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T.C. SANAYI VE
TEKNOLOJi BAKANLIGI T U B | TAK

2204 - B Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarismast

2020 Y1h Final Yarismasi



Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

OKU-YORUM ANLI-YORUM

Ogrenci: ECE DOGAN
Ogrenci: DURU TEKIN

Danisman: MAHI BILGENUR KABALAKOGLU

Teknolojinin hayatimizin her alanina oldugu gibi egitimle harmanlanmas1 da degisen beklentilerimizdendir. Ogrenciler
ve 6gretmenler, ders esnasinda uzun ve tek tarafli bilgi aktarimu olan siireclere pek sicak bakmamaktadir. Daha ziyade
derslere 6gretmen ve ogrenci katiliminda eglenceli egitim yontemleri 6nem kazanmaktadir. Bu yontemler ise teknoloji
destekli olarak sunulmaktadir. Ornegin, 6grencinin gelisimini takip edebildigi ve siirekli geri bildirim saglayan bir
Ogrenme uygulamasi, degisen beklentileri karsilama konusunda etkili bir yontem sunabilmekte. Geleneksel kara tahta
yerine, oyunlastirilmig egitim aracglar1 teknolojinin egitimdeki yerini gosteriyor. Ders konularina oyun 6geleri eklenerek
ogrencilere daha g¢ekici hale getirilmeli. Ozellikle teknoloji ile bagdastirilnus egitimin giiniimiizde biiyiik 6nem
kazandigim biliyoruz. Bununla beraber teknolojinin olumsuzluklarim en aza indirerek teknolojiyi egitime dahil etmemiz
gerektiginin farkindayiz.Program asama agsama ilerlemektedir. Programda 3 asama bulunmaktadir. Kolay, orta ve zor
olarak 3 seviye bulunmaktadir. Her agsamada 3 farkli 6ykii ve bu oykiilerle ilgili kolay kisimda 3,orta kisimda 4, zor
kisimda ise 5 sorunun yer almastyla birlikte toplam 45 soru bulunmaktadir. Bu sorular1 yamtlayabilmek adina bir siire
verilmektedir. Sorular yanlis cevaplandiginda ya da verilen siirede cevaplanmadiginda 6grencinin Oykiiyli yeniden
okumast igin sistem, Ogrenciyi Oykiinin oldugu sayfaya geri atmaktadir. Boylelikle dgrenme yani okuma anlama
saglanmadan ilerlemenin 6niine gecilmektedir. Ogrencinin progranmin sonunda basar1 sonucunu degistirmemesi adina
okudugu 6ykii programdan otomatik olarak gecici olarak silinmektedir. Ayrica programda gorme engelliler i¢in dykiiler,
sorular ve yanitlar sesli olarak da kaydedilmistir.



Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Stirdiiriilebilir Kalkmma

YESIL NANOTEKNOLOJIDE CIGIR ACTIK: COPTEN ALTIN NANOPARCACIK YAPTIK, RNKLERINI,
MIKTARLARI, BOYUTLARINI VE SENSOR OZELLIKLERINI KIYASLADIK.

Ogrenci: ZEYNEP NAZ ERTAS
Ogrenci: MERT GOZUTOK

Danisman: EMEL KARAKURDU

Yesil nanoteknoloji olarak adlandirilan yesil bitki dziitlerinden altin nanopargacik eldesine iligkin sinirli sayida ¢aligma
s6z konusudur. Ustelik bu ¢alismalarda ¢igek ve bitkiler kullamilmistir. Evsel ve endiistriyel atiklarin altin nanopargacik
eldesinde kullamlmadigim fark ettik. Oysaki bitkilerin kullammu yerine bitkisel atiklarin kullamimm nanoparcacik
eldesinin maliyetini diisliriirken atik organizasyonuna yardimci olabilir. Biz projemizde kimyasallar1 kullanmak yerine
cesitli meyve ve sebze atiklarinin kuruyemis kabuklarimin, dolapta sararmus yesilliklerin, kurumus yapraklarin ve atik
¢imenin 6ziitlinii kullanarak altin nanopargacik tiretmeyi hedefledik. Ay ¢ekirdegi ve kabak ¢ekirdegi kabuklar1 digindaki
tiim biyoatiklarimizdan altin nanopargacik elde edebildik. Altin nanopargaciklarimizin kiiresel sekilli oldugunu ve
karisimda homojen dagildigint gozlemledik. Kimyasal yontemlerle ve yesil yontemle iirettigimiz altin nanoparcaciklarin
fiziksel 6zellikleri biiyiikliikkleri ve miktarlarint karsilastirdik. Ayrica altin nanopargaciklarimizin biyosensor olarak
kullamm olanaklarimi da arastirdik. Bitkisel atiklarinmz arasindan en yiiksek miktarda altin nanopargacig kirmizi elma
kabuklari, findik kabuklar1 ve sogan kabuklarindan elde ettik. Meyve olarak tiikettigimiz elmayr belki bizler
kabuklariyla yiyor olabiliriz ancak elma suyu yapimu ya da elmanin dogal tatlandirici olarak kullamldigi meyve suyu
yapan tesislerde elma kabuklar1 6nemli oranda biyokiitle olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tesislerden elde edilecek
olan biyokiitleler altin nanopargacik yapimu i¢in degerlendirilebilir.



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MATRAK CI NASUH MINATURLERININ GUNUMUZE YANSIMALARI

Ogrenci: GOKTUGU ORKAN METE
Ogrenci: MERT GERIS

Dansman: ESRA ERCIN

Kitap sanatlar1 i¢inde metni betimleyen ¢alismalar olarak goriilen minyatiirler, genel olarak bir metne bagli, saray ve
gevresi i¢in tasarlanmus kitap resimleridir. Kitaplardaki metinleri gorsellestirmek amaciyla kisileri ve olaylar1 tasvir
etmek i¢in uygulandigindan ¢ok kii¢iik boyutludur. El yazmasi eserlerde konuya agiklik getirmek amaciyla metni
desteklemek i¢in uygulamir. Bu sanati yapan kisilere nakkag denir. Bu sanatta resim sanatinda oldugu gibi 1s1k-gdlge,
oran-oranti ve perspektif kurallar1 ¢ogunlukla uygulanmaz Uzaklik, renkle ya da golge ile ifade edilmez.Onemsenen
yerler bityiik ¢izilir. Bu ¢alismada Matrak¢i'mn Galata ve Istanbul minyatiirleri 6zelinde,¢izmis oldugu minyatiirlerin
gliniimiizdeki yap1 durumlarinin arastirilmasi ve incelenmesi amaglanmuistir. Bu kapsamda Matrak¢1 Nasuh'un Galata ve
Istanbul minyatiirleri, giiniimiiz imkAnlariyla iiretilen Google Earth goriintiileriyle karsilastirilmis ve bulunduklar
alanlarda fotograflanarak gec¢irdigi tarihsel degisim gOsterilmistir. Calismada Matrak¢1r Nasuh'un hayati, kullanilan
materyal ve yontemler anlatilnus. Bulgulara yer verilmis.Matrak¢i'mn Galata ve Istanbul minyatiirlerinde yer alan
tarihsel yapilarin giiniimiize ulasnmug durumlar: ve degisimleri fotograflar ile anlatilmis. Son olarak uygulama sonucunda
elde edilen sonuglar ve oneriler paylagilmistir.



Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

AYNA VE MERCEK ILE TASARLANAN YUKSEK ISILI GUNES FIRININDAN ELDE EDILEN ISI iLE RUZGAR
TRIBUNLERININ DONMESINI HIZLANDIRMAK VE VERIMINI ARTTIRMAK

Ogrenci: FUAT BAKAR
Ogrenci: ENES ALTEMUR

Damsman: HARUN SEN

Yaptigimiz bu proje ile giines firinlarindan elde edilen 1s1 ile olusturulan buhar basing kuvvetinden faydalamilarak
riizgar tribiinlerinin dondiriilmesi ve lizlandirilmasi amaglanmistir. Canak seklinde 80cm ¢apinda yaptigimiz ve tizerini
aynal1 aliiminyum folyo ile kapladigimz giines firrmmzdan ortalama 100ml suyu 13dkda kaynatacak 1s1 elde edilmistir.
Bu 1s1da kaynayan suyun olusturdugu buhar basincimn riizgar tribiiniinii harekete geg¢irdigi ve daha hizli ¢evirdigi
gozlemlenmistir. Yine 14cm ¢apindaki ince kenarli mercek kullanilarak 100ml suyun 48dk da kaynadigi gozlemlendi.
Fakat bu 1s1da kaynayan suyun riizgar tribiiniinii harekete gecirecek buhar basinci elde edilememistir. Giines firtmmzin
odak noktasina daha fazla 1s1 verdigimizde suyun kaynama siirenin kisalacagi ve suyun daha kisa stirede kaynayacagi
distiniilerek biiylik boy ince kenarli mercegi glines firtmimuzin {ist kismuna monte ederek ¢ok daha fazla 1s1 elde
edebildigimiz gozlemlenmistir. Aynali giines firtmnin ve bilylikk boy ince kenarli mercegin odak noktalari
birlestirildiginde 100ml suyun 8dk gibi ¢ok daha kisa siirede kaynadig gozlemlendi. Olusturdugumuz yiiksek 1s1l1 firin
ile kisa siirede kaynayan sudan ¢ikan buhar basincinin riizgar tribiinii daha izl dondirdigii ve harekete gegirdigi
gozlemlenmistir. Riizgar tribiinii buhar giicli ile donerken aym zamanda riizgar enerjisiyle de donmiistiir. Giindiizleri
glines enerjisinden alinan 1s1 sayesinde buhar giiciiyle donerken gece ise riizgar ile donmeye devam etmistir. Bu proje
ile rilizgarin yetersiz oldugu bélgelerde gilines enerjisinden faydalanarak riizgar tribiinlerinin donmesini sagladigi
gozlemlenmistir. Bu tasarim ile giines ve riizgar enerjisi birlikte elektrik tiretebilmektedir.



Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Ekolojik Denge

ATIKLARI AYRISTIRMA, ORGANIKLERI GUBREYE DONUSTURME ROBOTU

Ogrenci: ALEYNA YASAN

Danisian: LEYLA BUYUKGOKOGLAN

maksimum sekilde yararlanmasi i¢in birlikte atik israfina son vermek zorundayiz. Atiklarin 6nemli bir miktarini geri
dontistiirtilerek yeniden kullamlabilir malzemelerden olusmaktadir. Bunlarin biiyiik ¢ogunlugunu da ambalaj atiklar:
olusturmaktadir. Kullanilmuis ambalajlarin ve diger degerlendirilebilir atiklarin genel ¢Opten ayr1 ve temiz olarak
toplanmas1 yontemi geri kazamm siirecinin ilk agamasidir. Ayr1 toplanan geri kazamlabilir atiklarin doniisiim islemine
tabi tutulabilmesi i¢in cinslerine gore de ayrilmalar1 gerekmektedir. Cevremizde yaptigimiz gozlemler ve konuyla ilgili
uzmanlarla yaptigimiz goriismeler sonuncunda ¢evremizde geri doniistiiriilebilir atiklarin toplanmasi sirasinda bazi
sorunlarin yasandigim belirledik. En sik rastladigimuz sorun ise farkli alanlarda toplanmasi gereken atiklarin birbirine
karistirilarak toplanmasiydi. Bu durum geri doniisiim donglisiiniin ayristirma asamasinda zaman kaybina neden
olmaktadir. Projemizle giinliik hayatta kullandiginmuz plastik, metal, cam gibi {iriinlerin fabrikalarda iiretimleri sirasinda
ambalajlarimn tizerine basilan barkodlar1 okuyarak onlara uygun atik toplama kutularinin otomatik acilmasiyla ¢alisan
bir sistem tasarladik. Boylelikle atiklarin iglenmesi sirasinda ortaya ¢ikabilecek sikintilar1 azaltmaya calistik. Ayrica
organik atiklarin toplanarak, giibreye doniistiiriilmesini saglayan bir mekanizmada projeye eklenmistir. Bu
mekanizmayla olusturulan organik giibreler hobi bahgelerinde verimi arttirmak i¢in kullamlabilecektir. Tasarlanan
sistemi usb'ye bagli bir barkod okuyucu cihazla kontrol ettik. Olusturulan sistemi okulumuzda denedigimizde herkesin
atiklarint dogru kutulara attiklarini gozlemledik. Olusturdugumuz bu mekanizmayr blok tabanli bir yazilim kullanarak
programladik ve arayiiz tasarimun gergeklestirdik. Ayrica ekledigimiz seslendirme sayesinde kullammim kolaylastirdik.
Bu sayede toplumda ¢evre ve geri doniigiim bilinci olustururken atiklarin yerinde ayristirilmasim ve ekonomiye
kazandirilmasim amagladik.



Ana Alan: MATEMATIK

Tematk Alan: Finansal Okuryazarlk

DAHA UYGUN FIYATA TUVALET KAGIDI SATIN ALABILMEK ICiN KULLANABILECEGIMiZ BIR FORMUL VAR
MIDIR?

Ogrenci: BUSRA GOKCEDAGLI

Danisman: HATICE GUNAY

Finansal okuryazarlik, finansal konularda bilgi temelli kararlar almanmz saglayan yeterlilik diizeyidir. OECD'nin yatig1
anketlerde, tiiketicilerin dogru karar vermelerine yarayacak finansal bilgi, beceri ve farkindaliga sahip olmadiklari
gozlemlenmistir.Ulkemizde de finansal farkindalik, finansal islem bilgi ve becerisi diisiik diizeyde
seyretmektedir. Tiirkiye'de hane halki aligveris tercih stilleri incelendiginde ¢ogunun finansal bilgi ile hareket etmeyip
davramsgsal aligveris yaptiklar1 goriilmektedir. Tiiketiciler olarak her giin satis noktalarindan birgok tiriin alip kisisel
ihtiyaglarimizi gidermeye ¢alisiyoruz.Bunlardan bir tanesi de kisisel hijyenimizi saglamak adina kullandigimiz tuvalet
kagitlaridir.Bu tiriinleri satin alirken bir ¢ogumuz rulo sayisina kat adedine dikkat etmekle birlikte daha ¢ok fiyatina
odaklamyoruz.Bu yaklasim ne kadar dogrudur diye merak ettik ve zincir marketlerde satilan ¢esitli tuvalet kagitlarim
satin alip inceledik. Incelememizde iiriinlerin 6zellikleri, satis fiyatlar1, rulo basina diisen iicret, bir rulodaki kagt
miktar1 ve m2 basina diisen birim fiyat arasindaki iliskiyi inceledik.Verileri Excel program ile analiz ettiimizde
bir¢ok markanin farkli 6zelliklerde {iriin tirettigi, tek bir tiretim standardi olmadigim gézlemledik.Buna bagli olarak rulo
basina diisen {icretin satin alirken yanlis bir tercih oldugu, olusturdugumuz formiille m2 bagina diisen birim fiyat ile daha
iyi bir tercih yapilabilecegi bulgularina ulastik. Buradan hareketle daha kolay ve yararli bir tercih yapmak isteyen bir
tilketicinin aligveris esnasinda bu formiilii uygulamast zor oldugundan birim fiyat hesaplayan bir mobil uygulama
gelistirmeye calistik. Gelistirdigimiz mobil uygulama ile aligveris esnasindaki kararsizliktan kurtulmus, para ve zaman
kaybinin oniine ge¢mis olduk.Ortaggretim matematik kazammlarimin glinlik hayatla olan iligkisi tizerine finansal
farkindalik kazandiran ve degerler egitimi kapsaminda tasarruflu olma ilkesini vurgulayan bu uygulama ile sadece
bireylerin tasarrufu degil daha genis diisiiniilerek devlet biitgesine yarar1 da gozetilmistir.



Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DIKKAT! PANIK YAPMAYIN! BU SESE KULAK VERIN

Ogrenci: EMiR TALHA TURHEM
Ogrenci: EMIR CAGAN BILGILIOGLU

Dangman: SEDAT OZDEMIR

Deprem bir doga olayidir ve Oniine gegmek miimkiin degildir. Gerekli onlemleri alarak verecegi zarar1 ve tahribati
azaltabiliriz.Deprem amnda insan psikolojisi korku ve panik haliyle saglikli hareket edememektedir. Bu projemizde
deprem aninda yasanan panigi azaltmak ve insanlar1 sesli komutlarla dogru bir sekilde yonlendirebilmek adina sesli
komut mekanizmas1 gelistirilmeye calisildi. Bunu yaparken Arduino programindan faydalanildi. Binanin duvarina monte
edilen titresim sensoril sayesinde depremi algilayan sistem, hazirlanan ses kaydimn (deprem aninda yapilmasi gereken
dogru davramslarin seslendirildigi) Arduino Ide kod yazilim progranu ile ¢almasi amaglandi. Bu ¢alismamizda arduino
uno, SD kart modiild, titresim sensorii, hoparlor ve giic kaynag olarak pil kullanildi. Asagidaki gibi Arduino Uno'ya
modiil ve sensorler takildi. Titresim sensoriinde DO yazan yeri arduino 7. pine, Vcc yazan yeri arduino 5 V 'a, toprak
isareti olan yeri de arduino gnd ye baglandi. SD kart modiiliinde CS yazan yeri arduino 4. pine, SCKL yazan yeri
arduino 13. pine, MOSI yazan yeri arduino 11. pine, MISO yazan yeri arduino 12. pine, +5V yazan yeri arduino 5V a,
GND yazan yeri arduino 13. GND kismina baglandi. Hoparlériin (+) kablosunu arduino 9. Pine, (-) kablosunu arduino
gnd ye baglandi. Arduino IDE'de kod yazilarak mekanizmanin ¢alismasi saglandi. Deprem aninda sistemin otomatik
olarak devreye girmesi ve insanlarin dogru adimlar izleyerek hareket etmesi tasarlanmis oldu.



Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

COCUKLAR TARAFINDAN YANLISLIKLA YUTULAN DUGME PILLERIN, DOKULARA NASIL HASAR
VERDIGININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: MUHAMMET YASIN AKAR
Ogrenci: AHMET EREN TUNCER

Dansman: HULYA KURKCU

Yabanci cisim yutulmasi, cocukluk ¢aginda sik karsilagilan bir durumdur. En sik 6 ay ve 6 yas aras1 grupta gortliir. En
¢ok yutulan cisim ise halk arasinda diigme pil olarak da adlandirilan, 20 mm ¢apindaki pillerdir. Bu pillerin elektronik
cihazlarda ve oyuncaklarda kullamlmasimn yayginlagsmasi, pil yutulmasi vakalarina daha ¢ok rastlanmasina neden
olmaktadir. Oyle ki hastanelerde tedavi altina alinan hasta sayis1 son 20 yilda 65 bini asmustir. Bu projede, ciddi
komplikasyonlara hatta 6liimlere yol agabilen bu durumun, literatiir esliginde arastirilmasi ve "Diigme Piller Dokulara
Nasil Hasar Verir?" sorusunun cevabinin, yapilan bir deney ile gosterilerek farkindaligin arttirilmasi amaglanmstir.
Nicel arastirma yontemlerinden, betimsel modelleme yoluyla hazirlanan ¢alismada insan dokusunun yerine tavuk eti
kullamilmustir. Tavuk etinin arasina koyulan pilin hangi zaman araligindan itibaren reaksiyon gosterdigi, et doku delinene
kadar takip edilmis ve zaman araliklar1 tablo 1'e kaydedilmistir. Ayrica farkindaligi artirmak ve ebeveynleri
bilinglendirmek adina konu, basliklar altinda arastirilip gorsellerle desteklenerek bir brosiir hazirlanmus ve
katilimeilarin dikkatini bu konuya ¢ekmek amaglanmustir. Konu basliklari "Diigme Pil Igeren Aletlerin Tamtimu",
"Diigme Pil Yaralanmalar1 Neden Sik Goriiliir?", "Digme Piller Dokulara Nasil Hasar Verir?", "Pil Yutulmasi
Durumunda Hangi Belirtiler Ortaya Cikar?", "Pil Yutuldugundan Siipheleniyorsaniz Ne Yapmalisimz?" ve "Diigme
Pilden Zarar Gérmeyi Onleme Yollar1" olarak belirlenmistir. Sonug olarak, bu tarz kazalara maruz kalmus kisiler icin
ilk yarim saatin ne kadar énemli oldugu ve hasarin tedavisi i¢in hayati 6neme sahip oldugu bu deney ile ispatlanmus,
hazirlanan brosiir ile ebeveynlerin bilinglenmesi ve farkindaligin arttirilmasi saglannustir.



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

KAS KONTROLLU ROBOTEL

Ogrenci: AYTUNC KEREM ALTUNTAS
Ogrenci: ORHAN OGULCAN AYAN

Dangman: HAFIZE AKARSU

Projenin amaci eli olmayan ya da kullanamayan kisilerin kollarimin iist kismina taktiklari bir cihaz ile 3 boyutlu
yazicidan ¢ikarilan elin istenilen parmagimn kontrol edilebilmesini saglamaktir. Gelistirilen bu cihaz ile insanlarin
fiziksel eksikliklerinin biyonik olarak karsilanmasi hedeflenmektedir. Bu proje ile kisi istedigi parmagin ya da
parmaklarin kaslardaki hareket sonucu kapanmasim ve agilmasim saglayacaktir. Uretilen bu cihaz; robot el ve kontrol
mekanizmas1 olmak tizere iki boliimden olusmaktadir. Kolun {ist kismina takilan cihaz sinirlerdeki elektriksel sinyalleri
okuyarak sayisal veriye doniistirmektedir. Doniistiiriilen bu veriler kablo araciligi ile kontrol mekanizmasina
aktarilmaktadir. Kontrol mekanizmasi Lipo pille c¢aligmaktadir. EMG sensor kaslardaki sinyalleri algilamay:
saglamaktadir. Her parmaga bagli olan servo motorlar PCA9685 servo motor siiriicii ile kontrol edilmektedir ve
toplamda 6 voltluk enerji harcamaktadir. Daha kullamsli oldugu i¢in kontrol karti olarak ArduinoUno kullamlnustir.
Daha diizenli olmas1 i¢in bilgisayarda tasarlanan ve her elemamn yerlesecegi yerleri olan 3 boyutlu tasarim ¢ikti
alinarak kutu olarak kullanilmustir. Proje yapilirken ve sonrasinda elektronik ortamda kisilerin gortigleri alinarak
projenin giiclii ve zayif yonleri tespit edilerek ilerleme saglanmistir. Eksik olan tiim uzuvlar i¢in bu sistemin kullanilir
hale gelmesi projenin hedefleri arasinda yer almaktadir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

ULUSLARARASI UZAY ISTASYONU'NUN GECIS BILGILERINI VE Pi SAYISINI KULLANARAK SiFRELEME

Ogrenci: GOKAY DENiZ TASLIOGLU
Danisman: ALI CAGLAR

Gilintimiizde, yapay uydular askeri, arkeoloji, afet izleme gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir. "Uydular: sifreleme igin
kullanmak isteseydik ne yapardik?" sorusu projenin g¢ikis noktasidir. Bu proje ile Uluslararasi Uzay Istasyonu'nun
(ISS'nin) herhangi bir konumdan ge¢is zamani bilgilerini ve pi sayisim kullanarak gelistirilen algoritmaya uygun olarak
diiz metni sifreleyip karsi tarafa giivenli bir sekilde gondermek, karsi tarafin da sifreli metni alip ¢6zerek tekrar diiz
metne doniistiirmesi amaglanmaktadir. Gelistirilen diger sifreleme yontemlerinden farki, Uluslararas1 Uzay
Istasyonu'nun gegis zaman bilgilerini ve pi sayisim kullanarak sifreleme yapmasidir. Algoritmalarin calismasim test
etmek i¢in "Kodular" android uygulama gelistirme platformu kullanilarak android uygulama gelistirilmis ve test
edilmistir. Uygulama igerisindeki haritadan herhangi bir konum secilir ve goénderilmesi istenen mesaj yazilir. Unix
zamam 1 Ocak 1970 tarihinde baslatilan ve her saniye 1 eklenerek artan zamandir. Gonder butonuna basildiginda
algoritma, ISS'nin belirlenen konumdan ne zaman gegecegini Unix zamani cinsinden bulur ve bu bilgi kullanilarak {i¢
basamakl1 bir say1 tiiretilir. Pi sayis1 i¢inde bu sayimin ilk defa goriildiigii yerden baslanarak sifrelemede kullamlacak
alfabedeki her bir harf/karakter i¢in iicer basamakli say1 ile gosterilerek diiz mesajdaki harfler sayisallastirilir. Konum
bilgileri algoritmaya uygun sekilde degistirilerek gonderilecek mesaj i¢ine eklenir. Boylece sifrelenmis mesaj ortaya
cikar. Sifrelenmis mesaj internet baglantisi ile bulut tabanli depolama alam olan Dropbox giivenli klasoriine "txt"
belgesi olarak gonderilir. Alici tarafta bulunan uygulama, buradan dosyay: giivenli bir sekilde okur , algoritmaya gére
¢Ozer ve gosterir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

SURUCU UYARI SISTEMI

Ogrenci: HAKAN TAHA KARAYAZILI
Ogrenci: BUGRA SUNBUL

Danisman: OZGUR FOTO

Yapilan aragtirmalara gore trafik kazalarinin meydana gelmesinden kaynaklanan sorunlarin ¢ogu siiriicii hatalarindan
kaynaklanmaktadir. Bu hatalarin 6nemli bir boliimiinii ise siirticiilerin direksiyon baginda uyuklamalar1 olusturmaktadir.
Bu calisma siiriicii uykululugunun goriintii isleme ve makine Ogrenmesi teknikleri ile gercek zamanli olarak tespit
edilerek stirticiiniin uyarilmasim saglayan bir sistemin tasarlanmasi ve gergeklestirilmesini saglamaktadir. Gortinti
isleme tabanli uykulu siiriicti uyar1 sistemi ile yorgunluk ve uykusuzlugun yol agtigr trafik kazalarimin 6niine gegilmesi
amaclanmustir. Gelistirilen sistem, farkli aydinlik seviyelerinde siiriictiniin géz hareketlerini kameradan anlik olarak
izlemekte, analiz etmekte ve gerekli durumda alarm vermektedir. Makine 6grenmesinin gergeklesebilmesi amaciyla test
ve egitim i¢in 942 goriintiiden olugan bir veri seti hazirlanmistir. Yorgunluk tespiti yapilirken gozlerin kapalilik durumu
ve gozlerin kapalilik oram kullamlmustir. Sistem tespit edilen gozlerin durum oranlar1 hesaplanmis deger ile
kiyaslanmasi sonucu gozlerin kapali veya agik olduguna karar verilmesi islemlerine dayanmaktadir. Siirtictide yorgunluk
tespiti yapildigi anda Arduino Uno gelistirilebilir kart tizerinden alarm sisteminin devreye girmesi ile siirticliniin
uyarilmas1 saglanmistir. Ara¢ icerisinde siirliciniin g6z tespitinin yapilabilmesi i¢in bir prototip gelistirilmistir. Bir
dakikalik zaman periyodu igerisinde, goziin kapalilik degeri % 70' ten biiyiikse birinci seviye, % 90' tan biiyiikse ikinci
seviye uyar1 ile stiriicti uyarilmaktadir. Arag i¢inde farkli ortamlarda yapilan 6l¢iimler sonucunda ortalama % 94 basari
ile stirtictiniin uyku tespitinin gergeklestigi gorilmiistir. Yapilan ¢alisma stirticiilerin uyku durumlarindan kaynaklanan
trafik kazalarinin 6niine gegmek agisindan 6nemlidir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

ELIMDEKI OYUN

Ogrenci: ZUMRA ZEYNEP YIGIT
Ogrenci: FATMA BETUL GUZEL

Danisman: OZGUR FOTO

Giintimiizde ¢ocuklara fizyoterapi tedavisi uygulanirken germe, elektrik uyarisi, kas giiclendirme gibi ¢ocugun motor
durumuna uygun tamamlayici uygulamalar yapilmaktadir. Cocuklar bu tedaviler siiresince ¢ogunlukla zorlanirlar ve
sikilirlar. Bu yilizden tedavinin verimi ¢ok azalir. Bu siire¢ hekimler ve ebeveynler i¢in olduk¢a zor gegmektedir. Bu
caligmada kii¢iik yaslardaki ¢ocuklarin el ve bileklerinde olugan rahatsizliklarin tedavisinde kullamilabilecek bir
uygulama gelistirilmistir. Bu uygulama ile ¢ocuklar i¢in bir oyun ortamu olugturularak tedavi siirecinin kolaylastirilmasi
amaglanmustir. Calismamz el kaslarim giiclendirmek i¢in kullamlan fizyoterapi toplarinin oyun ile senkronize edilerek,
¢ocugun tedavisinin basarilt ve eglenceli olarak gecmesini hedeflemektedir. Yapilan arastirmalar bu tarz saglik
teknolojilerini gelistirmek i¢in endiistriyel tasarimlarin yapildigini ve yiiksek fiyatlarla satildigim gostermistir.
Elimdeki Oyun c¢alismasi ile el kaslarina fizyoterapisi alan hastalarin kolaylikla bir oyun platformunda ilerlemesi
saglanmistir. Bu sekilde hasta oyunun asamalarim gegerken fizyoterapi kurallarina gore ilerlemektedir. Fizyoterapi topu
sikildigi zaman topun igerisindeki hava basincinin barometrik basing sensoril ile 6l¢iilerek Arduino Uno devresine
iletmesi ve oyun ile baglanti kurulmasi saglanmistir. Sonug olarak tedavi siirecinin oyunlastirilmasimn, tedavinin
cocuklar tarafindan sevilmesini saglayacagi hedeflenmektedir. Aynt zamanda gelistirilen bu ¢alisma ile beraber, el
fizyoterapi hastalarinin tedavi stiresini evlerinde siirdiirebilmelerine de olanak saglanmaktadir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

WEB 2.0 ARACLARIYLA TASARLANAN "MEY VELERIN BILMECESI"OYUNUNUN AGACLARI TANIMA BECERISI
KAZANDIRMAYA ETKISI

Ogrenci: ECRIN SUDE TANYEL
Ogrenci: ESNA KARATEPE

Dansman: HILAL KIRBIYIK

Son yillarda her gegen giin sehirlerimizde daha da artan betonlagma ve sokak kiiltiiriiniin ortadan kaybolmast dolayisi
ile ev-okul-avm tiggeninde sikisan ¢cocuklarin dogadan kopuk bir yasam siirmesi ve teknolojinin de yardimu ile gercek
hayattan izole edilmis cam bir fanusta yasamaya baslamasi ile birlikte ¢ocuklar, i¢cinde bulundugu ekosistemde en sik
karsilagtign ve etkilesim halinde bulundugu canlilar1 tammakta zorlanmaktadirlar. Buradan yola ¢ikarak projemizde
meyvelerini besin olarak tiikettigimiz ve giinliikk hayatta en sik karsilasilan 20 farkli meyve agacimin yapraklarim
kullanarak, Chatter Pix Kids by Duck Duck Moose uygulamasi ile hazirlanan konusan meyve videolarim QR Code ile
okutularak oynanan bir eslestirme oyunu tasarlanmustir. Projemizde, akilda kalici ve eglenceli bir §grenme ortamu
saglamasi amaciyla Web 2 araglar1 kullamlarak tasarlanan eslestirme oyunu ile katilimcilara giinliik hayatta sikca
karsilastiklart ve meyvelerini stirekli tiikettikleri agaglar1 tamima ve birbirinden ayirt edilebilmesi ile bireylerin ¢evre
konusunda sorumlu tutum ve davranislar sergileyebilme becerisi kazandirmak amaglanmustir. Bu baglamda projemizde,
on test yaparak belirledigimiz, 50 kisilik orneklemimizin hazirbulunugluk diizeyinin olduk¢a diisiitk oldugunu
goriilmektedir. Projemizde Web 2 araglari ile akilda kalic1 ve eglenceli bir 6grenme ortamu saglamak i¢in meyvelerin
sordugu bilmecelerle tasarladigimiz oyunumuz, projemizin amacina hizmet etmis ve hipotezimizi dogrulanustir.
Katilimeilarin oyunu oynadiktan sonraki 20 farkli meyve agacim yapraklarindan tamyabilme davramsinda belirgin bir
artis goriilmiistiir. Oyle ki, 6n test sonuclarinda 20 cesit meyve agacinin yapraginin bulundugu yaprak kartelasindan 10
¢esit ve lizeri meyve agacin tamyan kisi sayis1 %4 iken, " Meyvelerin Bilmecesi " oyunu oynadiktan sonra, 10 ¢esit ve
lizeri meyve agacin taniyan kisi sayist %96 'ya ulagmustir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

DAHI POLIMER: SICAKLIGA DUYARLI AKILLI POLIMERIMIZE NANOPARCACIKLAR EKLEDIK
YARALANMA/YANIK VAKALARINDA NEMLENDIRICI JEL, GEREK TIGINDE ILAC VERICI SENTETIK DOKU
OLMASINI HEDEFLEDIK

Ogrenci: MEHMET BICER
Ogrenci: TAN BOZOK TOPALOGLU

Dansman: GUL SUNER

Saglik alaninda insan viicuduna uyumlu, viicudun konforunu koruyan, diisiik komplikasyona neden olan malzeme
ihitiyacinin daha da arttigt son giinlerde projemizde sicakliga duyarli akilli polimer sentezledik; bu polimerin
kullamilabilirligini, biyouyumlulugunu ve antibakteriyel ozelligini arttirmak tizere igine altin, glimils ve demir
nanaporg¢acik ekledik. Metal nanopargaciklar ile sicakliga duyarli polimerik malzememizin hem dis uyariya yanit verme
stiresini kisaltabilecegimizi hem de mekanik dayamkliliklarim arttirabilecegimizi diisiindiik. Nanopargacikli sicakliga
duyarli polimerimizi yaralanma ve yamk vakalarinda tampon, nemlendirici jel, ila¢ tasiyici sentetik doku olarak
kullanilabilecek malzeme iireterek; akilli polimeri dahi polimere doniistiirmeyi hedefledik. Projemizde altin, giimiis ve
demir nanoparcacik elde ettik; biiyiikliiklerini ve sekillerini UV ve SEM analizileri ile belirledik. Sicakliga duyarli
nanoparg¢acik igeren polimerler yaptik. Altin nanopargaciklarimizin polimerin tim kivrimlarini doldurdugunu, kendi
agirhigimin 7500 kati kadar su tutma kapasitesi oldugunu, toksik olmadigim ve en siskin halinde bile dagilmadigin,
elastikiyetini korudugunu bulduk. Yaralanma ya da yamk vakalarinda, ameliyat ya da kiiciik miidahalelerde altin
nanoparcacikli sicakliga duyarli polimerimizin kontrolli ila¢ salimminda, nemlendirici jel ya da sentetik doku olarak
daha uzun stire kullanim olanag1 sunacagini diistinmekteyiz.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

AKILLI ELDIVENIM AKILLI SANDALYEM

Ogrenci: MEHMET AKIF KAYA
Ogrenci: SULEYMAN SARUHAN

Danisman: SUMEYRA BURAK

Tiurkiye sakatlar konfederasyonundan alinan bilgiye gore Tirkiye nifusunun yaklasik olarak %3.,5' i ortopedik
engellidir. Bu yiiksek oran goz 6niine alindiginda bedensel engelli bireylerin igerisinde tekerlekli sandalyenin joystick'
ini kullanmayan bireyler de mevcuttur. Literatiir taramas1 yapildiginda ve teknolojik gelismeler incelendiginde bu konu
ile ilgili detayl1 ¢aligmalarin yapilmadigr goriilmektedir. Bu projedeki amag, basit el hareketleriyle engelli bireylerin
tekerlekli sandalye kullammum kolaylastirmaktir. Bu projede, asil iiretim amact ugaklarin ugus esnasinda konumlarint
pilota bildirmek olan, agisal momentumun korunma prensibini kullanarak ¢alisan ve platformun x, y, z eksenlerindeki
hareketini 6lgen gyro sensorii ve platformun x, y, z eksenlerindeki donme hzim 6lgen ivmedlgerin birlestigi gyro-ivme
sensorii kullanilarak giyilebilir teknoloji {irtinii haline getirilen bir sistem olusturulmustur. Bu sistemle ele giyilen bir
eldiven yardimiyla, tasarlanan tekerlekli sandalyenin istenilen yonde hareketini saglamak amaclanmustir. Tekerlekli
sandalye ile eldivene kurulan sistemin haberlesmesi i¢in ise NRF24L01 modiilii kullamImustir. Bu sayede ¢ok hassas el
hareketlerini bile algilayan tekerlekli sandalye istenilen yonde hareket edecektir. Ele giyilen eldiven sayesinde elin y
konumundaki hareketiyle tekerlekli sandalye ileri-geri, x onumundaki hareketiyle de saga ve sola hareket edebilecektir.
X ve y konumu 0' a yakin veya 0 degeri aldiginda yani el hareket etmediginde ise tekerlekli sandalye hareket
etmeyecektir. Projemizde tekerlekli sandalye prototipi Tinkercad ile 3D olarak tasarlamp 3D yazicidan ¢ikarilmustir.
Bu proje gelistirilerek ellerini hi¢ kullanamayan bireyler i¢in baga takilabilen bir sistem de yapilabilir.
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Ana Alan: TURKCE

Termatik Alan: Gorsel ve Isitsel Sanatlar

RESME CiZILEN DiZELER: SIKAR

Ogrenci: MUBERRA GOKCE

Dansman: GUL NIHAL HIZLI

Siir, ¢ocuklarin algi diinyasina renk getirmesi ve onlarin hayal giiciinii gelistirmesi bakimindan olduk¢a 6nemlidir.
Siirin ana dil sevgisini kazandirmada ve ¢ocukta yaraticiligr gelistirmede énemli oldugu bilinmektedir. Cocukta hayal
glictiniin gelismesi ve dil dagarciginin zenginlesmesi siir okuma ve siir dinleme aliskanlif olusturmayla kolaylasir.
Popiiler kiiltiiriin etkisiyle giintimiizde ¢ocuk, gorsel bir s6len sunan sanal diinyayi, siirlere ve siir kitaplarina tercih
ediyor. Bu anlamda ¢ocuklarin, edebiyat adina ellerine alabilecekleri, okuyup kitapliklarina koyabilecekleri siir
kitaplarimin, sanal diinyanin cezbedici biyiisiinii agmas1 gerekiyor. Bu projede amacimiz, siirleri karikatiir ve resim
yoluyla somutlastirarak ¢ocuklara sunmak ve ¢ocuklarin dilimizin en giizel ifade sekillerinden olan siir sanatina ilgi
duymalarimt saglamaktir. Disiplinlerarast yapilan calismada, bu amagla cesitli sairlerden segilen 26 siir, uygun
gorseller yardimuyla Kkarikatiirlestirilmistir. Cizimlerle somutlastirilan siirlerin kitaplastirilmas:  planlannustir.
Caligsmada 6grencilerin siir bilgileri ve aligkanliklart hakinda bilgi diizeylerini ve farkindaliklarim 6l¢mek amaciyla
farkli simif diizeylerinden rasgele segilen 40 ortaokul 6grencisine 16 soru igeren bir gozlem formu uygulannmustir.
Ardindan gozlem formu verileri analiz edilerek tablo ve grafiklerle yorumlanmustir. Proje kapsaminda olusturulan
kitabin, ¢ocuklarin siirlere olan ilgi ve sevgilerini arttiracag distiniilmektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

SEHIR MERKEZLERINDE OTOPARK PROBLEMINE YENILIKCi COZUM ONERiSI PARKOLAY

Ogrenci: YAVUZ SARP ERDOGAN

Danisman: IBRAHIM EVREN OZER

Ulasim, artan arag sayisi ile her gegen y1l daha da biiyiiyen bir problemdir. Ozellikle sehirlesmenin artmasiyla sehir
merkezlerindeki arag¢ sayist ¢ogalmakta ve yeterli otopark bulunmamaktadir. Sehirlesmenin bir diger sonucu da sehir
merkezlerinde yeni otopark alanlarinin olmamasidir. Araglarim otoparka park edemeyen insanlar yol kenarlarina ya da
en yakin ara sokaga park etmektedirler. Yol kenarina yapilan parklar yolda ilerleyen araglarin hizim etkileyerek
tikanikliga sebep olmakta ve trafik yogunlugunu artirarak trafik giivenligini de tehlikeye atmaktadir. Bu baglamda
otopark problemine yonelik alternatif ¢oziimler gerekmektedir. Otopark problemine yonelik ¢oziimlere bakildiginda, var
olan otoparklarin kapasitesinin artirilmasina yonelik oldugu goriilmektedir. Bu ¢6ziimiin yeterli olmadig ve yeni bir
¢Oziime ihtiyag duyuldugu bir gergektir. Giiniimiiz teknoloji ¢agi ve teknolojinin iyi yonde kullanimu hayatt
kolaylagtirmaktadir. Ozellikle satic1 ile aliciyr bir platform tizerinden birlestiren uygulamalar teknolojiyi kullanarak
iilkeye deger katmakta ve hayati kolaylastirmaktadir. Problemin ¢6ziimiine yonelik bu arastirmanmin alternatif ¢oziim
onerisi su sekildedir; sehir merkezinde bulunan pek ¢ok binanin otoparki bulunmakta ve bu binalarda oturan insanlar her
sabah ise gitmekte bdylece bina otoparklarinda bosluklar olugmaktadir. Yaptifimiz mobil uygulama ile bina
otoparklarinin paylagimli kullanilmas1 esas alinmistir. Binalar bu uygulamaya iiye olarak otoparklarinda kag araglik bos
yer oldugunu belirtecekler, insanlar da uygulama {izerinden bina otoparklarim bularak araglarim yol kenarina degil bina
otoparklarina park edeceklerdir. Bina otoparklar1 uygulama tizerinden para kazanan bir modele doniisecek insanlar da
araclarim daha giivenli yerlere park edebilecektir. Boylece hem otopark probleminin ¢6ziilmesi hem de yol kenarina
park eden ara¢ sayisimin azaltilmasi saglanarak trafik yogunlugunun da azalmasi hedeflenmektedir. Uygulamanin tilkeye
deger katacagi ve yasamu kolaylastiracag diisiiniilmektedir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KARIKATUR-MIZAH VE TARIHIN COCUKLARLA EGLENCELI BULUSMASI

Ogrenci: CEREN YAMAN

Danisman: EBRU OZUMIT

Yapnmus oldugumuz bu proje ¢alismasimn kapsamu Izmir'deki énemli tarihi yerlerin ¢ocuklar i¢in daha bilinir hale
gelmesi. Ayrica yakindan uzaga ilkesi ile dnce yasadigimiz yeri tam anlamuyla tanimak ve tarih bilimine olan meraki
artirmak. Sehirler gegmisten giiniimiize uygarligin ve kiiltiirlerin nesillere ulasan kopriileri olmuslardir. Bizde bu proje
ile bireylerin 6zellikle ¢ocuklarin yasadiklar1 kente kendilerini ait hissetmesini saglamak, [zmir'i sahiplenmelerini ve bu
sehre iliskin sorumluluk duyup onu daha yakindan tammalarim saglamayr amagladik. Bunu yaparken tarih-karikatiir-
mizah tglisiinii kullanarak c¢ocuklarin dikkatini ¢ekmek istedik. Yasadigimuz kente iliskin yerel tarih g¢aligmasi
kapsamanda tarihi mekanlarda ¢ocuklar i¢in hazirlanmis herhangi bir materyalin olmayis1 bu ¢alismay1 hazirlamamizin
ana amacidir. Ozellikle bu ¢alisma ile bu konudaki eksikleri gidermek ve tarih bilincimizi gelistirmeyi amagladik. i1k ve
ortaokul diizeyindeki 6grenciler i¢in hazirlanan bu ¢aligma ile tarihin bizlere biraktigi mirast koruma ve sahip ¢ikma
sorumlulugunu olusturmayr amagladik. Ayrica kentli olmamn kendi gelecegini o kentin gelecegi ile, ¢ocuklarimn
gelecegiyle birlikte diisinmek oldugundan hareketle kentin tarihi degerlerini koruyup bu degerleri igsellestirmenin
gerekliligine inanarak bu c¢alismayr hayata geg¢irdik. Tarihi mekanlara iligkin ¢ocuk diizeyinde bilgilendirici
materyallerin olmayisi, mevcut olan materyaller sadece yetiskinler i¢indir. Bu siirecte okul ¢agl 6grencilerine yonelik
bir dokiimana ulasamadigimiz i¢in, hazirladigimiz ¢ocuk brosiirleri ile hem bu tarihi mekanlara hem de tarih bilimine
iliskin farkindalik yaratmak istedik. Her tarihi mekana iliskin bir tamtim materyali hazirladik. izmir'de bulunan bu tarihi
mekanlarin ¢ocuk goziinden cizimlerini gergeklestirdik. Ve bunlar1 bir kitap¢ik haline getirerek bu tarihi mekanlarin
cocuklar tarafindan tanitmasim saglamayr amagladik.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

ONARICI VE SURDURULEBILIR TARIMDA HAYVANSAL VE BITKISEL BITYOKOMURLERIN VERIMLILIGININ
ARASTIRILMASI

Ogrenci: YAGMUR TURGAY
Ogrenci: ESEN ECE DEMIRALP

Dansman: DERYA HATICE YALCINK AYA

Tiirkiye tarim ve gida tirlinleri agisindan zengin bir iilkedir. Sifir Atik felsefesi ile iklim degisikligini 6nlemek i¢in ,
cesitli atiklar1 degerlendirerek topraga faydali hale doniistiiriirsek topragimizi mineral yoniinden, bitkilerimizi de besin
degerleri yoniinden zenginlestirir hem tarima hem de ekonomimize katki saglariz. Saglikli bitkiler i¢in saglikli bir
topraga ihtiya¢ duyariz. Bu yiizden bitkileri gii¢clendirmenin yolu, topragi giiclendirmekten gecer. Toprak canli olursa
bizi besler, aksi halde bagisiklik sistemimiz giiclenemez ve hastaliklar gelir. Piring kavuzunun, kemigin ve odunun
piroliz yontemi ile yakilmasi suretiyle elde edilen 'komiir', gozenekli yapisi sebebiyle, mikroorganizmalarca zengin,
laktoserum, fermente kompost sivisi gibi sivilar ile etkinlestirilirse, elde edilen 'biyokomiir' olacak ve topraga
gomdiglimiiz zaman, toprak icerisindeki bitkinin beslenmesine yardim edecek ortam olustugu i¢in verimin artmasint
saglayacaktir. Calismalarimzin Yeditepe Universitesi AR-GE ve Analiz Laboratuvarlarinda (YU-AGAM) toprak ve
bitki besin degerleri agisindan analizi yapilmistir. Yaptigimuz ¢alismada bitkilerin toprakta biiytime ve gelismelerinin iyi
oldugu gézlemlenmistir. Farkli biyokomiir uygulamalarda en iyi biiylime ve gelisme piring kavuzu komiirlii bitkide, en az
bliyiime ve gelisme ise kontrollii toprakta gergeklesmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

OYNUYORUM, EGLENTYORUM, OGRENIYORUM

Ogrenci: EFE IMRE
Ogrenci: TALHA EFE USTUN

Damsman: ESER KAHRAMAN

Bu ¢alismada, 6grencilerin yaparak, yasayarak ogrenebilecegi ve Tiirk¢e dersinde oynanan kutu oyunlarimin doért temel
dil becerisine ait kazammlar1 kazandirmada etkili bir materyal olarak kullamlabilirliginin &gretmen goriislerine
dayanarak degerlendirilmesi amaglanmigtir. Aragtirmada yar1 deneysel yontem kullamlnus olup dgretmen goriislerine
basvurulmustur. Katilimcilara 6ncelikle bes maddeden olusan kutu oyunlarina yonelik tutum 6lgegi sorulari 6n test
seklinde yoneltilmistir. Hedef temel dil becerilerine uygun olup olmadigi alan uzmam Tiirkce Ogretmeni tarafindan
incelenen kutu oyunu deneyimlenmesi amaciyla Nigde Merkez devlet ortaokullarinda gorev yapan 15 Tirkge
Ogretmenine teslim edilmistir. "Google Form" web araciligiyla olusturulan testlerin 6gretmenler tarafindan internet
ortaminda doldurulmasi istenmistir. Gelen yanitlar grafikler halinde rapora kaydedilip degerlendirmesi yapilmustir.
Degerlendirme sonucunda 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu oynadiklar1 kutu oyununun eglenceli, zevkli oldugunu, oyunu
tekrar oynamak istediklerini, derslerde kutu oyunu kullanmanin dersi ilgi g¢ekici hale getirdigi, zaman kaybina yol
agmadigl, Tiirkge dersi kazammlarina uygun olup pekistirici oldugunu belirmislerdir. Ayrica ¢aligmanuzda Tiirk kiiltiir
Ogelerine ait gorsellere yer verilmis olup oyun kartlarinda Ttirk Mitolojisi, degerler, gorme engellilerin de okumasim
saglayabilecek Braille kabartma yazilara ve Goktiirkce, Osmanlica ve Latince harflerin yer aldigi oyun kartelas: yer
almistir. Bununla 6grencilerde Tiirk kiiltlirtine yonelik bir farkindalik kazanmalar1 amaglanmugtir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Bilim Tarihi

OYUNLA TURK ISLAM BILGINLERINT OGRENTYORUM

Ogrenci: EGE ALTUNAY

Danisman: DOGAN EROL

Gliniimiizde egitimde insanlara zor gelen seylerden biri ezberdir. Oyunla 6gretimin amaci, ¢ocuklarin fiziksel ve
zihinsel gelisimleri ile sosyal uyum ve duygusal olgunluklarimi en st diizeye c¢ikarmaktir. Bu amagla kiiltiirel
miraslarimizdan sayilan, yaptiklar1 buluglarla tarih sayfalarinda adlarindan sik¢a soz ettirip topluma mal olmus,
literatiire kazandirdiklartyla hala ders kitaplarinda kendilerine yer bulan diinyaca iinlii Tiirk Islam bilginlerinin
hayatlarim anlatan yaparak yasayarak ogreten oyunlu ogretim modeli tasarlanmustir. Ozellikle kiiciik yaslardaki
bireylere yonelik hazirlanan 6gretim modelinde Tiirk Islam bilginlerinin hayatlarimin kalict 6grenilmesi, yaptiklar:
icatlarin tamtilmasi amag¢lanmistir. Buna gére Scratch blok programlamayla goérsel isitsel konu anlatimu ve sorular
hazirlanmustir. Kullanic1 sectigi Tiirk islam bilgini kartini arduino ile yapilan etkilesimli kontrol cihazinin tizerindeki
1dr 151k sensorlerine okutarak okuttugu kartla ilgili konu anlatimim baglatacaktir. Kullanici diledigi anda daha dnceden
hazirlanmug sorulart baslatabilecek ve etkilesimli kontol cihaziyla bu sorulari ¢ozecektir. Kisi eger dogru cevap verirse
led ekrandaki puam 10 puan artacak, efer yanlis cevap verirse ise sistem kullaniciya ipuglar1 verecek ve kullanicimn
dogru cevap vermesine yardimci olacaktir. Boylelikle teknolojinin isin igerisine katilmasi ile kisilerin dikkati
cekilecek, Tiirk Islam bilginleri hakkinda bilgileri artacaktir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

NASTHATLERDE SAKLI DEGERLERIMIZ

Ogrenci: OZKAN BURAK OZER
Ogrenci: MEHMET FURKAN UZ

Danisman: SERAP KARA

Bu aragtirmanin amaci; 6zel yetenekli 6grencilerin insani degerler diizeylerinin belirlenmesi ve tarihimizde 6nemli bir
yeri olan Seyh Edebali'nin nasihatlerinde vurguladigi degerler araciligiyla degerler konusunda farkindalik
kazandirilmasidir. Aragtirmamiz {i¢ asamadan olugmaktadir. Birinci asamada tarama yontemi kullanilan arastirma
kapsaminda 96 6grenciye Dilmag (2015) tarafindan gelistirilen "Insani Degerler Olgegi" uygulanmistir ve dgrencilerin
sorumluluk, dostluk, baris¢t olma, saygi, diiriistliik ve hoggorii degerlerine yonelik sahip olma diizeyleri belirlenmistir.
Tkinci asamada dokiiman incelemesi yontemi kullamlnustir. Seyh Edebali'nin nasihatleri ulasilip incelenerek vurgulanan
degerler belirlenmistir. Seyh Edebali'nin nasihatlerinde en ¢ok kendini bilme, saygi, hosgorii, diristliik degerlerini
vurguladigi belirlenmistir. Uclincii asamada ise projemizin uygulama c¢alismalar1 ve oyun tasarimi- uygulamasi
yapilmistir. Projemiz uygulama siirecinde; merkezimizde bir kose hazirlanmuistir ve Seyh Edebali ve nasihatleri
konusunda bilgilendirici panolar hazirlanmistir. Ek olarak; yapilan arastirmalar sonucunda ulasilan bulgulardan
yararlamlarak degerler egitimi siirecinin keyifli hale getirilmesi amaciyla "Nasihatlerde Sakli Degerler" isimli oyun
tasarlanmustir. Ogrencilerin oyun oynayarak Seyh Edebali'nin nasihatlerinde vurgulamus oldugu degerler hakkinda bilgi
sahibi olmasi saglanmigtir. Uygulama sonucunda Ogrencilerin goriisleri alinarak tasarlanan oyunun tarihi-kiiltiirel
degerlerimizin 6grenilmesi acisindan sagladigi katkilar degerlendirilmistir. Bu calisma ile hem o6grencilerin yerel
tarihimizde 6nemli bir yere sahip oldugu distiniilen Seyh Edebali ve giiniimiizde siirekli vurgulanan degerlerimizin
nasihatlerde nasil vurgulandigi konusunda farkindaliklarimin arttirdirildign hem de degerler egitimine ¢esitlilik
kazandirildigr diistiniilmektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

ORTAOKUL OGRENCILERININ ZIHIN HARITALARINDA DOGAL AFETLER ALGISI

Ogrenci: MEHMET EFE KAYA
Ogrenci: INCILAY COSKUN

Danmgman: ADEM UZUN

Ortaokul 6grencilerinin zihin haritalarinda, dogal afetler hakkinda algi diizeylerini incelemeyi amaglayan bu arastirma,
nitel arastirma yaklasimlarindan olgu bilim deseninde tasarlanmustir. Arastirmada veri toplama araci olarak, zihin
haritasi teknigi ile yar1 yapilandirilnus goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen verilerin igerik analizine tabi tutularak
incelendigi arastirmada, drneklem se¢iminde amaca dayalt 6rneklem alma teknigi kullanilmistir. Buna gore, 2019-2020
Egitim-Ogretim Y1li'nda Sivas'ta farkli sosyo-kiiltiirel ve ekonomik diizeydeki okullarda 5, 6, 7 ve 8. simflarda toplam
160 ortaokul Ogrencisi aragtirmanin Orneklem grubunu olusturmustur. Arastirma sonucunda, Ggrencilerin zihin
haritalarinda ifade ettikleri en yaygin dogal afetlerin basinda deprem, sel, ¢1g ve heyelamin geldigi, bu dogal afetlerin
tilkemizde sik goriilmesinin 6grencilerin zihin haritasinda bu afetlerin 6ncelikli yer almasinda etkili oldugu, gériigme
formunda 6grencilere yoneltilen dogal afetlerden korunmaya yonelik etkinliklere katildiniz mu, sorusuna 5. ve 7. simf
ogrencilerinin biiyik ¢cogunlugunun "katildim”" yanitim verdigi, dogal afetler konusunda yapilan etkinliklerin 6grenci
bilgi diizeylerini arttirdigi ve bu durumun 5. ve 7. simif 6grencileri tarafindan zihin haritasinda daha fazla dogal afetin
ifade edilmesine katki sundugu, 6grencilerin dogal afetlerle ilgili toplam 13 adet bilgi kaynag: kullandiklari, bu nedenle
ogrencilerin dogal afetler hakkinda bilgi sahibi olmada ¢ok farkli bilgi kaynaklari kullandiklar1, bilgilerinin en temel
kaynagim 5. smflar egitim kurumlar1 (6gretmen, ders kitabi, okul) olustururken, 6, 7 ve 8. simflarda televizyonun
olusturdugu, 6grencilerden ¢ogunun kendisini dogal afetler sonras1t meydana gelen can ve mal kayiplarina karst "iyi"
diizeyde duyarli olarak ifade ettigi, 6grencilerin biiyiik kismimin ise dogal afetlerden korunmaya yonelik ¢aligmalara
katilmak istedigi sonucuna ulasilmistir. Bulgulardan elde edilen verilerden faydalamlarak 6énerilerde bulunulmustur.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERIMIZLE DEGER KATIYORUZ KENDIMIZE

Ogrenci: BURAK KARSLIGIL
Ogrenci: MEHMET BATUHAN GOKTAS

Dangman: HATICE CETINK AYA

Degerle egitiminin istenilen amaglara ulasabilmesi, bilimsel okur-yazar 6grencilerin yetistirebilmesi igin, Degerler
egitiminin uygulanmasinda teknolojiden ve teknolojik materyallerden yararlamlmasi kaginmilmaz olmustur. Teknoloji
kullanimu, egitim-6gretim sisteminde hedeflenen amaca ulagmak i¢in 6nemli bir ihtiya¢ haline gelmistir. Bu sebeple
egitim-6gretim ortanu ile teknolojinin birlikte yiirtitiilmesi gerekmektedir. Bu ¢caligmada ortaokul 6grencilerine degerler
egitiminde kullamilabilecek bir uygulama olarak, arttirilmis gerceklik ve Web tabanli Degerler egitimi uygulamalari
gelistirerek, uygulamalarin degerler egitiminde yer alan kok degerleri kazandirmada etkililigini belirlemek
amaglanmustir. Bu amagla Degerler egitimi i¢in uygulanabilecek, Web2.0 araglar1 ve arttirilmus gergeklik
uygulamalarini arastirilmug ve var olan onlarca uygulamadan hem uygulamasi kolay hem de simif i¢inde aktif 6grenme
saglayacag diigtiniilerek Kahoot, Canva, Puzzlemaker, Wordart, Superteachertools, Qr code, chatterpix, Postermywall,
Pixton, jigsawwplanet Web2.0 araglar1 ile konuya uygun kaynaklari barindirmalari nedeniyle Quiver, arttirilmis
gerceklik uygulamasi kullamlmustir. Yapilan goriismeler sonucunda ortaokul Ogrencilerinin Web2.0 araglar1 ve
arttirilmig gerceklik uygulamalarim ¢ok sevdikleri ve eglenceli bulduklari, aktif 6grenmeyi destekleyen bir uygulama
oldugu sonucuna ulasilmistir. Web2.0 araglar1 ve arttirilms gergeklik uygulamalarim Degerler egitimi agisindan verimli
ve etkili bulduklar1 tespit edilmigtir. Degerler egitimine uygun olabilecek arttirilmus gergeklik uygulamalar1 sayisi
arttirtlmalidir. Teknoloji bagimlis1 Z kusagimn teknolojiden uzak bir Degerler egitimi iglemesi diigliniilmemelidir.
Web2.0 ve arttirilmug gergeklik araglarinin sadece degerler egitimi degil diger derslerde de kullammu konusunda
uygulamalar yapilmalidir. Bu aragtirma kapsaminda farkli yas gruplariyla ¢alisilabilir, 6rneklem sayis1 artirilabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

AKILLI KiTAPLIK

Ogrenci: OMER SEYFi DORMEN
Ogrenci: ISTL KARADAL

Danisman: SELMAN ULKER

Okumak, bireyin hayata uyum saglanmasinda ve kendi ozelliklerini gelistirmesinde en 6nemli etkenlerden biridir.
Insanlar okuduklar1 sayesinde yasadiklari doneme tutunur ve hizla gelisen bilgi diinyasina ayak uydurabilir. Gelisen
teknoloji ile birlikte bos zamanlar1 degerlendirme i¢in sunulan etkinlikler nicelik olarak artarken, nitelik olarak da
degismektedir. En kolay ulasilabilen eglence, bilgilenme ve bos zamanlar1 degerlendirme araci olarak goriilen kitap,
gazete, dergi gibi geleneksel kitle iletisim araglarinin yerini televizyon, bilgisayar, internet gibi teknolojik araglar
almaktadir. Bu c¢aligmada, gliniimiizde ilginin lizerinde oldugu teknolojik araclar ile kitapliklar iligkilendirilerek,
teknolojinin etkisiyle kitap okuma aligkanligimn kazandirilmasi hedeflenmistir. Bu kapsamda "Akill1 Kitaplik Sistemi"
gelistirilmistir. Kitaplarin {izerinde bulunan karekodlarin kitapliga monte edilmis olan tablet bilgisayarin kamerasina
okutulmastyla ekranda kitap ile ilgili sorular ¢ikmaktadir. Sorularin tamamina dogru yamt verilmesi durumunda tablet
ile baglantil1 olan hediye verme mekanizmasi ¢alisarak okuyucuya hediye vermektedir. Sorulara 2 ve daha fazla yanlis
cevap verilmesi durumunda kitabin tekrar okunmasi gerektigi ekranda uyar1 olarak belirtilmektedir. Burada kitap okuma
aligkanligt kazandirmanmin yaninda, okunan kitabin dikkatli ve anlamli okunmasimn saglanmasi da hedeflenmistir.
Tasarlanan kitaplik sisteminin kullanigliligini belirlemek icin bir okuldaki 120 6grenci iizerinde 4 aylik bir siireg
boyunca uygulama yapilmistir. Bu siire¢ sonunda uygulanan anket sonuclarina gore Ogrencilerin yaklasik %80'i bu
sistemin kitap okuma aligkanligina olumlu yonde etki ettigini belirtmislerdir. Davrams degisikligi olusturmada
pekistire¢c kullanmamn etkisi ile iligkilendirilen bu ¢alismada, teknoloji bagimliliginin etkisini de olumlu yonlere
kanalize edilebilecegi sonucuna ulasilmistir. Toplumun her kesiminde (okullar, kamu kurumlari, caddeler, sokaklar,
kafeler, vb.) bu kitaplik sisteminin kullamlarak yayginlastirilmasi, toplumsal olarak kitap okuma oranlarinin
yiikselmesini saglayacaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Ekolojik Denge

POSIDONIA OCEANICA ATIKLARINDAN URETILEN BIYOPLASTIGIN AMBALAJ MALZEMEST OLARAK
KULLANIMI

Ogrenci: ZEYNEP FIDAN

Dansman: MEHMET FIDAN

P. oceanica cayirlar1 denizlerdeki en onemli birincil treticilerdir. Kiy1 boyunca uzanan 6nemli ekosistemler olarak
kabul edilirler. P. oceanica diger birgok tiir i¢in barinak gorevi goriir. Hidrodinamik gii¢cler (dalgalar, akintilar) bu
cayirlar1 zayiflatir. Kiy1 yapilanmasi, galsama aglari, dip trolii, capalama gibi etkilerle deniz ¢ayirlarimn dokiilen
yapraklar1 dalgalar tarafindan yuvarlanarak kum taneleriyle karistiklarinda kahverengimsi yumusak top formunda
sahillerde bulunabilirler. Caligmanin amaci sahillerimizde atik olarak bulunan deniz ¢ayiri toplarimin ambalaj
malzemesi olarak kullamlabilirliginin aragtirilmasidir. Ayrica belirli dénemlerde sahillerde 6nemli derecede kirlilige
sebep olan bu bitki atiklarimn geri doniigiimiinii saglamaktir. Sahillerde atik olarak bulunan deniz ¢ayiri toplari
toplanarak kum ve diger yabanct maddelerden arindirilmistir. Saf deniz ¢ayir1 blender aracilifiyla parcalanarak toz
haline getirilmis ve nisasta, gliserin ve sirke kullanilarak g¢esitli kaliplarda organik ambalaj malzemesi uretilmistir.
Uretilen ambalaj malzemelerin test etmek amaciyla kontrollii deneyler gerceklestirilmistir. Domates, ekmek, peynir gibi
besinlerin standart kosullarinda ve iiretilen ambalaj malzemesi ile muhafazasi saglanarak bozulma siireleri tespit
edilmistir. Ayrica deniz gayiri ile liretilen ambalaj malzemesinin sicakliga ve yanmaya karsi direnci tespit edilmistir.
Sonuglar incelendiginde deniz ¢ayiri lifleri ile muhafaza edilen besin maddelerinin bozulma siiresi standart kosullarda
muhafaza edilen besinlere gore daha uzun stirmektedir. Her 3 besin maddesinde de bozulma siiresi standart kosullara
gore daha fazla uzamistir. %100 yanmaz bir 6zellige sahip olan bitki atiklari ayrica etiivde 6 ve 12 saat siiresince
80°C'de bekletilmis ve degisimler gozlemlenmistir. Uretilen ambalaj malzemesinin yapisinda herhangi bir degisiklik
saptanmamustir. Bu bitkilerden elde edilen atiklarindan ¢ok 6nemli noktalarda faydalamlabilir. Uretilen biyoplastik
malzemenin saglamligl ve yanmaya karsi direnci bu tiriiniin koruyucu olarak kullamm konusunda essiz yapmaktadir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

ENDUSTRIDE KIMYASAL ATIK SORUNLARINA KARSI URUN PERFORMANSI YUKSEK ALTERNATIF COZUM

Ogrenci: CEREN OZDEMIR
Ogrenci: ECREN OTTAN

Dansman: BETUL OZENLI

Cevre kirliliginin sebebi olan ¢ogu madde sularda birikir. Sulardaki birikim, ¢oziinme seklinde olabilecegi gibi,
¢oziinmeden sularin dibinde ¢okelme seklinde de olabilir. Bu gekilde bir kirlenme endiistriyel ve zirai atiklardan
meydana geldigi gibi herhangi bir yolla atmosfere verilen metal tiirii maddelerden de kaynaklanabilir. Doniigme ne
olursa olsun bu maddeler dogada kaybolmaz. Tekstil sektorii diinya genelinde birgok tlilkede oldugu gibi iilkemizde de
lokomotif sektdrlerden biri olup, liretim faaliyetleri sonucunda bir¢ok agir kimyasal madde dogaya salinmaktadir.
Ekolojik baski, azalan su kaynaklar1 ve kimyasal atik sorunlar1 tekstil sektoriinii ¢esitli alternati?er aramaya zorlanmustir.
Su kaynaklarimn siirdiiriilebilirliginin saglanmasi yagsamimiz i¢in olduk¢a 6nemlidir. Ancak giintimiizde su kaynaklarinin
kendini yenileyebilme hizi asilmis ve bu kaynaklar hizla siirdiiriilebilirligini yitirmeye baslanmustir. Bu c¢alisma ile
ekosistem bozulmalarindaki yiiksek tahribat etkisinden dolayi tekstil endiistrisi atik sularinin hasar etkisini azaltmak i¢in
¢6ziim yolu aranmaktadir. Bu amagla toksik olmayan, kullanim giivenirligi ve tiriin performansi yiiksek, ekonomik ve
yerel kaynaklarin kullammu ile iiretilebilecek alternatif materyaller arastirilmaktadir. Ekosistemlerin canli ve cansiz
bilesenlerinin oldugu ger¢eginden hareket edildiginde; yapilan ¢alismalarin sadece kimyasal analizlere dayandirilarak
gerceklestirilmesi, ekosistemin biitiin olarak degerlendirilebilmesi i¢in, siirdiiriilebilirligin saglanmasinda etkili
kararlarin alinabilmesi asamasinda yetersiz kalacaktir. Bu sebeple ¢alismada biyodeneylere yer verilmesi gerektigi
digtiniilmiistiir. Calisma sonucunda daha az su ve daha az enerjinin tiiketildigi, ekolojik ve stirdiiriilebilir materyal ve
yontem bakimindan olumlu sonuclar elde edilmistir. Cogunu ithal ettigimiz kimyasal boyalar1 kullanmak yerine,
tilkemizin bitki biyogesitliligi bakimindan zengin oldugu diisiiniildiigiinde kendi tiretimimiz olan dogal boyalar ile
gevreye uyumlu, saglifa zararsiz trlinler gelistirilebilir. Kendi tiretimimiz olan yerli tirlinlerin tiiketiminin saglandigi
taktirde tilke ekonomisine katkida bulunmanin miimkiin olacag diistiniilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

AMACA GIDEN HER YOL DEGIL DOGRU YOL MUBAHTIR

Ogrenci: ELIF USLU
Ogrenci: UMUT KEREM OZEN

Dansman: SEDAT ALTAS

Ozel Yetenekli olarak kabul edilen bireyler, cocukluk ¢agindan itibaren, gesitli sebeplerle olumsuz kisilik 6zellikleri
gelistirebilmektedirler. Bu bireyler kotii yonlendirildiklerinde, 6zel-likle basarma arzusunun getirdigi yogun baski
yiiziinden; her alanda kendi menfaatini iistiin tutmakta, her konuda hak sahibi oldugunu iddia etmekte; amaglar1
dogrultusunda onlerine ¢ikan her seyi ve herkesi arag¢ olarak gorebilmektedirler. Niccolo Machiavelli, tarafindan ortaya
atilmus; kisi amag i¢in hile ve aldatmaya bagvurulabilir seklinde savunulan 'Makyavelizm' kavrami; 1970'de Christie ve
Geis tarafindan, yeniden ta-mmlanarak Sosyal Psikolojinin konusu haline gelmistir. Bu davrams bigiminin
olgiilebilmesi igin de "Makyavelizm Olgegi" gelistirilmistir. Bu ¢alismanuzda kurumumuzda egitimine devam eden &6zel
yetenekli ogrencilerin Makyavelist tutumlarim tespit etmeye calistik. Ogrencilerdeki makyevelizm gostergesi
davramslar1 Emin, isar, Digerkdmlik anlayisina ¢evirebilmeyi ve bunlari bir davranis haline doniistiirmeyi amagla-dik.
Calismamizda, 6zel yetenekli Ogrencilerin, Makyavelist egilimleri incelenmistir. Katilimcilara 4 boyut (Ahlaki
yoksunluk, Digerlerine giivensizlik, Kontrol arzusu, Statii arzusu) ve 16 ifadeden olusan Makyevelizm Olcegi
uygulanmustir. Ardindan, 8 hafta boyunca belirlenen etkinlikler yapilmg bu etkinliklerden sonra Sl¢ekler yinelenmistir. 8
haftalik etkinlikler sonrasinda kati-limcilara yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulanmus; katilimeilardaki degisim
nitel olarak da tespit edilmeye calisilmistir. Calismada; "digerlerine giivensizlik, kontrol arzusu ve statii arzusu"
tutumlarinin ahlaki yok-sunluk tutumuna gére daha fazla oldugu tespit edilmis; son-test verilerine gore ahlaki yoksun-luk
alt boyutu ortalamasi1 daha da diigmiistiir. En biiylik diisiis ise Digerlerine giivensizlik alt boyutunda yasanmustir.
Calisma sonucunda; Emin olarak bilinen giiven duygusu artmus; digerkdmlik olarak bilinen baskasini 6nemseme,
kendisinde gormek istedigini baskasinda da gormek isteme, davramsla-rinda olumlu degisim yasandigi konusunda
ogrencilerden doniitler alinnus; Makyavelist tutum-lardan vazgegmek i¢in 6grencilerin faaliyet yapip, gayret sarf
ettikleri belirlenmigtir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: STEAM

DUNYAYI BILMECE

Ogrenci: BEKIR EMRE ORUN
Ogrenci: UTKU OGELGE

Danmisman: HACER MODUK

Cografyanin sosyal bilimler arasinda 6nemli bir yeri vardir. Cografya bilgisi ile 6grenci, tilkesinin biiyiikltigiinii, dogal
kaynaklarini, ekonomik giiciinii, ulasim durumunu, sanayi alanlarim vb. fark eder. Bu da yasadig diinyayi, tilkesini
cografi anlamda daha iyi anlamasina ve ¢evre sorunlarinin ¢6ztiimiine katkida bulunmasina yardim eder. Bu noktadan
hareketle temellendirdigimiz projemizde 6grencilere oyunla eglenerek bilmecelerden faydalanarak hazirlanmis Diinyay:
Bilmece isimli oyunla cografi konular1 eglenerek 6gretmek amacglanmustir. Projemiz i¢in hazirladigimiz oyunumuz
Diinyayr Bilmece ortaokul ve lise dgrencilerine oynatildiktan sonra degerlendirme anketi diizenlenmis ve sonuglari
raporlanmistir. Anket verilerine gore Orneklem grubunun oyunla cografi konulari daha iyi 6grendigi bulgusuna
ulasilmistir. Projemiz bilgilendirici ve eglenceli bir oyun egitim materyali olarak masa ve kutu oyunu olarak
teknolojinin kullamildigi android uygulamasiyla da zenginlestirilmistir. Cografi terimleri, olusumlari, dogal afetleri,
doga harikas1 olan dogal olusumlari, baskentleri, iilkelerin komsularini, iilke bayraklarim ve hikayelerini kisaca fiziki,
beseri ve turizm cografyasi alanina giren konulari ele alarak giincel ve yasantisal olarak hazirlanan oyun, ¢ok yonlii
ogretim modeliyle disiplinler arasi hazirlandii igin 6grenmeyi kolaylagtirmaktadir. Ogretme-6grenme siirecinde
bilmecelerle merak unsuru kullamilarak, ip uglariyla ve gorsel materyal kullammuyla desteklenmis oyun egitim
materyallerinin 6grenmeyi somutlagtirarak kalici hale getirdigi anlasilmaktadir. Cocuklarin ve genglerin cografya
dersini sevmeleri, doga ve cevre bilinci kazanmalar1 acisindan cografya derslerinde materyallerin kullamlmasi
gereklidir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

ARSAS SIFRELEME YONTEMI

Ogrenci: HASBI KEREM ERGUN
Ogrenci: AHMET CERAN

Danisman: YASIN KURAK

Bilgilerin ve mesajlarin giivenliginin ¢ok énemli oldugu bu dénemde birbirinden farkli bir¢ok sifreleme yontemi vardir.
Caligmanin amaci bilinen diger sifreleme yontemlerinde farkli olarak ardisik sayma sayilarimn ¢arpimimn dongiisii agik
anahtar olacak sekilde dogrusal denklem ve modiiler aritmetik kullamilarak 6zgiin ve giivenilir bir sifreleme yontemi
gelistirmektir. Sifreleme basamaklari: 1. Ardisik sayma sayilarimn ¢arpimindan olusan sonucun basamak degerlerinin
toplamu rakam olacak sekilde tekrarlandiginda 2 6 32 3 6 2 9 9 dongiisii olusur. 2. Tiirk alfabesindeki her harfe bir say1
karsilik gelecek sekilde 29 harf, 0-28 aras1 dogal sayilar (O ve 28 dahil) ile numaralandirilir. 3. Her harfin karsisina
ardisik sayilarin carpimim dongiisii (2 6 3 2 3 6 2 9 9) son harfe kadar tekrarlanacak sekilde yazilir. Sonra bu déngiiniin
(anahtarin) dogrusal denklem katsayilar1 yazilir. 4. Daha sonra a = dogrusal denklemin ilk katsayisi, x = sifrelenecek
olan kelimenin karsilik geldigi numara, b = dogrusal denklemin ikinci katsayisi olmak tlizere "y=ax+b" denklemi
olusturulur. 5. Denklemdeki degerler yerlerine yazilarak her harfin baslangigtaki konumuna gore degisen y degeri
bulunur ve bulunan y degerinin mod 29'a gére karsiligi hesaplamr. 6. ARSAS Sifreleme Yontemi' ne gére hesaplanan
degerin harf karsiligi bulunur ve sifreleme tamamlanus olur. Sifrelenecek olan kelimede aymi harflerin bulunmasi
durumda aym harflere karsilik gelen anahtarin, kelimede harfin bulundugu yere gore degisiklik gostermesi, sifrede aym
harfler ¢oziildiigiinde ise farkli harflere karsilik gelmesi, anahtar1 olusturan ardisik sayilarin "y=ax+b" dogrusal
denkleminde a ve b katsayilarimin siirekli degisiklik gostermesi, nedenlerinden dolayr diger simetrik sifreleme
yontemlerine gore daha tistiin oldugunu gostermektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

FARKLI BiTKi OZUTLERININ DOGAL FUNGUSIT OLARAK KULLANILABILIRLIGININ INCELENMESI VE BU
OZUTLERLE HIDROJEL URETIMi

Ogrenci: EGE EROL KOZAN
Ogrenci: BENGISU TANEM GEVENESLI

Dangman: LEYLA AYVERDI

Calismanmin amaci, Allium cepa (sogan) bitkisinde siyah ciiriikliik hastaligina sebep olan Aspergillus niger'e karsi
Terram cinnamomum (tar¢in), Thymbra spicata (zahter), Origanum majorona (mercankdsk) ve Origanum vulgare (Izmir
kekigi) bitkilerinden elde edilen 6ziitlerin antifungal etkilerinin olup olmadigimin ortaya konarak, etken maddesi Maneb
olan bir kimyasal fungusit ile karsilastirilmasi, bu ozitler ile kimyasal fungusitin Allium cepa kok uglarinda mitotik
indekse etkisinin ortaya konmasi, bu oziitler ile fungusiti kullanarak hidrojel iiretilmesi, tiretilen hidrojellerin Allium
cepa lizerindeki etkilerinin ortaya ¢ikarilmasidir. Calismamn ilk kisminda agar diflizyon yontemi kullamlarak antifungal
etki incelenmigtir. 1 haftalik inkiibasyon sonucunda olusan zon ¢aplari incelendiginde en iyi sonucu kimyasal
fungusitin(Maneb) yiiksek dozunun verdigi goriilmiistiir. Onu sirastyla izmir kekigi(yiiksek doz), zahter(yiiksek doz) ve
maneb(diisiik doz) takip etmis ve diger 6rnekler zon olugturmamustir. Calismamn ikinci kisminda 6ziitler ve kimyasal
fungusitin Allium cepa kok uglarinda mitotik indekse etkisini belirlemek i¢in 1 hafta boyunca sogan kok uglar1 bu
maddelerin i¢inde bekletilmistir. Sonrasinda soganlar mikroskopta incelenmis ve mitotik indeks hesaplanmustir.
Hesaplanan degerler kontrolle karsilastirilarak, 6ziitlerin biyopestisit olarak kullamlabilirligi yorumlanmistir. Zahterin
yiiksek dozu ve Maneb'in diisiik dozu i¢in hesaplanan mitotik indekslerin kontrole olduk¢a yakin oldugu goriilmiistiir.
Diger ornekler i¢in hesaplanan mitotik indeksler ve antifungal etki deneyleri birlikte degerlendirildiginde bu 6rneklerin
biyopestisit olarak kullammumn uygun olmadigi ortaya g¢ikmustir. Calismamn son kismunda 6ziitler ve kimyasal
fungusitle hidrojel tretilmis, tiretilen hidrojellerde benzer kiitleli soganlar bekletilmistir. 10 giinliik stirenin sonunda
soganlarin kiitleleri 6l¢iilerek, kiitlece degisim hesaplanmistir. Elde edilen sonuglar, zahterin hidrojel uygulamasi igin
de uygun oldugu ortaya ¢ikarmustir. Tiim sonuglar degerlendirildiginde, Thymbra spicata (zahter)'in Aspergillus niger'e
kars1 kullanilmasi ve hidrojel uygulamasi 6nerilebilir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DAGARCIK

Ogrenci: EREN KELEKCI
Ogrenci: CEREN BAYRAKTAR

Danmisman: HACER MODUK

Dil, insanlarin kendilerini ifade etme arzusuyla ortaya g¢ikan bir kavram olarak; zihinsel gelismenin gostergesi ve
birbirini anlamanin aracidir. Iletisimde kelimeler, 5nemli bir isleve sahiptir. Bireyin sahip oldugu kelime hazinesi, onun
anlama ve anlatma becerisini etkilemektedir. Bu ¢alismada kelime hazinesinin 6nemi vurgulanmakta; dgrencilere yeni
kelimelerin kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Coklu zeka kuramina uygun, gorsel, isitsel, s6zel tiim alanlara hitap eden
oyun uygulamasi ile hazirlanan Dagarcik oyunu her yastan bireye hitap edecek sekilde hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin kullanabilecekleri bir sekilde tasarlanmustir. Dagarcik, Tiirkce derslerinde rahatlikla kullamlabilecek,
egitici ve defalarca farkli sekillerde oynanabilecegi icin siirdiiriilebilir bir oyun egitim materyalidir. Projemiz kelime
hazinesini ve s6zel zekdyr gelistirmeyi amaglar. Projemiz kapsaminda uygulanan atdlye programinda okul dis1 6grenme
ortami ve gezilere yer verilerek; atdlyede tasarlanan oyunun paylasim uygulamasi yapilmistir. Calisma grubunda yer
alan Ogrencilerin yasli bireyleri ziyaret ederek hazirladiklar1 Dagarcik oyununu oynatmalar1 kusaklar arasi koprii
olusturmus ve paylasim olusmasim saglamistir. Ozellikle oyunun atasozleri ve deyimleri bilmecelerle sormasi kiiltiirler
aras1 aktarimu giiclendirmistir. Yasli bireyler i¢in de oyunumuz ve ziyaretlerimiz onlarin tazelenmesini saglayici etki
birakmugtir. Oyunumuz biiyiiklerimizi, kelime hazinelerini hatirlamaya yonelik zihin egzersizi yapmaya davet etmistir.
Gorme engelli bireylerin de oyunu oynamasina yonelik Braille alfabesiyle tasarlanan oyunumuz akran etkilesimini de
giiclendirmistir. Buna gore projemiz, zenginlestirilmis etkinlik modeline gore hazirlanmus, s6zel zekd oyunuyla
birlestirilmis ve okul dis1 6grenme ortamlariyla paylasim olusturulmasina imkan saglayarak etkilesimi ve iletisimi
artirmasi ile yeni bir bakis agis1 olusturan yayginlastirilabilir bir oyun egitim materyali sunmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

PEF ARITMETIK SIFRELEME ALGORITMASI

Ogrenci: DILEM SULTAN GURZ

Dansman: CAHIT GUNES

Projemizde verilen bir metin matematigin bilinen en giizel sayilar1 olan ?, e, ? irrasyonel sayilari ile sifrelenecektir.
Sifreleme algoritmast i¢in Oncelikle sabitlerde yer alan tiim rakamlar kullamlarak ftglii gruplar olusturacagiz.
Olusturdugumuz ticlii gruplar ile tiim karakterleri eslestirerek sayisal kodlar elde edecegiz. Bu sayisal kodlara ise
matematiksel islemler uygulayarak sifreli metin elde edecegiz. Desifreleme algoritmasinda ise sifreli metinlere karsilik
gelen matematiksel islemlerin tersi kullamlarak elde edilen sayr dizisinde ii¢lii gruplandirma yapilarak sayisal koda
karsilik gelen orijinal metin elde edecegiz. Sifreleme, islemlerin karakterlerle degil, bu karakterlerin sayisal kod
kargiliklarinin matematiksel islemlere sokulmasi sonucu saglanir. Sifreleme algoritmasinda kullamlacak karakterler
konusunda herhangi bir sinirlama getirilmez. Harflerin sayisal kod karsiliklar: kullamldigr i¢in de belli harflerde ya da
harf gruplarinda yogunluk olmaz. Sifreleme basamaklarinin tiimiinde sayilar stirekli degistigi i¢in sifreli metnin
¢Oziilmesi ¢ok zor bir hale gelmektedir. Daha sonraki ¢aligmalarda ortaya koyulan sifreleme algoritma basamaklarinin
daha pratik ve kullamsli olmasi i¢in metin sifreleyici bir bilgisayar programu olusturulabilir. Béylece yapilan sifreleme
ve desifreleme islemlerini bu program sayesinde daha kisa siire i¢erisinde ger¢eklestirilebiliriz.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

GUNES ISIGININ, iC MEKAN AYDINLATMASI VE FOTOVOLTAIK GUNES HUCRELERININ YUKSEK GUCTE
ELEK TRiK URETIMINDE KULLANILMASI iCIN OPTIK BiR TASARIM

Ogrenci: EGEMEN DOGAN CANPOLAT
Ogrenci: BATUHAN YURDUN

Danisman: CEVDET CANPOLAT

Giines enerjisi ¢evreye zarar vermeyen temiz bir enerji kaynagidir. Giines enerjisi ile elektrik tiretiminde baslica iki
sistem kullamlmistir. Birincisi, giines enerjisini direkt olarak elektrik enerjisine doniistiiren fotovoltaik sistemlerdir.
Ikincisi ise, giines enerjisinin yogunlagtirici sistemler kullamlarak elektrik iiretimidir. Gelistirdigimiz sistem iki amag
i¢in kullamlabilir. Bunlardan birincisi dogrudan giines 1s1gimin ulasmadig i¢ mekanlara 151k ileten borular ile yiiksek
yogunlukta giin 15181m iletmek ve daha saglikli bir aydinlatma yapmaktir. ikincisi ise giines 1s181m yogunlastirarak
fotovoltaik hiicreler tizerine diisiirip bu sekilde daha az miktarda fotovoltaik giines hiicresi kullanarak yiiksek giicte
elektrik tiretmektir. Bu amagla tasarladiginuz prototip cihazda iki Fresnel mercek, iki pirizma bir ayna boru, giines takip
sistemi ve elektronik donammdan olugsmaktadir. Tasarlanan sistemde iki Fresnel mercek bir tarafi kapali ayna boru igine
odakladi ve giines enerjisi yogunlugu borunun a¢ik olan ucunda 6l¢iildii. Ocak ay1 i¢inde agik havadaki giines 1s181nin
glic yogunlugu 31.1 W/cm?2 olarak 6l¢iiliirken borudan ¢ikan giines 1s181min giic yogunlugu 255.1 W/em2 olarak 6l¢iildii.
Bu da tasarlanan sistemin basarili bir sekilde ¢alistigim gosterdi. Ayrica fotovoltaik giines hiicrelerini 6nce dogrudan
giin 15181na, daha sonra ise 15181 topladigimiz ayna borunun Oniine tutup avometre ile akim Olgtiigiimiizde ilk 6l¢time
gore akimin 2,5 katina ¢iktigr goriildii. Sistemimizin bir diger avantaji1 ise 151k siddeti diisiik olan yerlerde fotovoltaik
hiicreler ile yeterince elektrik tiretilemediginde sistemin ayna borusundaki yiiksek giicteki 151k ile fotovoltaik hiicrelerde
elektrik tiretilmesidir. Bizim gelistirdigimiz sistemin var olan sistemlere {istiinl{igii ise; birden fazla mercek kullanilarak
15181n bir ayna boru i¢ine sag acili prizmalar yardim ile sokulmasi ve boru ¢ikisinin i¢ mekana yonlendirilerek daha
fazla aydinlanma saglanmasidir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

ATIK BITKILERDEN ORGANIK PiPET

Ogrenci: AHMET ARDA ALTIAYLIK

Dansman: MEHMET FIDAN

Diinya genelinde atik plastik {iretimi 460,000 t/giin olup kentsel kat1 atiklarin yaklasik olarak %8' ini olusturmaktadir.
Pet esasli kat1 atiklar, diinyada toplanan kat1 atiklarin agirlikca %8 ve hacimce %12' sini olusturmaktadir. Bu atiklardan
olan ve yalmzca bir defa kullamilan, hatta bazen kullanilmadan ¢ope atilan pipetler topragt ve suyu kirletmektedir.
Dolayisiyla bu ortamlarda yasayan canlilarin hayatim da olumsuz etkilemektedir. Onemsiz gibi goriinen bu plastik
atiklarin yol a¢tift ¢evre sorunlarimin Oniine gegmek igin pek ¢ok iilkede metal pipetler liretilip satisa sunulmustur.
Ancak temizlik konusunda duyulan endise nedeniyle miisteriler tarafindan tercih edilmemektedir. Caligmanuzin amaci
etrafimizda hasat donemi sonrasi tarlalarda atik olarak kalan bitki govdelerinin degerlendirilerek pipet olarak
kullammuinmi arasgtirmaktir. Arastirmamuzda bolgemizde yetistirilen bitkilerden yulaf, bugday, arpa, hasir otu gibi
bitkilerin hasat edilmesinden sonra tarlada kalan atik kisimlart kullamlmigtir. Hasat donemi sonrasi elde edilen bitki
govdeleri belirli uzunluklarda kesilerek etiivde belirli sicakliklarda steril hale getirilmistir. Bitki govdeleri 45 giin
siiresince herhangi bir islem yapilmadan bekletilmistir. Bu siire igerisinde bitkilerin ¢ap ve govdelerinde meydana gelen
degisim incelenmistir. Daha sonra steril hale getirilen bitki gévdelerinin farkli iceceklerde dayamklilig test edilmistir.
Bitki govdelerinin farkli igeceklerde denemesinden sonra sertlik, ¢eper yapisinda bozulma, renk degisimi gibi
parametreler acisindan karsilastirilmistir. Sonuglar incelendiginde yulaf bitkisinin sertlik ve saglamliginin bugday ve
hasirotuna goére daha fazla muhafaza ettigi tespit edilmistir. 45 siiresince bekletilen bitkilerin ¢ap ve gévdelerinde de
herhangi bir degisim saptanmamustir. Yulaf bitki gévdesinin diger bitki govdelerine gore daha ince ve uzun bir yapiya
sahip olmas1 ve govde iginde herhangi bir piiriizlii yapisimin olmamas: yulaf bitkisinin tek kullammlik pipetlere
alternatif olarak rahatlikla kullanilabilecegi gostermektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

SAGLIKLI BiR YASAM ICIN DOGRU GUBRELEME

Ogrenci: MUSTAFA GUNES
Ogrenci: AHMET OZCELIK

Dansman: MEHMET OZCELIK

Herkesin bildigi gibi daha saglikli bir yasam i¢in saglikli tarim driinleri tiikketmeliyiz. Saglikli tarim iirtinlerinin
tretiminde ise dogal giibre her zaman yasam i¢in suni giibreye gére daha zararsizdir. Ciinkii suni giibre tiretiminde
bir¢ok kimyasal madde kullamilmaktadir. Bu kimyasal maddeler ise topraga, toprakta yasayan diger canlilara, yer altt
sularina, bitkilere ve oradan da hayvanlara ve nihayetinde biz insanlara zarar vermektedir. Insanlar yasamak igin gerek
duyduklar1 gidamin biiyiik cogunlugunu topraktan elde etmektedirler. Ozellikle bitkilerden saglanan gida iiriinleri
sayesinde insanlar yasamlarim siirdiirmektedir. Yerytiziindeki hastaliklarin biiyiik ¢ogunlugu da tarim tiriinlerine bagli
olarak ortaya ¢ikan hastaliklardir. Eger saglikli beslenirsek ortalama yasam siiremiz de uzamis olur. Bu durum ise
bizlere bu diinyada daha giizel isler yapacak zaman kazandirir. Bu projenin amaci; ¢ift¢ilerimizin tarimda suni giibre
kullanimim azaltarak dogal giibre kullammuni yayginlagtirmaktir. Asil amag; ¢iftcilerimizin zararini en aza indirecek bir
proje gergeklestirmek. Ayrica gelistirdigimiz bilgisayar veri tabanli uygulama sayesinde topragin nem degerlerini
Olcerek topragin ihtiyag duydugu su miktarina gore sulama gergeklestirecegiz. Boylelikle cifigilerin asir1 su
kullanmasim engellemis olacagiz. Cift¢i dogal giibre kullanmamn yaminda asir1 su tiiketimini onleyecek ve yeralti
sularimn saglikli bir sekilde kullamlmasim saglamus olacak. Hazirladigimiz robotik sistemle yer alti su numunesinin ph
Olglimii yapilacak; boylece kimyasal giibrelemenin yer alt1 su kaynaklarina etkileri diizenli olarak tespit edilecektir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MASALANLATICILIGI CALISMASI: ANADOLU MASALLARI ORNEGI

Ogrenci: CEREN OZBEK
Ogrenci: AHMET EMRE YILMAZ

Danisman: MAZHAR UNAL

Egitim sistemleri; sosyal, kiiltiirel hayatta meydana gelen degisiklikler, ekonomik nedenler, teknolojik gelismeler gibi
nedenlerle zamanla yenilenmekte, degistirilmektedir. Bu degisimle birlikte egitim sistemine yeni materyaller, yontemler
eklenmektedir. Bunlardan birisi de oyun materyalleridir. Oyun materyalleri ile 6gretim daha kolay bir sekil almaktadir.
Bu projede de masallarin dgretimi ve istenilen kazammlarin gergeklesmesi i¢in oyun materyali iretilmistir ve bu
materyalle masallar ile egitim amaglanmigtir. Masallar halkin olusturdugu i¢inde olaganiistii kahramanlar bulunduran ve
olaganiistli olaylardan bahsedilen agizdan agiza giiniimiize kadar gelmis sozlii gelenek iirtinleridir. Masallarda islenen
degerler evrensel olsa da igerdikleri simgeler ve kavramlar ortaya g¢iktiklar1 cografyamin 6zelliklerini gosterir. Bu
yiizden masallarin okunmasi aracilignyla kiiltiir aktarimm saglanmaktadir. Kiiltiir aktarimini kolaylastirmak i¢in masal
anlaticiligina eski ¢aglardan beri ihtiyag duyulmustur. Bu arastirmada Anadolu masallar1 incelenmistir ve i¢erdikleri
simgeler tespit edilmistir. Bu simgelerden masallarda en ¢ok ge¢en doksan alti tanesi belirlenmistir. Bu simgeler on alti
gruba ayrilmistir. Simgeler ¢izim tableti kullanilarak Adobe Illustrator CS6 programinda ¢izilmistir. Cizimler ahsap
kiiplere lazer yazici ile iglenmistir. Ayrica tekerlemeler de masallarda 6nemli yer tuttugundan ve kiiltiir aktarimina
katkilart oldugu icin incelenen Anadolu masallarinda bulunan tekerlemeler de tespit edilip kartlara aktarilmigtir. Bu
sayede hem masal kavramlar1 hem de tekerlemeler belirlenmis ve yeni masallar olusturmaya katki saglayacak oyun
hazirlanmistir. Bu oyun ile yeni masallar elde edilecektir. Bu sayede masal olusturan kisinin hayal giicii gelisecek ve
Anadolu kiiltiiriinii 6grenecektir. Ayrica bu oyun kisiye ciimle kurma becerisi, kendini ifade edebilme ve yaratici
diiginme gibi konularda da katki saglayacaktir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

WEB 2.0 ARACLARI ILE TEKNOLOJI VE TARIH EL ELE

Ogrenci: SARP SELCUK
Ogrenci: UFUK HALATOGLU

Dansman: EMRE GOFNER

Kiiltiirel mirasimiza sahip ¢ikmanin yollarindan biri tarihimizi 6grenerek bizden sonraki nesillere aktarmaktir. Kiltiirel
mirasin aktarilmasinda okullarda islenen tarih derslerine biiyiik gorevler diismektedir. Fakat tarih dersleri bazilarimiz
tarafindan ezber ve eglenceli olmayan dersler olarak degerlendirilmektedir. Bu durumda, "Tarih dersleri farkl
yontemler kullanilarak ezberden uzaklastirilip keyifli hale getirilebilir mi?" sorusu akla gelmis ve teknolojik araglarin
tarih 6gretiminde kullanilabilecegi kanisina varilmistir. Ciinkii 2000 yilindan sonra teknolojinin i¢ine dogmus (Z kusagt
bireyler), teknolojinin kullamldign uygulamalarda daha kolay ogrenebildigi dustiniilmektedir. Calisma tarihle
teknolojiyi; yani bir anlamda ge¢misle glinimiizii baglamaktadir. Calisma, konusunu tarihten alirken yontemini
teknolojik gelismelerden almistir. Bu nedenle c¢aligsmamuzin alam olarak tarih; tematik alam olarak dijital doniisiim
belirlenmistir. Aragtirmanin amaci, Milli Miicadele hazirlik donemiyle ilgili farkli Web 2.0 araglariyla hazirladigimiz
icerikleri kullanarak islenen tarih derslerinin islevselligine iliskin 6grencilerin, 6gretmenlerin ve uzman psikologun
goriislerini almaktir. Arastirma nitel bir aragtirma olup eylem aragtirmasi desenine gore modellenmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 8 ve 12. simfa devam eden 28 &grenci, 4 6gretmen ve 1 psikolojik danisman olugturmaktadir. Web 2.0
araclariyla hazirlanan ¢aligmalara iliskin 6grenci goriigleri 6n ve son algi anketleri ile sinanmustir. Yine ¢aligmalarin
niteligi ve 6grencilere katacaklarim ortaya koymak i¢in farkli branglardaki 4 6gretmen i¢in acik uglu sorulardan olusan
anketler gelistirilip uygulanmistir. Caligsmalarin 6grenciler {izerindeki etkisine iliskin psikolojik damsman ile miilakat
gerceklestirilmistir. Elde edilen verilere igerik analizi yapilmistir. Caligmanin sonucunda, hazirlanan materyallerle
ilgili calisma grubundaki tim katilimcilardan web 2.0 araglarimin tarih dersinde kullammuna iliskin olumlu goriigler
alinmistir. Teknoloji yardimuyla hazirlanan ders igeriklerinin &grenciler tizerindeki olumlu etkileri alan yazindaki
sonuglarla benzerlik gostermektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

ODUN KULUNUN YANMA REAKSIYONUNA KARSI DURUSU VE EKOSISTEMIN KORUNMASI

Ogrenci: HARUN UREK
Ogrenci: OMER OGRUNC

Dangman: GUNES SEKER

Yangin diinyadaki biitiin canlilar1 tehdit eden kimyasal bir olaydir. Yangin reaksiyonu can ve mal kaybina neden oldugu
gibi milyonlarca hektar ormanin yok olmasina neden olmaktadir. Yangindan korunmak i¢in alinan 6nlemlere bakildig
zaman yangin olustuktan sonra sondiirmeye yonelik 6nlemlerin alindigi goriilmiigtiir. Yapilan arastirma yangin olmadan
once Onlemin alinmasina yonelik olarak iiretilmis bir uygulamadir. Calismadaki ama¢ yanma reaksiyonuna direng
gosteren bir malzeme tiretmektir. Calismada yanmaya direng gosteren bir malzeme aranmug ve atik bir malzeme olan kiil
tespit edilmistir. Kiiliin yanma reaksiyona kars1 direng gosterdigi gozlemlenmis kiil ile ilgili 3 farkli deney yapilnustir.
Birinci deney odun ve komiir kiiltiiniin karsilastirilmasi, 2. Deney odun kiiliniin farkli oranlarda ahsap malzemeye
siirlilerek karsilagtirilmasi ve 3. Deney ise odun kiiliinden yapilan boya ve su bazli boyamn karsilastirilmasina yonelik
olmustur. Deneylerde kullamlan ahgap malzeme, ates miktar1 ve ateslenme siiresi sabit tutulmugtur. Calismamn
sonucunda odun kiiliiniin koémiir kiiliine ve su bazli boyaya gore yanma reaksiyonuna karsi daha fazla direng gosterdigi
goriilmiistiir. Bu nedenle kiiliin her tiirlii insaat ile mobilya sektoriinde kullanilan malzemelerin boyanmasinda ve orman
yanginlarinda zarar1 azaltmaya yonelik olarak aga¢ gévdelerinde uygulanmasi gerektigi diistiniilmiistiir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Biyocesitlilik

KUSBURNU CEKIRDEGINI ATMIYORUZ GERi KAZANDIRIYORUZ

Ogrenci: MUSTAFA AYBARS TUGLU

Damisman: FILIZ KOKSAL

Glimiishane'de kugburnu marmelati, pulpu ve kugburnu suyu tiretimi sonrasinda ¢ope dokiilen veya diigiik fiyata satilan
kugburnu ¢ekirdeklerinin yag olarak geri doniisiimii, degerlendirilmesi konusunda farkindalik olusturmak i¢in; Bu
atiklardan kusburnu ¢ekirdegi yag ¢ikartarak yagin mineral analizini, toplam fenolik ile flavonoid madde miktarim
tespit etmek, minerallerin, fenolik ve flavonoid maddelerin insan saglig1 acisindan faydalarini, kullamm alanlarim
arastirarak ortaya c¢ikarmak amacglanmistir. Boylece kusburnu ¢ekirdeginin yag olarak degerlendirilmesini,
kullanilmasim igeren tesislerin kurulabilmesi ve yore ekonomisinin canlandirilmasi yoniinde yorede farkindalik
olusturmak, yoredeki tesislerde toplam kusburnu ¢ekirdegi atigini tespit ederek, yag tiretimi durumunda yoreye ekonomik
getirisini ortaya ¢ikarmak hedeflenmistir. Konu ile ilgili olarak ilk 6nce kusburnu meyvesini degerlendiren tesislerin
sorumlulart ile goriisiilerek tesislerde kag ton kusburnu kullamldig tespit edilmeye c¢aligilmustir. Nitel aragtirma
yontemiyle kusburnu meyvesinin ve ¢ekirdeginin faydalari, kullamim alanlari, igerigi, Giimiishane'de kugburnu tiretim
hacmi ve dagilisi ile ilgili veriler elde edilmistir. Kusburnu ¢ekirdeginin soguk pres makinasinda ¢ekirdeklerin soguk
sikim yontemi ile yagi ¢ikarilmustir. Bu atik kugburnu ¢ekirdegi yaginin igerigi, yagin elemental analizi (ICP-MS), ham
protein, fenolik, flavonoid madde miktar1 analizi yapilmis ve bunlarin faydalari tespit edilmistir. Analiz sonuglarindan,
bulgulardan farkindalik olusturmada yararlanmilmistir. Atik kusburnu g¢ekirdegi yaginda insan sagligi i¢in 6nemli
minerallerin, kalsiyum, magnezyum, potasyum, sodyum, demir oranlarinin yiiksek oldugu tespit edilmistir. Atik kusburnu
¢ekirdeginden ¢ikarmus oldugumuz yagin analiz sonuglarina gore yagin toplam fenolik degeri 85,078 pg/mg, toplam
flavonoid miktart ise 52,893 pg/mg olarak tespit edilmistir. Kugburnu ¢ekirdegi yagi yore ve iilke ekonomisine 6nemli
katkilar saglayacak niteliktedir. Atik kusburnu cekirdeklerinin yag, yem olarak degerlendirilmesi ekolojik dengeye
katkilar saglayacaktir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

UCGENLERI SINIFLANDIRMA VE SUPER-MEGA UCGENLERLE SIFRELEME

Ogrenci: OMER UTKU UNAL

Damisman: ERHAN KOC

Biz bu projemizde iiggenlerin yalmzca agilarina ve kenarlarina gore simflandirilabildigini diistinerek yeni bir
siniflandirma bigimi olusturmaya ¢alistik. Uggenleri ¢evre ve alan olgiilerine gore simflandirmamn bir bigimini
olusturduk. Simiflandirmamiz1 olusturmak i¢in ¢evre ve alan 6lgiileri birbirine esit olan tiggenleri arastirarak basladik.
Incelemelerimiz ve arastirmalariniz sonucunda bu kurala uyan 5 adet iiggen olabilecegini bulduk. Buldugumuz bu 5
ticgenin sekillerini ¢izdik; alanlarim, ¢evrelerini, kenar uzunluklarim ve agilarim teker teker hesapladik. Bu tiggenlere
stiper-mega iicgenler adim verdik. Buldugumuz bu 5 tane iiggenden iki tanesinin Pisagor Uggeni olmas1 da dikkatimizi
ve ilgimi ¢eken faktorlerden biri oldu. Giiniimiiz diinyasinda hizla gelisen uzay teknoloji, askeri donanim, bankacilik ve
birgok alan sifreleme ve kriminoloji dilini nemli kilmaktadir. Ispatlarimiz sonucunda belirledigimiz siiper ticgenleri
sifreleme dilinde de kullandik. Sifreleme algoritmasim olustururken siiper-mega liggenlerin agilarindan yararlandik.
Sezar sifrelemesinden de yararlandigimiz projemizde bir acik anahtarli yer degistirme sifrelemesi olusturmus olduk.
Buldugumuz sifreleme teknigi sayesinde sifreli metnimizin frekans analizine yakalanmasim net bir sekilde engelledik.
Bu sayede giivenligini biiyiik 6l¢lide artirmus olduk. Projemizin yapilma sebeplerinden biri olan geometrik sekil veya
sekillerle sifreleme fikrini stiper-mega liggenlerle birlikte saglamus olduk. Projemizin sonunda kendi buldugumuz
ticgenlerden kendi buldugumuz kripto dilinin gifreleme gereken diger tiim alanlarda kullanmilabilmesi i¢in sarf ettigimiz
¢abamn karsiligim aldik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

MASAL VE HIKAYE KiITAPLARININ DEGERLER EGITIMI KAPSAMINDA INCELENMESI "TERS ACT"

Ogrenci: SELVI EROGLU

Danisman: GURBUZ ATAMAN

Ulkelerin egitim sistemleri igerisinde pozitif bilimlerin yeri giin gegtikge artmaktadir. Bu baglamda birgok iilke de
oldugu gibi tilkemizde de degerler egitimi kendisini gizil 6grenmenin insafina birakmus durumdadir. Bu durum
giiniimiizde degismekte olup her alanda bir¢ok disiplinle ortaklasa hareket edilerek milli, manevi degerlerimizin
aktarilmasina oncelik verilmeye baslanmistir. Bir¢cok degiskenin etkisinde olan Degerler Egitimi'ni ¢ocuklarin bas basa
kaldiklar1 masal ve hikaye kitaplar1 agisindan incelemeye aldik.Cocuklar i¢in kitap se¢iminde, dikkat edilmesi gereken
Olgitlerin neler olmasi gerektigi énemli bir konudur. Ciinkii ¢ocukluk kisa bir dénem olmasina ragmen etkilenmek ve
bigimlenmek i¢in yasamin en uygun dénemidir (Giileg ve Gonen, 1997). Kisilik ve ahlak gelisiminin zirvede oldugu 0-6
yas ve 6-12 yas araliginda sikga karsilastiklart bu eserlerin oldukga dikkatli se¢ilmesi ve igerik olarak iyi incelenmesi
gereklidir. Projemizin amaci ginliik hayatta karsimiza ¢ikan, yillardir anlatilan masallarin ve hikayelerin ¢ocuklar
tizerinde yaratabilecekleri olumsuz durumlari arastirmak, degerler aktarimindaki roliinii kavratmak, aileler ve
Ogretmenlere masal se¢iminin ne kadar énemli bir is oldugu bilincini kazandirmaktir. Masallarla ¢ocuklara ugsuz
bucaksiz bir hayal diinyasinin kapisim agarken onlar1 nasil bir diinyayla bas basa biraktigimizin farkina varabilmelerini
saglamak amag¢lanmistir. Yaptigimiz arastirma sonucunda okul kiitiiphanelerinde, evlerde c¢ocuklarin karsisina ¢ikan
kitaplarin bir¢ogunun yabanci kaynakli oldugu ve milli manevi degerlerimizi yansitmayan, olumsuz 6rnekler teskil eden
eserler oldugu gozlemlenmistir. Biz de ¢ocuklara kotii 6rnek olabilecek bu kitaplar yerine milli, manevi degerlerimizi
yansitan masal ve hikayelerin almasim saglamak ve ulasilabilirligini kolaylastirmak i¢in SCRATCH adli yazilim
programiyla kendi tirlinlimiiz olan hikaye ve masallar1 gorsel ve isitsel olarak tasarladik.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM

COK YONLU OGRETIM MATERYALI TASARIMI-SANAT KiLINDEN DOKUNMATIK PERIYODIK TABLO

Ogrenci: AYBUKE ALTUNTAS

Danisman: PERIHAN AKTAS

Bu calismada ogrenme stilleri, ogretimde teknolojinin kullanimu ve Ogretimin giinlik yasamla iliskilendirmesi
yaklagimlarim bir arada barindiracak aym zamanda engelli arkadaglarimizin da kullanabilecegi sanatsal ve teknolojik
ogeler igeren ¢ok yonlii bir 6gretim materyali tasarlanmas1 amaglanmustir. Ogrencilerin hatirlamakta, giinliik yasamla
iligkilendirmekte ve anlamlandirmakta zorluk ¢ektigi konularin basinda geldigi i¢in kimya ve periyodik tablo ¢aligma
konusu olarak sec¢ilmistir. Calisma kapsaminda ilgili alanlarda daha once yapilan proje ve akademik caligmalar
incelenmistir. Daha Once yapilan ¢aligmalarin biiyiik b6liimiiniin ya konuyu tek yonlii ele aldigi ya da sadece bilgisayar
ortamina yonelik, uygulama gelistirme tarzi ¢calismalarla simirli kaldigr gozlenmistir. Bu ¢alismada diger ¢alismalardan
farkli olarak 6grencileri sanal ortama hapsetmeden goriip, dokunup, duyup oynayabilecekleri teknolojik bir 6gretim
materyali gelistirilerek asagidaki hedeflere ulasilmasi amaglanmustir: 1. Degisik 6grenme stiline sahip 6grencilere hitap
etmesi sayesinde 6grenme etkinliginin ve verimliliginin artirilmasi. 2. Engelli ya da tek yonii agir basan 6grenme stiline
sahip Ogrencilere hitap ederek Ogretim ortamumn iyilestirilmesi. 3. Aktivite ve oyunsal &geler igermesi sayesinde
Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek odaklanma ve dikkat siiresinin uzatilmasi. 4. Giinliikk yasamla iliskilendirme saglanarak
Ogrenilen bilginin kaliciliginin artirilmasi. Calisma sonucunda sanat kilinden yaptigim renkli butonlari, kendi sesimle
kaydettigim bilgilendirme mesajlari, egitici ve ilgi c¢ekici gorselleriyle amaglanan tasarim basariyla gelistirilmistir.
Tasarimun etkinligini ve arkadaslarimin tasarimima olan ilgisini degerlendirmek i¢in simf ortamuinda ve ders aralarinda
kullanmilmasint saglayip ¢ok olumlu geri doniigler sagladik. Gelistirdigim tasarim pilot olarak sinif ortanunda kullamp
gelistirilmesi gereken noktalar1 belirleyecek ve gerekli iyilestirmeleri yapacagim. Caligsmalarima diinyamiz konusuyor
ve viicudumuzu tamyalim-konusan organlar tasarimlariyla devam etmeyi planliyorum.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

ATESLI SILAH SEST ALGILAMA VE KONUM TESPIT SISTEMI

Ogrenci: YASIR GIRAY SEKER

Dansman: ASLIHAN SEKER

Aragtirmalar Tirkiye'de silah sayisinin son 10 yilda 10 kat artigim gostermektedir. Diigiin vb. etkinliklerde kisilerin
sevinglerini silah kullanarak ifade etmeleri ¢ogu zaman iiziicii sonuglara neden olmaktadir. I¢isleri Bakanliginca, diigiin
ve nisan torenlerinde havaya ates acilmasimin engellenmesi i¢in valiliklere gonderilen genelgede, diigiinlerde silah
kullamilmayacagina dair organizasyon sahiplerinden taahhiitname alimr denilmektedir. Bu genelge disinda, diigiin vb.
kutlamalarda kullamlan ategli silahlarla ilgili herhangi bir izleme ve tespit sistemi bulunmamaktadir. Bu izleme ve tespit
igleri muhtarlar ve halk tarafindan kolluk kuvvetlerine yapilan ihbarlar ile yapilmaya calisilmaktadir. Diiglin ve
eglencelerde genellikle atesli silahlar grubundan olan tabanca ve av tiifekleri kullamilmaktadir. Akustik tabanli silahl
ates tespit sistemleri, mermilerin namludan ¢ikarken olusturdugu ses dalgalarim ve mermilerin hedefe giderken
olusturdugu sok dalgalarim algilayarak merminin gelis yoninii ve ates kaynaklarimn konumlarim tespit eden
sistemlerdir. Silahin patlamasiyla olusan iki akustik dalgadan birisi, namludan dairesel dalgalar seklinde ses hizinda
yayilan ses dalgalaridir. Sok dalgalari, tek bagina konum belirlemede yeterli olmamakla birlikte namlu sesi ile birlikte
kullamildiginda konum belirlemede kritik bir rol oynamaktadir. Proje temel olarak iki boliimden olusacak sekilde
planlanmistir: Birinci bolum silah sesi algilayic1 sensorler araciligiyla tespit sistemindeki sesli , gorsel uyari
sistemlerini devreye sokan, lcd ekranlar aracilifiyla kullaniciyr bilgilendiren arduino kismudir. Tkinci béliim arduino
kismu tarafindan elde edilen verileri belli algoritmalar ¢ergevesinde isleyerek silah sesi algilama ve tespit sistemindeki
uyar1t ve bilgilendirme sistemlerinin durumunu kontrol eden kodlama kismudir. Projemiz; kdylerde gerceklestirilen
diigiin kutlama vb. eglence organizasyonlarinda yaralanma ve oliimlere sebep olan atesli silahlarin kullanimumi, kolluk
kuvvetlerini ve kOy muhtarim haberdar edecek silah kullamminda yasal caydiricilia katki sunan bir sistem
gelistirmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Ekolojik Denge

KENDISINDEN ADSORBAN, LIGNININDEN BiYOPOLIMER: BALK ABAGI KABUKLARINDAN DAHA NELER
NELER?

Ogrenci: BELFU BERKOL

Danmgman: EMEL KARAKURDU

Bu calismada balkabag meyvesinin tiim bu o6zellikleri g6z Oniinde bulundurularak balkabagimn kabugundan
biyopolimer tiretiminin gelistirilmesi ama¢lanmistir. Biyopolimerin yapimi yasadigimiz zamanda hem ¢ok kabugu ¢6pe
gittigi hem de plastiklerin ¢evrede yarattigi kirlilik sebebiyle tercih edildi. Bu biyopolimer hem normal plastik hem de
ila¢ kapsiilii olarak kullamlabilir. ilag kapsiilii olarak hem dogal hem de A vitamin ve potasyum agisindan zengin bir
kapsiil eldesi s6z konusu olur. Balkabaginin se¢ilmesinin nedenleri ise igindeki lignin oraninin yeterli miktarda olmasi
ve kabugundan ¢ok biiylik bir atik ¢ikmasidir. Biz projemizde balkabagi kabuklarindan biyobozunur ve yenilebilir
biyopolimer sentezi olusturmayr hedefledik. Balkabag: sadece tilkemizde degil, diinyada da 6nemli bir sonbahar dénemi
bitkisidir. Balkabag: yi1l boyunca tiiketilmek istendigi i¢in gerek fabrikalarda gerekse evlerimizde konserve yapiminda
yaygin olarak kullamilmaktadir.Yurtdisinda konserve yapan bazi fabrikalardan aldigimiz bilgilere gore, balkabagi
konservesi yapiminda balkabaginin sadece etli olan i¢ kismu kullamlmaktadir. Buna dayanarak balkabagi kabuklarinin
nasil degerlendirildigi sorusunu arastirdik. Ogrendigimiz kadariyla firmalar kabuklar1 herhangi bir degerlendirmeye tabi
tutmuyor, ¢ope atiyorlar. Ancak, balkabagi kabugundan un ve sunta tirlinleri elde edilmesi i¢in arastirma yapilmustir.
Balkabagi, karbonhidrat ve protein bilesimi ile besleyici bir meyve olup yiiksek miktarda da vitamin ve mineral
icerigine sahiptir. Yiiksek miktarda potasyum, kalsiyum, fosfor ve magnezyum igermesinin yaninda yapisinda ¢inko,
demir, bakir ve mangan da bulundurdugu, 6nemli miktarda A vitamini ve karotenoid maddeler ile C ve B? vitaminlerini
de igerdigi belirtilmektedir. Balkabaginin yag icerigi diisiik olmakla birlikte yag bilesiminin biiyiik bir kismu doymus ve
tekli doymus yaglardan olusmaktadir. Ote yandan balkabaklarinin gekirdeklerindeki yag miktar1 yiiksektir ve
¢ekirdekleri de tiiketilebilmektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Dijital Doniigtim

GORME ENGELLI OGRENCILER iCIN SESLi SORU BANKASI ASISTANI

Ogrenci: AL ASLAN
Ogrenci: ASIM BERK YALCIN

Dangman: KENAN TASDEMIR

Ulkemizde 400 bin ile 700 bin arasinda gorme engelli vatandasimiz bulunmaktadir. Yapilan arastirmalar iilkemizdeki
engelli vatandaglarimizin toplumla biitiinlesmesinde sorunlar oldugunu gostermektedir. Bu sorunlarin en énemlilerinden
biri ise sliphesiz gérme engelli 6grencilerin duyu kayiplarindan dolay: bilgiye erisiminden kaynakli sorunlardir. Bu
ogrencilerin egitimlerinde 6zel araglarin ve yontemlerin kullamlmasi gerekmektedir. Ozellikle iilkemizde "Soru
Bankas1" adi altinda gegen bilgiyi sinayan kaynaklarin biiyiik ¢ogunlugunun basili materyallerden olugmaktadir. Bu
durumdan dolayr bu 6grenciler dezavantajli konuma ge¢mektedir. Projemizde, gdrme engelli 6grencilerin sorulara
isitsel olarak erisebilecegi, sorulara konusarak cevap verebilecegi ve cevabinin dogru ya da yanlis olarak geri doniit
alabilecegi bir mobil uygulama asistami gelistirmektir. Bu amag¢la Applnventor2 platformu kullamlarak tiim diinyadaki
mobil cihazlarin %85'inde calisabilecek bir uygulama gelistirilmistir. Uygulama icin gelistirilen algoritmada 6grenci
uygulamay! kullanirken hi¢bir gorsel duyusunu kullanmasina gerek kalmayacak sekilde olmasi planlanmustir. Bu
algoritma ile tasarlanan ve kodlanan uygulama tamamen sesli olarak caligmaktadir. Isitsel duyuya gore tasarlanan
uygulamanin kullanimi en basit sekilde tasarlanmugtir. Uygulama gorme engelli bir 6grenciye uygulanmistir. Ogrenciden
gelen geri doniitler ile de revize edilen uygulama 6grencilerin kullanabilecegi en verimli sekilde olusturulmustur.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

KONUTLAR iCIN AYDINLATMA KONTROL SiISTEMi TASARIMI VE ELEK TRiK ENERJi TASARRUFU
SAGLANMASI

Ogrenci: KAYRA CANKAYA

Danisman: NAZAN ERMIS

Bu projede tasarladigimuiz sistem ile konutlarda aydinlatma i¢in harcanan enerjide tasarruf yapilmasim saglandi.
Aydinlatma kontrol sistemlerinde enerji tasarrufu saglamak icin kullamlan PIR sensérii (Pasif Kizil Otesi Sensor),
Mikro Dalga Radar Sensorii ve Ultrasonik Sensorlerin insan hareketini algilamak i¢in kullamldi. Giiniimiizde
kullanilan harekete duyarli aydinlatmalarin ortamdaki insan i¢eride olmasina ragmen hareketsiz kaldiginda 1siklarin
sonmesi, metal cisimlerden etkilenip yanlis algilama gibi de dezavantajlar1 oldugu tespit edildi. Bu olumsuzluklari
gidermek i¢in odanin kapisina yan yana yerlestirdigimiz iki adet kizil 6tesi sensorle girip ¢ikan insanlari sayarak, odada
insan yokken 1giklart séndiiren, oda da insan varken 1siklari yakan bir proje ile enerji tasarrufu saglandi. Boylece oda
1siklarimn agik unutulmasim ve odada kimse yokken gereksiz yere yanmasimn Oniine gecilmis oldu. Ayrica 1s1k etkili
diren¢ kullanarak aydinlik miktar1 6lgiilerek ve yeterli aydinlikta gereksiz 1s1k yakilmasi da onlenmis oldu. Proje
olusturulurken bazi basamaklar belirlendi ve bu basamaklarda adim adim ilerlenerek bir prototip olusturuldu. Prototipte
yapilan denemelerde sistemin sorunsuz ¢alistigl gorildii.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

OKULUM KENDI MUZESIYLE TARIHINE iZ BIRAKSIN

Ogrenci: ELIF ARSLANOGLU

Dansman: ELIF YILDIZ TOSUN

Okullarda, okul miizesinin gerekliligi konusunda 6grencilerin, 6gretmenlerin veya bir okulda 6grenim gérmiis insanlarin
okul miizesi hakkindaki goriiglerini almak aragtirmamn genel amacidir. Her okulda o okulun tarihini yansitan okul
miizeleri olusturulabilir. Miize okulun sadece bir odasinda degil, okulun simf olarak kullamlmayan diger boliimlerinde
de (koridorda, merdiven boslugunda, binanin miisait alanlarinda) olusturulabilir. Okul miizelerinin olusturulmas1 Milli
Egitim Bakanlig ilk6gretim kurumlar1 yonetmeliginde de belirtilmistir. Yapilan incelemelerde okullarda gegmis yillara
ait olarak sadece kupa ve madalya koselerinin oldugu goriilmiistiir. Ogrenci, 6gretmen ve okulun diger dzelliklerine ait
bilgilerin zamanla unutuldugu gériilmiistiir. Okullarda her okula ait kendi bilgilerini, 6grenci ve 6gretmen fotograflarini,
yilliklari, 6grenci tiniformalarimi, kupalar, madalyalar, alinan ddiiller, okulun gazete ve dergileri, okulda kullanilan tarihi
degerdeki ders arag ve gerecleri, okulun tarihini yansitacak belge ve materyaller, vb. tirlinler gelecek nesillere okulu
tantma amaci ile okul miizeleri kurularak, kurulan bu okul miizeleri ile okulun kendi tarihine 151k tutmasi saglanabilir.
Bu amag¢ dogrultusunda 6grenci, 6gretmen ve herhangi bir okulda 6grenim gormiis bireylerin goriisleri alinmistir. Bu
dogrultuda okul miizesi hakkindaki diisiinceler, olusturulan bir anket ile alinmistir. Alinan bilgiler analiz edilerek sonucu
raporlastirilmistir. Aragtirmaya katilanlarin biiytik bir bolumii, 6grenim gordiikleri okullarin tarihi gegmisini
bilmedikleri, okul miizelerinin okulun tarihine 151k tutacagim ve okul miizesinin olusturulmasina katki saglayacaklarin
belirtmiglerdir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGER OLCER

Ogrenci: ECRIN ZEHRA YILDIRIM

Danisman: AYSE NAM

Degisen ve gelisen diinya diizeninde teknolojinin degisimini kovalarken ortak milli ve manevi degerlerimizi de
kaybetmememiz gerekmektedir. Cocuklarimizin hem teknolojik diinya diizeninden kopmadan hem de degerlerimizin
bilincinde olarak yetismesi her ebeveynin amacidir. Bizde bu amagla milli ve manevi degerlerine bagli toplumumuzun
kiiltiir yapisim benimsemis bireyler yetismesini istiyoruz. Iste tiim bu degerleri ¢ocuklarin daha kolay ve eglenceli bir
bigimde 6grenip davrams haline getirmesi i¢in bir oyun tasarladik. Giiniimiiz teknoloji ¢agi oldugu i¢in ¢ocuklarin
telefon ve tablette vakit gegirmeyi sevdiklerini de g6z 6niinde bulundurarak oyunumuzu Thunkable progranminda mobil
oyun olarak tasarladik. Bu oyunu tasarlamaktaki hedefimiz ¢ocuklarin oyunda puan kazanma giidiisiinden faydalanarak
toplumsal ve ahlaki kurallari 6grenip davrams haline doniistiirmektir. Cocuk her aksam bu oyuna girerek o giin
uyguladig degerlere gore puan kazanmir. Her giin ne kadar ¢ok etkinlik gerceklestirirse o kadar puam artar. Béylece hem
oyun oynama ve puan kazanma zevkini tadan ¢ocugun her giin uyguladig giizel degerleri de aligkanlik haline getirdigi
gozlenmistir. Proje kapsaminda degerler egitimi kazammlarinda da yer alan davramsglarin edinilmesinde oyunun rolii ve
etkisi arastirilmistir. Oyun Oncesi ve oyun sonrasi uygulanan Ahlaki Olgunluk Olgegi (Ekl) sonuglari bu olumlu
degisimi gostermektedir. Sonugta saygi, sevgi, hosgori, iyilik, yardimlagma, sorumluluk, doga ve g¢evre bilinci gibi
giizel davramslarin ¢ocuklara oyun yolu ile kazandirildig g6zlenmistir. Cocuklarin oyundan sonra daha sosyal bireyler
olduklar1 gozlenmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

OKULDA YAPAY ZEK A DESTEKLI SIFIR ATIK KUTUSU

Ogrenci: YUSUF KURT

Danisman: NESLIHAN KURT

Proje, ogrencilere sifir atik ve yapay zekanin giindelik yasamda etkin kullanimum gostermek icin gelistirilmistir. Proje
kapsaminda okul yasaminda olusan atiklar kagit, plastik ve cam olmak {izere 3 farkli sinifta toplanmigtir. Bu {i¢ sinifta
toplanan atiklardan farkli acilardan resim ¢ekilerek cam simifindan 188, plastik simfindan 225 ve kagit simfindan 291
adet veri elde edilmistir. Resim siniflandirma algoritmasimn basarimim artirmak i¢in veri artirma yontemi kullanilarak
cam simfindan 2394 adet, plastik simfindan 2197 adet ve kagit stnifindan 2882 adet resim igerecek sekilde veri seti
genisletilmistir. Veri seti egitiminde ResNet-18 algoritmasi ile transfer 6grenmesi yontemi kullanilarak %93 oramnda
tespit basarimu elde edilmistir. Atiklar1 tamma ve ayristirma islemini gerceklestirmek {izere kamera, servo motor,
ultrasonik mesafe sensérii ve tiim sistemi yonetecek tek kartta ¢aligsan bilgisayar (Jetson Nano Developer Kit)
kullamlmustir. Sifir atik kutusu 6nce mukavva olarak tasarlanms ve tretilmistir. Tasarim dogrulamasindan sonra pleksi
malzeme kullanilarak {iretim yapilmigtir. Gelistirilen uygulama ile istenildiginde bilgisayar ve mobil cihazlardan atik
kutusuna baglanilarak tamma ve ayrigtirma islemi gercek zamanli olarak gozlenebilmektedir. Ayrica kutuda toplanan
atiklarin tiirlerine goére miktarlar1 ger¢ek zamanli olarak takip edilebilmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

NOROBLASTOMA KANSER HUCRELERINE SiSPLATININ ETKiSINDE OKSIJEN VE GLIKOZ KISITLAMASININ
ROLLERI

Ogrenci: MELTHA NUR KILIC

Dangman: CiGDEM SAHIN

Sisplatin kanser kemoterapisinde en ¢ok kullamlan ilaglar arasindadir. Sisplatin kanser hiicre DNA'sindaki piirin
bazlarina baglanarak onarim mekanizmalarimn bozulmasi {izerinden hiicre 6liimiine neden olmaktadir. Bununla beraber,
kanser kemoterapisi sirasinda ozellikle beyin gibi organlarda yan etkileri goriilebilmektedir. Bu nedenle bu ilacin
miimkiin oldugu kadar dozunun etkin tutulmasi ve aym zamanda saglikli hiicrelerin, sisplatinin toksisitesinden daha az
etkilenmesi amaciyla ¢aligmalar devam etmektedir. Daha 6nce yapilmus olan caligmalar diyet kisitlamasimn kanser
hiicresini kemoterapi ilaglarina karsi duyarli hale getirdigini gostermektedir. Bu siirecte dolasimdaki azalan biiyiime
faktorlerinin rollerinin oldugunu diisiindiirmekte olup aym zamanda saglikli hiicrelerin oksidatif strese daha dayamkli
hale getirdigi kabul edilmektedir. Bu ¢alismada gerek deney hayvam ve gerekse de 6grenci etigi nedenlerinden dolay1
ticari N2A noroblastoma kanser hiicre hatti kullamilmustir. {1k olarak sisplatinin N2A hiicrelerinde &ldiiriicii dozu ve
arkasindan oksijen ve glitkoz kisitlamasimn (OGK) bu etkide rolleri ¢alisilmistir. Devanminda ise amino asit ve yaglarin
hiicre besi yerinden ¢ekilme zorluklarindan dolayr sadece gliikoz ¢ekilmistir. Calisma sonuglari, 5 ve 30 uM Sisplatinin
her ikisininde doza bagimli oranlarda hiicreleri 6ldiirdiigii belirlenmistir. OGK kosullarinda ise kontrol dahil biitiin
gruplarda hiicre 6liimiiniin arttit belirlenmis olup kontrol ve 5 pM Sisplatin gruplarinda OGK olmayanlara gére
yaklagik %40 lik daha fazla bir 6liime neden olmasina ragmen bu oran 30 uM Sisplatin grubunda OGK'da bu oran %70
oranina kadar yaklagnmistir. Buda OGK'mn yiiksek doz sisplatinin etkisini anlamlt olarak artirdigim gostermektedir. Son
olarak kisa ve uzun siireli glilkoz kisitlamasinin sisplatinin kanser hiicrelerine olan 6lduriicti etkisini benzer sekilde
artirdign gorilmiistiir. Sonug¢ olarak oksisjen veya gliikkoz kisitlamasi sisplatinin konsantrasyonuna bagli olarak
etkinligini degistirdigi anlagilmaktadir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

AKILLI TRAFIK SINYALIZASYONU iCIN KONTROL UNITESI YAPIMI

Ogrenci: BARKIN OZSOY

Dansman: BENGI NUR KANKILIC

Bu projede dort yonlii kavsaklar igin arag ve yaya uyarimli akilli trafik sinyalizasyon sistemi uygulamalarinda
kullamilabilecek bir kontrol {iinitesi yapilmustir. Kontrol iinitesi yapilirken -Yatirim ve isletme maliyetlerinin
dugtiriilmesi -Kullanilan gelismis sistemlerin ihtiya¢ noktalarimn azaltilmasi -Giintimiizdeki sabit veya degisken sabit
zamanli sistemlerden daha iyi bir alternatif olmasi -Mevcut sistemlere gore daha basit olup ger¢ek ortamda da
kullanilabilmesi gozetilmistir. Boylece akilli trafik sistemi uygulamalarinin yayginlastirilmasina katkida bulunulmasi
hedeflenmistir. Calismada kontrol iinitesi, kavsaga gelen yollara konulacak sensorlerden gelen bilgileri, uyarimlari alip
isleyecek sekilde tasarlanmuistir. Boylece kavsagin gercek durumu ve dolulugu algilanmaktadir. Algilanan sinyaller
degerlendirildikten sonra kavsak i¢in 6nceden belirlenmis 151k kombinasyon dizisi (fazlar) i¢inden en uygunu devreye
sokulmaktadir. Periyodik kontrol edilen doluluk durumuna gére de yesil 1s1k siireleri ayarlanmaktadir. (uzatma, kisaltma
veya bitirme) Yaya gecitlerine yayalarin basabilecegi bir buton konulmustur. Butondan uyarim alindiginda uygun
kombinasyon ile yaya ve ara¢ gegisi birlikte saglanmaktadir. Yayginlagtirma hedefi i¢in projede fayda / maliyet iliskisi
gozetilmistir. Bu nedenle kontrol tinitesinde piyasada hazir olarak bulunabilen a¢ik kod yazilim ve donamim Arduino kiti
kullanlmugtir. Unitede 151k beslemeleri role devreleri itizerinden bagimsiz olarak yapilarak gercek hayatta da
uygulanabilir yapida tasarlanmistir. Proje kapsaminda yapilan sinyalizasyon kontrol tinitesi ve yazilimi, bir kavsak
modeli {istinde model arabalar kullamlarak hazirlanan senaryolar ile calistigi test edilmistir. Ayrica daha once
akademik diizeyde yapilmus bir ¢aligma sonuglar ile karsilastirilarak sabit ve degisken sabit zamanli sistemlere gére
avantajlari, mevcut gelismis sistemlerin performansina yaklastigi belirlenmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

GOC VE EMPATI

Ogrenci: FATIH KOSEM

Danisman: DILSAT KAYA

GOC VE EMPATI Bu aragtirmada, Tiirkiye'de yasayan yabancilar ile yabanci iilkelerde yasayan Tiirklerin
sorunlarinin benzerligi tizerinde durularak, 6grencilerin empati diizeyleri artirilmaya calisilmistir. Yabanci iilkede
yasayan Tlrk 6grenciler, yasadiklar1 zorluklar1 resmetmigler fakat yarim birakmuslardir. Her yastan ve okuldan, Ttiirkiye
vatandasi, kirk kisilik 6grenci deney grubu olusturulmustur. Yarim kalan resimleri deney grubu, gurbette yasayan
Tirklerle empati kurmaya ¢aligsarak tamamlamuglardir. Tiirkiye'de miilteci 6grencilere go¢ konulu resimler yaptirilnug
fakat yine yarim birakilmistir. Yarim kalan resimler yine aym Ogrenciler ile tamamlanmus ve sergi agilmustir.
Belediyenin 6niinde halka agik olarak agilan sergide resimler seyircilere anlatilmistir. Tiirkiye'de yasayan yabancilar
ile yabanci iilkelerde yasayan Tiirklerin yasadigi sikintilar insanlarda bizim de basimiza gelebilir dedirtmistir.
Ardindan giizel Tiirkge konusmalar1 nedeni ile Usak Universitesi Tiirkce Boliimiinde okuyan Miilteci bir &grenci
yasadigr sikintilar ile ilgili bir séylesi yapmustir. Ogrencilerin kafalarindaki olumsuz sorular1 yamtlamustir. Ogrencilerin
sinerjik resim ve soOylesiden onceki empati diizeyleri ve sonraki empati diizeyleri Ol¢llmiistiir. Katilimcilarin
miiltecilere karsi empati diizeyleri 5'li likert tipi 6l¢ekle Ol¢timlendirilmistir. Genel olarak 6grencilerin biiyiik bir
oraninda empati diizeyi artmistir. Ote yandan 6grencilerin empati diizeylerinin artmasi, miiltecilerle birlikte uyum i¢inde
yasama konusunda olumlu etkiler yaratmamaktadir. Ogrencilerin kendi kiiltiirii disindaki farkli &zelliklere sahip
kiiltirlere ve kisilere empati kurma isteginin ¢ok az oldugu gozlenmistir. Her tiirlii farkliligt olumsuz olarak
algilamaktadirlar. Kiiltiirlerarasi temasin kaginilmaz oldugu giinimiizde, 6grencilere farkli kiiltiirleri tammanin ve
iletisim i¢erisinde olmanin kiiltiirel zenginlik olarak gériilmesi dgretilmelidir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

KILITLE DEVREYE GIREN WC SISTEMI VE KAYNAKLARIN TASARRUFUNA OLASI ETKiSi

Ogrenci: CEREN UTAS
Ogrenci: BELIZ ZEYNEP OKTAY

Dangman: SEZAT GUVENMAN

Enerji ve su kaynaklarin kullaniminda artis goriilmektedir. Otellerde kullamimu yayginlasan, kisisel manyetik bir kart ile
calisan enerji saver sistemleri otel odasinin elektrik enerjisi ve bazi durumlarda su tesisatim kontrol ederek bu duruma
¢Oziim getirmeyi amag¢lamakta; fakat kullanim alam simirli kalmakta, ayrica her kisiye 6zel bir kart kullanimint zorunlu
kilmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci, buna benzer sistemlerin kullamm alamm oldukca genisletmek, lamba veya su agik
birakilma ihtimali olan ortak kullamim alanlarindaki tuvaletlerde elektrik ve su israfim azaltmak, varsayimlar tizerinden
olas1 enerji ve su tasarrufunu tahmin etmektir. Bu amagtan yola ¢ikarak, bu alam kullanacak kisilere herhangi bir alet,
cihaz veya talimat vermeye gerek kalmadan, WC kapis1 kapatilip kilitlendiginde elektrik enerjisini, su tesisatim ve
havalandirmay:1 aktif hdle getiren, ayrica elektrik kesintilerinden etkilenmeyen bir sistem tasarlanmistir. Tasarim igin
Arduino mikro denetleyici, Arduino programlama dili, akii, sensorler, swichler vb. malzemeler kullamlmus, gerekli
kodlama ve devre baglantilar1 yapilip tasarlanan WC maketine entegre edilmistir. Yapilan denemelerde, WC igerisinde
hareket algilandiginda 10 saniye siireligine lambamn aktif hale geldigi, kap: kapatilip igeriden kilitlendiginde lamba,
havalandirma ve su tesisatimn tamamen aktif hile gectigi, iceriden kilit agildiginda ise lambada 10 saniye gecikme
olacak sekilde tiim sistemin pasif hale geldigi ve sadece okullarda yapilmasi muhtemel tasarrufla yaklasik sekiz bin evin
aylik su ve elektrik ihtiyacinin karsilanabilecegi goriilmistiir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

YA KEBIKEC! KITAPLARIMIZI KORU

Ogrenci: AYBARS SENOL

Damsman: SENEM KARACA

Hersey "Sen Hi¢ KEBIKEC Gordiin mii?" kitabiyla basladi aslinda. Kimdir/Nedir bu KEBIKEC? Sorusuna cevap
ararken kendimizi bir geleneksel bilgi denizinde bulduk. Yaptigimiz literatiir ¢alismast sonucunda, "Kebike¢"in
Ranunculus asiaticus isimli bir bitki olabilecegi ve bu bitkinin ge¢cmiste el yazmasi eserleri gliveler vb. zararlilardan
korumak icin kullamldigr gercegi ile karsilastik. Bu noktadan hareketle, geleneksel olarak kullamlmus ve bugilin
unutulmus bu bilgiyi: -Bugiin benzer zararlilara kars1 bir preparat olarak kullanabilir miyiz? Diistincesinden hareketle
denemeler gergeklestirdik. R. asiaticus bitkisini, yetistirip, hasat edip, bitkinin farkli kisitmlarinin (¢igek, gévde, kok)
metanol ekstrelerini ¢ikarip, bu ekstereleri olfaktometre yontemi ile kuru meyve giiveleri {izerinde denedik. Sonug
olarak bitkinin farkli kisimlarindan elde edilen 6ziitlerin %60-80 arasinda giiveler tizerinde uzaklastirici etkiye sahip
oldugunu tespit ettik. Calisma sonucunda elde ettigimiz oziitlerin, sadece kitaplarin giivelere karsi korunmasinda
kullamlmasim beklememiz pek dogru olmaz. Sonugta gliveler ve benzer zararli bocek gruplari hayatimizin her
noktasinda mevcutlar. Kiyafetlerimize, sakladigimiz kuru yiyeceklerimize, halilarimuza vb. benzer sekilde zarar
verebilmektedirler. . Bu baglamda, eldelin 6ziitlerin eski yazma eserlerin saklandig1 ve sergilendigi kiitiiphane ve
miizelerde; preslenmis bitki Orneklerinin saklandigt ve sergilendigi Herbaryum merkezlerinde vb. belirttigimiz
alanlarda kullammlarinin uygun olabilecegi goriisiindeyiz.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

PIEZO JENERATOR iLE ENERJi HASADI

Ogrenci: HUSEYIN MUTLU
Ogrenci: SAYGIN CAN USLU

Damsman: HAMZA ALBAYRAK

Fosil yakitlarin azalmasi ve kullanilmasimin ¢evreye verdikleri zararlar g6z Oniine alinarak yenilebilir enerji
kaynaklarina olan ilgi giderek artmaktadir. Bu nedenle giiniimiizde riizgar, akarsu, deniz, 1s1 gibi pek ¢ok enerji kaynagi
kullanarak elektrik hasadi elde etmenin farkli yollar1 tizeri ciddi aragtirmalar yapilmaktadir. Bu aragtirmalardan biri de
piezo seramikler kullamlarak basing kuvvetinin etkisiyle enerji hasatidir. Piezo seramikler her ne kadar muknatislar
kullamilarak iretilen elektrige kiyasla az miktarda enerji {iretmis olsalar da diger kaynaklarin kullamlamayacagi
alanlarda yeterli miktarda enerji tiretme potansiyelinde sahiptirler. Bu projede piezo seramiklerin dalga ve riizgar
hareketine bagli olarak olusturduklari titresimlerin neden oldugu basing farkindan yola ¢ikarak bir model jenerator
tiretilmistir. Modelde dikdortgen seklindeki seramik {izerine yerlestirilmis silindir ve silindir {izerinde iki fakli yone
dogru sallanan bir diizenek yer almaktadir. Diizenek {izerine konulan asimetrik ¢gubugun en ufak bir kuvvet ile dengesiz
konuma ge¢mesine bagli olarak meydana gelen titresimlerden faydalanilmigtir. Uretilen model sa¢ kurutma makinesi ve
su iizerinde dalgalandirilarak test edilmistir. Uretilen modelde deniz, okyanus gibi alanlarda yeterli miktarda enerji
hasadi yapilabilecegi sonucuna ulagilmistir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KAPILAR ARDINDA

Ogrenci: IREM BOLUKBASI
Ogrenci: EYLUL KENDIRKIRAN

Dangman: TUBA DUMLU GULER

Tarih; baz1 degerler, kiiltiirler, savaslar ve yasanmisliklar tizerine kurulur. Tarihe adim yazdirnus bazi sehirler vardir ki
onlardan birisi de Erzurum'dur. Erzurum kapilariyla iin salmis bir sehirdir. I¢ kale kapilar1 Tebrizkapi, Giirciikapr,
Erzincankapi, Yenikap1 ve dis kale kapilar1 Kavak Kapi, Istanbul Kapi, Harput Kap: ve Kars Kapidir. Bu projede
Erzurum'da cadde ve mahalle ismi olarak amlan kapilarin tarihi ve kiiltiirel agidan ne anlamlar tagidigi ortaya
c¢ikarilarak, geng nesillerin bu caddelerden gecerken ecdadimin o bélgelerde neler yagsadigim, nasil bir miras biraktigim
bilmesi hedeflenmistir. Istiklal Marsi'muzda yer alan 'Bastigin yeri toprak diyerek ge¢me, tam' dizesindeki gibi
gectigimiz her bolgede gegmise dair yasanilan olaylari hatirlamak adina Tarih okuryazarligl ve farkindalik olusturulmasi
amaglanmustir. Tarihin derinliklerinden gelecege uzanan hikayeler ile giiniimiize kadar ulasan ve ulagmayan kapilarla
ilgili 6nemli sahsiyetlerin ve tarihsel agidan onemli olaylarin sadece yeni nesiller degil her yastan insan tarafindan
bilinmesi hedeflenmistir. Yapilan tiim arastirmalar ve yerinde incelemeler sonucunda ecdadimizin bizlere biraktig tarihi
miras olan Erzurum kapilarinin, sadece bir cadde/mahalle ismi olmayip aslinda bu kapilar ardinda ¢ok 6nemli tarihi,
sosyal ve kiiltiirel yaganmusliklarin yer aldigi goriilmiistiir. Bu yasanmugliklar i¢inde tarihi agidan nemli sahsiyetlerin
anilart da mevcuttur. Ayrica birgok yazili ve gorsel eserde Erzurum kapilarina da yer verilerek gegmisin izleri hakkinda
bilgi sahibi olunabilecegi goriilmiistiir.Projenin somutlagtirilmasi i¢in maket ve kisa film ¢aligsmalar1 planlanmaktadir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KARAGOZ, HACIVAT VE OZTURK iLE TURKCE YOLUNDA

Ogrenci: SAN TAYGA BULUSAN

Danisman: EMRE GOFNER

Tiirkgemiz her gegen giin degisiyor/doniisiiyor. Bu degisim ¢ogunlukla yabanci s6zciiklerin dilimize eklenmesi seklinde
gerceklesiyor. Ugak seyahatimiz 6ncesi "check in" yapiyoruz, sunum yaparken "slayt" kullaniyoruz, "datalarimiz"
"save" ediyoruz? O kadar ¢ok 6rnek var ki! Cogunun Tiirkge karsiligim kullanmak ¢ok daha kolayken sdyleyiveriyoruz
climlelerimizde ve rahatsiz olmuyoruz bu durumdan. Arastirmamn amaci, giinlik hayatta kullandigimiz yabanci
sozciikler yerine Tirkgelerinin tercih edilmesini saglayabilmek i¢in ¢alismalar yapmaktir. Bu dogrultuda Tiirk golge
oyunlarindan Karagoz'lin tarafimizca hazirlanan gorselleri ve oyun metniyle uygulamalar yapilmistir. Arastirmamn
uygulama agamasinda belirtilen ama¢ dogrultusunda bir kutu oyunu ve bilgisayar oyunu hazirlanmis, ¢alisma grubunda
islevselligi noktasinda sinanmistir. Aragtirmamn tematik alani kiiltiirel mirastir. Ciinkii hem dilimiz hem de ¢aligsmada
kullandigimuiz Karag6z, kiiltiirel mirasimizda onemli yere sahiptir. Ayrica Karagdoz, UNESCO tarafindan 2009 yilinda
somut olmayan kiiltiir mirast listesine eklenmistir. Arastirma nitel bir aragtirma olup eylem arastirmasi desenine gére
modellenmistir Aragtirmanin ¢alisma grubunu 5.ve 8. sinifa devam eden 44 6grenci, simf 6gretmenligi 3. simf 6gretmen
adaylarindan 18 6grenci olusturmaktadir. Ayrica 4 6gretmen ve 1 psikolojik damigsman da arastirmamn diger ¢aligsma
grubunu olusturmaktadir. Caligmamn niteligi calisma grubunda yer alan 6grenciler tarafindan 6n ve son algr anketleri ile
sinanmustir. Yine oyunlarin niteligi ve 6grencilere katacaklarim ortaya koymak i¢in farkli alanlardan 4 6gretmen i¢in
acik uclu anket gelistirilip uygulanmustir. Elde edilen verilere igerik analizi gergeklestirilmistir. Calismanin sonucunda,
hazirlanan oyunlarin, yabanci sozciikler yerine Tiirkge sozciik kullammu konusunda farkindalik olusturdugu ortaya
konulmustur. Yapilan ¢aligmalarin islevselligiyle ilgili 6gretmenler ve psikolojik damigsman da olumlu geri bildirimlerde
bulunmuglardir. Oyunlarla yapilan egitim g¢alismalarimin 6grenciler tizerindeki olumlu etkileri de alan yazindaki
sonuglarla biiyiik oranda benzerlik gostermektedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

YONLENDIRILMIS ESKENAR UCGENLER iLE URETILEN SAYI DiZ{LER{

Ogrenci: FATMA ELCIN KURNAZ
Ogrenci: SALTH EMRE ARITURK

Danisman: ARZU CAGLAR

Projemizi "Analiz ve Cebirde Ilging Olimpiyat Problemleri ve Coziimleri" kitabinda karsilastigimuz; "Bir diizgiin
altigen 24 tane eskenar liggene parcalanmustir ve 19 tane diigiim noktasimin ({iggenlerin kdselerinin) her birine bir pozitif
tam say1 yazilmustir(farklt noktalara farkli sayilar yazilmistir). Bazi tiggenlerin koselerindeki sayilar saat yoniiniin tersi
yoniinde artan sira ile dizilmistir. Boyle tiggenlere "sag tiggen" diyelim; geri kalan tiggenlere de "sol {iggen" diyelim.
Sayilar nasil dizilirse dizilsin en az ka¢ "sag tiggen" bulundugunu garanti olarak sdylemek miimkiin miidiir?"
probleminden esinlenerek ¢alismaya basladik. Calismamizda kenar {iggen sayis1 2 olacak sekilde, eskenar tiggenlere
parcalanan altigen i¢in en az sag tiggen sayisim bularak, kenar sayisi 3, 4, ..., n verilen altigenler i¢in matematiksel
modelleme yapilmistir. Calismamiz ayrica sol iiggen sayisini, toplam {iggen sayisimi, toplam parca sayisini, tim
kenarlardaki parga sayisini, igerideki parca sayisim, toplam diigiim sayisimt ve igeri bakan vektor sayisini veren
formiilleri igermektedir. Calismamuz sonucunda tiggensel, karesel, besgensel, altigensel sayilar ve Pascal {iggeniyle
bulunan iligkileri igermektedir. Say1 kiimeleri arasinda kurulan iligkilerle elde edilen iireteglerle yeni say: dizileri elde
edilmistir. Elde edilen algoritmalarin akig semalar1 ve kodlar1 yazilmstir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

EKOLOJIYLE EKONOMI ARASINDAKI DAR GECITTE YESILIN MAVIYI YOK ETME GUCUNE BIR ORNEK
"OKALIPTUS"

Ogrenci: VENUS SEKERCI
Ogrenci: ASYA AVCI

Danisman: ZEHRA COSKUN

Okaliptiis halk arasinda sitma ya da bataklik agaci olarak bilinir. Anayurdu Avustralya olup, yetismesi oldukga kolaydir.
Yapraklar1 yiiksek oranda sineol igerir. Bu madde toksiktir, yani zehirlidir. Okaliptiis suyu ¢ok sever. Ortalama olarak
glinde 300 litre su tiiketir. Nehirleri, yeralti sularim vb. kurutabilecekleri kadar yiiksek su tiiketimine sahiptir.
Okaliptiisiin su arayisindaki kokleri, temiz su kaynaklarim tiikettigi gibi duvar, hendek, sihhi tesisat borusu, septik tanki
vb. zarar verebilir. Ozellikle batakliklar1 kurutmada kullanilan agag, sitmamn kontroliine de yardimci olur; ¢iinkii
bataklik alanlar sitma hastaligini tasiyan sivrisineklerin tireme yerleridir. Agacin yanici yag icermesi nedeniyle
okaliptiis ormanlarinda her daim yangin tehlikesi vardir. Kabugunun altindaki rezerv tomurcuklar1 ve yangin sonrast
kiillerde filizlenebilen tohumlariyla yayilma ve yenilenmede ¢ok basarilidir. Olusan yanginlar okaliptiisiin devamlilig
icin zarardan ¢ok fayda getirmektedir. Cikan yanginlarla okaliptiis ormanlar1 tazelenmektedir. Okaliptiis istilac tiirdiir.
Istilac1 tiirler paylasmayr sevmez. Okaliptiis agaclar1 cevresindeki diger bitkilerin biiyiimesini engelleyen kimyasal
maddeler iiretirler. Agactan diigen yaprak, meyve vb. kalintilar agacin altinda dostca olmayan bir hali olustururlar.
Yagislarla bu alandaki kimyasallar topraga sizabilir. Boylece okaliptiis disindaki bitkilerin biiyiime ve gelisimi
engellenir, buna allelopathic effect denir. Okaliptiis agact bunu rekabeti azaltmak icin yapar. Biitiin bu olumsuz
Ozelliklerine ragmen okaliptiis agact oOzellikle Akdeniz iklimi etkisindeki bolgelerimizde sik¢a dikilmekte,
ormancilarimiz tarafindan tretimi arttirma g¢aligmalari yapilmaktadir. Calismamuzda okaliptiisiin yapraklart ve
koklerinin alleopati diizeyini belirlemek igin bitki iiretim denemeleri yapilmistir. Deney sonucunda farkli oranlarda
hazirladigimiz okaliptiis 6ziitii ile suladigimiz saksilarda bitki gelisimleri gdzlemlenmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

HUZUN TURIZMININ OGRENCILERIN VATANSEVERLIK TUTUMLARI UZERINE ETKIS1

Ogrenci: AYSIMA SAHIN
Ogrenci: DILARA TUNC

Dansman: ZEHRA COSKUN

Ulkelerin en 6nemli zenginligi insan kaynagidir. Bu kaynak, cesitli nedenlerle iilkesinin zararina calisirsa, iilkenin giicii
azalacaktir.. Her alanda giiglii olmak isteyen iilkeler, egitim sistemlerini, bireyleri iyl insan ve iyi vatandas yapacak
sekilde diizenlemelidirler. Bunu gerceklestirmek icinse degerler egitimini, egitim sisteminin merkezinde tutmalidirlar.
Sadece akademik basartya odaklanilarak gerceklesen egitim sistemleri; 6grencilerini gelecegin kariyer sahibi bireyleri
yapabilir ancak; bu onlar1 iyi insan yapamayabilir. Degerler egitiminin temel islevi bireysel ve toplumsal huzuru
saglamaktir. Huzur i¢inde yasayan toplumlar gelisir; Cilinkii degerler egitimi kisilerin yamnda kurumlar1 da gelistirir.
Vatanseverlik toplumsal hayatin siirekliligi ve diizeni ig¢in tizerinde durulmasi gereken onemli degerlerdendir.
Giintimiizde birgok iilke 6zellikle vatanseverligi merkeze alan ¢aligmalar yapmaktadir. S6z konusu tilkeler gegmislerini
koruyarak ve yasatarak ogretmeye calismakta, bu alanlara okul gezileri diizenlemektedirler. Diinya tarihine ya da bir
topluma biiylik etkisi olan, teknolojik felaketlere, dogal afetlere, soykirimlara, savaglara, yoksulluga ya da tinliilerin
oliimlerine taniklik eden mekanlara yapilan ziyaretlere hiiziin turizmi denir. Ulkemizdeki hiiziin mekanlari; Sehitlikler,
Igdir Soykirim Anit1, Tirbeler ve Anitkabir'dir. Hiiziin turizminde katilimei, kendisini kahramanin yerine koyarak anlik
da olsa aym acty1 yasamaktadir. Burada ziyaret¢i oradaki kahramanla empati kurar. Hiiziin turizmi bu yoniiyle degerler
egitiminde vatanseverlik duygularim pekistirmek amaciyla kullamlabilir. Ogrenciler bu kahramanlarin ebedi
istirahatgahlarim gezip, ecdadinmin sehadet hikdyelerini dinler, 'hiiziin' lenir ve ge¢misiyle 'gurur' duyar. Tarihimizi, bir
kez daha animsar, ecdadimn katlandi@1 sikintilara, acilara tamk olur, bir anda olsa i¢inde yasar. Bu projede "hiiziin
mekanlarinin 6grencilerin vatanseverlik duygulari tizerine etkisi" bulunup bulunmadigr arastirilmistir. Bu amagla hiiziin
mekanlarim ziyaret eden ve etmeyen 6grencilere anket uygulanmstir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KARAKTERLI OL

Ogrenci: OGULKAN KOCAMANOGLU
Ogrenci: ELISA ORTATEPE

Danmisman: HACER MODUK

Projemiz ¢izgi film karakterleri ve degerler iliskisinden degerler egitiminde yararlanabilecegini bu sekilde her diizey
Ogrenciye ulasilabilecegini hedefleyen {irtin odakl1 bir projedir. Cocuk kitaplarindan ¢izgi film ve animasyonlara taginan
karakterler amlarimizda énemli yer edinerek ¢ocuklugumuzdan izler tasir. Islenen konular itibariyle evrensel degerleri
ve duygulari igeren ¢izgi filmler degerler egiminde etkili bir materyale doniisebilir. "Karakterli Ol" adimi verdigimiz
oyun egitim materyalimizde; ¢izgi filme taginan kitap karakterleri ile degerler iligkisi kurarak, teknik fotograf karesiyle
drama, Oykii gibi edebi trlinler ortaya koyarak iirlin odakli farkindalik olusturmak hedeflenmistir. Projemizde oyun
egitim materyallerinin ve ¢izgi filmlerin degerler egitimi etkinliklerine katkisim 6l¢gmek amaglanmustir. Hazirlanan oyun
egitim materyalinin Orneklem grubuna uygulanmasinin ardindan gozlem formlar1 ve anket uygulamasi
gerceklestirilmistir. Uygulanan anket sonuglar1 6grencilerde evrensel degerleri didaktik olarak islemeyen ¢izgi filmlerin
deger gelisimine etkisinin olumlu davrams gelistirmede daha etkili oldugu sonucunu ortaya koymustur. Eglenerek, yapip
yasayarak, oyunla ve gorsel 6grenmeyle kisacasi disiplinler arasi ve yaratict drama gibi egitim yontem ve teknikleriyle
zenginlestirilen egitim uygulamalarinin 6grencilerde daha etkili izler birakacag: sonucuna ulagilip raporlanmistir Ayrica
proje, ¢cocuk diinyasina hitap eden ve tiim ¢ocuklarin tamdigi ¢izgi film karakterlerinin yer aldigi oyun uygulamasiyla
sirdiirtilebilir ve yayginlastirilabilir 6zellik kazanmistir. Disiplinler arasi iliskilendirilmis sekilde filmler, ¢arpici
Oykiiler ve sosyal alanlarla zenginlestirilerek degerler egitimi etkinlikleri diizenlenip uygulanirsa kiiltiirel ve insani
degerlerin 6gretimi daha etkin sekilde olacaktir.Sinema sanatimn ufuk acan c¢agrisimsal zenginliginden faydalanarak
soyut olan degerler etkili bir sekilde 6grenciye kazandirilabilir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Ekolojik Denge

TVEY LABIRENT MODELLERDE DROSOPHILA MELANOGASTER'DE STRESIN DiSi VE ERKEK BIREYLERDE
OGRENME UZERINE ETKISI

Ogrenci: EFSA IREM AKTAR

Dansman: MEHMET FIDAN

Erkeklerin arasi1 saldirganlik ve kadin kurunun ayrintili gosterilmesi, strese tepki olarak alkolle kendi kendine ilag
tedavisi ve hatta sosyal bilgilerin kiiltirel aktarimuin sergileyen Drosophila'da bir¢ok karmagik insan benzeri davranms
gozlenmektedir. Ayrica pek ¢ok fizyolojik ve nérolojik olayin temel biyolojik mekanizmasi ve molekiiler yolaklari
Drosophila ve memeliler arasina korundugu i¢in Drosophila melanogaster 6zellikle biyoloji ve tip alaminda caligan
bilim insanlar1 tarafindan oldukga takdir toplamistir ve bu nedenle Drosophila memeli olmayan harika bir model
organizma haline gelmigtir. Fakat 6grenme ¢aligsmalarinda genel olarak kemirgenler, boceklerden ise gorsel olarak yer
Ogrenimi yapabilmeleri nedeniyle ozellikle arilar ve karincalar bu konuda olduk¢a fazla ¢alisilan canlilardir. Bu
calismada Drosophila melanogaster'in T ve Y labirent modellerinde 6grenme performansi ve strese bagli olarak
ogrenme diizeyinde meydana gelen degisim incelenmistir. Strese maruz birakilan ve strese maruz birakilmayan disi ve
erkek Drosophila bireylerinin T ve Y labirentlerde besine ulagsma ve ¢ikis yolunu bulma performanslari arastirilmustir.
Calismada Drosophila melanogaster'in vestigial mutant soyu kullamlmustir. Vestigial mutant tip Drosophila'nin kanatlar
genetik olarak korelmis olan formudur. Disi ve erkek sineklerin T ve Y labirentte hem besine ulasma hem de ¢ikis
yolunu bulma basarisi incelendiginde deneme sayisi artigina bagli olarak yiikselme gozlemlenmistir. Her iki testte de
kontrol grubu olarak strese maruz birakilmayan sineklerde de deneme sayisina bagli olarak 6grenme performanslarinda
artig goriiliirken bu oran strese maruz birakilan bireyler ile karsilagtirildiginda daha diisiik oldugu goriilmektedir. Bu
sonuglar bize stresin 6grenme lizerinde olumlu etkisi olabilecegini ayrica Drosophila'nin 6grenme, stres, kisa stireli
bellek ¢aligsmalarinda da kullamilabilecegini gostermektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

POLIVINILALKOL ESASLI MISIR KABUGU/NANOGRAFEN KATKILI BiYOBOZUNUR KOMPOZITLERIN
KARAKTERIZASYONU VE AMBALAJ MADDESI OLARAK KULLANILABILIRLIGININ INCELENMESI

Ogrenci: MEHMET TUNA GUNDUZ

Darusman: FATMA DAGLI

Son yillarda ekolojik dengenin ve insan sagliginin korunmasina yonelik yapilan ¢alismalar 6zellikle ambalaj tiretiminde
biyobozunur sentetik polimerlerin ya da biyopolimerlerin kullammuni Onermektedir. Biyopolimer filmlerin zayif
mekanik Ozellikleri ve suya karsi asir1 duyarli olmalari ambalaj sanayisindeki kullamimlarim simirlamaktadir. Bu
nedenle son yillarda yapilan c¢alismalar "kompozit maddeler" {izerinde yogunlagmistir. Kompozit tiretiminde
yenilenebilir ve ¢cevre dostu malzemelere olan ilgi giin gectikge artmaktadir. Diger taraftan mevcut aragtirmalar nano
boyutlu dolgu maddelerinin polimerlerin fiziksel ve mekanik 6zelliklerinde iyilesmelere yol agacagim gostermektedir.
Bu nedenle bu g¢alismada biyobozunur bir polimer olan polivinil alkole toksik &zellikler gostermedigi bilinen
nanografen ve tarimsal yan {irtin olan misir kabugu katarak olusturulan kompozitin biyobozunurluk 6zelliklerinin, termal
ve mekanik dayamminin incelenmesi ve ¢evre dostu sentetik bir ambalaj malzemesinin iiretilmesi amaglandi. Bu
kapsamda, ¢ozelti dokme yontemi ile; Polivinil alkol (PVA) polimeri, PVA/misir kabugu (MK) kompoziti ve
PVA/MK/nanografen (NG) nanokompozitleri hazirlandi. Hazirlanan filmlerin yiizey 6zelliklerini belirlemede Taramali
Elektron Mikroskobu (SEM), termal davraniglarim incelemede Termogravimetrik Analiz Yontemi (TGA), kimyasal
yapilart ve ortamda bulunan polimer dist bilesiklerin varligi hakkinda bilgi edinebilmek i¢cin FT-IR (Fourier
Déniisiimlii Infrared Spektroskopisi) analizi, mekanik dayanimlarimn 6lgiilmesinde ¢ekme dayamim testleri yapildi.
Biyobozunurluk 6zelliklerinin tespiti i¢in suya karsi davraniglari (¢oziiniirliik) incelendi. PVA polimeri, PVA/MK
kompoziti ve PVA/MK/NG nanokompozitlerinde yapilan analizler sonucunda; katki maddesi olarak kullanilan
maddelerin -nanografende daha belirgin olmak {izere- 6zellikle ilk bozunma sicakliklar1 lizerine geciktirici etkiler
gostererek yapiya termal dayamm ve mekanik mukavemet kazandirdigi, ayrica filmlerin sudaki ¢oziinme miktarlarim
artirarak biyobozunur 6zellige katki sagladigr goriildii. Tiim sonuglar birlikte degerlendirildiginde; yanmaya direncgli ve
mekanik dayammu yiiksek ambalaj malzemelerinde PVA/MK/NG nanokompozitinin kullanilmasi 6nerilebilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM

PASCAL UCGENINDEKI SAYILARIN ASAL SAYILARLA BOLUMUYLE OLUSAN FRAKTAL ALANLARININ
BULUNMASI

Ogrenci: DOGAN CAN OZKAN

Danisman: HALIL IBRAHIM DONMEZ

Sayilar teorisi, sayilarin 6zelliklerini inceleyen matematigin bir alan olarak bilinir. Sayilarin denenmesi, farkli sekilde
kurgulanmas1 ve nihayetinde de sistematik yapiya kavusturulmasi fikri esas alimr. Bu noktada matematigin giizelliklerini
gosteren ve sistematigini saglayan "Matematigin Evrensel Sembolik Dili" dir. Tarihi gelisimine bakilinca matematigin
evrensel sembolik diline katki saglayanlardan birisi de Fransiz matematik¢i Blaise Pascal'dir. Pascal'in kendi adiyla
amlan {iggeni, matematikte binom katsayilarini igeren iiggensel bir dizidir. Her ne kadar "Pascal Uggeni" diye amlsa da
Pascal'dan 6nce Hindistan, Iran, Cin, Almanya ve Italya'da matematikgiler tarafindan calisilnus ve Omer Hayyam
tarafindan olusturulmus olacagi aktarilmaktadir. Son yiizyillara bakilinca Pascal {iggeni ile bir¢ok modellemeler ve
arastirmalar yapildig goriiliir. Bir¢ok arastirmaci tarafindan incelenen Pascal tiggeni bizim projemizde, matematigin en
gelismis dallarindan biri olan sayilar teorisine ait modiiler aritmetigin Pascal tiggeni tlizerindeki izdistimleriyle
incelenmistir. Pascal Uggeninin sayilarindan yola ¢ikarak modiiler aritmetigin kavram ve bilgilerini Excel'de olusturup,
sayisal degerlerin modiiler aritmetigi alinarak kalanlar kiimesinin igerdigi iliskilerle calismalar yapilmustir. Bu
iligkilerin farkli veya aymi yonleri belirlenmis devaminda fraktal yapida olan iiggenlere rastlanmustir. Bu tiggenler
incelendiginde ise Pascal liggeninin farkli modlardaki degerleri i¢in fraktal yapida goriinen ticgenlerinin bir say: dizisi
olusturdugu goriilmistiir. Caligma sonucunda, 2, 3, 5, 7, ? Asal modlar1 incelenmis olup olusan ti¢genlerin alanlarinin
(ya da Pascal liggeninde mod degerlerine gére tam boliinebilenlerin sayisinin) Oriintiileri tim asal sayilarda
genellenebilmis iken, 4, 6, 8, ? Gibi asal olmayan sayilarin modlarinda ise asallara ait genellemenin gecerli olmadig
gorilmiistiir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

ASTIM VE KOAH HASTALARI iCIN AKILLI BILEKLIK SiSTEMI

Ogrenci: ALPEREN BAS

Danisman: DOGAN EROL

Astim, diinyada en fazla goriilen kronik hastaliklardan birisidir. Diinyada yaklasik 300 milyon astim hastas1 oldugu
tahmin edilmektedir. Astim, hava yollarimin kronik inflamatuvar bir hastaligi olup, en fazla ¢ocuk yaslarinda tant
konulur. Astim ve KOAH hastalarimn yasanum siirdiirdiigli cevredeki hava kalitesi hastamin astim krizleri ve nefes
alma problemleri yasamamasi i¢in ¢ok dnemlidir. Asttm ve KOAH hastalarimn yasam kalitesini artirmak amaciyla
hastamin bulundugu ortamdaki hava kalitesini toz, sicaklik ve nem sensorleriyle 6lgerek verileri hastaya bildiren akilli
bir bileklik yapilmustir. Yapilan sisteme gore hasta hava kalitesinin yetersiz oldugu tozlu, asir1 sicak ve nemli bir yere
girerse sistem bunu fark edecek ve hastaya bildirecektir. Akill1 bilekligi kullanan kiginin nabiz1 da kontral edilerek olasi
anormal degisiklikler sisteme algilatilacak ve kullaniciya bildirilecektir. Boylece kullanici ¢ok vakit kaybetmeden
bulundugu ortamdan uzaklasacaktir. Yapilan sistemin giinliik hayatta kullamlmas1 i¢in de SkethUp programiyla akilli
bileklik tasarlanmus ¢iktis1 alinarak devre elemanlar: bileklige montelenmistir. Boylece kullanict i¢in kullanim kolaylig
saglamak amag¢lanmistir. Buna gore sistem ortamdaki havadaki toz miktarim, ortamin sicakligi ve nemini, hastanin kalp
atisimt Olgerek bu verileri oled ekrana yazacak, verileri analiz ederek hasta i¢in uygunsuz ortam kosullar1 olustugunda
hastaya bildirecektir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

POSTA SANATIMDA GiZLi DILIM

Ogrenci: DURU VAROL
Ogrenci: ZEYNEP OZER

Danisman: SEVCAN GUL

Hizla gelisen ve globallesen diinyada iletisim araglarinin gelismesiyle Tiirk toplumunda kiiltiirel mirasimizin pargasi
olan sozlii halk anlatimlarinin ve halk biliminin gittikce kayboldugu goriilmektedir. Ozellikle geng nesillerde bu
degerlerin yavas yavas yok olmaya yiiz tuttugu hatta unutuldugu goriilmektedir. "Posta Sanatimda Gizli Dilim"
projesiyle Usak'ta derledigimiz ¢alisma ile 6zellikle ortaokul 6grencilerinde sozlii halk anlatimlarinin, oyunlarin,
inaniglarin, adet, gelenek, goreneklerin yasatilmasi ve gelistirilmesi amaglanmustir. Mektup arkadasligiyla Tiirkiye'nin
farkl1 bolgesinde dokuz ildeki goniilli 6grencilerle, mektup kiiltiiriinii tekrardan hatirlatarak yasatmak, {ilkemizin farkli
bolgeleri arasinda kiiltiirel baglar1 giiclendirmek, farkli illerdeki ortaokul 6grencilerinde kiiltirel dil zenginliginin
aktarilmasi ve halk biliminin tamtilmas1 amaglanmustir. Posta servisi araciligiyla kiigiik 6l¢ekli ¢alismalar géndermeye
odaklanan popiilist bir sanatsal hareketi olan Posta Sanati (Mailart) yoluyla goniillii grubun s6zlii halk anlatimlar1 ve
halk biliminden edindigi bulgulardan yola c¢ikarak zarf tasarlamasiyla, edindigi bulgularin pekistirilmesi ve
igsellestirilmesi hedeflenmistir. Projemiz kapsaminda Bayburt, Diyarbakir, Kirklareli, Diizce, Ankara, Kirikkale, [gdur,
Kirikkale, Sanliurfa olmak tizere 9 ilden, 9 okuldaki bir dgretmenle iletisime gegilmistir. Okulumuzdan 29 ortaokul
ogrenci ile kars1 illerden 29 ortaokul 6grencisi arasinda mektup arkadaslig baslatilmistir. Ogrenciler isim-soyisimlerini
paylasmadan kendi belirledikleri rumuzlariyla mektuplasmistir. Grubumuzun duygu ve diistincelerini rahat ifade
edebilmesi, mektuplasma yoluyla bilgi paylagsmasi ve karsilikli bag kurmasi saglanmaya c¢alisilmistir. Her
mektuplasmada goniilliimiiz Usak ile ilgili derledigimiz ¢alismamizdan bir sayfayi, karsi ildeki arkadaglarina
gondermistir. Kars1 tarafta ayni sekilde illerinde derledikleri ¢calismayr bize gondermistir. Boylece dil zenginligimiz ve
kiiltiirel yasantilarimiz karsilikli anlagilmaya ¢alisilmustir.

68



Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

HAVALI SINIFLA BASARIMIZ ARTSIN

Ogrenci: KEREM ERGUL
Ogrenci: DUGHAN AKYUREK

Dangman: HAFIZE NURAY ULUTAS

Projemizle, kapali ortamlardaki CO2 seviyesinde gerceklesen degisimlerin takibiyle o6zellikle egitim-6gretim
faaliyetlerinin gerceklestirildigi okul, tiniversite gibi kurumlardaki simiflarda solunum kaynakli egitim zafiyetinin
ortadan kaldirilmas1 amaglanmustir. Kapali bir ortamda (simif, ofis gibi), ihtiyacimiz olan temiz havamn miktar1 ortam
gereksinimlerine bakilarak ayarlanir. Bu havalandirma sekli, kisi sayisimin ¢ok fazla degiskenlik gosterdigi mekanlarda
kullanilabilir. Karbondioksit(CO2), ortamin biyolojik tepkilerin tespitinde kullanilabilecek verimli 6l¢gme yontemidir.
ASHRAE (American Societyof Heating Refrgeratingand Air Condtioning Engineers) standartlar1 ¢ercevesinde,
ortamda bulunan CO2 seviyesi belirlenen limitin {istiine ¢ikmasi halinde kisilerde uyku, dikkat dagilmasi seklindeki
bulgular ortaya ¢ikmakta, Bunun sonucunda gergeklestirilen egitim kalitesinin diismesine neden olmaktadir.
Gergeklestirilen ¢aligmalarda, temiz hava verilen simflarin, temiz hava verilmeyen simifa gére basar1 orammn %14-15
civarinda oldugu goriilmiistiir. Projemizde, 6l¢iilen CO2, sensorler araciligiyla alinip, dlgiilen sinyal Arduino mikro
denetleyici tizerinde okunup ve degerlendirlecektir. Bu degerler uluslararasi belirlenen standartlarin tizerine ¢iktig
anda kurulan havalandirma sistemi tizerinden ortama temiz hava gonderilecektir. Simf igerisinde CO2 miktarinin siirekli
olarak takip edilmesi, yiikselme durumunda kritik seviyenin asilmasi durumuna gore havalandirma durumlarinin
belirtilmesi ve havalandirmanin otomatik yada kisi kontroliinde elle kontrol altina alinmasiyla, ortamda bulunan CO2
tahliye edilerek temiz havamn girisi saglanmaktadir. Projemizin daha st diizey c¢aligsmalara katki saglayacagim
digtinmekteyiz. Elde edilen degerler gelistirilecek mobil uygulamalarla simiftaki akilli tahta, mobil telefon ve tablet gibi
cihazlara gonderilerek olgiimler gorsel veriye doniistiiriilebilir. Ayrica 6l¢iim islemleri, kaydedilerek, hem anlik 6lgme
hemde geg¢mis veriler alinarak, ortamla ilgili degerlendirme yapilabilir. Akilli cihazlar i¢in tasarlanacak arayiiz ile
android telefon ve tabletlerden izlenebilip anlik olarak veriye erisim saglanabilir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SOFRAMDAKI COGRAFYA

Ogrenci: EVREN ACUN
Ogrenci: MUHAMMED EMIN OZDEMIR

Dangman: TUBA DUMLU GULER

Diinyayr iyi tammak ve anlayabilmek i¢in cografya bilgisi ¢ok Onemlidir. Toplumun her kesimi temel cografya
becerilerine sahip olmalidir. Bu becerinin temelinde kendi yasadigi bolgedeki olaylar1 cografya kapsaminda daha iyi
anlayip yorumlayabilmesi i¢in cografya okuryazarlig: yeterliligini kazanmis olmasi gerekmektedir. Bir toplumun mutfak
kiiltiirtinin olugsmasinda etkili olan en onemli faktor yer aldigi cografyadir. Bulundugu bu cografyamin tarim ve
hayvancilik 6zelligi, iklimi, cografi konumu, iiretim gekli, sosyal ve kiiltiirel iliskiler o bolgedeki halk kiiltiirii ile bir
araya gelerek toplumun kiiltiirel miras1 olan yoresel yemeklerine de yansimaktadir. Gastronomi turizmi her gegen giin
Onemi artan bir turizm tiirtidiir. Gastronomi sadece yeme- i¢me ile ilgili olmayip bir mutfak kiiltiirii ve yemek sanatidir.
Son yillarda teknolojinin hizl1 bir sekilde gelismesi hazir veya paketlenmis gidaya olan ilgiyi artirnus olup, geleneksel
gidalarin ve yoresel yemeklerin tiiketimi ve yeni nesiller tarafindan bilinme durumu azalmaktadir. Bu durumun en kétii
tarafi kiiltiirel degerlerin de kaybolmaya baglamasidir. Bu ¢alisma 6grencilerde cografya okuryazarliginin gelismesi ve
yoresel gastronomi turizminde farkindalik olugmasi amaciyla yapilmistir. Calismada 6rneklem segilen alandaki cografi
konum, iklim, tarim ve hayvancilik faktorlerinin yoresel yemeklere nasil yansidigi arastirilmug olup, ayrica bu
yemeklerin nesilden nesle aktarilacak olan bir kiiltiirel miras oldugu konusunda genglerin bilinglenmesi saglanmisgtir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM

OTOYANSON

Ogrenci: EFE KEREM EFEKAN
Ogrenci: ASAF EMIR OZDEMIR

Dangman: TUBA DUMLU GULER

Giiniimiizde olduk¢a 6nem verilen STEM Egitimi, Fen Bilimleri, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik alanlari
arasindaki ayrimi ortadan kaldirarak, bu disiplinler arasinda tam biitinlesmeyi uyumlu bir sekilde olusturmayi
amaglamaktadir. Bu projede STEM' in 6nem verdigi gibi farkli bilim dallar1 ortak bir alanda biitinlesmistir. STEM
egitimi igine sanatsal ¢alismalarinda eklenmesi ile STEAM egitimi 6rgiin egitim sistemimiz i¢inde yer almaya
baslamistir. Giiniimiizde 6zellikle son yillarda dikkat ¢eken problemlerden birisinin de otobiis yanginlari oldugu
goriilmektedir. Ne yazik ki otobiislerde yangim biiyiimeden 6nce, heniiz baglangicinda iken haber verip sondiiren bir
sistem mevcut degildir. Bu sebeple otobiis yanginlarim algilayan, hemen miidahale eden bir sistem gelistirilmistir.
Geligtirilen proje tasarimunda enerji doniisiimii i¢in Fen Bilimleri, kodlama islemleri i¢in Teknoloji, sistemin
mekanizmasinin olusturulmasinda Miihendislik, otobiis tasariminda Sanat ve hesaplamalar i¢in Matematik alanlarimn
ortak noktasi olan STEAM uygulamasi ortaya ¢ikmustir. Projemizin diger yangin séndiirme sistemlerinden farkli yon
ise kodlama igerikli olup, yangint algilama ve sondiirme sistemleri igerisinde STEAM uygulamasinin ilk ve tek 6rnegi
olusudur.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

TURKCESI VARKEN OYUNU iLE TURKCENIN DOGRU VE GUZEL KULLANIMINA {LiSKiN FARKINDALIK
OLUSTURMA

Ogrenci: ISMAIL ERDEM ASLAN

Danisman: AYSE OZDEMIR

Tirk¢e giinlimiize kadar ¢esitli asamalardan gecerek giinlimiize tasinmis ve bir¢ok dille de etkilesim i¢inde olmustur.
Giiniimiizde bilgisayar aglarim ve kurumsal bilgisayar sistemlerini birbirine baglayan elektronik iletisim agi olan
internet ortaminda iletisim kurma aliskanligi olduk¢a yaygindir. Siirekli ¢evrimi¢i olma ve aym anda birgok isi yapma
gliniimiiz genglerinin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma aligkanliklartyla ilgili dikkati ¢eken 6nemli 6zellikleridir.
Yapilan ¢aligmalar incelendiginde, yabanci dilden teknoloji vasitasiyla dilimize girmis yabanci kelimeler arastirilmus,
incelenmistir. Ancak ¢6ziim Onerisi olarak bir uygulama Snerilmemistir. Bu ¢alismada, ortaokul dgrencilerine uygulanan
anketle Ogrencilerin ana dil farkindaligr tespit edilmeye calisilnus, Tiirkge-yabanci kelime kullamm tercihleri tespit
edilmis, yabanci kelime kullanma nedenleri incelenmis ve Tiirk¢enin dogru ve giizel kullammuna iligkin Oneriler
sunulmustur. Ogrencilerin demografik ozelliklerine bakildiginda ¢alismaya daha cok erkek ogrencilerin ve 5. Simf
ogrencilerinin katildig: tespit edilmistir. Ogrencilerin giinliik ortalama internet kullanim siireleri 1-2 saat araligindadir.
Ogrencilerin ¢ogu Tiirkgeyi dogru ve giizel kullanmalar1 gerektigini diistiniirken, es anlamli kelimelerden daha ¢ok
yabanci kelimeyi tercih ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler Tiirkgenin dogru ve giizel kullammu igin en ¢ok, "Okullarda
Tiirkge dersi artirilmali, diksiyon dersleri verilmelidir" ve "Kitap okuma yayginlastirilmali, Tiirkgeyi glizel ve dogru
kullanan yazarlarin eserleri tercih edilmelidir" onerilerini sunmuslardir. Aragtirmamin sonuglarindan yola ¢ikarak
ogrencilerde ana dil farkindaligi olusturmak ve Ogrencilerin Tiirkge kelime kullanmalarimi tesvik etmek amaciyla
Scratch programu ile bir oyun tasarlanmistir. Bu oyun ile 6grencilerin Tiirk¢eyi dogru ve giizel kullanmalari, konugma
dillerinde Tiirk¢e kelimeleri tercih etmeleri amaglanmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

UZAKTAN ALGILAMA VERILERI ILE KENTSEL DONUSUM SURECINI TAMAMLAYAN HANELERDE KENTSEL
DONUSUME AiT BULGULAR (ANKARA DIKMEN ORNEGI)

Ogrenci: EFE GOKALP YILMAZ
Ogrenci: MELIK CAR

Dansman: FATMA FiLIZ TORUN

Kentlerimizde gecekondularin varligi, sagliksiz ¢evre 6zellikleri, binalarin deprem vb. dogal afetlere hazir olmayisi ve
plansiz yerlesim gibi nedenlerle nitelikli bir yasam sunamadig alanlar goriilebilmektedir. Bu tip sorunlarin iistesinden
gelebilmek amaciyla kentsel doniisiim c¢alismalart 6nem gostermektedir. Ankara Dikmen vadisi, iilkemizde kentsel
doniisiim yapilan ilk yerlesim merkezlerinden biri olmasi nedeni ile ortaya ¢ikan sonuglarin analiz edilmesi
stirdiirtilebilir kalkinma, siirdiiriilebilir ¢evre agisindan olduk¢a 6nemlidir. Dikmen vadisinde, yerlesim cografyasindaki
tarihi degisimi uzaktan algilama verileri ve kaynak taramalar1 ile ortaya dokmek caligmamin birinci boliimiinii
olusturmugtur. Caligmanin ikinci boliimiinde nitel aragtirma yontem ve teknikleri ile gecekondulardan yeni tip konutlara
gecerek yerlesime devam eden hane halklari {izerinden bulgular elde edilmis olup tartisma ve Oneriler sunulmustur.
Gegmisten glinlimiize Dikmen vadisinde yerlesim cografyasinin son 50 yillik dénemde biiyiikk degisim yasadigi
anlagilmistir. Gegmisin de baglarin var oldugu, dinlenme amag¢li kullammdan gecekondu tipi yerlesime, madencilik
faaliyetlerinin de yapildigi yillardan, gecekondu alanlarindan apartman yasanuna, apartman yasamlari ile
gecekondularin birlikte var oldugu donemlerden gliniimiize uzanmustir. Vadi i¢i ve yamaclar1 parklar ve bahgelerle
donatilmug, apartman ve liikks konutlara doniisiim yasamuis bir merkez olarak g¢arpici bir kentlesme siireci yasadigi
anlagilmistir. Degisen insanlar, degisen ¢evre, kalanlar, gidenler ve yeni gelenlerin oldugu bir vadidir Dikmen Vadisi.
Eskilerin ve yenilerin kaynasamadig bir vadi. Anahtar Kelimeler: Kentsel Doniistim, Dikmen, Siirdiiriilebilir
Kalkinma, Siirdiiriilebilir Cevre
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

TRABZON HURMASI KABUGU ( DIOSPYROS KAKI ) VE MESE PALAMUDU KOZALAGI (QUERCUS L. )ILE
DOGAL DERI TABAKLAMA YAPILMASI

Ogrenci: AYSE AZRAHOPUR
Ogrenci: ZEHRA BOLAT

Damgman: HARUN OCAKTAN

Bu ¢aligmada, Trabzon hurmasi (Diospyros kaki) kabugu ve mese palamudu (Quercus L.) kozalaginda bol miktarda
bulunan tanen maddesiyle deri tabaklamak amag¢lanmstir. Deri sanayisinde kullamlan kimyasal maddeler hem isci
sagligt hem de cevre kirliligi i¢in ciddi bir tehdittir. Deri sanayisinde kullamlan kimyasal maddelerden bazilari, azo
boyarmaddeler, fitalatlar, krom (VI), formaldehit, alkil fenoller vb dir. Cok sayida kimyasalin bir arada ve diizenli
olarak isciler tarafindan kullanilmasi bu ¢alismanin deri imalati sektoriinde yapilmasimn ana sebebidir. Temin edilen
deri, kire¢ kabinin i¢ine bastirdik ve kabin agz1 acik bir sekilde deriyi 2 giin boyunca kabin iginde beklettik. Deri ve
killar yumusadigr i¢in killar kolaylikla tras edildi. Arkasindan derideki kil koklerini arindirmak kus (giivercin) giibresi
kullaruldi. Deri liflerine enzimler yardimiyla esneklik kazandirilmis oldu. Kuru trabzon hurmas: kabuklar1 ve mese
palamudu kozalaklar1 tozlart deriye 10 dk kadar ovularak yedirildi. Daha sonra 3 giin boyunca bu sekilde bekletildi,
boylelikle derinin tanen etken maddesini absorbe etmesi saglandi. Taneni yedirme islemi bir daha tekrarlandi. Tkinci
tekrardan sonra deri kurutuldu. Tabaklamada son islemler olan yaglama ve son kurutmaya geg¢ildi. Deri yaglandiktan
sonra, kurutmaya gecildi ve tabaklama islemi ger¢eklestirilmis oldu. Deri tabaklamada kullandigimiz malzemelerin
tamami dogal maddeler oldugu i¢in hem is¢i sagliligim hem de ekolojik dengenin korunmasimi saglayacaktir. Ayrica
sonugta istenilen 6zellikte deri elde edilmis oldu ve deri doniistiiriilmek istenen nihai {iriine rahatlikla doniistiiriilebilir
nitelikte oldugu gozlemlendi. Dogal tabaklamayla elde edilen deriden yapilan son {iriiniin pazarlanmasi agsamasinda,
urtiniin tamamen dogal maddeler kullamlarak elde edildigi etiketinde belirtilmesi pazarlamada avantaj saglayacaktir.
Ayrica tiiketicinin i¢ine bir giiven duygusu verecektir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

SU TASARRUFUNDA FARKINDALIK UYANDIRAN AKILLI MUSLUK

Ogrenci: EROL TUGRUL
Ogrenci: ERDEM YILDIZ

Dangman: REYHAN OZ YILDIZ

Bilingsiz su kullanimi var olan su kaynaklarimin tiikenmesini saglayan en 6nemli nedenlerdendir. Cevre ve Sehircilik
Bakanligi'mn (2018) yayinladigr "Evlerde ve Isyerlerinde %35 Daha Az Su Kullanma Kilavuzu'nda su ayak izini
azaltmak i¢in ailelerin yapacaklar1 arasinda su tiiketimlerini belirli araliklarla su sayag¢larindan takip etmesi ve bilingli
su kullamm olugturulmasi gerektigi belirtilmistir. Bizlerde bu projemizde aileleri hedef alarak evsel kullanimda su
tasarrufu saglayacak model ve onlara ne kadar su tiikettiklerini bildiren bir yazilim olusturmaya calistik. Projemizdeki
amacimiz evsel su tiiketimi sirasinda bireyleri gorsel ve isitsel olarak uyarip, onlara ne kadar siire ile su tiikettiklerini
cesitli sensorler araciligr ile 11kl ve sesli olarak bildiren ayrica tiikettigi suyu mobil android programa daha sonra
incelemek i¢in kaydeden bir tasarim olusturmaktir. Cihaz musluga takilan bir algilama sistemi, kullamcilarin sesli ve
gorsel uyarimu i¢in bir sensér modiilii ve kontrol siteminden olugmaktadir. Musluk agildiginda manyetik sensor ile
kullanicinin muslugu agtigl anlasilmakta ve saya¢ yardimu ile muslugun agik kaldigi siire tutulmaktadir. Onceden
belirlenmis optimum kullamm siiresine kadar kullamici yesil 151k daha sonra sari, kirmizi uyaricilarla uyarilir. Su
tiiketimi on goriilen degere ulastiginda sistem sesli uyar1 vermeye baslar. Musluk hala kapatilmadi ise sesli uyarim
siddeti artmaktadir. Mobil uygulama ile cihaza baglandigimzda bluetooth {izerinden kayitlt olan veriler android isletim
sistemli cihazi aktarilir. Mobil cihaz verileri aldiginda guinliik, haftalik ve aylik olacak sekilde kaydeder. Mobil
uygulamanin ilk ekramnda 6zet su tiiketimi istatistikleri yer alir ve kullaniciy1 bilinglendirmeye calisir, detayli kullamim
raporu i¢in ana ekranda yer alan giinliik, haftalik ve aylik butonlar1 tiklanir. Veriler kontrol edilebilir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

EMOJI TARIH

Ogrenci: KAAN TALHA OZER

Dansman: GUL NIHAL HIZLI

Tarih, gegmisteki olaylari; yer, zaman ve kisileri gostererek kaynaklara dayali olarak sebep-sonug iliskisi icerisinde
inceleyen bir bilim dalidir. Toplumlarin varliklarini saglikli bir sekilde siirdiirebilmeleri, onlar i¢in bir hafiza
niteliginde olan tarihi 6grenmeleriyle dogru orantilidir. Gegmisini 6grenen kisi, milli degerlerini, kiiltlirtinii taniyarak
milli biling kazamir. Sorumluluk ve vatandaglik duygusu gelisir. Toplumlar gegmisten c¢ikardiklar1 derslerle
geleceklerine yon verirler. Tarih programinda yer alan konular, genelde 6grencilerin giinliik yasam ve deneyimlerinden
uzaktir. Her ne kadar ¢evremizde ge¢cmisten bu giine kalan pek ¢ok tarihsel kalinti ve materyal bulunsa da tarih dersi
icerigi itibariyle soyut bir ders olarak tamimlanabilir. Tarih dersinin bu 6zelligi nedeniyle 6zellikle yas1 kiigiik olan
ogrenciler, kendi zaman dilimlerinden ¢ok dnce meydana gelmis olaylar1 anlamlandirmakta problemler yagamaktadirlar.
Bu projenin amaci, dgrencilerin oyun yoluyla Tiirk tarihiyle ilgili konu ve kavramlara kars1 daha ilgili yaklagsmalarim
ve tarihimizi daha kalic1 6grenmelerini saglamaktir. Modern diinyanin yeni iletisim dili olan emojilerle tasarladigimiz
"Emoji Tarih" adli oyunumuz, bugiin ¢cogu 6grencinin zihninde sikic1 ve ezbere dayali bir ders olarak algilanan Tarih
dersi konularimi 6grencilere sevdirerek eglenceli bir sekilde ele alip tarih dersine olan ilgiyi arttirmayr hedeflemektedir.
Calismaya veri toplama asamasinda konuyla ilgili literatiir taramasi1 yapilip ilgili tez, dergi, kitap ve makaleler
incelenmistir. Oyun 6grencilere oynatildiktan sonra goriisme formu diizenlenmis ve sonuglar1 raporlanmustir. Oyunun
tarih dersine olan ilgiyi arttirdigi ve tarihi konularin daha iyi 6grenilmesini sagladigi bulgusuna ulasilmistir. Oyunun
akill1 tahta ve tabletlerde kullamlabilir olmasi amaciyla dijital versiyonu da hazirlanmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KODLARIN SESI

Ogrenci: CEMRE ORAY

Damgman: CANER YILDIZ

Dogustan sesten yalitilmis bir diinyaya dogan isitme engelli ¢ocuklara kodlama egitiminin verilmesini 6 aydir
arastirtyorum. Bir diisiiniin kod yazmamz gerekiyor, odaklanmaya ihtiyaciniz var. Engelsiz bir birey odaklanmak i¢in ya
¢ok sessiz bir alana ya da miizige(genellikle s6zsiiz) ihtiya¢ duyuyor. Sessiz ortamda ya da miizik dinleyerek kodunu
yazan bireylerin disaridan gelecek sesli bir uyaranda dikkatinin dagildigim bu durumun odaklanmalarim ne yazik ki
engelledigini bildirdiler. Yalmz isitme engelli bir bireyin boyle bir sorun ile karsilagsmas1 sizce de imkansiz degil mi? 7-
14 yas ¢ocuklarin algilarimin daha ag¢ik oldugunu ve bu konuda bilgilendirilen ¢ocuklarin isteklerinin kodlama egitimi
almak oldugunu ortaya koydu. Bir¢ok kurum(TOGG, TESYEYV, TEDX konugmacilari, Cocuk Egitim Vakfi) ile
goriiserek, projem hakkinda bilgi aligverislerinde bulundum. TOGG ile goriismemde {iretilen aracin yazilim boliimiinde
calisabilecek yetenekli bir isitme engelli bir birey olursa ¢aligsmaktan keyif alacaklarini, hatta projemi hayata ge¢irmek
icinde destek saglayabileceklerini bildirdiler. Gayrettepe'deki Diyalog Miizesindeki tecriibelerim, aldigim notlarimu da
proje yazimda detaylica agikladim. Internet iizerinden yapmus oldugum(Tiirkge-ingilizce) kaynak taramalarimda en
dikkatimi ¢eken ise University of Washington bilgisayar bilim profesorii olan Richard Ladner'in isitme engellilerle
yaptigt ¢aligsmalar anlatilmakta ve doniitlerin ¢ok basarili oldugu yazmaktaydi. Gelecegin Meslekleri adli kitabi
okudugumda, isitme engelli bir bireyin gelecekte is bulma ihtimalinin daha da distigini, iretimin sessiz
kahramanlarimin yerini makineler, robotlar ve yazilimlar alacagim bir kez daha gordiim. Rehabilitasyon merkezi
ziyaretimde ise isitme engelli bireylerle yaptigim goriismede kodlama ile neler yapilabileceginden bahsettim. Sohbet
sonrast sen neler yapardin diye sordugumda iiretim adina icatlar ¢ikmaya baglamisti bile. 2023 vizyonumuzda ve
inovasyon ¢aginda basarinin anahtarini igitme engelli bireylere vermemizi ne engelleyebilir ki?
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: STEAM

NASRETTIN HOCA'YLA AY YILDIZ TURU

Ogrenci: ZEYNEP GULGE
Ogrenci: MURAT ERDEM BERBEROGLU

Dangman: OZLEM DEVECI

Bu calismanin genel amaci; Tiirkge Ogretim Progranu'nda yer alan dinleme, okuma, anlama, yazma becerilerini
gelistirmek ve bu becerileri destekleyecek olan dil bilgisi kurallarim &grencilerin ilgisini ¢ekecegi diisliniilen egitsel
bilgisayar oyunuyla Ogretmektir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen Nasrettin Hoca'yla Ay Yildiz Turu oyunu
ogretiminde egitsel bilgisayar oyunlarinin kullanilmasimin 6grencilerin ders basarilarina olan etkisini inceleme amaciyla
yapilmustir. Nasrettin Hoca'yla Ay Yildiz Turu, Tiirkge dersi becerilerine ait etkinliklerin yer aldigt oyunun adidir.
Oyuna bu ismin verilmesinin sebebi ana karakterin Nasrettin Hoca olmasi ve oyunun sonunda ay yildiz figiirii
olugmasidir. Gelisen ve degisen diinyamin dili olan kodlama ile ana dilimiz Tirkge gelistirilen oyunla bir araya
getirilmistir. Nitel aragtirma metodolojisiyle ger¢eklestirilen bu arastirmanin ¢alisma grubu Beylikdiizii bolgesinde bir
ortaokulun 6. sif diizeyinde 6grenim goren 18 6grencisiyle yiiriitiilmiistiir. Calismamin ilk asamasinda 6grencilere
Tiirkee dersi hakkinda bilgi verilmistir. Kiiltiir ve beceri dersi olan Tiirkgenin dinleme, okuma, anlama, yazma, dil
bilgisi becerileri tlizerinde durulmustur. Bu becerilerin yer aldigi etkinlikler geleneksel yontemle 6grencilere
uygulanmustir. Bu asamadan sonra arastirmacilar tarafindan Scratch programinda gelistirilen oyunla daha o6nce
uygulanan etkinlikler bir kez daha 6grencilere uygulanmistir. Oyun sonrasinda dgrencilerin bagart durumlart ve tutumlari
degerlendirilmistir. Ogrenme ortamlarinda kullanilan geleneksel grenme yontemleriyle dijital oyunlarla desteklenmis
ogrenme yontemi karsilagtirilmistir. Oyunun ana karakteri olan Nasrettin Hoca, Tirk kiiltiir diinyasinin en 6nemli
isimlerindendir. Unlii diisiiniir, ogrencilere oyun boyunca eslik eder. Nasrettin Hoca, bu projeyle ¢ocuklar
eglendirirken diisiindiirmeye devam eder. Oyun temelli 6grenme ortamlarimn basariyr olumlu etkiledigi ortaya ¢iknmustir.
Ogrencilerin eglenerek kalic1 6grenme saglamalari igin oyun igerikli 6gretim modellerinin gelistirilmesi onerilmistir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

BUGDAYDAN SAGLIKLI EKMEGE KISA YOLCULUK

Ogrenci: DURU BIYIK
Ogrenci: SU ONAN

Dangman: EMINE KARAHAN

Bugday, tiriinleri ve ekmek hem gegmiste hem giiniimiizde Tiirk insanimin en 6nemli besin kaynaklarindandir. Bugday
sadece Tirkiye i¢in degil diinya insammin beslenmesinde de giderek artan bir éneme sahiptir. Bu ¢alismada Ege
Bolgesi'nin bugday ¢esitleri ve 6zellikleri hakkinda Ege Tarimsal Arastirma Bugday Subesi mithendisleri ile goriigme
yapilmustir. Taraflarindan katkisiz ekmek tiretilmesi i¢in dort farkli ekmeklik bugday tiirli 6nerilmis ve temin edilmistir.
Bu bugday tiirleri islenmemis, tarimsal ilag kullanilmadan iiretilmis ve saklanmistir. Bu bugdaylar hi¢bir fabrikasyon
isleme girmeden ve katki maddesi eklenmeden iki farkli sekilde ekmek elde edilmistir. Birinci olarak bugday taneleri
haslanmus siiziilmiis ve mutfak robotundan gegirilerek hamur elde edilmistir. Hamurun mayalanmasinda izmir'in Aliaga
ilgesinin Giizelhisar Koyiinden temin edilen eksi maya kullanilmistir. Bu ekmegin i¢inin nemli kalmasi tiiketilmesini
zorlastirmustir. Tkinci olarak bugdaylar, el tas degirmeninde 6giitiilerek un elde edilmistir. Un, su, eksi maya ve tuzdan
hamur elde edilmistir. Elde edilen ekmekler goniillii tadimcilar tarafindan ekmegin duyusal analizi yaptirilmustir.
Sonrasinda ise firin ekmegiyle katkisiz olarak elde ettigimiz ekmeklerin dayamklilik siireleri takip edilmistir. Eksi
mayanin ekmegin dayamklilig: tizerinde etkisi oldugu gézlemlerin sonucunda tespit edilmistir. Bugdaylar un elde etmek
icin fabrikaya, sonrasinda firinlarda toplu ekmek iiretirken islenmeye girmediginden katkisiz ekmek tiretilmistir. Sonug
olarak, analiz bulgular1 incelendiginde uygun teknolojiler ve eksi maya ile bugday danelerinden katkisiz saglikli ekmek
iiretilebilecegi saptanmustir. Ulkemizde bir yilda ortalama kisi basina diisen ekmek miktarimnl51 kilogram oldugu
diigtiniiliirse sagligimiza olumlu etkisi g0z ardi
edilemez(http://www.tmo.gov.tr/Upload/Document/ekmek/tmobrosuryeni2.pdf.).Gozlemler sonucunda eksi mayanin da
ekmegin raf dmriinii uzattig belirlenmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

ENGELSIZ KONTROL

Ogrenci: ELIF OZMAN
Danmsman: DUYGU AVCU

Elektrikli tekerlekli sandalye gibi kumandasi bulunan cihazlari, parmaklar1 ve elleri bulunmayan kisilerinde kumanda
edebilmelerini saglamak icin bu projeyi tasarladik. Engelli kisinin hareket ettirilebildigi herhangi bir uzvuna
takacagimiz bir verici devre ile kumanda isleminin rahatlikla yapilabilecegini 6rnek bir maket yaparak gosterdik.
Viicutlarinda hareket ettirebildikleri herhangi bir noktaya sens6ér devremizi yerlestirerek yapmak istedikleri hareketi
algilayip RF yoluyla alic1 devreye kumanda edilmesini sagladik. Sensor ile motorlar arasindaki haberlesmeyi kablosuz
RF sinyalleri ile yaptik. Egim sensoriiniin algiladig ileri-geri ve sag-sol konumlarim RF433 alic1 ve verici devresi
kullanarak maket arabamizin motorlarina géndererek kumanda iglemini gergeklestirdik. Engellilik; bireysel ve toplumsal
sonuglar1 ve ruhsal, fiziksel, tibbi, medikal boyutlar1 olan bir kavramdir. Engelliligin karmasik ve ¢ok boyutlu yapisi
nedeniyle engelliligi anlamak ve anlamlandirmak kadar engelliligin kesin bir tammim yapmak da olduk¢a zordur.
Amacimiz engelli bireylerin daha 6nce yapamadiklari bir iglemi elektronik bir sistemle gergeklestirmelerini
saglamaktir. Bu sistem tekerlekli sandelye kontrolii disinda elektrikli cihazlarin agilip kapatilmasi, bilgisayar klavye ve
fare kontrolii, televizyonun kumanda edilmesi gibi uygulamalarda da kullamlabilir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

YENILENEBILIR ENERJI KAYNAGI HIDROJENI EVSEL ATIKLARDAN, MAYADAN, HiC ENERJI HARCAMADAN
KARANLIK FERMENTASYON ILE ELDE ETTiK, KARBONDIOKSIT GAZINI HAPSETTIK, BIiYOHIDROJENIMIZIN
HACMINI NETOLARAK BELI

Ogrenci: EMIR ESIN
Ogrenci: SEDAT DURSUNOGLU

Dangman: MERAL DENIZ OZKUTUK

Diinyadaki enerji tiiketiminin artmasina paralel olarak artan enerji ihtiyacim karsilamada fosil yakit rezervleri yetersiz
kalacag diisiincesi ve fosil yakitlarin karbondioksit gaz1 emisyonlari sonucu artan sera etkisi ve kiiresel 1sinma tehlikesi
nedenleriyle alternatif yenilenebilir temiz enerji kaynaklarina yonelim artmustir. Yenilenebilir enerji kaynaklarinin
basinda evrende bol miktarda bulunan ve yakit i¢in gerekli 6zelliklerin bir¢oguna sahip olan hidrojen gelmektedir.
Dolayistyla hidrojen enerjisinin eldesi pek ¢ok arastirmacinin ugras alani olmustur. Mevcut yontemler arasinda karanlik
fermentasyon 6nemli avantajlara sahip goriinmektedir. Ancak arastirmacilar ¢ogunlukla endiistri atiklar1 veya atik
sulariyla fermentasyon gerceklestirmistir. Evsel atiklarin karanlik fermentasyon ile hidrojen tiretim verimliligini ¢alisan
simrl1 sayidaki ¢aligmada ise evsel atiklar ¢amur halinde karisik olarak kullamlmustir. Oysa ki biyokiitlelerin bireysel
etkililiginin belirlenmesi daha verimli biyokiitlelerin secilmesine veya karisik biyokiitlelerin hazirlanmasina yardimci
olabilir. Buradan hareketle biz projemizde c¢esitli evsel atiklardan karanlik fermentasyon yontemi ile mayalarin
yardimiyla hidrojen enerjisi elde etmeyi ve tiretilen hidrojen enerjisinin miktarini kargilastirmayr amagladik. Bunun i¢in
tasarladigimiz biyoreaktoriimiizde mikroorganizma olarak maya, besiyer olarak yogurt ve evsel atik olarak cesitli
meyvelerin kabuklari, kuruyemis kabuklari, sebze atiklar1 ve atik yesillikler kullandik. Karanlik fermentasyon sirasinda
cikan karbondioksiti hidrojenden ayirmak i¢in hem aktif komiirden karbondioksit filtresi hem de bazik karbondioksit
tutucu kullandik. Karanlik fermentasyon ile tiim atiklardan hidrojen enerjisi elde edebildik. En yiiksek hidrojen
enerjisini yer fistig kabuklari, findik kabuklar1 ve havug atiklarindan elde ettik. Bir saat siireyle gergeklestiridgimiz
karanlik fermentasyon ile 5 mL'lik (1 g/35 mL su) 6ziitlerden 70 mL'nin tizerinde hidrojen enerjisi elde edebildik.
Patates kabuklari, patlican kabuklar1 ve sararmis yesillikler en diisiik oranda hidrojen enerjisi {ireten biyokiitlelerimiz
oldu.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

AYDOST - ATIK YAG DEPOLAMA OTOMATIK SISTEM TANKI

Ogrenci: FURKAN EFE BILGIN
Ogrenci: CAN YUSA ZERDALI

Dangman: CENGIZ ZENGIN

Diinyada hizla artan niifusa bagli olarak tiiketim de artmaktadir. Artan tiiketim beraberinde "atitk madde" yani ¢Op
sorununu ortaya ¢ikarmaktadir. Giinimiizde, enerji israfi, depolama alanlarinin giderek azalmasi, dogal kaynaklarin
bilingsiz kullamm sonucu azalmas1 gibi sorunlarla kars1 kargiyayiz. Atiklarin biyiik bir kismuni olusturan evsel atiklarin
zararlarinin minimum diizeye indirilebilmesi i¢in insanlarimizin bilinglendirilmesi ve kaynaginda dogru ayristirma
yapmalarinin saglanmast gerekmektedir. Geri doniisiim caligmalari, evsel atiklarin {ilke ekonomisine maksimum
diizeyde geri kazandirilmasim amag¢lamaktadir. Bu projede, oncelikle anket calismasi yapilarak evlerde sivi yag
titketimi ve geri doniisiim konusunda insanlarin tercihleri arastirilmistir. Buradan hareketle evsel atiklar igerisinde
onemli yer tutan " sivi atik yaglarin depolanmasi ve en saglikli bi¢cimde yetkililerce toplanmasi1" konusu ele alinmustir.
Bilingsizce ¢ope atilan atik yaglarin dogaya verdigi zarar1 engellemek ve geri doniisiimiinii saglamak i¢in "AYDOST"
adinmt verdigimiz, atik yag depolama projesi gelistirilmistir. Arduino alt yapisi kullanilarak hazirlanan diizenek ile sivi
seviye sensorliniin yeterli seviyede atik yagin depolandig: bilgisini toplayici birimlere SMS yoluyla ileten bir iletisim
ag1 sistemi tasarlandi. Boylece tiiketim sonrast hane halkinin atik yaglar1 rahat ve temiz bir bigimde toplama alanlarina
gitmeden, kendi binasinda biriktirmesi ve atik yag toplama birimlerinin binalarda bulunan toplama tanklarinin durumunu
takip edebilmesi saglanacaktir. Boylelikle hem {ilke ekonomisine biyodizel seklinde doniisiim yoluyla katki saglannus
olacak hem de ¢evreye verilecek biiylik zararin oniine gecilmis olacaktir.

82



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

SU TASKINLARININ ONLENMESI iCIN UYARI SISTEMI (SUTOS)

Ogrenci: ALP OZAN SARIKAN

Damsman: BENGUL AYYILDIZ ERBEK

Sel ve su tagkinlarinin baglica olumsuz etkileri can kaybi, yaralanmalar, sel sonrasi meydana gelen hastaliklar, biiyiik
miktarda maddi zarar vb. seklinde kendini gostermektedir. Su tagkinlari bitkilerin koék gelisimini ve fotosentez
kapasitesini olumsuz etkilemektedir. Ek olarak su tagkinlari ulagimun bozulmasi gibi aksakliklara yol acarak giinliik
yasam sekteye ugratmaktadir. Bu olumsuzluklarin yam sira, tarim alanlarimn zarar gormesi, kopriilerin yikilmasi,
yollarin, binalarin, is yerlerinin tahrip olmasi sonucu iilke ekonomisine de zarar vermektedir. Bu zararlarin azaltilmasi
i¢in sel oncesinde, sirasinda ve sonrasinda birtakim 6nlemler alinmasi gereklidir. Yaygin bir dogal afet olmasina karsin
sel ve tagkinlarin 6nlenmesini saglayacak bir uyari sisteminin eksikliginin s6z konusu oldugu diisiiniilmektedir. Bu
calismanin amaci tagkinlarin 6nlenmesini i¢in su tagkinlar1 meydana gelmeden once yetkili birimleri haberdar eden bir
uyar1 sistemi tasarlamaktir. Bu tasarima Su Tagkinlarinin Onlenmesi I¢in Uyar1 Sistemi (SUTOS) adi verilmistir.
Tasarimda su seviyesi ultrasonik sensorler ve arduino kullanilarak 6l¢iilmiistiir. Su bilesik kaplar prensibi ile 6ncelikle
bir siizgecten gecirilip bir boru vasitasi ile seviyesinin Olgiilebilecegi tanka aktarilmistir. Bu tanktaki su seviyesi
ultrasonik sensor yardimu ile takip edilmistir. Su seviyesi belirli bir seviyenin {izerine ¢iktiinda su motoru pompasi
otomatik olarak a¢ilmis ve suyun bosaltilmas1 yine ayni sensor tarafindan mesafe kontrolii ile takip edilmistir. Bu seviye
normale ulasincaya kadar motor ¢alisir durumda tutulmus, su seviyesi normale dondiigiinde ise motor kapanmistir. Bu
tasarim sayesinde insanlar su tagkini olacagindan 6nceden haberdar olup gerekli tedbirleri alabilecektir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

3214 YILLIK HITiT ANITI EFLATUN PINARI YER SECIMINDE EFLATUN RENGININ BELIRLEYICILiGi

Ogrenci: AYAZ SAHIN
Danisman: SERDAR GOZUM

Bu arastirmada 3214 yillik Diinyanin en eski anit havuzlarindan biri olan Hitit Eflatun Pinarinin hem tarihi hem de daha
once hig incelenip arastirilmanms olan Eflatun renginin kaynagimin nerden geldiginin incelenmesi s6z konusudur. Tarihi
ile ilgili arastirmalar hem bu zamana kadar yazili olan kaynaklardan hem de bu konuda aragtirma yapmus iiniversite
ogretim iiyelerinden bilgiler almarak veriler toplanmugtir. Isminin suyun renginden ileri gelip gelmedigi ya da
icerisindeki canli cansiz varliklardan olusup olusmadig arastirilmistir. Bunun arastirmasi ise amt havuzunda tam giin
glinesin gelis acilari ile olusan su rengi fotograflanmus, icerisinde bulunan bitki ve makrofitlerin ve tabandaki detrituslu
camurun incelenmesi, ayrica orada bulunan andezit ve fosilli kire¢ taglarinin kiigiik kalintilarindan 6rnekler alinarak
tiniversite birimlerince incelenmesiyle yapilmistir. Bu incelemeler yapilirken yayinlanmis yazi ve makaleler yine
bizlere 151k tutmustur. Gozlemler ve incelemeler sonucu suda belirgin bir renk olustugu fakat bu rengi saglayan
etkenlerin pek ¢ok bilim daliyla ilgi oldugu goriilmiistiir. Dolayisiyla rengin olusumunun yapay ortamda ispatlanmast
oldukga uzun zaman ve maliyet alacaktir. M.O. 1194 te amt havuzun donemin imparator ve imparatorluk biirokrasisinin
katildigr 151k, ses oyunlariyla Hitit dini ritiiellerinin yapildig bir tapinak oldugu agiktir. Tapinaktaki mithendislik 3214
yil Once havuzdaki renklerin ¢ok daha canli oldugunu diisiindiirmektedir. Yapilan arastirmalarda gosteriyor ki
hanedanliklar da renklerle 6zel olarak ilgilenmislerdir. Eflatunda biiyiik ihtimalle Hitit imparatorluk renklerinden
biriydi. Hitit firtina tanrisim tammlayan renkte eflatun olabilir. Bu proje tilkemiz ve diinya tarihi ag¢isindan bu zamana
kadar hi¢ aralanmanus bir bakis agisiyla kiiltiirel mirasimiz olan Hitit Anit Havuzu Eflatun Pinarimin tarihsel, turistik ve
bilimsel anlamdaki yeri i¢in yepyeni bir 151k olacaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

MELATONIN KANSER HUCRELERINT OLDURUR MU?

Ogrenci: YIGIT KAAN KIZLIER

Danisman: DIDEM TARHAL

PROJENIN OZETI: Melatonin, epifiz bezi tarafindan salgilana ve uyku-uyamklik dongiisiinii diizenleyen bir
hormondur. Melatonin, dogrudan radikal siipiiriicii olarak ve dolayli olarak antioksidan enzimlerin diizenlenmesi
yoluyla antioksidan etki gosterir ve kansere kars1 koruyuculugu meme kanseri gibi kanser tiplerinde gosterilmistir. Erken
yastan itibaren korlik yasayan hastalarda kanser hastaligimn daha az goriildiigii ve bunun da artan melatonin salgisina
bagli olabilecegi bilimsel calismalar ile aragtirilan bir konudur. Bu durum daha ¢ok meme kanseri iizerinde
calisilmistir. Bizim ¢alismamuzda, melatoninin koruyucu etkisinin farkli tip kanserde de etkili olabilecegi
onerilmektedir. Bunun i¢in, projemizde insan beyin kanseri hiicreleri {izerinde 6 saat boyunca uygulanan 3 farkli dozda
melatoninin hiicre canliligina ve hiicre 6liimiine etkisi arastirilmustir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM

FENAPP

Ogrenci: ERTUGRUL SAHIN
Dangman: EZGI YALCIN

Bu caligma ortaokul 6grencileri igin interaktif iceriklerle desteklenmis STEAM egitim yaklagimim esas alan bir
android mobil uygulama gelistirilmesi amaci ile gergeklestirilmistir. Bu projede bu amagtan hareketle dgrencilerin fen
bilimleri dersini kavramalarim ve sevmeleri ve telefonda harcadiklar1 fazla zamam miimkiin oldugunca yararl hale
getirmek amaglanmustir. Calisma 6ncesinde 2018-2019 yili sonunda fen bilimleri dersinde biitiin konular islendikten
sonra 20 (11 erkek, 9 kiz ) ortaokul 5. simf 6grencisine sorulmus ve veriler buradan elde edilmistir. Ardindan anket
sonuglart sonucunda ele alinan veriler temel alinarak STEAM egitim yaklasimim esas alan bir mobil uygulama
aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Uygulama gelistirildikten sonra anket sorularina katilan 6 (3 erkek, 3 kiz)
ogrencinin akilli telefonlarina Fenapp uygulamasi yiiklenmis ve uygulamay: kullanmiglardir. Ardindan bu 6 6grenciye
uygulama ile ilgili ¢esitli sorular sorularak uygulama degerlendirilmistir. Uygulamamn 6grencilerin fen bilimlerine
yonelik ilgi, bilgi ve motivasyonlarimi artirdigt sonucuna ulagilmustir. Ayrica 6grencilerin STEAM egitim yaklagimu
hakkinda farkindalik diizeyleri de artmistir. Ogrenciler, telefon ve tablette bosa giden zamanlarimin bu uygulama
sayesinde verimli ge¢tigini belirtmiglerdir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

TOPLA CIKART TAMSAYILARI BUL

Ogrenci: EYLUL SAHIN
Danisman: ERAY GUR

Carl Friderich Gauss hakkindaki hikdyeyi simifta 6gretmenimiz anlattiginda ilkokul 4. simfinda okumaktaydim ve beni
Gauss'un problemlere farkli bakmasi kendine 6zgli yontemler gelistirmesi ¢ok etkiledi. Karsilastigim her soruyu
sorgulamaya bagladim, farkli ¢6ziim yontemleri var mu? Sayilar arasinda bir iliski kurulabilir mi? diye sorguladim.
Ortaokulda matematik olimpiyat sorular1 ile ilgilenmeye basladim. Olimpiyat sorular1 karmasik iliskiler igeriyor. Her
bir olimpiyat problemi bana farkli diisiinmeyi, ¢6ziime giden yolu arastirmayr degiskenler arasinda bir iliski kurmay1
ogretiyor. 2019 yilinda 27.Ulusal Bilim Olimpiyatlar1 (Ortaokul Matematik) sorulan; " Baslangigta bir sayr dogrusu
tizerindeki 0 noktasinda bulunan bir kurbaga her k pozitif tamsayisi i¢in k-inci adimda bulundugu noktanin sagina veya
soluna dogru k birim atliyor. Bu kurbaga en az ka¢ adimda 100 noktasina varabilir? Bana bu problem Gauss toplamim
cagristirdi. Problemi ¢6zmeye ¢alistikca aklima gelen soru 100 sayis1 yerine bagka bir tamsay: alsak en az adim sayist
bulunabilir mi? Bu projede, merak ettigim bu sorunun cevabim arastirdim. Uggensel sayilar kullamlarak en az adim
sayisini veren bir algoritma olusturulmustur. Problemin ¢6ziim agsamasim ve algoritmanin islerligini gézlemlemek icin 8
sayisina kadar tiim pozitif sayilar1 elde edebilecek adim sayilarini hesapladim. Bu hesaplamalarim problemde karsima
¢ikacak durumlar1 anlamak icin faydali oldu. Orneklerden hareket ederek algoritmay1 olusturdum.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Medya Okuryazarlig:

SOSYAL MEDYANIN GOZUNDEN TARIHIMIZE BiR BAKIS

Ogrenci: HILAL CAN
Ogrenci: MUNEVVER BUSRA SEZEN

Damsman: ZEHRA YILDIRIM

Giinliimiiziin en 6nemli iletisim araglarindan biri olan sosyal medya internetin en gézde uygulamalar1 arasinda yer
almaktadir. Yogun olarak kullanilmakta olan sosyal medya bazi konularda yanlis algilar da yaramaktadir. Bu baglamda
ozellikle tarih konusunda yanlis bilgi ve gorsellerin kullamldigini, bu yanlis bilgi ve gorsellerin kisiler tarafindan
dogrulugu arastirilmadan gercek kabul edilerek kullamildigi bir platforma doniigmiigtiir. Sosyal medyada ozellikle
Onemli tarihi sahsiyetlerimizin kendisi ve aile hayatlar1 ile ilgili bilgi ve fotograflarda bilingli veya bilingsiz olarak
yapilmis olan hatalarin fark edilmesini saglamak, bu kapsamda her belge ve bilginin dogru olmadigi, arastirmaci,
sorgulayic1 bir bakis agisityla incelenmesi gerektigi konusunda farkindalik olusturmak amaciyla sosyal medyada
paylasilip begeni alan yanlis gorseller ve bilgiler arastirilip, dogru olanlariyla eslestirilmistir. Kisilerin, sosyal
medyada yayinlanan bilgi ve gorsellerin dogru ve giivenilir olup olmadigi hakkinda bilingli olup olmadiklarini; sosyal
medyadaki iletileri begenip paylasirken bilgilerin dogrulugunu arastirip arastirmadiklarim 6grenmek amaciyla anket
sorular1 hazirlayarak uyguladik. Kisilerin,dogru bilgi alma hakkini da ihlal etmemek i¢in 6zellikle tarihimizle ilgili bilgi
ve gorsellerin paylagiminin yapilirken dikkat edilmesi gerektigi, paylasimlarimizin giivenilir bilgilerden ve gérsellerden
olusmasi gerektigi konusunda bilgilendirme sunumlari yapilarak farkindalik olusturulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

SIHIRLI HARFLER VE SIFRELEME

Ogrenci: CAGAN iKiKARDES
Danisman: AHMET GUVEN SUREK

Bu projedeki amag karsimizdaki insanin aklindan tuttugu iki harfli anlaml1 ya da anlamsiz kelimeyi en kisa yolla nasil
bulacagimizi aragtirmaktir. Bunu bulmak i¢in iki harfli tiim anlamli ya da anlamsiz kelimeler alfabetik olarak
listelenerek numaralandirildi. Ardindan her bir kelimeye karsilik gelen sayi, ikinin kuvvetlerinin toplamina gore
yazilarak ikinin hangi kuvvetlerini icerip igermedigi tespit edildi. Boylece her bir kelimenin sirasi ikilik sayma
sistemine gore yazilmis oldu. Toplamda 841 tane hece ikinin kuvvetlerine gére 6zel olarak olusturulmus 10 tane karta
yazildi. Karsimizdaki kisiden aklindan iki harfli herhangi bir anlamli ya da anlamsiz bir kelime tutmasi istendi ve
elimizdeki kartlar tek tek gosterildi. Her seferinde aklindan tuttugu hecenin o kartta olup olmadigi soruldu. Bunun
sonucunda gelistirdigimiz yontem sayesinde akildan tutulan hece kolayca bulundu. Ayrica hazirladigimz kartlar
kullamlarak bir sifreleme yontemi gelistirildi. Bu sifreleme yontemi ile her bir iki harfli anlamli ya da anlamsiz kelime;
ilk bulundugu kart numarasi, karttaki siitun numarasi ve satir numarasina gore sifrelenerek alti sayidan olusan bir kod
verildi. Boylece elde ettigimiz kartlar yardimiyla yeni bir sifreleme modeli bulundu. Bu projenin belli bir boliimii bir
y1l 6nce ortaokul 6grencileri arastirma projeleri yarigmasina sunuldu, fakat 6grencinin adi1 gonderilen raporda yer aldi
i¢in usulden elendi. Bu sene proje gelistirilerek yeni bir proje niteligi kazandirilmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

GIDA KORUYUCULARI OLARAK KULLANILAN KIMYASALLARIN GELISIMSEL ETKiLERININ ZEBRA BALIGI
MODELINDE INCELENMESI

Ogrenci: ILSEM MICILI

Dansman: RUKIYE EVSEN KILIC

Giintimiizde hizla gelisen teknoloji, zaman kisitliligl, giderek artan endiistriyel gida maddelerinin iiretimiyle, daha
lezzetli, daha uzun raf omiirlii gtda maddeleri tiretme istegi olusmus ve bu ihtiyaglar1 karsilamak i¢in kimyasal gida katki
maddelerinin kullamm yayginlagmstir. Zebra balig?1 (Danio rerio), kolay u?reme kapasitesine ve viicut disinda gelisen
s?effaf embriyolara sahip, toksikoloji ¢caligmalarinda tercih edilen omurgali modelidir. Geligsimlerinin 24. saatinde kalp,
kas, merkezi sinir sistemi olugmus olup, 48. saatte embriyogenez tamamlanir.72 saatlik larvamn sinir sistemi daha da
gelismis olup serbest ylizme davrams: goriilmektedir. Arastirmamizda gelisimsel olarak izlenebilen zebra baliklarint
model olarak kullanarak katki maddelerinin saglik {izerindeki etkilerini incelemeyi amag¢ladik. Sodyum Nitrat et ve siit
triinlerinde koruyucu olarak, Sodyum Benzoat raf Omriini uzatmak amacli, Potasyum Bromat unlu gidalarin
islenmesinde kullanilir. Sukroz ise asir1 kullammunin diyabet ve obezite gibi metabolik hastaliklara neden oldugu
bilinen bitkisel kaynakli tiriindiir. Arastirmanmuzda; bu katki maddeleri artan dozlarda 24 saatlik zebra balig
embriyolarina uygulandi, 96. saate kadar her giin tazelenerek uygulama siirdiiriildii. Elde edilen bulgularda Sodyum
Nitrat, Sodyum Benzoat ve Potasyum Bromat eklenen zebra baliklarinda artan giin ve dozlarda kalp 6demi, yolk
kesesinde bogumlanma, kafa, ¢ene yapisinda gerileme, omurgada egrilik bulgular1 ile seyreden artan deformasyon ile
kalp, iskelet ve sinir sistemi {izerinde olumsuz etkileri oldugu, Sukroz eklenen gruptaysa hasar bulgular: diger gruplara
gore en az diizeyde oldugu gozlenmistir.Sonuglarimiza bakildiginda katki maddeleri insanlar igin giivenli oldugu
belirlenen dozlarda iirtinlere eklense de, bu gidalarin yogun tiikketimi ile organizmada birikimleri gozlenmektedir.
Gelisim ¢agindaki ¢ocuklarin sagligi i¢in tehdit olusturabilecegi, yiiksek dozlarda uzun siireli tiiketilmemesi, gebelikte
kullan1lmamasi, tiretici ve tiiketicilerin bilgilendirilmesi 6ngoriilmektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

ANTEP FISTIGI KABUKLARININ (PISTACIA VERA L) YONGA LEVHAYA (SUNTA) ALTERNATIF OLARAK
DEGERLENDIRILMESI

Ogrenci: IDIL OZCOREKCI
Damgman: MERVE HILAL DEMIRK AN

Bu calismada ¢evre dostu endiistriyel yap1 malzemesi olarak bilinen ahsap iirtinlerinden biri olan yonga levhanin (sunta)
hammadde tedarikinde, biyogesitlilige ve orman alanlarina verilen zarar, azalan orman miktarlar1 ve canli tiirlerinin
tehlike altina girmesi, klimatologlarin kiiresel 1sinma ¢agris1 ve var olan hammadde kaynaklarimin mobilya endiistrisi
ihtiyaglarint karsilamamasi sebebi ile yapilan ithalatlarin tilke ekonomisine verdigi zararlardan yola ¢ikarak giindelik
hayattaki tarimsal atiklardan biri olan Pistacia vera L. bitkisinin kabuklar1 degerlendirilmis ve yonga levhaya (sunta)
alternatif bir iiriin elde edilmistir. Ik asamada kompozit 1 yapilmus, fistik kabuklar1 belirli boyutlara kadar kiigiiltiilmiis
yogurt tutkal1 olarak da bilinen seffaf plastik baglayici ile tutkallanms ve kalip icerisine konularak dort kdsesinden 7
giin boyunca preslenmistir. 75 giin boyunca 250C sicakligindaki oda kosullarinda kurumaya birakilmustir. Ikinci
agsamada ise Kompozit 2 yapilmis ve fistik kabuklar1 daha kiigiik ebatlara kadar parcalanmus elekten gecirilmis tozlari
ile ayristirilmustir. 527,3 g kabuk ve 90,8 g fistik kabugu tozu elde edilmistir. Ikinci asamada elde edilen fistik
kabuklari, en alta ve en {iste elekten gegirilen fistik tozlar1 konmak iizere yonga levha (sunta) tutkali olarak bilinen 60g
D-20 ve 10 g sertlestirici 6zel madde ile tutkallanarak 1500C'li firinda presli halde 15 dakika beklemistir. Kompozit 1
dikey hizardan gecerek TS EN 310 (1999) ve TS EN 317 (1999) standartlar1 kullamlarak 3 er adet numune elde
edilmistir. Bu numuneler fiziksel (hacimsel genlesme, su tutma) ve mekaniksel 6zellikleri (egilme direnci, elastikiyet)
acisindan incelenmistir. Elde edilen sonuglarda goriildiigii {izere saf olarak Antep fistigi kabuklarindan elde edilen {iriin
yonga levha (sunta) kadar kullanima elverisli bir madde haline gelmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

RENK KORLERI ICIN RC TRAFIK SINYALIZASYON SiSTEMI

Ogrenci: BAHADIR KAGAN KART

Dangman: NUSRET CIMENTEPE

Renk korleri igin en biiylik sorun trafikte yaganmaktadir. Renk korliigii olan canlilar, kirmizi ve yesil renklerden bir ya
da birden fazlasint ayirt edemez. Dolayist ile bu durum renk korii olup ta trafikte ara¢ kullanan siiriiciilerin i¢in biiylik
bir problemdir. Bu konuda yapms oldugumuz literatiir ¢aligmalarinda renk korleri i¢in giivenli bir trafik sinyalizasyon
sisteminin olmadigim tespit ettik. Projemiz ile gelistirdigimiz sistemde, RC uzaktan kumanda modiiliiniin verici kitini,
trafik lambasina yerlestirdik. Trafik lambasindan gelen 1s1klarin rengine gore verici kitine 3 farkli data (kirmizi, sari,
yesil) sinyal gonderdik. Alict kitini ise model arabamiza yerlestirdik. Alict kitinin ¢ikis tinitesine renk korliigii problemi
olan siirticiilerin gorebilecegi renkler olan mavi ve sar1 ledlerden olusan uyar1 sistemi (dur, hazirlan, geg¢) yerlestirdik.
Boylece verici kitinden gelen sinyaller ile alici kitinde yer alan uyari sistemini aktif olarak ¢alistirdik. Projemizin
saglamis oldugu en biiyiik fayda ise renk korii olup ta trafikte ara¢ kullanan stiriiciiler, trafik lambasinda yer alan
1siklarin renklerine bakmadan, aragta bulunan uyari sistemi ile trafikte hareket edebilmektedir. Bu proje ¢aligsmasinda,
deneysel bir model ¢alismasi yiiriitilmistiir. Yaptigimuz ol¢timler neticesinde, trafik sinyalizasyon boliimiinde yer alan
verici kiti ile otomobilde yer uyar1 sistemi sorunsuz bir sekilde ¢alistirilmustir. Alict verici arasindaki mesafe 81 m den
sonra uyar1 sistemi pasif konuma ge¢cmistir. Proje ¢ok farkli sekillerde gelistirilebilir ve kapsam olarak genisletilebilir
bir sisteme sahiptir. Alic1 ve verici arasindaki mesafe, devrede kullanilan kompanentler degistirilerek arttira bilinir.
Ayrica alici kitinde yer alan uyar1 sisteminde, display kullamlarak gelistirile bilinir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM

SUDA COZUNEBILEN DUZENLI OLMAYAN KATI CISIMLERIN KAPALI KAPTAKI BASINC DEGISIMI iLE
HACIMLERININ HESABI

Ogrenci: DORUK KIS

Danisman: TOLGAHAN BOSTAN

Suda ¢6ziinebilen diizenli olmayan kati cisimlerin (tuz, seker) hacim hesabi, kapal1 kaptaki gaz basinci 6l¢iim yontemi
ile hesaplanmaya calisilmistir. Su tagirma yontemi ve dereceli silindir yonteminin suda ¢6ziinebilen cisimler i¢in hacim
hesabinda yanilma ve madde kaybi g6z 6niine alindiginda arastirmanin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alisma, fizik gibi
biiyiik bir alana, dereceli silindir ve su tasirma yontemine bir alternatif gelistirerek miitevazi bir katki yapmak
hedefindedir. Calismada, suda ¢oziinebilen diizenli olmayan kati maddelerin (tuz, seker) kapali kaptaki olusan basing
farklarindan elde edilen hacim ile su tagirma yontemi sonucunda elde edilen veriler kargilastirilarak sonuca gidilmistir.
Deneysel verilerle, kapali kaptaki hacim degisiminden kaynaklanan basing degisiminin 6l¢tiigli maddenin hacim
hatasinin ¢ok kii¢iik oldugu ve su tasirma yontemiyle 6l¢iilen hatanin hemen hemen aym oldugu, bu yontemin geleneksel
su tasirma yonteminin yerini alabilecegi teyit edilmistir. Bu yontemin avantaji test edilecek maddeye zarar
vermemesidir. Deney filtresi ile basingdlger arasindaki baglant1 serum lastigi ile yapilmistir. Serum lastiginin esnekligi
ve az da olsa mantar tapa ile siringa ucunda gaz kacagi bir 6l¢tim hatasina sebep olabilir. Temel olarak her deney ¢ok
kisa bir stirede tamamlanmigtir. Oda sicakligindaki degisiklik ¢ok biiyiik degildir ve sicaklik kaynakli hata ihmal
edilebilir diizeydedir. Bir sonraki arastirmaci bahsedilen hata kaynaklarim dikkate alarak ¢alisma yapmalidir. Bu
projede kullamlan yontem, STEAM ve beceri atdlyeleri egitimi uygulayan okullarda bir 6gretim yontemi olarak
kullanilabilir. Boylelikle dereceli silindir ve su tagirma yontemine gore 6l¢lim yapilacak maddeye zarar vermeden daha
dogru sonuglar elde edilecektir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

[=

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

YUZEN TARIM ADASI

Ogrenci: EMRE SARIKAYA
Ogrenci: MERTH GULMEN

Dansman: EMEK KOCAK

Diinya capinda tatli su kaynaklarinin %70'i gida iiretimi i¢in harcanmakta, bu iiretim sonucu %25 sera gazi ortaya
cikmaktadir. Uretim yonteminde degisiklik yapmadan iiretimi artirmaya kalkmak hem sera gazi saliimu hem de su
sikintisint daha da agirlagtiracaktir. Artan su sikintisi, iklim degisikligi, tarim alanlarinin verimliliginin azalmast gibi
nedenler, "Stirdiirilebilir bir su sistemiyle tarim teknolojilerini kullanarak nasil bir tasarim yapabiliriz?" sorusu "Yiizen
Tarim Adas1" yapmak fikrini aklimiza getirdi. Bu ¢alismayla; Deniz iizerinde yiizen tarim adalar1 yapilarak hem tatli su
kaynaklar1 korunmug hem de tarim teknolojileri kullanilarak itirtin verimliligi arttirilmus olacaktir. Bizim tasarimimizin
farki, bir kismu su igerisinde olmasi, silindir seklinde ve buharlagsma ile yogunlagmayi kendi sistemi i¢erinde saglayarak
1s1 kontrolii yapmamiza da olanak vermesidir. Bitki kokleri hidroponik sistem igerisinde yerlestirilebilecegi gibi ilerde
daha da tasarruf saglayacak olan, su tutma kapasitesi yiiksek bir madde ile bitkinin su ihtiyac1 giderilecektir. Suyun
buharlasacag silindir seklideki ana hattin {izerinde kesik daire ters sekilde yerlestirilecek, tarim alam bu hatla alttan
bagli olacak ayr1 bir yarim daire seklinde kapali tarim teknolojilerinin kullamldigr sera olacaktir. Tarim alanimiz
silindir ¢apimin yarisi kadar kullamm alamina sahip olacaktir. Fazla 15181 kesmek ve enerji elde etmek i¢in giines
panelleri yerlestirilecektir. Deniz suyunu tarimda kullamilabilir hale getirmek diger su kaynaklarina gore, yapilan
masraflart bir miktar arttirabilmesine karsin; Yiizen Tarim Adasi projesi, uzun vadede gida ve su kullamminda
stirdurilebilirlige ¢oziim olarak yerini alacaktir.

2 [m]
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM

HERKES ICIN MATEMATIK ZIHINSEL YETERSIZLiGi OLAN OGRENCILER iCIN BiR OGRETIM ONERISi

Ogrenci: ECE SAHIN
Ogrenci: CEREN KARAKAS

Danmsman: MUSTAFA KEMAL KALKAN

Egitim ve 6gretim bir toplumun tiim fertlerini kapsayict ve herkes tarafindan ulagilabilir oldugunda anlam kazanir. Orta
ve hafif zihinsel yetersizligi olan bireylerin egitimleri; program ve arag-gere¢ yoniinden genel egitimden farkliliklar
gostermektedir. Saglikli akranlarina gore dezavantajli olan engelli ¢ocuklarimizin egitimi, topluma kazandirilmasi,
egitim ve 6gretim aracilif ile 6z giivenlerinin gelisimi egitimin kapsayiciligl agisindan 6nemlidir.Bu ¢alismanin amact
orta ve hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip olan 6grencilerin, tasarladigimiz materyal ile temel matematik
becerilerine ulagsmasina katki saglamak ve gelistirdigimiz materyalin basar1 diizeyini uygulamalar yaparak 6lgmektir.
Diger amacimiz ise, zihinsel engelli bireylerin giinliik yagamlarim kolaylastirmaktir. Ciinkii matematik hayatimizin her
alaninda kullandigimiz ve ihtiya¢ duydugumuz bir alandir.Konu ile ilgili kaynak taramasi yapilmistir. Zihinsel engelliler
Ogretim programinda yer alan matematik kazammlar1 dogrultusunda bir materyal tasarlanmistir. Uygulama yapabilmek
i¢in yasal izinler alinmistir. Calismamizda; Tek denekli aragtirma yonteminden ¢oklu yoklama modeli kullamlnustir.
Caligmanuzin evreni orta ve hafif zihinsel engelli 6grencilerdir. Orneklemimiz; resmi bir okulun zihinsel engelliler 6zel
egitim simfinda egitim goren dgrencilerdir. Uygulama icin ii¢ 6grenci secilmistir. Ug denegin bilgi diizeylerini tespit
etmek amaciyla temel matematik bilgisine yonelik sorular sorulmus ve tespiti yapilmistir. Aynt {i¢ 6grenciye materyal
destegi ile temel matematik konular1 6gretimi yapilmis ve materyalin basar1 etkisi 6l¢iilmiistiir. Ol¢ii bagimli 6lgme
arac1 (OBT) hazirlanmus ve her 3 6grenci igin ayr1 ayr1 uygulama yapilmustir. Bilginin kaliciligim 6lgmek amaciyla 15
giin sonra tekrar aym ogrencilere OBT uygulanmus ve sonuglar karsilastirilmistir. Yapilan calisma sonucunda;
ogrencilerin materyali severek kullandigi goriilmistiir. Materyalin 6grencilerin konular1 kavramalarina ve bilginin
kaliciligr tizerine 6nemli katkilar sagladig: tespit edilmis, sonuglar tablo ve grafiklerle sunulmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

YUKSEK ATES NEDENI ILE HAVALE GECIRME RiSKiNi EN AZA INDIREN SISTEM TASARIMI

Ogrenci: AYSE ZUMRA DEMIRKIRKAN
Ogrenci: ESMANUR YESILKULA

Dangman: HIDAYET KILCAN

Saglik insanin kendisini her yoniiyle iyi hissetmesi durumudur. Her birey saglikli bir yasam siirebilmek i¢in gerekli
tedbirleri alir. Cocuklar da sik sik saglik sorunlariyla karsilasirlar. Cocuklar i¢in gerekli tedbirleri de aileler almak
zorundadir. Cocuklarin yasadigi saglik problemlerinin basinda atesli vakalar gelir. Cocuklarda yasanan bu durum
ailelerde tedirginlik yaratir. Cocuklarin ateslerinin siirekli olarak &l¢iilmesi ve kontrol altina alinmasi gerekir. Bu
durumun ozellikle geceleri tespit edilmesi ve kontrol altina alinmasi olduk¢a zordur. Projemizin amact gocuklarin
ateslerinin gelistirilen sistem sayesinde siirekli 6l¢iiltip kontrol altina alinmasina yardimei olmaktir. Projede; 6zellikle
geceleri ateslenen ¢ocuklarin ates degerleri esik degerini astifinda yatak ilizerinde bulunan sogutucunun devreye
girmesiyle atesli cocugun atesinin diisliriilmesi amag¢lanmustir. Ayrica gelistirilecek Android uygulama ile 6lgiilen ates
degerleri anlik olarak ebeveynler tarafindan kontrol edilebilecek ve yiiksek atesli durumlarda uygulama ebeveynlere
sesli haber verecektir. Bu sayede ateslenen ¢ocugun hem ates degerleri takip edilmis hem de atesinin diigiiriilmesi i¢in
yataktaki sogutucunun devreye alinmasiyla miidahalede ge¢ kalinmasimin 6niine gegilmis olacaktir. Bunun sonucunda
yiiksek atesten havale gegirme riski olan ¢ocuklar i¢in risk azaltilmus olacaktir. Projede hastanin alin bolgesinden ates
Ol¢timii yapilmast i¢in bir sistem tasarimu yapilmustir. Sistem lizerinde arduino nano, kizil6tesi sicaklik 6lger, bluetooth
ve lipo batarya kullamlmustir. Kullamlan materyaller 3B olarak tasarlanan ve 3D yazicidan alinan bant {izerine
yerlestirilmistir. Ayrica yataktaki sogutma sistemi i¢inde termoelektrik sogutucu kullamlmustir. Gelistirilen sistemin
Olgtiigii viicut 1sisim  okuyabilecegimiz bir Android uygulama gelistirilmistir. Proje ebeveynlerin atesli olan
¢ocuklarinin takibini kolaylastirmistir. Ayrica toplumsal bir sorun olan atesli hastaliklarin ve bundan dolay1 dogabilecek
muhtemel saglik problemlerinin de Oniine gegilmesi saglanmus olur. Proje gelistirilerek saglik merkezlerinde
kullanilabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ANALITIK OLASILIK VE KULLANIM ALANLARI

Ogrenci: DIDEM AKSOY

Danisman: REMZI AK TAY

Bu calismada bazi olasilik sorularimn koordinat sisteminde dogrunun analitigi kullamlarak yapilip yapilamayacagi
arastirllmistir.  Ozellikle zaman ve reel sayilarin kullamlmasi gereken sorularda normal olasilik ¢oziimii
yapilamamaktadir. Bu durumda koordinat sisteminde dogrunun analitigi yardimm ile alanlardan hareket edilerek
¢oziimleme yapilabilecegi bulunmustur. Baslangigta damisman hocamizin su sorusundan hareket edilmistir: "Ali ile
Ahmet Pazar giinii saat 12:00- 13:00 arasinda Kadikoy"de bulusacaktir. Bu aralikta hangisi erken gelirse digerini 10
dakika bekleyecek eger arkadasi gelmezse gidecektir. Buna gore bulugma olasiliklari nedir?" Bu sorudan hareketle
buldugumuz yontem sayesinde bir¢ok soru tarzimin bu yontemle ¢oziilebilecegini gordiik. Daha sonra {i¢ degiskenli
olasilik sorularinda uygulanabilirligini inceledik. Ug degiskenli olasilik sorular1 R3 de XYZ eksenlerine gore dogru,
diizlem denklemleri yardimu ile ¢oziilebilmektedir. Ancak tic degiskenlide bazi sorular icin bilgisayar program
yardimina ihtiyacimiz oldugunu gordiik. Bazi soru tarzlarinda ise {iniversite diizeyinde konularin kullamldigim gérdiik.
Ancak buldugumuz yontem sayesinde ii¢ degiskenli de olsa olasilik sorularimn ¢oziilebileceginin ispatimi yapnus olduk.
Bu yontemi kullanarak giinliik hayat problemlerinin de ¢oziilebilecegini diisiiniiyoruz. Ozellikle trafik yogunlugunu
azaltma noktasinda olasilik degerlerine bakilarak en makul ¢6ziimlerin yapilabilecegini diisiiniiyoruz.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

MOBIL DESTEKLI ORMAN DOSTU

Ogrenci: YUSUF CANOGLU

Danisman: EMRAH TOSUN

Giiniimiizde ormanlar; yanginlar, kacak orman kesimleri ve heyelanlar ile yok olmakla kars1 karsiyadir. Orman yangin,
dogal ya da insani sebeplerden ortaya ¢ikan ormanlarin kismen veya tamamen yanmasidir. Diinyada bulunan ormanlik
alanlar yavas yavas yok olurken bunun en 6nemli etkenlerinden biride ormanlarda kacak agac¢ kesimi yapan insanlar
olarak goriilebilir. Ormanlarin azalmasina sebep olan bir diger etken de toprak kaymasidir. Ulkemizde pes pese
gerceklesen orman yanginlarimn yarattigi tahribat bu konudaki yeni teknolojileri ve yenilik¢i ¢oziimleri de giindeme
getiriyor. A¢ik havada gergeklesen yanginlarin fark edilmesi ve hizla miidahale edilmesi i¢in gelistirilecek yangin erken
uyar1 sistemleri de bunlarin en etkilisidir. Bu projenin amaci, ormanlarin, yanginlar, kacak agac kesimleri ve heyelanlar
ile yok olmasinin 6niine gegmek icin, yangin, kacak orman kesimleri ve heyelanlari, erken haber veren elektronik bir
sistem gelistirmektir. Bu sistemi gelistirmek i¢in arduino uno r3 kart, alev sensorii, ses sensorii, titresim sensorii ve
bluetooth sensérii baglantilar: yapilarak arduino programu ile kodlanmistir. Aym zamanda app inventor programu ile
mobil kodlama yapilmustir. Olusabilecek yangin, kagcak kesim veya toprak kaymasi durumunda, olusturulan sistem bunu
algilayarak, kodlamada belirtilen telefon numarasina durumu anlatan kisa mesaj (SMS) gondererek, bu durumu en erken
sekilde haber vermektedir. Bu tiir olaylara erken miidahale, olugabilecek zarar1 en aza indirecegi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Havacilk ve Uzay

UCAKLAR ICIN GUVENLI INi$ SISTEMI

Ogrenci: CUNEYT YUMER

Dangman: SELMAN ULKER

Son yillarda ugaklar ve havacilik teknolojisi ¢ok hzli bir sekilde gelismistir. Wright kardeslerin basit ugagindan
glintimiiziin yliksek teknolojili cihazlar ile donatilmig modern ugaklarina terfi edilmistir. Havacilik teknolojisindeki bu
gelismelere paralel olarak ugak kazalarinda da artis olmustur. Ucak kazalarimin teknik arizalar, kus g¢arpmasi,
meteorolojik kosullar, insan ve yonetim faktorleri gibi pek ¢ok nedenleri vardir. Ugak kazalarimin ¢ogu ucagin teknik
sorunlar1 sonucu meydana gelmektedir. Bu kazalara ¢6ziim bulmak ve can kaybini en aza indirmek de olduk¢a 6nem arz
etmektedir. Bu kapsamda bu ¢alismada, sivilarin kaldirma kuvveti ve robotik-teknolojik yenilikler iliskilendirilerek
olusturulan bir inis platformu tasarlanarak, inis takimlar1 acilmayan, motor arizasi ile acil inis yapmasi gereken ve
durumlara maruz kalan ugaklarin giivenli bir sekilde inislerini saglamak amag¢lanmuistir. Havaalanlarindaki ugaklarin
normal inig alanlarina (asfalt yola) ek olarak, ayr1 bir yere havuz seklinde su ile doldurulmus biiylik bir inis alant
yapilarak, hazirlanan ugak inig platformu bu havuzdaki suyun lizerine entegre edilmistir. Boylece suyun kaldirma
kuvveti, robotik sensér ve motorlar kullamlarak ariza yapan ucagin giivenli bir sekilde inisi saglanacaktir. Hazirlanan
giivenli inig sistemi platformu, ugcagin yaklastigim goren sensoriin paleti dondiiren motoru ¢alistirmasi ile aym hizda
hareket eden ugagin inis yuvasina yerlesmesi saglanmistir. Daha sonra motor ve raylardaki frenleme sistemleri devreye
girerek ivmeli bir sekilde inis yapan ugagin durmasim saglamustir. Portatif olarak hazirlanan sistemin amacina uygun bir
sekilde ¢alistig1 sonucuna ulasilmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DOGAL AFETLERIN ETKILERINDEN KORUNMAK ICiN HAREKETE GEC: AFET UYARI SiSTEMI

Ogrenci: UYGAR SALMAN
Ogrenci: SOYKAN OZCAN

Dangman: GULHAN GURSOYLAR

Afet, yapilan tiim ¢aligsmalara ragmen can ve mal kayiplarimin engellenemedigi durumlardir. Deprem, heyelan, sel,
firtina gibi olaylar dogal afet olarak bilinir. Afetlerin ortaya ¢ikaracagi etkilerden korunabilmek i¢in 6nlemler
alinmalidir. Bu sebeple insanlarin afet yonetimini iyi yapabilmeleri onemlidir. Arastirmada insanlarin afet bilincine
sahip olmalar1, dogal afetlerle bas edebilmeyi 6grenmeleri ve yasanacak bir dogal afette olusabilecek kargasa ortamim
en aza indirmek istenmektedir. Arastirmaya baglamadan once katilimcilarin afet kiiltir diizeylerini 6l¢gmeye yonelik bir
anket caligmasi1 yapilmustir. Anket farkli yas gruplarindaki 60 katilimciya uygulanmustir. Anket sonuglarina gore
katilimcilarin en ¢ok depremden korktuklar1 ve olasi bir afet aninda afet yonetimine sahip olmadiklar1 tespit edilmistir.
Anket verileri lizerine insanlarin afet bilin-cini gelistirici bir afet uyar1 sistemi yapilmistir. Uyari sistemi bir ana
bilgisayar {lizerinden ¢alig-maktadir. Olas1 bir afet aninda afet koordinat merkezine ulasan bilgiler uydu iizerinden ana
bilgisayara ulagir. Burada diizenlenerek radyo frekanslari tizerinden kendi olusturdugumuz SEEK radyo sistemine gider
ve buradan afet bolgelerindeki insanlara ulagmaktadir. Sistem hizl1 ¢alistigindan zaman kaybi olmadan afet bolgesindeki
insanlart dogru yonlendirmektedir. Bu uygulamayla yasanilan bazi dogal afetlerden erkenden haber alinarak, afetin
olusturacagi etkiler aza indirilecek ve afet ile ilgili bilgi kirliligi 6nlenerek kargasa ortaminin olusmamasi saglanacaktir.
Arastirmamin sonunda gelistirilen sistem katilimcilara tamtilmus bu sistemle ilgili onlarin goriisleri alinmustir.
Katilimeilarin %80'1 sistemi basarili bulurken %20'si ise ¢ekimser kalmugtir. Uygulamayr faydali bulan katilimcilar
sistemle ilgili "O zaman ne yapacagimu bilirim." "Birisinin deprem konusunda destek vermesi beni rahatlatir." "Bizi
giivenlige gotiiren bir ses hayatimizi kolaylastirir." yorumunda bulunurken; sistem hakkinda ¢ekimser olan katilimcilar
"Stres yaparim.", "Depremi fark etmedigim halde haberdar olursam korkarim." gibi agiklamalarda bulunmuslardir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

KARA LAHANA BITKiSi KOK, GOVDE VE YAPRAKLARIYLA ATIK SULARDAN METILEN MAVIiSi GiIDERIMI

Ogrenci: SEMIH EFE CAN

Damgsman: SAMET ACAR

Sanayi devrimi sonrasinda ivmelenerek artan insan niifusu ve kontrolsiiz atik iiretimi diinyanin pek ¢ok yerinde her giin
yeni bir ¢evresel felakete neden olmaktadir. Bu ¢evresel felaketlerin basinda toprak, su ve havaya karigsan atiklarin
olusturdugu cevresel kirlilik gelmektedir. Temiz su kaynaklarina karisan boyar maddeler ciddi bir kirlilik bileseni
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu noktada biz de proje ¢alismamuz ile iilkemizde yaygin olarak tiretimi ve tiikketimi olan
kara lahana bitkisinin kok, govde ve yapraklarinin atik sulardan boyar madde giderimindeki basar1 diizeyini 6lgmeyi
amagladik. Boyar madde gideriminde yaygin kullanilan bir deneysel yontem olarak sudan metilen mavisi giderimi
deneyleri tasarladik. Oncelikle temin ettigimiz kara lahana kok, govde ve yaprak bilesenlerini kuruttuk. Ardindan
kuruyan Orneklerimizin temas yiizeylerini artirmak i¢in 6gttip toz haline getirdik. Toz halindeki orneklerimizden
aldiggmiz farkli miktarlarin, farkli pH degerlerinde, 24 saat siire sonunda gosterdikleri metilen mavisi giderim
oranlarini spektrofotometre cihazi yardimiyla bulmay1 amagladik. Cozeltilerin ultra viyole 151k absorbans degerlerinden
yararlanarak metilen mavisi konsantrasyonlarim hesapladik. Elde ettigimiz veriler en basarili metilen mavisi
gideriminin kara lahana bitkisi kokleriyle gerceklestigini gostermektedir. Sirasiyla en yiliksek metilen mavisi giderim
basaris1 ylizdelerinin kok(% 95,1), yaprak(%86,5) ve govde(82,6) seklinde oldugunu gozlemledik. Proje calismanizin
verileri, atik sulardan boyar madde gideriminde, tilkemizin pek ¢ok bolgesinde yetistirilebilen kara lahana bitkisinin
oldukga basarili bir biyosorbent olabilecegini gostermektedir. Ozellikle kara lahana bitkisinin besin olarak tiiketilen
kisimlarimin yapraklar1 oldugu diistiniildiiginde, ekonomik degeri olmayan kara lahana kék ve govdesinin atik sularin
temizlenmesinde kullamlabilecek bir tirline donistiiriilebilecegini diisiiniiyoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

DEGERLER EGITiMI KAPSAMINDA TURK BUYUKLERININ OGRETIMI

Ogrenci: ELIF OZGAN
Ogrenci: DAMLANUR EKICI

Dansman: SEBNEM BOYRAZ

Cagimuzin 6grencileri dijital bir ¢ag icerisinde elektronik medya ve iletisim araglari ile ¢evrelenmis bir ortamda
yasamaktadirlar. Artik hemen hemen her evde bulunan TV, bilgisayar, akilli telefon, tabletler ve internet ile 6grenciler
uygun ya da olmayan her tiirlii bilgiyi bu araglar sayesinde edinebilmektedirler. Bu durum 6grencilerin kendi 6z
degerlerinden uzaklagsmasina neden olmaktadir. Ogrencilerin kendi kiiltiiriinii tanimas1 ve kimlik gelistirebilmesi i¢in ait
oldugu toplumu temsil eden iyi 6rneklere ihtiyac1 vardir. Ogrencilerin, kiiltiiriindeki énemli rol modelleri 6grenmeleri
son derece onemlidir. Bu caligma tilkemizde, degerler egitimi alaninda Tiirk biyiiklerinin 6gretiminde var olan
eksikliklere ¢6ziim aramak amaciyla hazirlanmistir. Arastirmada 6grencilerin Tiirk biyiikleri ile ilgili mevcut bilgisini
ve Turk biiyiiklerini 6grenmeye karsi tutumlarim 6grenmek amaciyla bir ¢alisma yapilmustir. Arastirmamn evreni
Kayseri ilinde 2 farkl1 tiir ortaokulda dgrenim goren 5. 6. 7. ve 8. simf ogrencilerinden olusmaktadir. Ogrencilerin
demografik 6zelliklerini 6grenmek adina Kisisel Bilgi Formu ve Tirk biiyiikleri ile ilgili bilgi ve tutumlarim 6lgmek
adma Tiirk Biiyiikleri Bilgi Testi ve Tiirk Biiyiiklerine Kars1 Tutum Olgegi uygulanmugtir. Ayrica Tiirk Biiyiiklerini
tamma ve saygl duyma degerinin kazandirilabilmesi i¢in olabilecek en etkili yontemler arastirilmis ve vaktinin cogunu
bilgisayar basinda gegiren 6grenci kitlesinin egitiminde, siirekli maruz kaldiklart bu teknolojilerin kullanilmasinin daha
etkili ve hizl1 sonuglarin alinmasina imkan tamyacag diisiiniilmistiir. Bu ¢alismada bir kodlama programu olan Scratch
programu ortamunda Tirk biiytikleri ile ilgili bir dijital oyun hazirlanmug ve teknolojinin degerler egitimde nasil
kullanilabileceginin bir 6rnegi olusturulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

FIBONACCI SAYI DIiZiSi iLE ASALLIK TETS]

Ogrenci: MEHMET EMIR KONAC

Danmsman: SEBNEM BOYRAZ

Asal sayillarin gizemi her doénemde bilim insanlarim cezbetmistir. Tamnan bir¢ok tinlii matematik¢i bu konuda
caligmalar yapmus ve asal sayilarla ilgili genel formiillere ulagmaya ¢aligsmuiglardir. Ancak ne yazik ki asal sayilar hala
gizemini korumaktadir. Giiniimiizde asal sayilarin birgok kullamm alam vardir. Ozellikle son yillarda bilgisayar
teknolojilerinin gelismesi, internetin hizlanmasi, mobil cihazlarin yayginlagmasi gibi nedenlerle ¢ok daha 6nemli hale
gelen kriptoloji ve kriptoanaliz alanlarinda ¢ok biiyiik asal sayilar kullamlarak kisisel bilgilerin giivenligi saglanmaya
calisilmaktadir. Bu nedenle asallik testleri ve asal saylarin bulunmasi kriptoloji ve kriptoanaliz alanlarinda biiyiik
oneme sahiptir. Bu ¢alismada asal sayr bulma yontemleri genel olarak incelenmis ve ¢ift agsamali yeni bir yontem
gelistirilmistir. Caligmanin 1.agamasinda asal sayilar ve geometride, dogada, ekonomide ve sanatta siklikla rastlanan
Fibonacci sayi dizisi arasindaki iligki incelenmis ve fibonacci sayilari ile bir asallik testi olusturulmustur. 2. agamada
ise asallik testinin giivenirligini artirmak amaciyla asal sayilar ile ilgili genel bir formiil kullamlmstir. Béylece bu iki
agsamal1 yontem ile yeni ve giivenli bir asallik testi olusturulmustur. Ayrica bu yontem biiyiik fibonacci sayilari, biiyiik
asal sayilar ve modiiler aritmetikle islem yapmay1 gerektirdiginden daha hizli bir sekilde islem yapilabilmesi i¢in
programlama dili olan Python kullamilmis ve gliniimiiz yiiksek seviyeli teknolojilerin matematikte nasil
kullanilabileceginin bir 6rnegi olusturulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

MODULER EV

Ogrenci: UYGAR YAGIZ KENDIRCI

Dangman: HASAN SAHIN

Gilinlik hayatta karsilagtigimiz birgok soruna graf teorisi ile ¢dziim bulunabilmektedir. Karsilagtigimiz bir¢ok durum bir
noktalar kiimesi ve bu noktalar1 birlestiren ¢izgilerin olugturdugu sekiller ile tammlanabilir. Bu sekillere verilebilecek
en giizel ornekler elbette ki aglardir. Bunlar telefon aglari, metro aglari, internet aglar1 v.b. dir. Bu da gosteriyor ki
giiniimiizde aglarla ya da baska bir deyisle graflarla birbirimize bagliyiz. Istenilen ii¢ katl1 bir mimari yap: da 8 farkl
miisteri ve 8 farkli ev tasarimu istenirse bu evlerin her biri birer modiiler ev olarak ifade edilmis ve graft teorisinde
cizge ve diigimler kullanilmistir. M1,M2,M3,M4,M5,M6,M7,M8 seklinde 8 modiiler evin hangi durumlarda 3x3x3'likk
bir kiip olusturdugu ve kiip seklinde bir yapimin tasarlanabilme durumlari incelenerek bu yapinin olusturulmasi igin
gerekli kosullar altgraflar, yonler ve Hamilton yolu ile ispatlanmistir. Burada; 1-) Kiip seklindeki kapali bir yapinin
hangi durumlara saglanacag ile ilgili ¢oziim stratejileri gelistirilmistir. 2-) Yonli graflar yardinu ile biitiin modiiler ev
yapilari(polyominolar) modellenmigtir. 3-) Verilen modiiler evler her biri i¢in dereceleri ve Euler ¢izgileri
belirlenmistir. 4-) Istenilen modiiler yap1 igin modiiler evler(polyominolar) yonlii graflar seklinde ifade edilmis ve
3x3x3 liik yap1 n-kiip graf seklinde diizenlenmistir. Burada; Biitiin ¢izgeler ? yonlii graflar=35 seklinde genel bir sonug
¢cikmus ve bir yapimn istenilen sekilde olusmasi sart1 olarak belirlenmistir. 5-) Hamilton Yolu ile bir kiipiin olusumu i¢in
gerekli yol secimleri belirlenerek biitiin altgraflarin izomorfizm olma durumlar1 belirlenmistir. 6-) Istenilen bir yapi icin
olusturulan Tablo 2 de yonler ve tablo yardimu ile Modiiler evin olusumu i¢in gerekli olan her bir modiiliin gelebilecegi
ve gelemeyecegi konumlar belirlenmis ve modelleme islemine gerek kalmaksizin istenilen yapinin olusup olusmayacagi
belirlenmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

CEMBERIN KODU

Ogrenci: CAGLA SIRIN
Ogrenci: MIRAC KUTAY TOPAL

Dansman: HASAN SAHIN

Cember bir merkez noktaya esit uzakliktaki noktalarin birlesimi olarak adlandirilir. Cember merkezinden iki boyutta
(x,y) olusmustur. Cemberin kosesi yoktur ve tek sabit noktasina "merkez" denir. Cemberin analitik incelenmesinde
merkezinin koordinatlar1 sayesinde (a,b) ve yarigapim (r) bilmek yeterlidir. Koordinat diizlemi tizerine bir ¢ember
¢izmek i¢in yaricapa ve merkeze ihtiyag vardir. Verilen bir ¢emberin 6zellikleri boyutu alam gibi bilgiler yaricapa
baglidir. Peki yaricapt bilinmeyen bir ¢ember koordinat diizlemin ilizerinde nasil olusturulur? Literatiir taramasi
yapildiginda bu c¢alisma ile ilgili herhangi bir bilimsel veri bulunamamistir ve Apollonius ¢emberi olarak bilinen ve
belli 6zellikler i¢in olusturulabilen bir ¢ember incelenmistir. Burada apollonius ¢emberinin sinirliligr verilen iki nokta
arasimn bir birim mesafe olmasi iken yapilan ¢alisma ile bu simirlilik ortadan kaldirilmustir. Aym zamanda yapilan
calismada bulunan yeni ve giincel formiiller Scratch 3.0 programu ile olusturularak kuklalar yardinu ile hesaplamalarin
yapilmast saglanmig ve giine ayak uydurulmustur. Bulunan bu sonuglara gére; 1-) Orijin, B(a,b) ve bir P(x,y) noktalar1
alinarak bir ¢ember olusturulmustur. 2-) Olusturulan ¢emberin merkezi yarigap bilinmeden bulunur. 3-) Bu ¢emberin
yarigapt ifade edilmistir. 4-) Bu ¢emberin Alani ve gevresi yarigcapa bagli kalmadan bulunur. 5-) Scratch 3.0 programu
ile kodlama yapilmistir. 6-) Yeni ve 6zgliin formiiller olusturularak bu formiillerin kodlama ile c¢alistirilmasi
saglanmistir. Bu sayede kodlama ve matematik birlestirilerek kodlama becerileri artirilmistir. 7-) Scratch 3.0
programinin kullanimi matematik ve geometri ile iliskilendirilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERIMI BILTYORUM ADAYT GEZIYORUM

Ogrenci: ASMIN ARSLAN

Damgman: NUMAN SAYLIK

Egitimin en temel amacinin iyi insanlar yetistirmek oldugu soylenebilir. iyi insanlarin yetismesinde degerler egitimi ¢ok
onemli bir yer tutar. Degerler egitiminin lilkemizde yeterince etkili olmadigi ile ilgili uzun siiredir tartigmalar
stirmektedir. Proje, goniillii bir ilkokul ikinci simfim okutan bir simf 6gretmeni tarafindan uygulandi. Bu proje degerler
egitiminin daha etkili bir sekilde verilmesine saglayacak bir egitim yontemi énermektedir. Projede her deger Van Golii
tizerinde bir aday1 temsil edecek sekilde selamlasma, diirtistliik, giiven, yardimseverlik, sevgi-saygi, adalet, sorumluluk
ve caliskanlik olarak belirlenmistir. Sinifta asili olan deger adalar1 modeli yer alir. Ogrenciler somut olarak soz konusu
degerleri sergilemeleri durumunda o adalara gitmeyi ve isimlerini tagiyan bayrag adaya dikmeye hak kazanir.
Ogrenciler gittikleri adalarda o adalarin nasil oldugunu, ada yasam, insan iliskileri vb. seyleri hayali olarak yazarlar.
Sekiz adayr gezen dgrenciler simf 6gretmeni tarafindan madalya ile 6diillendirilir ve kendisine okul miidiirti tarafinda
iyi insan belgesi verilir. Projenin etkililigi konusunda 33 veli ve bir simf 6gretmeni ile yapilan nitel gériismelerde
projenin oldukca etkili oldugu, 6grencilerin davramslarinda olumlu olarak somut degisiklikler yaratt1igi ve projenin
devam etmesi gerektigi sonucuna ulasildi. Degerler adasi projesinin 6grencide deger kazandirmada etkili bir yontem
oldugu sonucuna varilmustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

ONCUANKALAR

Ogrenci: EMRE BORA KAYNAR

Dansman: HAKAN SAHIN

"Oncii Ankalar" projemiz siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin gergeklesmesi konusunda fayda saglayacak bir uygulama
ailesi platformu olarak gelistirilmistir. Oncii Ankalar platformumuzdaki alt uygulamalar "Sosyal Projelerim" ve
"Stirdiiriilebilir Okulum" dur. Yazilimimiz oyunlastirma ilkelerine uygun sekilde, cesitli gorevlerden olusarak C#
programlama dili tabanlt Unity yazilimu ile kodlanarak tasarlanmustir. Alt uygulamalarimizdan birisi olan "Sosyal
Projelerim" uygulamasi ile kullanicilara alti farkli kalkinma hedefi sunulmaktadir. Bu kalkinma hedefleri Birlesmis
Milletlerin 17 maddesi arasindan se¢ilmis, "Yoksulluga Son", "A¢liga Son", "Saglik ve Kaliteli Yasam", "Sorumlu
Uretim ve Tiiketim", "Iklim Eylemi" ve "Sudaki Yasam" seklinde belirlenmistir. Kisiler arasi etkilesimin bulundugu,
daha ferah bir toplum, daha temiz bir diinya i¢in imkanlara sahip olan insanlara ulagmak uygulama i¢inde var olan
ozelliklerden bir tanesidir. Uygulama araciligiyla her bireyin bu hedeflere hizmet etmesi amaglanmistir. Diger alt
uygulamamiz "Siirdiiriilebilir Okulum" uygulamast hem simf igerisinde akilli tahta {izerinden oynanabilen web tabanli
uygulama hem de Ogrenci ve Ogretmenlerin web veya mobil ortamlarda kendi hedeflerini takip edebildikleri
oyunlastirilmug bir uygulamadir. Simf i¢i uygulama simftaki Ogrencilere Strdiriilebilir Kalkinma Hedefleri
dogrultusunda yaptiklar1 ¢aligmalar i¢in puan kazanacaklar1 bir oyun olarak kurgulanmigtir. Bu uygulamada ayni simf
igerisinde ogrencilerin bireysel hedefleri, sonrasinda simif hedefi, daha sonra da okul hedefi olacak sekilde bir
yapilandirma vardir. Bu oyun kapsanminda 6grenciler, 6gretmenler, veliler, okul idaresi ve tiim diger okul personeli de
gorevleri gerceklestirip hedefe ulasmaya dahil edilecektir. Oyununun nihai hedefi, ulagilmak istenen nokta ise okulun
Sturdirilebilir Okul sertifikasina sahip olmasidir. Daha biiylik kapsamda hedefimiz ise Milli Egitim biinyesindeki tiim
okullarimizda oyunumuzun yayginlagsmasi ve sertifikalandirma siireglerine katki yapabilmektir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERI KANIT TEMELLI OGRENMEYLE OZUMSEMEK: DEGERLI KANITLAR

Ogrenci: ERIM DENiZ GULSEN
Ogrenci: MEHMET ONUR SAHIN

Dansman: EMRE GOFNER

Kiiltiirimiiziin mirasi, bizi biz yapan en énemli unsurlarin basinda gelir degerlerimiz. Giiniimiiz diinyasinda meydana
gelen degisim/doniisiim, degerlerimize daha da sahip ¢ikmamiz gercegini karsimiza ¢ikarmaktadir. Degerlerimiz,
okullarda bir ders olarak bulunmasa da bazi derslerin igeriginde karsilasiliyor degerler egitimiyle. 2017 6gretim
programi incelendigine ilkokuldan liseye kadar biitiin derslerin programlarinda degerler egitimi yer aliyor. Giiniimiizde
6grencilerin zamanlarimin biylik bolimiinii okulda gecirdikleri diistiniiliirse tiim derslerin 6gretim programlarinda yer
alan degerler egitimi okullarda daha etkin hale getirilebilir mi? Bu problem durumu diisiiniilerek aragtirmanin amaci
kamt temelli 6grenme ile etkinlikler ve bir kutu oyunu hazirlamak ve hazirlanan ¢aligmalarla ilgili 6grenci ve uzman
gorisleri almaktir. Aragtirma nitel bir aragtirma olup eylem arastirmasi desenine gore modellenmistir. Arastirmamn
calisma grubunu 5. ve 8. sinifa devam eden 28 6grenci olusturmaktadir. Bundan baska dort 6gretmen ve bir psikolojik
damsman da c¢alisma grubuna dahildir. MEB'in belirledigi kok degerlerden alti tanesi secilmis ve bu degerler
merkezinde kamt temelli 6grenme ile bir kutu oyunu ve etkinlikler hazirlanarak ¢aligmalar yapilmistir. Caligmalarin
niteligi calisma grubunda yer alan 6grenciler i¢in hazirlanan 6n ve son algt anketleri ile sinanmustir. Ayrica 6gretmenler
ve psikolojik damigmanla da miilakatlar yapilmustir. Elde edilen verilere igerik analizi yapilmustir. Calismanin
sonuclar1, gelistirilen calismalarin ¢alisma grubunda yer alan Ogrencilerde degerlerle ilgili gorece farkindalik
olusturdugu ve sevildigini ortaya koymustur. Yapilan ¢alismalarin degerler egitiminde islevselligine iliskin 6gretmenler
ve psikolojik danigman da olduk¢a olumlu ifadeler dile getirmislerdir. Oyunla 6grenmenin ig¢in bireyler iizerindeki
olumlu etkileri ve ogrenmeyi kolaylastirici oldugu noktasindaki sonuglari, alan yazindaki sonuglarla benzerlik
gostermektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

ENERJI DOSTU ASANSOR

Ogrenci: ZEHRA AKOLUK
Ogrenci: CEREN TOP

Dangman: HAFIZE NURAY ULUTAS

Diinyada elektronik cihazlarca bosa harcanan elektrik enerjisinin faturasimin 2020 yilinda 120milyar dolar seviyelerine
ulasacag, Uluslararasi Enerji Ajansi tarafindan 6ngoriilmektedir. Raporda, bu israfinin 6nlenmesi i¢in yeni teknoloji ve
politikalarla gelecek yillarda 600 teravatsaatlik tasarruf saglanabilecegi ongoriilmiistiir. Ulkemizin enerji sektorii
biiyiiyen ve geligsen bir yapiya sahiptir. Bunun iilkemiz yararina olmast i¢in bazi sorunlarin asilmasi gerekmektedir.
Gergeklestirdigimiz bu projeyle asansor kabini 6niinde bekleyen olmadigi durumlarda asansorlerin o kata gitmesini ve
beklemesini Onleyen sistemi tasarladik.Bunun i¢in katlarda bulunan asansér kabinlerinin oniinde MZ-80 kizil6tesi
ozellikli mesafe sensorii koyarak katlarda bekleyen olup olmadiginin kontrol ettik. Kiigiik ¢cocuklarin bos asansorlerin i¢
diigmelerine basarak bos olarak diger katlara gondermesini engellemek igin asansor igerisine agirlik sensorii
yerlestirdik. Ayni networkleri kullanarak asans6r kabinin bos oldugu durumlarda i¢ tus takimimin devre dis1 kalmasin
sagladik ve boylelikle gereksiz yere hareket etmesini engelledik. Asansorlerin maksimum tasima kapasitesine
ulagmasina ragmen disaridan ¢agrinin yapildig katlarda durmasimi ve kapilarim agmasint engelleyerek zaman ve enerji
tasarrufu saglamak icin kabin zeminine agirlik sensorii yerlestirdik. Sensor yardimiyla kabinin maksimum agirlik
kapasitesinin ulasip ulasmadigini algiladik. Boylelikle asansorlerin gereksiz yere katta durmasi ve kapilarim agmasint
engelleyip mekanik asinma, zaman ve enerjinin kaybi1 Onlendi. Proje her ¢esit asansorde rahatca uygulanabilir.
Uygulamadaki maliyetler dugiiktiir. Projeyle %10'luk bir tasarruf saglanacag: tahmin edilmektedir. Asansor Sektori
Raporuna gore; sektoriin geneli i¢in 2016 yilinda toplam elektrik tiiketimi 100.490.943kw/h iken 2018 yilinda toplam
elektrik tiiketimi 147.570.694kw/h oldugunu gozoniine aldigimizda minimum enerji tiikketimi ve enerji tasarrufu ile
ekonomimize katki saglanacaktir. Makro boyutta diistiniildiigiinde tilke ekonomisine 6nemli katkilar saglayarak enerji
sektoriinde yasanan krizlerin 6nlenmesi i¢in kii¢iik bir adim atilmug olacaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Milli Teknoloji Hamlesi

MILLI ARABAMIZIN ENERJiSIDE MiLLI OLSUN

Ogrenci: ABDULLATIF CANDAN
Ogrenci: EFECAN EMIR

Dangman: HAFIZE NURAY ULUTAS

Fosil tiirevi yakitlarin gelecek yakin zamanda tiikenecek olmasi ve ¢evreye verdikleri zararlarin giin gectik¢e artiyor
olmasi ve artan petrol fiyatlarinin artmasi nedeniyle yeni araglarin teknolojileri ile birlikte daha g¢evreci elektrikli
ulagim araglarina ilgi hizli bir sekilde artmaktadir. Ozellikle motorlu araglarda fosil yakitlarin ¢ok kullamlmasi, hem
maliyet agisindan hem de ¢evre kirligi agisindan 6nemli sorunlar olusturmasi sebebiyle, ucuz ve g¢evre dostu olan
elektrik enerjisinin kullamlmasi gerekliligi artmustir. Nitekim elektrikli araglarin yayginligt her gecen giin artmaktadir.
Cok sayidaki elektrikli aracin sarj ihtiyacimin karsilanmasi ve sarj olurken elektrik sebekesine bagimliligimn ortadan
kaldirilmasi hedeflenmistir. Projemizde 6ncellikle mevcut yollara paralel servis yollar1 ve belirli yerlerde arag¢ park
alanlar1 olusturulmasi ve alt yapisina da kablosuz sarj sisteminin yerlestirilmesi planlanmistir. Bu yollarin kenarlarina
dosenen giines panelleri yardimiyla yenilenebilir enerji kaynaklarindan giines enerjisini depolayarak, yolu kullanacak
elektrkli aracin kablosuz sarj edilmesini saglayarak temiz enerjinin kullanim diizeyini yiikseltme amaglanmustir. Ayrica,
sehirden durmadan gegecek olanlarinda, sehir i¢inde araclarim sarj etmek duraklamalar1 ve sehri gezip turist olarak
katki saglamalar1 ve harici yol olarak sehrin trafiginin rahatlatilmasi planlanmustir. Sonu¢ olarak, projemizde
kullanacagimiz sistemlerin teorik altyapilari incelenerek sistem parametreleri belirlenmeye caligilmistir. Daha sonra
simiilasyon c¢alismalar1 yapilmis ve deneysel calismalarla bu sistemler prototip olarak gergeklestirilmistir. Boylece
Milli Arabamizin elektrikli olmas1 ve bataryalarinin sarj edilmesi konusuna farkli bir bakis agisiyla ¢6ziim bulacagimiz
diigtiniiyoruz.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

BLUETOOTH KONTROLLU EVCIiL HAYVAN TASIMA SISTEMI.

Ogrenci: OMER FARUK YENTUR
Ogrenci: BATUHAN ASLAN

Damsman: HAKAN BECER

On binlerce yildir insanlar hayvanlar1 evcillestirerek cesitli amaclarla bu hayvanlardan faydalanmustir. i1k zamanlarda
korunma, avcilik ve ¢esitli tirlinlerinden faydalanma amaciyla evcillestiren hayvanlar giiniimiiz modern toplumunda
sadece bir dost, yalmzligimiz1 giderecek bir arkadas olarak evlerimize girmistir. Gelisen ve genisleyen diinyada bu
evcil hayvanlarimiz bizimle birlikte seyahatlere ¢cikmak zorunda kalmaktadir. Ulkemizde toplu tagima araglarinda kafes
icerisinde kilitli olarak hayvanlar yolcunun kucaginda ve koltugun 6niinde taginmasi serbesttir(Karayolu Tasima
Yonetmeligi Madde 38-10.01.2020 degisikligi). Ancak uzun siiren yolculuklarda bu canlilarin kucakta taginmasi ve dar
olan koltuk arasinda bulundurulmasi ¢ok miimkiin degildir. Uzun yolculuklarda otobiislerin bagaj kisimlarinda kilitli
kafeslerde bulundurulan hayvanlar i¢in onlarin temel ihtiyaglarim karsilayacak ve sahiplerinin de mobil cihazdan
hayvanlarinin bilgilerini takip edecekleri bir sistem gelistirildi. Kilitli kafes sistemleri igerisine, ortamin sicakligim ve
nemini 6lgen sensorler ile gerekli durumlarda kafesi 1sitan 1sitma sistemi, havalandirma sistemi yerlestirildi. Ayrica
kafes igindeki canliya belirli araliklarla yem ve su veren sistemler kuruldu. Tiim sistemlerin kontrolii i¢in Aruino Uno
mikro denetleyici karti ve kartla tim sistemlerin mobil cihaz {izerinden kontroliinii saglayacak bluetooth modiilii
yerlestirildi. Mobil cihazlardan kontrolii saglamak i¢in M.L.T App Inventor mobil uygulama gelistirme platformu
kullanilarak mobil bir uygulama hazirlandi. Mobil uygulama ile hayvan sahibi kafes i¢indeki sicaklign ve nemi mobil
cihazindan takip edip, kafesin aydinlatma sistemini, 1sitma sistemini havalandirma ve sogutma sistemini kontrol edip,
yemleme ve sulama sistemlerini gerekli durumlarda kullanabilmektedir. Hazirlanan sistem hem kafes i¢indeki hayvanlar
i¢in daha konforlu bir yolculuk sunarken, evcil hayvan sahipleri de bir nebzede olsa goniil rahatligi ile yolculuk
yapabilecektir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

GENEL BOLUNEBILIRLIK YONTEMI

Ogrenci: AHMET ALP DOGAN

Dangman: SINEM KANT

Boliinebilme kurallar1 farkli dogal sayilar igin farkli kurallarin uygulanmasi seklinde ortaokul ve ortadgretim
programlarinda bulunmaktadir. Bu ¢aligmada tiim sayilar i¢in genel bir boliinebilme kurali gelistirmek amaglanmaktadir.
Ayrica bu kurala yonelik belirli bir algoritma tasarlanarak sirali mantiksal adimlarla ve akis semasiyla gosterilerek
programlama dili yardimiyla boliinebilme kurallarimn uygulamasimn gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. Bu amag
dogrultusunda sayilarin basamak isimlerinden ve sayisal karsiliklarindan yararlamlmug ve [1,50] araligindaki tam
sayilara bolinmeleri sonucu kalanlardan sayr zinciri olusturulmustur. Bu sayr zincirlerinde bolen sayt A bir
basamakliysa boliinen say1 olan B' nin birler basamaginin say1 degeri 1 oldugundan ve hangi sayiya boliiniirse boliinsiin
kalan 1 olacagindan A sayisina ait say1 zinciri 1 ile baglar. A>10 olan iki basamakl1 sayiysa B'nin birler basamaginin
A'ya boliinmesiyle kalan 1 ve onlar basamaginin A' ya boliinmesiyle kalan 10 olacagindan say zinciri 1 ve 10" dan
baslayarak ilerler ve B sayisimin altina birler basamagindan baslanarak sagdan sola dogru yerlestirilir. Say1 zincirindeki
sayilar bulundugu basamagin say1 degerleriyle ¢arpilir. Carpim sonuglari toplanarak bulunan toplam A sayisina
boliindiigiinde kalan sifirsa B sayis1 A'ya tam boliinecektir degilse B' nin A'ya boliinmesinden kalani verecektir. Bu
yontemle ortaokul ve lise progranmindaki béliinebilme kurallarina alternatif tiim sayilar i¢in aym yolun izlenebilecegi bir
yontem gelistirilmistir. Tum bolinebilme kurallar1 ortaokul seviyesindeki bir Ogrencinin bile kolaylikla
hesaplayabilecegi kadar kolaylastirilmistir. Ayrica ¢ok basamakli sayilar i¢in gelistirilen yonteme ait algoritma Mblock
programlama diline aktarilarak lzl1 ve pratik kalan hesaplayan uygulamasi yapilmistir. Béylece mithendislikte verilerin
degerlendirilmesinde, finans sektoriinde biiyiik verilere ait islemlerde kullanicilara kolaylik saglayacaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

AKILLI EV ISITMA SISTEMI

Ogrenci: EYYUB ENSAR TOPAL
Ogrenci: SAMED KEREM ASKIN

Dangman: SERPIL TURSUN YILDIZ

Kiiresel 1sinmanin hizla artmaya devam ettigi diilnyamizda enerjinin geri kazammu ve kullanilan enerjinin verimli
kullammu olduk¢a 6nemlidir. Kis aylarinda evlerimizde 1sinmak i¢in enerji harcariz. Binalarimizi isitmakta yaygin
olarak kullandigimiz 1sinma araglarindan kombilerde 1sitilan su, evin kalorifer tesisati boyunca dolasip biitiin odalar1
1sittiktan sonra soguyarak kombiye geri doner. Bu sirada, soguyan suyu, tekrar isitabilmek icin kombi oldukca fazla
enerji harcar. Ayrica, kombiden ¢ikan sicak suyun ilk olarak gectigi oda sicak, en son gectigi oda ise daha soguk
olacaktir. Bu durum, konumundan dolay1 evin farkli cephelerinde bulunan odalar arasindaki sicaklik farkin1 daha da
arttirir. Bu durum literatiirde 1s1 konforu alaminda incelenmektedir. Glintimiizde klasik 1sitma tesisatlarinda termostatl
vana kullamm ile veya merkezi 1s1 kontrol sistemleri ile 1s1 konforun saglanmasi ve enerji tasarrufu yapilmasina yonelik
onlemler alinmaktadir. Projemizde, farkli odalarda 1s1 konforunu saglamak i¢in farkli oda referanslarinda optimum
enerji tiikketimi saglanabilecek bir 1sitma sistemi tasarim yapilnug, prototip tiretimi gerceklesmistir. Isitma sisteminin
kontrol edilebilmesi i¢in Arduino temelli bir kontrol sistemi tasarlanarak bluetooth vasitasi ile cep telefonu tizerinden
kontrol edilmesi saglanmigtir. Boylece odalara giden sicak su miktarlarinin ihtiyaca gore dagitilmasi saglanmus,
gereksiz 1s1 kayiplarinin 6niine gecilmistir. Mobil uygulama sayesinde kullanicilarin ger¢ek zamanli olarak evin 1s1
konforu takip edilebilir kilinmis, evde olunmadig zamanlarda enerji titkketimi azaltilmistir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

BITKILERDEKI AGIR METALLERIN FOTOGRAF MAKINESI ILE TESPITI

Ogrenci: ASLI DURU TEKBAS

Dansman: OZLEM BAYDOGAN

Giiniimiizde toprakta agir metal kirliligi énemli cevresel problemlerden birisidir.Ozellliklearaglarin egzozlarindan
¢ikan kursun buhari yogunlasarak g¢evreye ¢oker.Civa kadmiyum,nikel gibi agir metallerin bitki ortlisii {izerinde
olusturdugu zararli,ince tabakanin tespitinin yapilabilmesi,bitkilerin kiz1ltesi 15181 yansitmasi 6zelliginden yararlanarak
termal kamera ile agir metal tespitinin yapilmasi amaglanmistir. Calismamizda birkag asama birlikte yapilmustir. Tlk
olarak termal kamerada metallerin nasil goriintiilendigi tespit edilmistir.Birinci asamada besin olarak tiiketmis
oldugumuz bitki yapragi kullamldi.(1spanak,marul,lahana)Bu bitki yapraklarimin {izerini metalleriden hazirlanan
¢ozeltiler piiskiirtme yontemi ile bitki yapraklarimn {izerine piiskiirtiilmiistiir. Bu hazirlanan yapraklar termal kamera ile
aydinlik bir ortamda fotograflandi.Daha sonra bu metaller suya karistirildi ve bu bitkiler 24 saat suyun igerisinde
saplar1 kalacak sekilde bekletildi.Daha sonra bu bitkilerin fotograflar1 tekrar ¢ekildi, ve bitkinin damar boliimlerinde
yogun bir agir metal birikimi goriildii.Metallerin bulundugu béliimler siyah ve gri olarak goriintiilendi.Aym 6zellige
sahip 27 tane fasulye 9 ayr1 kaba boliindii ve pamuk arasinda yetistirildi.1. grup kontrol grubu secildi, bu grup sadece
sise suyu ile suland1.9 giin sonra olusan yapraklar1 fotograflandi.2. grup 50ml su Sgr kadmiyum ,5gr nikel,5 gram kursun
¢Ozeltisi hazirlanmus ¢ozelti verilmistir.3. grup 50ml su 10gr kadmiyum,10gr nikel, 10 gr kursun ¢6zeltisi hazirlanarak
verilmistir.9 giin sonra termal kamera ile gézlemlenmistir. Agir metal oram arttik¢a bitkinin damarlarinda biriken agir
metaller koyu gri goriildi..Goriintiilenme sonucu agir metal oram yiiksekse analiz i¢in laboratuvarlara génderilebilir,ve
insanlarin tiiketmesi Onlenebilir.Calismamiz sonucunda bitki yapragi beyazkursun ,kadmiyum ve nikel ise siyah
goruntiilendi. Ve bu bitkilerin tiiketimi yapilmayabilir. Agir metaller biz insan viicudunda birikimi biiyiik sorunlar
olusturmaktadir.Metallerin 6zisilarimin diisiik olmast onlarin hemen 1simp hemen sogumasina neden olmaktadir.bu
durum termal kamerada hemen goriiltiilenmeyi saglanustir.
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Ana Alan: FIZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

AKILLI DEPREM CANTASI

Ogrenci: OMER EFDAL CELIK
Ogrenci: OMER ASAF DIiK

Dangman: MUAMMER BEYTULLAH CICEK

Calismamizda, 6zellikle gece uykuda meydana gelen depremleri daha hizli algilamanuzi saglayarak deprem aminda
uygulamamiz gereken bir takim tedbirleri zamamnda yapmamizi saglayacak faydali bir model yapilmasi; deprem aninda
yapilacaklar1 sesli olarak hatirlatan bir deprem ¢antasi ile panik durumunun 6niine gegilmesi ve deprem g¢antasinin
Oneminin vurgulanmas1 amaglanmustir. Bu amagla Arduino ile 6zgiin ve yararli bir model yapilmasina karar verildi.
Titresim sensoru, aurdino uno 3 klon, hoparlér, led diyot, jumper baglant1 kablolari, hafiza karti, hafiza kartt okuyucu
modiili, silikon, lehim ve plastik plak kullamlarak devre olusturuldu. Yazilim kismunda ise SD kart modiiliiniin tanitimm
ve vaw dosyalarimin ¢alinabilmesi i¢in gerekli kiitiiphane dosyalar1 temin edilerek tamimlamalari1 yapildi. Devre suni
sarsintilarla kontrol edildi. Uzerine akilli deprem cantasi yazisi yazdigimiz bir sirt ¢antasi icerisine bu model
yerlestirilerek faydali modelin son hali olusturuldu. Belirtilen problemler ve proje amaci dogrultusunda
gergeklestirdigimiz faydali model en ufak sarsintilarda dahi hem sesli hem de gorsel olarak uyari vermistir.
Modelimizde kullandigimiz hareket sensoriiniin hassasligi ayarlanarak farkli sarsintilara karst uyart vermesi
saglanmistir
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

PALMIYE AGACI GOVDE LIFLERININ ISI VE SES YALITIMI UZERINDEK ETKiS1

Ogrenci: GURKAN GUNGOR
Ogrenci: TUNA COLAKOGLU

Dansman: ESRA CAVDAR

Petrol kokenli kimyasal yapt malzemelerin ¢evreye ve insan sagligina verdigi zararlar g6z oniine alindiginda, bu
kimyasal malzemelere alternatif malzemeler bulma ve gelistirme zorunluluk halini almistir. Bu ¢alismada bitkisel bir
tirtin olan palmiye agact govde liflerinin 1s1 ve ses yalitimindaki etkisinin incelenmesidir. Yapilan ¢alismada deneysel
arastirma yontemi kullamlmistir. 3 tane ahsap maket ev yapilarak biri kontrol grubu digeri 1s1 ve ses yalitim
malzemesinde kullamlan strafor kullamlarak dis cephe sarilmigtir. Deney grubunun ise palmiye agaci dogal lifleri ile
dis yalitimu yapilmustir. Maket evlerin iist kisimlarina termometrelerin girecegi delikler agilir ve ilk sicakliklar1 6l¢iiliir.
Daha sonra 1sitma amaciyla igeriye yerlestirilen ampuller agilip her bir maket evin ayni dereceye ¢ikana kadar enerji
verilmeye devam edilir daha sonra ise ampuller aym anda kapatilip her iki dakikada bir sicaklik degerleri ol¢iilerek
kayit altina alinmasi saglanir. Deney grubu diizeneginin strafor ve kontrol grubuna oranla 1s1y1 daha fazla hapsettigi
belirlenmistir. Nitekim deney grubunda sadece 90C sicaklik diisiis olurken, strafor ve kontrol grubunda 120C ve 140C
sicaklik diisiis oldugu belirlenmistir. Ikinci agsama ise ses yalitimini test etmeye yoneliktir. Bu agama ses siddeti 6lgen
programla yapilmistir. Deney grubunun sesi 14 dB daha fazla sogurdugu belirlenmistir. Yapilan l¢timler en az ti¢ kez
tekrarlanmigtir. Geri doniisiim i¢in kullamlabilecek bir bitkisel tirtin olarak palmiye agag¢ lifi se¢ilmistir. Hafif olmasi,
gevreye ve insan saglifina zarar vermemesi, maliyetsiz olmasi bu {iriinii 11 ve ses yalitim malzemesi olarak segcmemize
neden olmustur. Siirdiiriilebilir kalkinma ve iilke ekonomisi i¢in enerjinin tasarruflu kullammuna iligkin ¢evre dostu,
alternatif dogal yap1 malzemesi olarak palmiye agaci lifleri kullamlabilecegi goriilmiistiir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

SENCE KAC BASAMAKLI OLABILIRIM?

Ogrenci: DEFNE DEMIRCIOGLU
Ogrenci: KERIM EGE AKDOGAN

Danisman: BARIS SAGLAM

Egitim hayatimizin en basindan itibaren matematik dersleri hem anlasilmasi zor hem de 6nemli dersler arasinda yer
almaktadir. Okul egitimine baslamadan 6grendigimiz matematik kavramlarda ilki ona kadar saymaktir. Belki on
parmagimiz oldugu igin belki de kullandigimiz tabanin on olmasindan dolayidir. Tlkogretim matematik programinda,
dogal sayilarla yapilan iglemlere genis bir sekilde yer verilmektedir. Giiniimiiz matematiginde kullamilan rakamlar,
sayilar ve say1 sistemi, kullanmakta oldugumuz onluk say1 sistemi ve kodlama 6greniminin 6nem kazanmasiyla ikili say1
sistemleri 6nemli bir yer kaplamaktadir. 10 tabanli say1 sisteminin temelini Hint-Arap sayma sistemi olusturmaktadir.
10 tabanli sayma sisteminde sayimin ag¢ilimi 10' un kuvvetleri olarak yazlabilir (Hacisalihoglu, 2000). Geg¢mis
donemlerde astronominin gelismesiyle biiyiik sayilar kullanilmaya baglanmistir. Basamak sorular1 genel olarak onun
carpanlarindan olusan iislii ifadelerin ¢6ziimlenmesiyle olusturulmaktadir. Bu ¢alismada 2,3 ve 5 tabanminda verilen bir
tislii sayisimn sonucunun ka¢ basamakli oldugu sorusuna cevap aranmustir. Proje ¢alismamizdaki temel amacimz ?a.10?
“n (a tam sayl, n dogal say1) seklinde verilen bir uslii sayisimn basamak sayisini hesaplayabildigimiz gibi kuvveti ne
olursa olsun tabam 2,3 ve 5 olan tislii ifadelerin de basamak sayilarin hesaplayabilecek formiil elde etmektir.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Biyocesitlilik

YASAM ALANLARIMIZDA BULUNAN SUS BITKIiLERININ ZEHIRLI UNSURLARININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: ZEYNEP SENA KIZILKAYA
Ogrenci: SUDENAZ SIKAR SOYLU

Dangman: SERAP TEZER ALGUL

Biyolojik ¢esitlilik belirli bir bolge veya alandaki bitki, hayvan ve diger canlilarin ¢esitliligi anlamina gelmektedir.
Tirkiye ¢ok sayida onemli kiiltiir bitkisi ve diger bitki tiirlerinin ¢esitlilik merkezidir. Her insanin dogal ¢evresinin
belli bir boliimiinii bitkiler olusturmaktadir. Bitkilerin bir kismu tarim, ilag, tekstil gibi sanayi dallarinda kullamlirken
diger bir kismu da yalnmizca siis bitkisi olarak yetistirilir. Ancak bir¢ok siis bitkisi tagidiklart zehirli unsurlardan dolay1
insan ve hayvan sagligim olumsuz etkilemektedir. Bitki zehirlenmeleri 6zellikle ¢cocuklarda goriilmektedir. Calismamiz
siis bitkilerinin zehirli unsurlarim ve etkilerini ortaya koymayi, bitkileri bilingsizce tiiketme ihtimali olan ¢ocuklar ve
evcil hayvanlar i¢in zehirlenme potansiyeline dikkat ¢ekmeyi ve okulumuz 6grencilerinin bilinglenmesini saglamayi
amaglamaktadir. Literatiir taramasi1 sonucunda tespit edilen 24 siis bitkisi toksikolojik 6zelliklerine gore incelenmis,
orneklem grubuna uygulanan anket ¢aligsmasiyla bitkilerin yasam alanlarinda bulunma durumlar1 tespit edilmistir.
Calismamn ikinci asamasinda konuya dikkat ¢ekmek ve okulumuz 6grencilerini bilinglendirmek amaciyla 10 siis
bitkisini i¢ceren hafiza oyunu hazirlanmigtir. Tasarlanan materyalin etkinligini 6l¢mek i¢in 6.simiflarda 6grenim gérmekte
olan 25 6grenciye On test ve son test uygulamasi yapilmustir. Bitki isimlerine dair yapilan 6n test sonuglarina gére
toplamda %10,4 olan basar1 orani son test sonuglarina gére %60'a yiikselmistir. Bu durum hafiza oyununun zehirli siis
bitkilerini 6grenmeye katki sagladigim ve etkili bir yontem oldugunu gostermistir. Acil servislere bagvuran vakalara ait
olgu sunumlar1 ve Ulusal Zehir Damsma Merkezi raporlarina ait istatistiki bilgiler ¢alismaya eklenmistir. Okulumuzda
bulunan zehirli siis bitkileri tespit edilmis, etiketleme yapilarak gerekli uyarilar asilmistir. Zehirli siis bitkileri ¢ok iyi
taminmamaktadir. Bu konuda yapilan arastirmalarin azlig1 sebebiyle ¢alismamiz 6nem arz etmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

SOKAK KOPEKLERINDEKI KISTIK HIDATIDOZ HASTALIGINDAN KORUNMAYT SAGLAYACAK SISTEM

Ogrenci: OGUZ VICIL

Danisman: BAHAR BENZER

Halk arasinda kist hastaligi olarak bilinen Kistik hidatidoz hastaligimn etkeni,Echinococcus granulosus adli parazittir.
Bu parazitin insanlara bulagmast sonucu i¢ organlarda kistik yapilar olugsmakta ve organlarin fonksiyonunu bozmaktadir.
Bu sebepler insanlarda 6limlere dahi neden olabilen ciddi bir halk saglig sorunudur. Hastaligin insanlara bulagmasi
sadece ortamda kopeklerin varligi ile s6z konusu olmaktadir. Ciinkii parazitin hastalik yapabilmesi i¢in kopeklerin
sindirim sisteminde form degistirmesi gereklidir. Bir¢ok gelismis tilke yillar 6nce bu sorunu ortadan kaldirmustir. Ancak
bu esnada tiim basibos kopeklerin oldiiriilmesi gibi insani olmayan yontemler ile bunu gerceklestirmislerdir. Projede
tilkemiz i¢inde g6z o6niinde olmasa da ciddi sorun olan ve her yil can kayiplar1 ile milyonlarca lira ekonomik zarara
neden olan bu hastaligin tilkemize yarasir sekilde hayvanlar: katletmeden ortadan kaldirabilmek i¢in bir sistem ortaya
konulmaktadir. Bu amagla arduino gelistirme kartt ve RFID okuyucu kitinden faydalamlmustir. Sistemin mekanik
hareketleri de step motorlar vasitasi ile olmaktadir. Mama diizeneginde ilagh (praziquantel igceren) ve ilagsiz mamalarin
oldugu iki ayr1 bolim bulunmakta ve arduino kartindan gelen komuta gore salimm yapilmaktadir. Mama yemek i¢in
gelen kopedi ¢ip vasitasi ile sistem tamimakta, eger son iki ay igerisinde ila¢ almanus ise ilagli mamadan yemesi
saglanmaktadir. Bu sekilde antiparaziter ilaglari alan hayvanlarda hastaligin gelismedigi ve insanlar i¢in risk
olusturmadigr bilinmektedir. Olusturulan sistem ile hem sokak hayvanlarimn beslenmesi, hem de hastalik kaynagi
olmadan insanlar arasinda yasayabilmeleri miimkiin olacaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Ekolojik Denge

ANTIBAKTERIYEL MASKE

Ogrenci: BEYZA KUZU
Ogrenci: HABIBE TUGCE AKDENiZ

Dangman: OZCAN ELZEM SENGUL

Son giinlerde sokaga ¢iktigimizda koronaviriisiinden dolay1 maske takan insanlarin sayisinda artis oldugunu gordiik ve
insanlarin hastaliklardan korunmasi icin antibakteriyel maske yapmayi kararlastirdik. Insanlar en ¢ok ameliyat
maskelerini kullandigindan onlarin dis yiizeyinde bulunan bakteri miktar1 dogal olarak elde edilecek antibakteriyel
oziitlerle azalir mu, sorusundan yola ¢ikarak projemizi yapmaya karar verdik Calismamizda; maskelerin dis
yiizeylerinde olusan bakterilerin iremesini engellemek, boylece insanlarin hasta olmasinmi en aza indirgemek ve onlarin
hastaliklardan korunmasina katki saglamak amaglanmigtir. Calismamuzda zerdecal, lavanta, lahana Oziitleri ile
karsilagtirma yapmak i¢in Ticari bir ilag olarak satilan Ampisilin kullamlmigtir. Caligmamizda kullanilan materyallerin
antibakteriyel etkilerini saptamak i¢in 2 farkli yontem kullamlmustir. 1.Asamadan 5 adet PCA besiyerleri alinmus,
tizerlerine her bir numune yayma yontemiyle ekilmistir. 2. Asamada ise Miiller-Hinton Agar besiyerinde
Staphylococcus aureus bakterisi tizerinde kuyucuk difiizyon yontemiyle tarafimizdan yapilan oziitlerle hazirladigimiz
kullamlarak kullandigimiz maddelerin antibakteriyel Ozellikleri gozlemlenmistir. Projemizin her iki asamasinda
zerdegal o6ziitii kulland1gimz maskenin dis ylizeyinde tireyen bakteri kolonisi sayisinin en az oldugu belirlenmis, hatta bu
saymin ticari bir antibiyotik olan Ampisilin'den daha etkili oldugu goériilmiigtiir. Kisacast zerdegalla Ampisilin'in
antibakteriyel 6zelliginin etkinligi yliksek ¢ikmustir. Lavanta 6ziitiiniin antibakteriyel 6zelligi aktif; lahana 6ziitiiniin de
orta diizeyde oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglara dayanarak kullandigimiz 3 6ziitiin de antibakteriyel 6zelliklerinin
oldugu; bu 6zelligin en fazla zerdegalda en az ise lahana da oldugu yapilan ¢alismalar sonunda gozlemlenmistir.
Stephyllococcus aureus ile yaptigimiz deneysel ¢aligsmalarla da aym verilere ulagilmistir. Bu nedenle maskelerin dis
yiizeylerindeki bakteri yiikiinii azaltip, antibakteriyel maske yapimu icin ¢alistigimiz bitki 6ziitlerinin uygun olacagi
sonucuna ulagilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

YARALARIN [YILESMESINDE MUCIZE YARATAN YARA BANDI

Ogrenci: SILA KOC
Dansman: GUNES SEKER

Yaralanmalarda yaralarin erken iyilesmesi insan hayatinda en 6nemli konulardan biri olmustur. Yaralarin ge¢ kapanmasi
kisinin hayat standartlarim diisiirmekte ve yasam kalitesini azaltmaktadir. Calismadaki amag¢ yaralarin daha hizli
iyilesmelerini saglamaktir. Yapilan literatiir taramasinda yaralari iyilestirmek i¢in, bal, ipek bocegi kozasi gibi
calismalarin yapildig tespit edilmistir. Arastirmalar sonucunda salyangoz sivisi ve havaciva bitki kokiiniin yaralari
iyilestirici 6zellikleri oldugu 6grenilmis ve bu iki malzemenin kullamlmasina karar verilerek bir yara band1 yapilmaya
calisilmistir. Calismada 2 adet salyangoz beslenmis ve bu salyangozlarin sivilart bir kasik yardimiyla salyangozlara
zarar verilmeden ¢ikarilmistir. Havaciva kokii ise toz haline ve krem haline getirilerek iki sekilde kullamlmustir.
Calismada 6nce 4 adet aym tiir ve aym biiyiikliikte halkali solucan tizerine deneyler yapilmistir. Bu deneylerde halkali
solucanlara enlemesine kesik atilmis ve kesiklere ilkine salyangoz sivisi, ikincisine havaciva bitkisinin kokii ve
tliclinciistine ise havaciva kokii, balmumu ve zeytin yagindan yapilnus havaciva kokii kremi stiriilmiistiir. Dérdiincii
halkal1 solucan ise kontrol grubu olarak kullamlmustir. Degisimleri gozlemlemek i¢in halkali solucanlar tek tek 182,2
gram toprak konulan cam kavanozlara konulmustur. Bir giin sonra gozlem yapilmg fakat biitiin halkali solucanlarda
iyilesme goriildiigi i¢in deneyin tekrarlanmasina karar verilmistir. Tekrarlanan deneyde bir saat araliklarla gozlemler
yapilmis ve havaciva kokii siiriilen halkal1 solucandaki kesigin diger kesiklere gore daha hizli iyilestigi gézlemlenmistir.
Deneyden alinan sonugtan dolayi havaciva kokii siiriilmiis yara bantlar1 yapilmasina karar verilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

SKOLYOZ TEDAVISINDE YENI BiR COZUM ONERISi

Ogrenci: RESUL EMIN KOKUL
Ogrenci: EMIRHAN AYNA

Dansman: GUNES SEKER

SKOLYOZ TEDAVISINDE YENI BiR COZUM ONERIiSI OZET Skolyoz toplum tarafindan pek bilinmeyen ¢ok
onemli bir hastaliktir. Bu hastaligin tibbi bir yonii oldugu kadar psikolojik ve toplumsal yonii de vardir. Bireyin fiziksel
yapisinda bir bozulma kisinin kendini kotii hissetmesine ve psikolojik rahatsizliklar yasamasina neden olmaktadir.
Literatiir taramasinda skolyoz hastalig1 hakkinda ¢ok az aragtirma yapildig: ve tedavi yontemlerinin de ¢ok kisitli oldugu
g6zlemlenmistir. Projede amag skolyoz hastaliginin tedavisinde alternatif bir ¢6ziim onerisi tasarlamaktir. Bu dogrultuda
viicuttaki egimi engellemek i¢in doktor tarafindan hastaligin derecesine gore belirlenecek egimin ardunio karti ile
kodlama yapilarak flex sensorle baglantis1 saglandiktan sonra bu dereceyi gegen bir hareket yapan hastada sinyal
verebilecek bir prototip tasarlanmustir. Yapilan prototipteki efim doktor tarafindan verilen ag¢i dogrultusunda
ayarlanabilir. Ardinio karta kodlanan egim flex sensore aktarilacak egim oldugunda hemen 6tecek ve kisi uyarilacaktir.
Bu prototip kiyafete takilabilecek giyilebilir bir teknolojidir. Yapilan c¢alisma sonucunda skolyoz hastaligimn
ilerlemesinin durdurulmasina bir nebzede olsa katki sunulacag diistiniilmektedir. Anahtar Kelimeler: Skolyoz Hastaligy,
Tedavi Y 6ntemleri.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

HIDROELEK TRIK SANTRALLERINE DUR DEMEK ICIN ENERJI URETIMINE DOGA DOSTU ALTERNATIF BiR
cOzOM

Ogrenci: ZEYNEP SELEN TUNCDEMIR
Ogrenci: MEDINE GOK

Dansman: GUNES SEKER

Yapilan aragtirmalar sonucunda hidroelektrik santrallerinin dogaya verdigi zararin ¢ok biiyiik oldugu gériilmiis, bu
soruna bir ¢ozlim arayisi olarak alternatif bir enerji iretim metodu gelistirilmeye ¢alisilmustir. Enerji {iretiminde doga
dostu bir malzeme olan piezoelektrik kristalinin basingtan enerji tiretimi 6zelligi kullamlarak selaleden enerji tiretimine
karar verilmistir. Giinlimiiz elektrik tiretiminde tam olarak hala yerini alamamis olan ve adini bile duymanug oldugumuz
piezoelektrik kristalleri gelecegimizin elektrik {iretimin de pay sahibi olmaya aday bir malzemedir. Boylelikle hem tilke
ekonomisine hem de dogaya yarar saglanmasi1 disiiniilmektedir. Piezo kristalinden enerji tiretimi i¢in siirekli degil
degisken bir basincin gerekli oldugu diistiniildiigiinde selalede degisken bir basing ortamu saglanmasi i¢in bir diizenek
hazirlanmistir. Selaleden akan suyun basincimin azaltilmasi i¢in suyun biriktigi bir su haznesi kullamlacaktir. Bu su
haznesinden suyun akitilmasi i¢in delikler agilacak bu deliklerden akan suyun yol alacagr bir diizenek saglanacaktir. Bu
diizenegin tahterevalli diizenegine benzetilmesine karar verilmis, bir tarafina suyun dolacag: bir kova, diger tarafina ise
bir tokmak yerlestirilmesi diigtiniilmiistiir. Yapilan protatipte tokmagin diistiigii yere piezoelektrik kristali dosenerek
enerji lUretilen bir diizenek kurulmasi saglanmustir. Boylelikle kova selaleden akan su ile dolacak, doldugu zaman
bosalirken tokmak piezoelektrik kristalinin iistiine diisecek ve piezoelektrik kristali boylelikle enerji tiretecektir. Enerji
tiretiminin goriilmesi i¢in piezoelektrik kristaline baglanmus bir led kullamlnmug ledin 151k sactig gozlemlenmistir. Ayni
zamanda yapilan diizenegin volt 6l¢timii 0,03 volt olarak olgtiilmiistir. Bu diizenek bir piezoelektrik kristali ile
saglanmustir. Selalelerde bu diizenek birgok piezoelektrik kristali kullamlarak saglanabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

MATIKO VE MATEMATIK MACERALARI (RESIMLI KiTAP SETI)

Ogrenci: MUSTAFA MERT DEMIRKOL
Ogrenci: ZAHIR AKYOL

Dansman: SEHMUS KARDAS

Hayatimizin her safhasinda kargimiza ¢ikan ve giinliik hayatimizi kolaylastiran Matematik dersi okullarda en zorlanilan
derslerin basini ¢ekmektedir. Biz Matematigi ¢ok seviyoruz ve bu zor dersi herkese sevdirmek amaciyla i¢inde
matematik konularini eglenceli bir sekilde ele alan resimli bir kitap serisi yapmaya basladik. Bu projemizde Matematik
Ogrenimini kolaylagtirmak ve soyut kalan kavramlari karakterize ederek bu konu ile kavramlari sevdirmek
amaclanmustir. Matematik, Resim ve Edebiyat gibi birbirinden farkli olan alanlar1 bu calismada bir araya getirerek
sanatsal bir yontem kullandik. Matematigin zengin igerigini hayal giicimiiz ile harmanlayarak disiplinler arasi bir
calisma ortaya ¢ikarma fikri ¢ok heyecan verici. Kitabimizda gorsel olarak detayl1 bir diinya olusturursak ¢aligmanmizin
ogrenciler ve kiiciik yastaki ¢ocuklar i¢in daha dikkat ¢ekici ve egitici olacag kamsindayiz. Projemizi iki kisi
yaptigimizdan birbirinden farkli konu ve tarzda iki seri olusturduk. Serimizin ilk kitab1 'Matiko ve Sayilarin Gizemi'
bize sayilar1 ve Matiko karakterini tanitirken detayl1 bir ¢izim yontemi ile gizilmistir. Ikinci kitabiniz 'Matiko ve Unlii
Matematikgiler' ise i¢inde kiibik ¢izimler, matematiksel Ortintiiler ve geometrik sekiller barindirirken matematikgilerin
hayatimizi degistiren 6nemli buluglarindan bahsetmektedir. Yapimi uzun siiren kitaplarimizi okulumuzda géren 6gretmen
ve Ogrenciler projemizi ¢ok begenerek caligsmalarimizin ¢ok orijinal oldugunu sdylediler. Kitabimizin karakterleri,
hikayesi ve isledigi matematiksel konular hakkinda sorulan sorular1 cevapladik ve ¢alismamz hakkinda bilgi verdik.
Ogrenme ortamlarim yakindan gozlemleyen Ogretmenler ile projemizin Ogrenciler iizerindeki etkileri ve egitim
materyali olarak kullammnu iizerine goriismeler yaptik. Goriismelerimizde kitaplarimizin matematigi sevdirdigi ve
egitimde kullanilmaya uygun oldugu sonuglarina ulastik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

YENI NESIL SORULARDA DEGERLER EGITIMI

Ogrenci: FATMA MAHMUTOGLU
Ogrenci: TUANA BAL

Damsman: AYDAN KURTULUS KAYAN

Liselere Gegis Sistemi (LGS) sorular1 incelendiginde, gercek hayattan bagimsiz sadece islem yeteneginin 6lgiildiigii
sorularin aksine 6grencilerin giinliik hayatlariyla ilgili beceri 6lgen sorulara yer verildigi goriilmektedir. Gergek hayatin
temelinde olan deger kavramu iste bu noktada kargimiza ¢ikmaktadir. Deger kavranminin hayatimizda ¢ok 6nemli bir yere
sahip oldugu diistiniildiiginde O6grencilerin kargilastiklart sorularda da deger kavramlarimn yer almasi Onemli
goriilmektedir. Literatiirde bu alanda yapilmus herhangi bir ¢aligsmaya rastlanmadigindan bu aragtirmamin amaci LGS ve
ornek sorularda yer alan yeni nesil matematik sorularinin degerler egitimi agisindan incelenmesidir. Aragtirmamn amaci
dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden birisi olan durum ¢aligsmasi kullamlmistir ve dokiiman incelemesi yontemi
tercih edilmistir. Bu baglamda veri toplama siirecinde LGS sorular1 ve Milli Egitim Bakanligi tarafindan her ay
yayinlanan 6rnek sorular matematik dersi kapsaminda incelenmistir. Arastirma sonuclarina bakildiginda incelenen
sorularda en yiiksek yiizdeye sahip olan 'Veri Isleme' 6grenme alani %44 oramnda deger kavramlarim igermektedir. En
diisiik yiizdeye sahip olan ise 'Cebir' 6grenme alamidir. Ayrica LGS sorularinda ve ornek sorularda matematik dersi
kapsaminda degerler egitimine yer verme yilizdesi %28 bulunmugtur. Yeni nesil sorularda deger kavramlarimn yer
almasinin gerekliligi diisiiniildiigiinde bulunan yiizdenin yetersiz diizeyde oldugu s6ylenebilir. Bu ¢aligma LGS ve 6rnek
sorularin matematik dersi kapsaminda incelenmesiyle olusturulmustur. Bagka bir ¢alismada diger dersler bazinda
incelemeler yapilabilir. Ayrica ders kitaplar1 ve yardimci kaynaklardaki degerler egitimi noktasinda eksikliklerin
giderilmesi Onerilebilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

DELAUNAY UCGENLERINDEN VORONOI COKGENLERINE DiYAGRAM SIFRELEME MODELI

Ogrenci: ZEHRA SULTAN ARSLAN
Ogrenci: ELIF AGAR

Danisman: HANIFi OZDEMIR

Matematik dersinde izledigimiz, yusufcuk kanadindaki desenlerin geometrik agiklamasinin gectigi videodan esinlenerek
calismaya basladik. Bu geometrik desenlerin Voronoi diyagramlari oldugunu 6grenince bu konu iizerine yogunlastik.
Delaunay tiggenlerini, bu tiggenlerden elde edilen Voronoi ¢okgenlerini ve diyagramlarini inceledik. Belirli sayida
nokta alarak her noktayr kendisine en yakin komsu iki nokta ile birlestirerek Delaunay iiggenleri ¢izdik. Bu agsamada
olusan tiggenlerin kose noktalarindan gegecek bir dairenin igerisine bagka herhangi bir nokta girmemis olmasina dikkat
ettik. Ortaya ¢ikan tiim Delaunay tiggenlerinin her bir kenarina ait kenar orta dikmelerini ¢izip birlestirdik. Kenar orta
dikmelerinden Voronoi ¢okgenleri elde ettik. Voronoi c¢okgenlerinin kenarlarim farkli tonda belirgin hale getirince
sectigimiz noktalarin Voronoi diyagramini olusturduk. Ozgiin, gergek hayatta karsilig: olan, kolay anlasilir ve zevkli bir
proje konusu buldugumuzu diisiinerek ¢aligmaya devam ettik. Voronoi ¢okgenleri, diizlemde belirli sayida noktadan
olusan bir kiimede yer alan herhangi bir noktaya kiimedeki diger noktalardan daha yakin bulunan noktalarin geometrik
yeri olarak tammlanmaktadir. Ttim noktalarin Voronoi ¢okgenlerinin birlesimi ile o kiimenin Voronoi diyagramu olusur.
Voronoi diyagramlar1 birgok alanda ve 6zellikle de dogada ve sanatta karsilik bulmaktadir. Bizde bu projede Voronoi
diyagramlarinin olusum mantigt iizerinden Delaunay ii¢genleri ile Voronoi ¢okgenlerinin kése noktalarint belirledigimiz
kurallar 1s181inda harflerle eslestirerek bir diyagram sifreleme modeli olusturduk. Son olarak sifreleme modelimizin
farkl1 6rneklerle uygulamasim gergeklestirdik ve algoritmasim olusturduk.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERLE PANDOMIM

Ogrenci: ZEYNEP GUL ARSLANBAS
Ogrenci: MUTEBER BERAY ASLANER

Danmsman: MURAT ARSLANBAS

Aile i¢inde anne-babalarin teknolojik araclardan cep telefonu, tablet ve bilgisayarla fazla zaman gegirmeleri, anne-
babalarin hem teknoloji bagimliligi sorununda ¢ocuklara olumsuz ornek teskil etmelerine hem de aile i¢inde iletisimin
azalmasina yol agmaktadir. Bdylece aym aile igerisinde aile bireyleri derin bir yalmzlik yasamakta, aile bireylerinin
birlikte nitelikli zaman gegirmeleri miimkiin olmamaktadir. Bu projede, 6ncelikle anne-babalarin ve onlarin ¢ocuklari
olan 6grencilerin evlerindeyken teknolojik araglarla hangi giinlerde ve giinliik ortalama ka¢ saat zaman gegirdikleri
ogrencilerin evlerindeki gozlemleri ve miildkat yoluyla tespit edilmistir. Ayrica anne-babalarin ve onlarin ¢ocuklari
olan 6grencilerin on kok degerle ilgili bildikleri atas6zleri on test uygulanarak kayit altina alinmistir. Aile tyelerinin
teknolojik araglarla fazla zaman gegirdigi saatlerde, evlerde aile {iyeleri arasinda dort hafta pandomim yoluyla
atas6zlerimizin canlandirilmasi etkinliklerinden sonra anne-babalarin ve onlarin ¢ocuklar1 olan 6grencilerin teknolojik
araglarla giinliikk ortalama ka¢ saat zaman geg¢irdikleri miildkat yoluyla, anne-babalarin ve onlarin ¢ocuklari olan
ogrencilerin on kok degerle ilgili bildikleri atasdzleri son test uygulanarak tekrar kayit altina alinmigtir. Bu galigmalar
sonucunda, hem anne-babalarin ve 6grencilerin evlerinde teknolojik araglarla gegirdikleri zamanda azalma hem de
anne-babalarin ve 6grencilerin degerlerimizle ilgili daha fazla atasozii 6grendikleri tespit edilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Biyocesitlilik

OKALIPTUS OZUTUNDEN ANTIBAKTERIYEL GARGARA, ODA SPREYI VE CILT TONIiGININ EKONOMIK ELDESI

Ogrenci: LEYLA SUNA TIMUCIN

Danisman: NALAN SIDIKA EVCI

Giiniimiizde corona viriisiiniin yeni bir tipi olan COVID-19 salgini, bir enfeksiyon hastaliginin nasil yerelden tiim
diinyaya hangi hizda yayilip, insan sagligint ve uluslararasi seyahat ve ticareti etkileyen global bir krize doniisecegini
gosterdi. Yasanan bu kiiresel krizin boyutlar1 giinden giline biiyiirken tiim insanlar bu hastaliktan nasil korunmasi
gerektigini aragtirmaya bagladi.Bizim projemiz devam ederken ortaya ¢ikan bu pandemik salgin, ¢alismakta oldugumuz
okaliptiis bitkisinin antibakteriyel 6zelligi, nefes aciciligl, nezle ve grip tedavilerinde destekleyici olmasi nedeniyle bir
de gargara olusturma fikrinin gelismesini sagladi.Modern ¢ag insanlarinin sik¢a kullandig1 agiz gargarasi, cilt temizleme
tirlinleri ve oda spreyleri daha iyi kullanilabilecegini diisiindiiglimiiz okaliptus igeriklerini daha ekonomik ve dogal elde
etmek miimkiindiir. Bu hipotezden yola ¢ikarak olusturulan bu ¢aligsmada, tilkemiz Giiney Bolgesinde yaygin olarak
bulunan okaliptus agacimn yapraklarindan elde edilebilecek "okaliptus yag1" ya da "okaliptus oziitii" ile giinliik hayatta
kullamimu yaygin triinlerin kolay ve ekonomik eldesi hedeflenmistir. Okaliptus agacinin yapraklarindan bir 6ziit elde
edilmis ve farkli miktarlarimin antibakteriyel 6zelligi arastirilmistir. Okaliptus 6ziitiine katki saglayacak diger dogal
yaglar ve giil suyu gibi bitkisel igeriklerle farkli tiriinlerin eldesine gidilmistir. Literatiir taramalar1 sonucunda
ogrendigimiz okaliptus bitkisi antibakteriyel, nefes agici ve nezle ve grip tedavilerinde destekleyicidir. Projede; -
Gargara, Oda Spreyi ve cilt tonigi {iretilebilecek okaliptiis 6ziitii elde edilmistir. - Bakteri tireme testleri yapilmustir. -
Piyasada ozellikle yabanci menseili triinlerin igslevi ve fiyati kiyaslanarak tilke ekonomisine katkisi ag¢isindan
degerlendirilmistir. Projenin sonucunda; tilkemizde dogal olarak yetisen okaliptiis bitkisinden elde edilen okaliptiis
ozitli ile organik, antibakteriyel, yerli ve tilkemize ekonomik katki saglayacak nitelikte tirtinler tiretilerek, piyasadaki
ornekleri kadar etkin tirtinler elde edilebilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

DUZENLI ILAC KULLANMA AYGITI ( DIKA )

Ogrenci: EKREM ERALP YUCEL
Ogrenci: MUHAMMET BUYUKKARTAL

Dangman: VAHIT KORAY SENPEKMEZC1

[laglarin doktorlarin regetede belirttikleri siireden sik veya kisa araliklarla kullanilmasimn insan viicuduna olumsuz
etkileri olabilir. Hatta olumlu etkisi hi¢ olmayabilir. Bu nedenle ilaglarin yemek 6giinlerine gore degil, mutlaka saatine
uygun olarak kullamlmas1 gerekmektedir. Ornegin sabah ve aksam kullanilacak bir ilag; sabah hangi saatte kullamldiysa
aksam da aym saatte, yani, on iki saat arayla kullamlmali, giinde ti¢ sefer kullanilmasi gereken ilag ise sekiz saatlik
arayla kullamlmalidir. Projemizin hazirlanma siirecinde, 6ncelikli olarak devre tasarinmu tamamlanmugtir. Devre ¢izim
programinda devremizin dizayni, simiilasyon programinda da benzetimi olusturulup test edilmistir. Kendi algoritmamiz
gelistirilmistir. Arduino'nun, servo motorlarin, ledlerin ve diger devre elemanlarinin projemize uygun bir sekilde
calismasi i¢in kodlar yazilmistir. Tiim pargalarin montaji yapilmistir. Cesitli testler ile algoritmamiz, yazilimimz ve
tasarimimuzla ilgili eksiklikler giderilmistir ve son haline getirilmistir. Bu projedeki amacimiz, kendi tasarladigimiz
devre, olusturdugumuz algoritma ve yazmis oldugumuz kodlar ile calisan, 6zgiin tasarim bize ait olan " Diizenli Ilag
Kullanma Aygitt " (DIKA) yardinuyla hastalarin ilaglarini, recetelerindeki siireye gore, diizenli kullanmalarim
saglamaktir. Bu projedeki hedeflerimiz ise tedavisi miimkiin olan hastalar igin: Ilaglarimi zamaninda ve diizenli
kullanmalarint saglayarak 6n goriilen tedavi siiresinde hastaliktan kurtarmaktir. Ayrica hayatlari diizenli ila¢ kullammina
bagli olan hastalar i¢in de yasam kalitesini arttirmaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Bilim Tarihi

BiR KANDIL PROF.DR. FUAT SEZGIN

Ogrenci: KEREM SAZAN
Ogrenci: ALI OSMAN BAGDU

Danmigman: BANU AKSU

Projenin Konusu: Ogrencilere iinlii bilim tarihgisi Prof.Dr.Fuat Sezgin'in hayati ve yapti§i calismalar hakkinda
bilgilerin kazandirilmast ve bu bilgiler ile Prof.Dr.Fuat Sezgin'i 6rnek alarak kendini gelistirmesini uygulanan
calismalar ve etkinliklerle arttirilmasi. Projenin Amaci ve Hedefleri: Ogrencilerin bilim adamlarinin yaptiklarina
6zendirilmesi, rol model olarak alabilecekleri inanlar1 tanimalarinin saglanmasi, bu sayede daha bilingli bireylerin
yetismesinin saglanmast ve omrinil bilime adamus bir bilim adamimn hayatim ve yaptiklari hakkinda fikir sahibi
Ogrencilerin arkadaglarina, ailesine kisacasi ¢evresine olumlu 6rnek olarak toplumsal yasantiy1 pozitif yonde etkilemesi
ve hayatina sekil vermede bu gibi 6rnek insanlar1 tanmimasi gerektiginin farkina varmasi ve en nihayi olarak; bilgiye
onem vermenin ne kadar onemli oldugunu gosteren bir bilim adamm ile 6grencileri tamstirmak amaglanmaktadir.
Projenin Yontemi: deneysel tasarim kullanilarak gergeklestirilen projemizde ilk ve son test birlikte degerlendirildiginde
ortaya ¢ikan sonug; 6grencilerin bir Prof.Dr.Fuat Sezgin'i tanima oramn belirlenen basliklardaki maddeler ¢ergcevesinde
arttigr yoniinde olmustur. Prof.Dr.Fuat Sezgin'in okulumuz 6grencileri tarafindan taninma oranini arttirmak igin proje
kapsaminda cesitli etkinlikler yapilmistir. Projenin Sonucu: Proje kapsaminda yapilan ilk ve son test gostermistir ki
Prof.Dr.Fuat Sezgin'i tamma oranlar1 artmustir. Etkinlikleri degerlendirme anketi degerlendirildiginde ogrencilerin
Prof.Dr.Fuat Sezgini tamma oranlarini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmustir. Projenin Yararliligi (Toplumsal,
Ekonomik, Sosyal): Bu proje ile 6grencilerin bilim adamlarinin hayatlarimt 6grenmenin 6nemini kazanmis olmasim, bu
sayede bilime olan meraklarimn artmasim diigiiniiyoruz. Ayrica rol model olarak bilim adamlarini 6rnek almasinin
farkina varan 6grencilerin daha yerinde kararlar verebilecegini ve hayatlarinda daha isabetli kararlar alabilecegini
distiniiyoruz. Bu caligma ile kismen de olsa tinlii bilim tarih¢imiz Prof.Dr.Fuat Sezgin'i tamma firsati verecegini
diistiniiyoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TURK KULTURUNUN DEDE KORKUT DESTANLARI UZERINDEN SUNDUGU KULTUREL MIiRASIN BAKU VE
ANKARA KENTLERINDEKI ORTAOGRETIM OGRENCILERI ORNEKLEMINDE GUNUMUZDE YASANIRLIGI

Ogrenci: 0ZGUL TOMURCUK
Ogrenci: MUHARREM DOGU DOGAN

Dansman: FATMA FiLIZ TORUN

Dede Korkut- Korkut Ata Mirasi: "Kiltiirti, Efsaneleri ve Miizigi" Tirkiye, Azerbaycan ve Kazakistan'in ortak
basvurusu sonucu 28 Kasim 2018'de UNESCO Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesine kabul
edildi. Dede Korkut Efsanelerinin kiiltiirel miras olarak UNESCO'da kabul edilmesi 6ncelikle ilgimizi ¢ekmistir. Dede
Korkut destanlarinin bir miras olarak kabul edilmesine ragmen, bu efsanelerin nasil bir miras verdigi bizleri bunlari
anlamaya ve Ogrenmeye tesvik etmistir. Dede Korkut destanlarinda gegmise ait yasam bi¢imi ve diisiincelerin nasil
olduguna dair anlamlar1 ortaya ¢ikarmak oncelikli hedefimiz olmustur. Calismamn birinci boliimiinde nitel arastirma
yontemleri uygulanarak odak grup calismasi beyin firtinast gergeklestirilerek bulgular kaydedilmistir. Caligsmamn ikinci
bolimiinde odak grup caligsmas: ile elde edilen bulgulara yonelik nicel arastirma sathasina gegilerek tutum &lgegi
olusturulmus Dede Korkut destanlarinin Azerbaycan ve Tiirkiye'nin ortak kiiltiirel mirasi olmast nedeniyle Ankara ve
Bakii kent merkezinde bulunan orta 6gretim kurumlarinda kota drneklem sec¢im teknigi ile uygulanmustir. Tirk Aile,
Sosyal Yasam, Kimlik Kiiltiirel ozelliklerine ait veriler ile Turk tarih bilincine yonelik tutumlar, Ttrkiye ve
Azerbaycanli 6rneklem grubu o6grencilerin ayr1 ayri igsel tutarlik metotlar1 ile degerlendirilerek sonug tartigsma
saglanmig ve 6neriler sunulmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akilli Ulagim Sistemleri

GUVENLI KONTROLSUZ KAVSAK SISTEMi

Ogrenci: SAMED SAVAS
Ogrenci: TAHA AKDOGAN

Dangman: INAN AKYOL

Yasadigimiz ilde kontrolsiiz kavsaklarda fazla miktarda kaza yagsanmaktadir. Bu kazalar genellikle siiriiciilerin goriis
acisim daraltan engellerin bulundugu kontrolsiiz kavsaklarda meydana gelmektedir. Bu tiir kontrolsiiz kavsaklarda
araglar goriisti kisitlayan engellerden dolay: birbirlerini gérememekte ve kazalar yasanabilmektedir. Goriisi kisitlayan
engeller olsa da kazalarin ana sebebi siirliciilerin trafik kurallarina uymamalaridir. Bu tiir kavsaklarda kural olarak
kollardan gelen araglar yavaslayip diger koldan arac gelip gelmedigini kontrol etmeli ve her ara¢ sagindaki araca yol
vermelidir. Kazalarin olus sekline bakildiginda bu kurallara uyulmadigi goriilmektedir. Projemizin amaci goriisii
kisitlayan engellerin bulundugu kontrolsiiz kavsaklarda kaza oranlarim diisiirecek bir model tasarlamaktir. Sik sik
kazalarin oldugu goriisii kisitlayan engellerin bulundugu kontrolsiiz kavsaklarda herhangi bir sinyalizasyonun olmadigt
goriilmektedir. Bu durumda kurallara uymasi beklenen siiriiciiler kurallara uymadiklarinda kaza ka¢inilmaz olmaktadir.
Projede bu tiir kontrolsiiz kavsaklar i¢in bir model gelistirilmistir. Modelde goriisii kisitlayan bahge duvarlarimn oldugu
bir kontrolsiiz kavsak maketi hazirlanmistir. Bu maket tizerinde arduino mega tarafindan kontrol edilen 8*8 dotmatrix,
mesafe sensorleri ve servo motor bulunmaktadir. Modele gore kavsak kollarindan gelen araglar mesafe sensorleri ile
tespit edilmektedir. Kesisen kollardan gelen ve engellerden dolay1 birbirlerini géremeyen araglar mesafe sensorleri ile
tespit edildikten sonra mesafe sensorleri tizerine yerlestirilmis 8*8 led matrix ile diger arag¢ veya araglar hangi yol veya
yollardan geliyorlarsa o yonii gosteren bir yon sembolii ¢ikmaktadir. Ayrica servo motor ile otomatik kasis yol tizerine
cikartilmakta ve sistem ile araclar hem hangi yonden ara¢ geldigi konusunda gorsel olarak uyarilmakta hem de otomatik
kasis ¢ikarak araglar1 yavaslatmaktadir. Boylece kaza sayilarinda biiyiik bir azalma olacaktir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

YARATICI DRAMANIN SOZ VARLIGINT ZENGINLESTIRME VE DIL BILGiST OGRETIMINE ETKiSi

Ogrenci: CEREN SELMANPAKOGLU
Ogrenci: IRMAK GULEN

Dansman: GULNAZ KARADAG KACAR

Kiiltiir; dil, gelenekler, torenler, yeme i¢me aliskanliklarimiz, toplumsal normlar ve semboller gibi birgok faktorii
kapsayan, sosyal hayatinuzi etkileyen bir olusumdur. Kiiltiirimiiziin nesillere aktarilmasinda dil bir aragtir. Dilimiz
kimligimizdir, nesilden nesile aktardigimz kiiltiirel mirasimizdir.21. yiizyilda dijital diinyaya dogmus ¢ocuklarin bu
bilince ulagmast ve dilimizi etkili bir sekilde Ogrenmesi klasik &gretim yontemleriyle pek de miimkiin
olmamaktadir.Kitap okumamin bile dijital ortamlarda ger¢eklestirildigi giiniimiiz diinyasinda siirekli bir devinim
bekleyen, aktif 6grenme ortamm bulamadiginda 6grenemeyen ogrenciler i¢in drama tekniginin egitimde kullanim oldukga
basarili sonuglar verebilir.Derslerimizin bir ilim dersi, dramanin bir kendini ifade etme sekli oldugunu diisiiniirsek
S.Kemal Yetkin'in s6zii, projemizin en giizel ifadesidir.Kultiiriimiiziin temel 6gesi olan dilimizin gelecek nesillere etkili
bir sekilde aktarilmasi i¢in dili kurallariyla bilmek, dogru konugsmak, dogru yazmak gerekmektedir.Y{lizyllimizda 6n
plana ¢ikan empati, yaraticilik, girisimcilik gibi becerilerin gelismesine olanak saglayan drama, etkili kullamldiginda
egitime bliyiik katkilar saglayabilmekte, Tiirk¢e derslerinde ¢ok yararli bir ara¢ olmaktadir. Dramanmin 6grenme {izerinde
olumlu etkisi hem projemizde hem de projemiz i¢in taradigimiz kaynaklarda gozlenmistir.Projemize 20 kisilik bir grup
secilmis ve gruba Tiirk¢e derslerinde 6 hafta drama etkinlikleri uygulanmustir.Siirecin basinda 6.Simf Tiirkge dersi
"Noktalama Isaretleri, Sozciik Tiirleri, Sozciikte Anlam" konularim kapsayan bir test uygulanmistir. Drama teknigiyle
kazammlara ulagilabilirligi 6lgmek i¢inse bir son test uygulanmustir.Etkinliklerden sonra 6grencilerin drama teknigi
kullanilan Tiirkge derslerine olan tutumlar1 bir 6lg¢ekle tespit edilmistir. Sonugta grencilerin drama teknigi kullamlan
Tiirk¢e derslerinde konular1 daha iyi 6grendikleri, konuyu dikkat ¢ekici bulduklari, 6grendiklerini kolay hatirladiklar:
gozlenmistir.Boylece s6z varligimizi gelistirmede ve dil bilgisi kurallarinin 6gretilmesinde drama tekniginin etkili bir
Ogretim aract oldugu sonucuna varilmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

DIYABETIK AYAK ULSERI HASTALIGI iCIN BiR AYAK TABANI SENSORU GELISTIRME

Ogrenci: MUHAMMED FERIT AVCI
Ogrenci: KAAN GUVEN

Danstan: ERSEN CIGRIK

Yakin bir zamanda Endiistri 4.0 ve giyilebilir teknoloji gibi alanlarin gelisimi veri bilimi ve sensor teknolojileri gibi
alanlarin geligimini saglamaktadir. Giyilebilir teknolojilerde viicuda zarar olmayan hassa 6l¢lim yapan ve uzun stireli
kullammlara imkan veren sensorlerin gelistirilmesi gerekmektedir. Boylece siirekli takip edilmesi gereken hastaliklarin
izlenmesi de kolaylasacaktir. Projemizde diyabet kaynakli ayak iilseri hastaligimin erken tespiti i¢in ayak igine
koyulabilecek bir basing sensorii gelistirmeyi hedefledik. Farkli miktarlarda grafen karisimu ile hazirladigimz
biyoplastik sensorlerimizin kalite degerlerini hesaplamaya calistik. Hazirladigimuz 6 farkli sensérden 3 tanesinin
kaliteli 6l¢tim yaptigimi belirledik. Bu sensorlerden bir tanesi de en yiiksek kalite degerine ulagsmistir. Bu sensorle
diyabetik ayak iilseri ve diger durus hastaliklartyla ilgili ayakta bulunan 3 farkli basing noktasindan deger almak i¢in bir
prototip yaptik. Yaptigimiz prototipi farkli duruslar ig¢in test ettigimizde sensor degerlerinin degistigini gordik.
Projemizin ilerleyen asamalarinda dogrudan ayakkabi i¢ine koyulabilen bir taban tasarlamayi planliyoruz. Ayrica
yaptigimiz ¢aligsmayla patent bagvurusu da gerceklestirmeyi planliyoruz. Projemiz saglik alaninda olmasina ragmen,
spor alaminda da, sporcu performansi ile ilgili 6l¢timlerde de kullamlabilecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

GORME ENGELLI BIREYLER iCiN TEHLIKEYI HABER VEREN AKILLI DUBA SiSTEMI

Ogrenci: MUHAMMED EMIN GENCTURK
Ogrenci: BUGRA CAGAN YUCEL

Dangman: REYHAN OZ YILDIZ

Ulkemizde ve diinyada gérme engelli bireyler yasamlar1 boyunca pek ¢ok ¢evresel sorunla karsi karsiya kalmakta ve
engelsiz insanlar i¢in tasarlannus bir ¢evrede kendilerine yer edinmeye caligsmaktadirlar. Gérme engelli bir kisinin
cevresel problemleri asmasina destek olan unsurlarin basinda yeni teknolojiler ve var olan materyalleri yeni
teknolojinin insanliga faydali olan unsurlar ile birlestirmek gelmektedir. Bir TV roportajinda gérme engelli bir kisinin
"Cogu engelliler gibi, ben de kaz1 calismalarimin oldugu sokaklarda rahat bir sekilde yiirtiyemiyorum." demesi bu
projeye yonelmemize sebep olmustur. Projemizin amaci belediyeler, insaat firmalar1 vd. kuruluslar tarafindan agilan
cukurlarin veya kaldirimlara, yollara konularak gorme engelli bireyler, dikkati daginik bireyler ve telefon bagimlilarimn
diigerek zarar gérmesi engelleyen dubalarin, kendisine yaklasan bireylerden gelen verileri alarak onlara ger¢cek zamanli
olarak engele yaklastigim bildiren portatif bir akill1 duba sistemi tasarlamaktir. Tehlikeli alan etrafina yerlestirmek i¢in
bir merkez ve iki yardimci dubadan olusan akilli duba sistemi tasarlanmustir. Devre tasarimu fritzing programiyla
yapilarak arduino uno kartt mblock programiyla programlanmustir. Sistemin kontrolii merkez dubadan yapilmaktadir.
Yardime1 dubalar {izerindeyse algilama sistemi yer almaktadir. Bu sistem ana dubaya kablolar vasitasi ile baglidir. Eger
1.5m den yakin mesafede herhangi bir cisim varsa sistem sesli uyar1 vererek etraftan gegen engelli bireylerin tehlikeliyi
fark etmesini saglamaktadir. Geceyse sistem {izerinde yer alan 1sikli uyar1 ile diizenek tim bireyler i¢in goriiniir
kilinmustir. Pil sisteminin bir siire sonra bitecegi diisiiniilerek baska bir ¢alisma alanina gétiiriilmeden 6nce tekrar sarj
edilebilecegi sarj modiili eklenmistir. Bu proje Ozellikle giliniin aydinlik saatlerinde gérme engelli bireyler, dikkati
daginik olanlar ve telefon bagimlilari i¢in 6nemliyken 6zellikle geceleri tiim insanlar i¢in dnemlidir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

GUNUMUZ TUKETIM TOPLUMUNA ELESTIREL BiR BAKIS: TAKAS DUNYASI

Ogrenci: EFE YAKAR

Dansman: GUL NIHAL HIZLI

Gilintimiizde insanlar, tiiketimi ve israfi bir aligkanlik haline getirmis, gegmiste asla taviz vermedikleri bazi inang ve
degerlerinden uzaklagmaya baglamustir. Sabir, kanaat, siikiir, comertlik ve yardimlasmak gibi degerler unutulurken,
¢ikarcilik ve hirs artmistir. Diinyadaki biitiin kurum ve kuruluslar, "tiretim, tiiketim, pazarlama" zincirinin bir pargasi
haline getirilmistir. Televizyon yayinlar1 ve sanal diinya yalmzca "tiikketim" cilgiligim 6zendirmeye odaklanmustir.
Degerler egitiminin amagclarindan biri de erdemli bireyler yetistirebilmektir. Israf yapmaktan kaginmayan birinin
bireysel ve toplumsal agidan erdemli olmasi miimkiin degildir. Bu nedenle ¢ocuklarda tiiketim ¢ilginligina ve israfa
kars1 farkindalikla birlikte kanaatkarlik ve yardimlagsma gibi degerleri igsellestirmek, degerler egitimi acisindan 6nem
tagimaktadir. Bu diisiincelerle yanlig tiiketim aligkanliklarina dikkat ¢ekmek amaciyla "Takas Diinyas1" adli projemizi
baslattik. "Takas Diinyas1" projesi kapsaminda kurdugumuz seyyar diikkdn ile paylasma duygusunu yeniden
canlandirmak, kurulacak olan diikkdnda, her hafta 6grencilerin ve ¢ocuklarin ikinci el kitap, oyuncak, kiyafet, kirtasiye
gibi her tiirlii ihtiyaglarimn para harcamadan karsilanmasim saglamak, ata usulili imece ve dayanigsma kiiltiiriinii yeniden
canlandirmak ve gelecek nesillere aktarmayr hedefledik. Bizim igimize yaramayan bir sey baskasinin isine yarayabilir
diigtincesiyle yola ¢iktigimiz bu projede, siirekli bir seyler alma ve para harcama istegini yok etmeyi de amagliyoruz.
Ihtiyaglarimizin  gergekten gerekli olup olmadigimi sorgularken bir yandan da bunlarin takas yoluyla rahatca
kargilanabilecegini anlatmaya c¢alisiyoruz. Calismada kapsaminda 6grencilerin tiiketim aligskanliklar1 hakkinda bilgi
almak amaciyla bir goriisme formu uygulannus, ardindan 6grencilerin Takas Diinyas: hakkindaki goriislerini almak
amactyla g¢esitli goriismeler yapilmustir. Farkli simf diizeylerinden rasgele segilen 20 6grenciye uygulanan iki agamali
goriigme formu verileri analiz edilerek tablo ve grafiklerle yorumlanmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

HASAT SONRAST ELMA MEYVELERINDE PENICILLIUM EXPANSUM FUNGUSUNUN GELISIMININ DOGAL
YOLLARLA ENGELLENMES{

Ogrenci: BILAL EMRE BIRCAN
Ogrenci: MUHAMMED SAID KOCABAS

Danisman: HATICE BETUL ARSLAN

Bu ¢aligsmada elmalarda hasat sonrasi hastaliga yol a¢an Penicillium expansum fungal etmenine karsi kekik, karanfil ve
tar¢in ugucu yaglarimn etkisi test edilmistir. Meyvelerin depo hastaliklarina kars1 giiniimiizde kullamlan sentetik
kimyasallardan biri olan fungusitlere dogal ve insan sagligina zararli olmayan alternatif bir uygulama olarak kekik,
karanfil ve tar¢in ugucu yaglarinin etkisi karsilagtirilmali olarak gézlemlenmistir. Bunun i¢in 6ncelikle ¢iirtimiis elma ve
ayva meyvelerinden alinan fungal materyal PDA (Patates Dekstroz Agar) ortaminda yetistirilmistir. Yetistirilen P.
expansum izolatindan hazirlanan spor soliisyonu Starkrimson cinsi elmalarin {izerine inokule edilmis ve pegeteye iyice
emdirilmis ugucu yaglar ile birlikte sabit sicakliktaki kapali ve nemli ortamda 1 hafta inkubasyona birakilmustir.
Pegeteye emdirilen ugucu yaglar farkli dozda uygulanarak en uygun doz tayin edilmeye calisilmistir. Farkli cinste ve
farkli dozda ugucu yaglarla toplam dokuz farkli deney ve kontrol grubu hazirlanmis, bu gruplarin her birinde 9 tekerriir
yapilmugtir. Inokulasyondan 4 ve 7 giin sonra elmalarda lezyon cap1 olgiimleri yapilarak hangi ugucu yagin hangi
dozunun fungal aktiviteyi ne kadar engelledigi karsilastirilmali olarak yorumlanmustir. Arastirma sonucunda P. expansum
fungusunun gelisiminin engellenmesinde en giiglii etkiyi kekik yaginin gostermesiyle beraber tar¢in yaginin P. expansum
tizerindeki antifungal etkisi bu ¢alismada uygulanan dozlar i¢in anlamli bulunmamistir. Karanfil yagimin bu ¢alismada
test edilen antifungal etkisi ise uygulanan doza bagli olarak farklilik gostermektedir. Sonug¢ olarak bu ¢alisma, kekik ve
karanfil yagimin, P. expansum fungusunun gelisiminin engellenmesi amaciyla kimyasal fungusitlere alternatif olarak
kullamilabilecegini ortaya koymustur.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KOLERIMIZE YOLCULUK

Ogrenci: AHMET MIRZA ACAR

Dansman: SEVAL TOPCU

Bu arastirma, Osmanlica dersi zor bir ders olarak bilinmektedir. Ogrenciler bu dersi 6grenirken bazi zorluklarla
karsilagsmaktadirlar. Bu c¢aligmada, Osmanlicanin daha kolay Ogrenilmesini saglayacak bir oyun tasarlanmasi
amag¢lanmistir. Bunun icin 6ncelikle 6grencilerin Osmanlica dersiyle ilgili diistincelerini 6grenmek i¢in 6grencilerle
goriisme yapilmistir. Bu ¢aligma Nitel bir ¢alismadir. Osmanlicanin segmeli ders olarak okutuldugu bir Anadolu
Lisesinde, 9/A smfi 6grencileriyle yuritiilmiistir. Calismanin 6rneklemi ise 9/A simfindan segilen 15 6grenciden
olugmaktadir. 15 6grenciye Osmanlica Dersi ile ilgili 5 soru sorulmustur. Goriismeler telefonla kayit altina alinmisg
sonrasinda kayitlar yaziya gegirilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplardan, Osmanlica dersini 6grenmede zorlandiklari,
harflerini 6grenemedikleri, bundan dolayr da bu dersi sevmedikleri anlagilmaktadir. Ayrica, Osmanlica ile ilgili
tiniversite sinavinda soru ¢ikmadig ve bundan dolay: bir ise yaramadig1 gibi diisiincelerle Osmanlicaya karsi olan 6n
yargili olduklar1 gériilmektedir. Dolaysiyla Osmanlicayr 6grenmede sorun yasadiklar1 anlagilmaktadir. Bunun tizerine
Ogrencilerin bu problemini ortadan kaldirmak igin bir proje gelistirmeye karar verilmistir. Bu amagla, Osmanlicamn
Ogretilmesini kolaylastiracak bir oyun tasarlanmustir " Koklerimize Yolculuk" adi verilen bu oyun hem eglenceli hem
kolay hem de 6greticidir. Bu oyun sayesinde 6grenciler Osmanlicayr daha kolay 6greneceklerdir. Boylelikle, tarihi ve
kiiltiirel mirasimizin 6nemli bir degeri olan Osmanlica 6grenilmis hem de kiiltiiriimiiziin gelecek nesillere aktarilmasi
kolaylasnus olacaktir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Tarim Teknolojileri ve Seracilik

SOLUSYON UYGULANAN BEYAZ LAHANALARIN (BRASSICE OLERACEAE VAR. ALBA) DON STRESI iLE
MUCADELESI

Ogrenci: BEYZA KARADUMAN
Ogrenci: EDA DEMIR

Dansman: MEHMET SELIM COBANOGLU

Ulkemiz tarim arazisi bakimindan zengin olup yaz ve kis aylarinda bitki yetistiriciligi yapilmaktadir. Kis ayinda yapilan
yetistiricilikte bitki don stresi yasamaktadir. Don ve soguk stresine maruz kalan bitkiler, yaprak genislemesinde azalma,
solma, yapraklarin sararmasi ve doku 6liimiine (nekroz) neden olabilir. Cifi¢i, don olayinda zarar gérmemek ve sera
sicakligim saglamak i¢in yakit tiiketmektedir. Bu durum hem maliyeti hem de is giiclinii arttirmaktadir. Yaptiginmz
projeyle ise; bitki don stresini 6nlemek i¢in, 8 farkli soliisyon lahana bitkilerine ayr1 ayr1 uygulanmistir. Kimyasallarin
hem bitkiye hem de ¢evreye olan zarar1 géz 6niinde tutularak -26 0C'lik ortamlarda 8 farkli bitkisel soliisyon ile don
stresine ¢oziim aranmustir. Soliisyonlar don olayr 6ncesinde uygulanmus olup bitkilerin 2., 4. ve 6.giin tepkileri
Ol¢tilmiistiir. Soliisyonlar lahana bitkisinin kok, gévde ve don stresine karsi olumlu tepki vermesini saglamustir. Bu
arastirmayla, don olayinin neden oldugu verim kaybim ve maliyetleri azaltmaya ¢alisan, ekonomik, ¢evre dostu ve geri
doniisiimii esas alan soliisyon elde etmek hedeflenmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

FRIEDMAN KESIRLERI

Ogrenci: AHMET EMRE KURANOGLU

Damsman: EKREM BOZBEY

Eger pozitif bir tamsay1, o tam sayidaki rakamlar1 kullanarak toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bélme ve iis alma islemleri
yoluyla elde edebiliyorsa, bu tamsayilar "Friedman Sayilar1" olarak adlandirilmaktadir. Ornegin 25 sayis1 iki basamakl
olan yegane Friedman sayisidir. Ciinkii 25 sayisim 5 {izeri 2 olarak elde etmek miimkiindiir. 126 sayis1 da bir Friedman
sayisidir ¢iinkii 126 = 6.21 olarak yazilabilir. Bir¢ok Friedman Sayis1 bulunmaktadir. 25, 121, 125, 126, 127, 128, 153,
216, 289, 343, 347, 1022 ve 2187 bu sayilardan bazilaridir. 0 hari¢ tiim rakamlarin kullamildigi dokuz basamakli
123456789 ve 987654321 sayilar1 da birer Friedman sayisidir. Ben de bu projede, Friedman Sayilarindan esinlenerek
"Friedman Kesirleri" adim verdigim kesirler bulmaya c¢alistim. Bu kesirleri elde ederken, tipki Friedman sayilarinda
oldugu gibi dort islem ve s alma islemlerini kullandim. Bu sekilde, pay1 ve paydast Friedman sayilarindan farkl
olarak secilen a/b seklindeki kesirlerde, pay ve paydada bulunan sayilarin rakamlarint kullanarak a/b kesirine denk
olacak sekilde 14 farkli kesir elde ettim.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KELIMELER, ATASOZLERI VE DEYIMLERIN {ZINDE MAZi: KADIM NE ANLATIR?

Ogrenci: RUVEYDA YURDAKUL
Ogrenci: AHMET EMIR TOPSAK

Danssman: MELEK DINCER

Atasozleri, deyimler ve kelimeler; dilimizin ve kiiltiirimiiziin zenginliklerini gegmisten giiniimiize aktaran sozlii kiiltiir
miraslarimizdandir. Dilimizi sevdirmek, dil bilinci kazandirmak, ifade becerilerini gelistirmek i¢in bu kiiltiir
miraslarindan yararlanilmalidir. Bu baglamda deyim, atasozleri ve kelimelerin anlamlarim 6grenmenin kaliciligim
saglamak gerekmektedir. Geleneksel Ggretim yontemleri daha ¢ok ezbere dayandign igin deyim ve atasdzlerinin
ogretimde yeterli olmamaktadir. Bu nedenle 6grencilerin aktif katilimim temel alan yontemler deyim, atasozii ve kelime
ogretiminde kullamlmalidir. Bu amagla, oynayarak 6grenmenin 6grenme iizerindeki etkisinden yola c¢ikarak proje
kapsaminda kelime, deyim ve atasozlerini 6gretmek i¢in alti farkli soru kategorisinden ve 84 soru kartindan olusan bir
oyun tasarlanmustir. Bu oyuna, "kelimeler, atas6zleri ve deyimlerinin izinde mazi" kelimelerinin bas harflerinden olusan
KADIM ismi verilmistir. Bu arastirmanin amaci; KADIM oyununun deyim, atasézii ve kelime 6gretme konusunda
Ogrencilerin basar1 ve tutumuna etkisini arastirmaktir. Bu arastirma, ortaokul 6grencilerinden 40 &grenci tesadiifi
orneklem yontemiyle secilmis; 6grenciler deney ve kontrol gruplarina ayrilmistir. Arastirmada, nicel veri toplama aract
olarak Akademik Bagari Testi ve nitel veri toplama aract olarak Yapilandirilmis Goriisme Formu kullamlmustir.
KADIM oyununun kullamildigi deney grubundaki &grencilerin son test basari puan ortalamalari 74, diiz anlatim
yonteminin kullanildigr kontrol grubundaki 6grencilerin son test bagar1 puan ortalamalar1 55,5'tir. Deney grubunun puan
ortalamalarimin kontrol grubundan 18,5 puan yiiksek oldugu tespit edilmistir. Go6rtisme formlar1 incelendiginde,
ogrencilerin KADIM oyunu eglenceli, verimli, kolay ve dgretici bir yontem olarak bulduklar: tespit edilmistir. Sonug
olarak KADIM oyununun 6grencilerin atasozleri, deyimler ve kelimeler konusundaki basarilari ve tutumlari iizerinde
olumlu bir etkisi oldugu gérillmiistiir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

INSANSIZ FORKLIFT

Ogrenci: KAAN SALIM UNAL
Ogrenci: EFE KEREM ERCAKAR

Danisman: HAK AN GUNDUZOGLU

Teknoloji hayatin her noktasina uzanmis ve insan hayatim kolaylastirma adina tiim imkanlar1 hizla hizmete sunmaktadir.
Sanayi ve endiistri alanindaki gelismeler de giin gegtikge artmakta artik fabrika gibi insanlarin is giiglerinin kullanildig
alanlarda, teknoloji kendini fazlasiyla hissettirmektedir. Teknoloji gelismesiyle ortaya ¢ikan robotik sistemler, hata
oranini azaltmakta ancak tiim diinyada tagima alamndaki yaralanma ve oliimlere heniiz ciddi anlamda bir azalma
saglanmasina sebep olmamustir. Fabrika, depo ve insaat alanlarinda siklikla kullanilan forkliftler tamamen bir operatore
bagl c¢alistigindan ve giivenlik onlemleri yeteri kadar alinmadigindan is kazalar1 siklikla yasanmaktadir. Lego Ev3
Mindstorms Egitim Seti ile gelistirdigimiz robot forklift sayesinde, 6zellikle depo ve fabrikalarda yiik tasinmasi
esnasinda meydana gelen forklift kazalarimin oniine gegilecek, operatorlerin dikkatsizligi kazalarin en 6nemli sebepleri
arasinda yer almayacaktir. Tasarlamp programlanan robot forklift, depoya gelen triinleri renk kodlarina gére algilayip
ayirmakta, kendine ait belirlenen giizergahtan ¢ikmayarak yiiklenmis oldugu yiikii yine renk koduna gére dogru depoda
kendisine ayrilmig alana gotirtip yiki bosaltmaktadir. Bu transfer siirecinde insan giicii hi¢bir sekilde
kullamilmamaktadir. Forkliftler ¢alisirken depo ya da fabrikalarda giiriiltii sebebiyle kimi zaman duyulmamakta ya da
farkedilmemektedir. Bu da insanlarin c¢alisan forkliftler altindan kalarak can vermesine ya da agir yaralanmalara
sebebiyet vermektedir. Gelistirdigimiz robot forklift 6niinde yer alan mesafe sensorii ve yazdigimiz program sayesinde,
hareket halinde karsisina belirli bir mesafeden yakin bir nesne yaklastiginda hareketini durdurmakta ve olasi bir kazanin
oniine gegmektedir. Depo alanminda yiik indirme boliimiine yaklasan kamyonun tizerindeki yiikii renk koduna gére ayiran
forklift, hafizasina aldigi yiikii yine deposundaki renk koduyla uyumlu binaya gotiirecektir. Boylelikle forklift
operatorlerinin ya da ¢alisanlarin bagina gelen kazalarin 6niine gegilecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

MADENCILIKTE i$ GUVENLIGINI SAGLAYAN UC MODULLU ROBOTIK SISTEM

Ogrenci: CEYLIN GEZER
Ogrenci: HIKMET EFE CANIKLI

Danisan: MEHMET HOROZOGLU

Madencilik sektorii her zaman giindemde olan ve is giivenliginin az oldugu bir is koludur. Is bulma umuduyla madenlere
gidip c¢alisma imkam bulan is¢ilerin is bulduklar1t madenler onlarin mezarlarina doniigebilmektedir. Madencilikte, is
glivenligi i¢in yapilan ¢aligsmalar1 inceledigimizde madenlerde giivenli bir ¢alisma ortanu igin etkili bir robotik sistemin
olmadigini, herhangi bir tehlike aninda madencilerin hala eski yontemleri kullandiklarim tespit ettik. "Is Giivenligi
Sistemi" ile madenlerdeki is¢ilerin madencilikteki is giivenligini saglayacak ve is¢i sagligim kontrol edecek yapay zeka
teknolojisine sahip hayat kurtarici ti¢ modiillii robotik sistem gelistirdik. Acil bir tehlike durumunda merkezi sistemimiz
madene uyar1 verir, zehirli, yakici ve yanici gazlarin drenaji i¢in havalandirma sistemi devreye girer ve acil ¢ikis
kapilarim agar. Ancak maden ocaklarinin boyutlar kiigiik olabilecegi gibi biiyiik boyutta da olabilir, bu nedenle merkezi
sistem maden ocaginin her yerindeki gaz miktarlarim 6l¢emez. Bunun ig¢in giyilebilir teknoloji iirtinii olan bireysel
"akill1 baret" sistemini tasarladik. Bireysel sistem bir yerde gaz sizintis1 basladiginda o bolgede olan madencilere
aninda uyar1 verir, ayrica bulunduklar1 ortamdaki hava kalitesini, metan gazi miktarini, karbonmonoksit gazi miktarim ve
diger tehlikeli gaz miktarlarini da bu akilli baretler sayesinde &grenebilirler. Saglik robotumuz ise gerekli saglik
kontrollerini yapar, uzaktan kumanda edilerek madenlerdeki gogiiklerde insanlarin bulunmasinda kullamlir, kisiyi
bulduktan sonra ise nabiz 6lgiimii ile kisinin durumunu analiz edebilir. Is giivenligi icin yapilmuis bir proje olmasi
nedeniyle, is giivenliginin olmas1 gereken her yerde olusan ihtiyaca bagl olarak degistirilip kullamlabilir. s giivenligi
sistemimizle madencilikte is kazalarindan kaynaklanan olimler yasanmayacak, iscilerin pndomokonyoza (maden
hastalig1) yakalanma oramm azalacak ve madenciler i¢in daha giivenli bir ¢aligma ortarm saglanacaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

BiSIKLET SINYAL SiSTEMI

Ogrenci: ASYA SIMAY IBIS
Dansman: DEMET CAKICI

Bu arastirmada; bisiklet kullanan kisilerin sinyal yoksunlugunu ortadan kaldirmak ve trafikte fark edilebilmelerini
saglamak amag¢lanmigtir. Ayrica sinyal yoksunlugundan dolayr meydana gelebilecek kazalari minimum diizeye indirmek
projenin amaglar1 arasindadir. Calismada kullamlmak tizere Arduino UNO ve buna bagli olarak gerekli malzemeler
temin edilmistir. Giyilebilir teknoloji liretmek adina olusturulan sinyal verebilmemizi saglayan Arduino sistemi, ceket
lizerine monte edilmistir. Arastirma kapsaminda yapilan {iriin tamtildiktan sonra bisiklet kullanan 100 kisiye anket
uygulanmustir. Yapilan anket sonuglarina bulgular kisminda deginilmistir. Arastirma sonucunda, bisiklet kullamcilarinin
trafikte fark edilmemeleri ya da 6nemsenmemeleri 6nemli bir ¢ogunlugunun sikayet¢i oldugu konulardan biri oldugu
goriilmektedir. Ayrica bisiklet kullamcilarimin, trafikte sinyal vermenin 6nemli oldugunu ve trafik kazalarini
Onleyebilecegini, kendilerini daha giivende hissedeceklerini diisiindiiklerini aragtirmamiza dayanarak soyleyebiliriz.
Bisiklet Sinyal Sistemi projesinin trafikte olumlu bir etki yaratacag ve bisiklet kullanicilarinin da bu duruma sicak
baktigi goriilmektedir. Bu calisma ile bisikletlilerin de sinyal sorunu ortadan kalkmus olacag ve trafikte fark
edilebilecegi muhtemel olabilir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

SERUM TAKIP SISTEMI

Ogrenci: SERHAT SUMER
Ogrenci: BERKE ERENAY KARAGOZ

Danisman: OK TAY DEMIR

Hastanelerde, hastalara takilan serumlarin bitmesi, serum borusunun tikanmasi veya katlanmasi ya da serumun
bitmesiyle kanin geriye gelmesi gibi bir¢ok problem yasanmaktadir. Bu problemlerin ortaya ¢iktigr durumlarda 6zellikle
belli siirede belli miligram alinmasi gereken ilaglarin (ferinject, simdax vb ilaglar) kontroliinde sorun yasanmaktadir.
Bu durumlarda problem yasanmamasi i¢in aninda hemsirelere haber verilmesi gerekmektedir. Hastalar bu ihtiyacint
farkl1 sekillerde gidermektedir: Acil durum butonlar1 ya da hasta yakinlarinin takibi ve haber vermesi gibi. Yalniz
hastalarin uyuya kalmasi, hasta yakinlarin ihmali ve dikkatsizligi gibi birgok durumla karsilasilmaktadir. Insanlarin
yasamlarini kolaylastiran cihazlarin yapilabilmesi bu gibi olumsuz durumlarin ortadan kaldirilmasim saglamasi
teknolojiye karsi ilgiyi arttirmustir. Serum Takip Sistemi sayesinde hastalarin ya da hasta yakinlarimin hemsireleri
bilgilendirmesi gerekmeden, serum hakkinda tiim bilgiler hemsirelere anlik iletilecektir. Boylelikle hastalarin uyuya
kalarak haber verememesi, hasta yakinlarimn dikkatsizligi, hasta yakint olmayan hastalarin uyuya kalarak serum
borusunun katlanmasi veya tikanmasi gibi birgok problemi ortadan kaldiracaktir. Serum Takip Sistemi; serum hakkinda
anlik bilgi alma ve aninda miidahale etme gibi birgok avantaj saglayacaktir. Boylelikle hastalarin daha giivenilir, daha
konforlu bir hastane siireci yasamasi saglanacaktir.

ORI
%
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

MILLI SERVETIMIiZ BORUN MEDIKAL URUNLERDE OLUSAN MAYA KOLONIZASYONU UZERINDE BIYOFiLM
ONLEYICI ETKIiSi

Ogrenci: NIL CANTURK
Ogrenci: IDIL OZEN

Damsman: YASIN YUNUS EREN

Diinya bor rezervlerinin %73'line sahip olan iilkemizde, saglik alamnda kullamim olduk¢a az olmasina ragmen son
yillarda borlu bilesiklere olan ilgi gittikge artmaktadir. Bor bilesiklerinden &zellikle borik asitin, mikrop 6ldiirticti
ozelliginden yola ¢ikarak, borik asit ve sodyum boratin firsatg1r mayalarin olusturdugu biyofilmi 6nleyici etkisini
arastirmak ve medikal araglardan 6zellikle idrar torbalarinda kullamlabilirligini aragtirmak uzun siireli kullanmim sonucu
ortaya c¢ikabilecek istenmeyen saglik sorunlarina bir ¢6ziim Onerisi olusturabilmek projemizin temel amacim
olusturmaktadir. Proje onerisi kapsaminda; borik asit ve sodyum boratin Candida albicans Candida glabrata, Candida
krusei ve Candida parapsilosis mayalarinda 3, 1.5, 0.75, 0.375 ve 0.187 mg/mL konsantrasyonlarda biyofilm onleyici
etkisini arastirdik. En diisiik konsantrasyon olan 0.187 mg/mL'de borik asit ve sodyum boratin C. albicans {izerinde
O6nemli bir antibiyofilm 6nleyici etkiye sahip oldugunu gozlemledik. Bu nedenle medikal araglardan idrar torbasi
tizerindeki deneylerimizi C. albicans {izerinde aym konsantrasyonlarda tekrarladik. Ve yine en diisiik konsantrasyon olan
0.187 mg/mL'de borik asit ve sodyum borat'in idrar torbasindan kestigimiz pargalar tizerinde biyofilm onleyici etkisi
oldugunu kanitlamug olduk. Milli servetimiz olan bor bilesiklerinin saglik alamnda kullammum arttirmak ve
ekonomimize olan katkisina dikkat ¢cekmek anlaminda projemiz 6zgiin deger tasimaktadir. Projemiz; seramik, temizlik ve
tarim alanlarinda kullammimin yanminda tilkemiz 2023 vizyonunda bulunan bor bilesiklerinin saglik alaninda
kullanilabilirligini arttirmak, milli ve yerli Girtinlerin kullammina dikkat ¢gekmek i¢in 6nemli bir potansiyele sahiptir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

EMPATI EGITIMININ ORTAOKUL OGRENCILERININ EMPATIK BECERILERINE ETKIS1

Ogrenci: AHMET MELIH KARADUMAN
Ogrenci: MUHAMMED BINGOL

Dangman: SILA KARAGIST ONUR

Bu arastirmanin temel amaci empati egitiminin ortaokul seviyesindeki Ogrencilerin empatik becerilerine etkisini
belirlemektir. Deneysel bir arastirma olan bu ¢alismanin deney grubu; rehber ve simf 6gretmenleri ile birlikte kurumun
empatik becerilerin en diisiik olduguna karar verilen 42 §grencinin bulundugu 6. Simf seviyesindeki bir subesinden
olusmaktadir. 42 kisilik deney grubunun yaninda, aym yas seviyesindeki empatik beceri diizeylerinin diisiik oldugu 6.
Simif seviyesindeki 42 kisilik kontrol grubu kullanilmugtir. Deney ve kontrol gruplarina arastirmanin basinda 6n test
uygulanmistir. Deney grubuna empati egitimi uygulanmus olup kontrol grubuna empati egitimi uygulanmanustir.
Aragtirmamn sonunda ise yine her iki gruba son test uygulanmustir. Arastirmada deney grubuna uygulanan empati
egitiminde uzman kisiler tarafindan gelistirilen programlardan yararlanilmistir. Empati egitim progranu haftada bir ya
da iki kez olmak tizere on hafta boyunca uygulanmistir. Empati egitiminde 6zellikle 6grenci-68renci ve 6gretmen-6grenci
birbirlerini tammaya, anlamaya, duygularim fark etmeye yonelik oyunlar, egzersizler, hikdye anlatimlari, resim ¢izimleri
gibi caligmalar yapilmistir. Caligmada veriler empati egitim programina uygun bir sekilde Bryant (1982) tarafindan
gelistirilen "Cocuklar i¢in Empati Ornegi" adl1 veri toplama araci ile elde edilmistir. Olgek Giirtunca (2013) tarafindan
Tiirkiye'ye gore uyarlandigt sekliyle kullamlmustir. Gruplarin empatik beceri diizeyleri arasindaki anlamli bir farkin
olup olmadigim belirlemek i¢in veriler excel tablosuna aktarilmug ve aritmetik ortalama yontemi kullamlnustir.
Aragtirmanmin sonucunda deney grubundaki 6grencilerin empatik beceri diizeylerinin kontrol grubundaki 6grencilerin
empatik beceri diizeylerine gore anlamli bir derecede arttig1 gozlemlenmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

OKULYOLUNDAKI SAHIPSiZ HAYVANLAR

Ogrenci: KEREM KARAGOZ

Dangman: KEMAL TOKUS

Glniimiiz toplumlarinda zaman zaman her yerde sahipsiz hayvanlarla karsilasmaktayiz. Bu hayvanlar yiyecek bulma,
barinma, saglik gibi konularda biiylik sikintilar yagamaktadirlar. Birgok insan sokak hayvanlarinin bu durumuna kayitsiz
kalmakta, onlar1 kendi kaderi ile bag basa birakmaktadir. Bu yiizden sokak hayvanlar: i¢in bir seyler yapma ihtiyaci
duyduk. Bu projede okula gelirken mahallemizde, sokagimizda karsilastifimiz kimsesiz hayvanlari tespit etmeye
calisarak, okuldaki arkadaslarimizin bu hayvanlar hakkinda farkindalik kazanmasim istedik. Oncelikli olarak
mahallemizdeki sokak hayvanlari ile ilgili sekiz soruluk bir test hazirladik. Bu testi arkadaglarimiza yaptirarak onlarin
gorislerini aldik. Cevrelerindeki sokak hayvanlarina ne kadar duyarli olduklarim 6l¢meye ¢alistik. Daha sonra okula
gelirken karsilagtigimiz sahipsiz hayvanlarin fotograflarim ¢ekip bunlardan bir slayt sunumu hazirladik ve
arkadaslarimiza bu sunumu okulda izlettik. Ayni test sorularim tekrar arkadaslarimiza yaptirarak onlarin bu konudaki
goriislerini tekrar aldik. Yapilan ¢alismanin arkadaslarimiz tizerinde ne kadar etkili oldugunu tespit etmeye ¢alistik. Bu
caligma sayesinde arkadaslarimuzin okul yolundaki sahipsiz hayvanlar1 tamimalar1 ve gerekli zamanlarda onlara yardim
etmenlerini saglanus olduk. Boylece mahallemizdeki sokak hayvanlarimn hayatlarina dokunabildik.Onlarin daha iyi bir
yasam siirdiirebilmelerine katki sagladik.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

SALVIA OFFICINALIS (ADA CAYT) BITKiSi OZUTU ILE KLORLU CAMASIR SUYUNA ALTERNATIF, SAGLIKLI VE
DOGA DOSTU DEZENFEKTAN VE LEKE CIKARICI ELDE EDILMES]

Ogrenci: SENA ERDEMIR

Dansman: SINEM SAFAK YOLDAS

Birg¢ok kisi evlerinde, mutfak ve banyo gibi boliimleri dezenfekte etmek ve ¢amagirlardaki lekeleri ¢ikarmak i¢in klorlu
camagir sularint (sodyum hipoklorit) kullamir. Ancak ¢amasir sulart mikroplar1 oldiiriirken evlerimizde kimyasal bir
kirlilik birakir. Bu projede, klorlu camasir suyu gibi mikroplar1 6ldiiren, lekeleri ¢ikaran ancak tehlikeli kimyasallari
icermeyen bitkisel bir dezenfektan elde etmek amaglanmistir. Bunun i¢in, Mugla yoresinden alinan Salvia officinalis
(Ada ¢ay1) yapraklar toz hale getirilmis ve 6ziitlenmistir. S. officinalis 6ziitiiniin mikrop 6ldiirticti etkisini artirmak ve
camasirlardaki lekeleri ¢ikarmasim saglamak i¢in S. officinalis 6ziitii hacimce yiizdesi %25 ve %50 olacak sekilde
%3'ltik hidrojen peroksit ¢ozeltisi ile karistirilmistir. Elde edilen ¢ozeltilerin simf zemini ve mutfak siingeri {izerindeki
dezenfektan etkisini klorlu ¢amasir suyu ile karsilastirmak tizere, alinan 6rnekler petri kab1 i¢indeki kati1 besiyerine
(agar) zikzak olarak ekilmis ve 37 0C'de 5 giin siireyle inkiibe edilmistir. 5. giiniin sonunda su ile karigtirilan mutfak
stingeri parcalar1 bulunan petri kabinda kiif kolonisi olustugu gézlemlenmistir. %25 ve %50 S. officinalis 6ziitii igeren
dezenfektanlarin kullamldigr petri kaplarinda, klorlu ¢amasir suyunda oldugu gibi tireme olmamustir. Buna ek olarak,
hacimce %25 S .officinalis 6ziitii ve %3'lik hidrojen peroksit ¢ozeltisi igeren karisim, %50 S. officinalis 6ziitii ve
%3'liik hidrojen peroksit ¢ozeltisi igeren karisim, %25 klorlu ¢amasir suyu ve su igeren karigimin leke ¢ikarict
Ozelliklerinin karsilastirilmasi i¢in, kirmizi ve mavi gida boyali sularin tizerlerine ayri ayr1 bu ¢ozeltilerden eklenmis ve
kolorimetrik yontemle 1s1k emilimlerindeki (absorbans) azalma belirlenmistir. Buna goére, en iyi leke ¢ikarici %25
klorlu ¢gamasir suyu olmakla birlikte, %25'lik ada ¢ay1 6ziitii igeren dezenfektan da leke ¢ikarmakta etkili olmustur.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

ORIGAMI SANATININ COCUKLARIN GUZEL YAZMA BECERILERINE ETKiSi

Ogrenci: MEHMET OZTURK

Damgman: KADER SERDAR

flkokul déneminde bazi gocuklarin el yazisi becerisinin akranlarina gore daha az gelistigi gozlemlenmektedir. Bu
durumun kiigiik kas gelisimi ile alakali oldugunu diigtiniiyoruz. Bu baglamda ¢aligmamizin amact origami egitiminin
ilkokul 6grencilerinin glizel yaz1 gelisimindeki etkisini incelemektir. Caligmada nicel aragtirma yontemlerinden, on-test
son-test kontrol gruplu deneysel arastirma deseni kullamlnustir. Bir ilkokuldaki 150 6grenciye on-test niteliginde bir
dikte caligmast yapilmustir. Caligmalar iki simf Ogretmeni tarafindan alti alt beceriden olusan bir dereceli
degerlendirme anahtariyla degerlendirilerek 55 puamn altinda alan 32 6grenci ¢alismaya secilmistir. Katilimeilarin
16's1 kontrol gurubuna 18'i de deney grubuna seckisiz olarak atanmistir. Her gruba haftada 3 defa olmak tizere toplam
sekiz haftalik bir 6gretim plant hazirlanmistir. Kontrol gurubundaki 6grenciler okuldaki dgretim faaliyetlerine ek olarak
sinif 6gretmenleri nezaretinde dikte ¢aligmalar1 yapmustir. Deney gurubundaki 6grencilerin aileleri ile whatsapp grubu
olusturulmustur. Basitten karmasiga dogru ¢esitli origami videolar1 hazirlanarak whatsapp tizerinden ailelere
gonderilmistir. Ogrencilerin, videolar1 izleyerek origamileri yapmalar1 saglanmustir. Siire¢ sonunda dikte ¢alismalari
son-test olarak yeniden yapilmugtir. Iki simf 6gretmeni ¢alismalar1 ayr1 ayri degerlendirip ve her iki 6gretmenin verdigi
puanlarin ortalamasi alinarak son-test puanlari olusturulmustur. Son-test puanlarindan 6n-test puanlari1 ¢ikarilarak el
yazisi performans puanlari hesaplanmustir. Arastirma sorusuna cevap i¢in Mann Whitney U analizi yapilmistir. U-test
sonuglart mobil destekli origami egitimi lehine anlamli bir farklilik gostermistir. Arastirmamizin ana hipotezi olan:7-10
yas grubu arasindaki ¢ocuklar origami(kagit katlama sanati) ile glizel yazma becerilerini gelistirir tezi dogrulanmustir.
Sayimn sinirli olmasi alt hipotezlerin bir kismuni bazi bagliklarda dogrulamazken bazi bagliklarda dogrulamustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Akilli Ulagim Sistemleri

ZAMANDAN TASARRUF SAGLAYAN AKILLI ASANSOR

Ogrenci: ERDEM BALA
Ogrenci: KAAN MEMIS

Dansman: HACER KUZGUN

Giiniimiizde asansor sistemleri ¢ok yaygin olarak kullanilan, zamandan tasarruf saglayarak is giiciinii azaltan bir sistem
olmasindan dolay tercih edilen elektronik ve mekanik bir sistemdir. Asansoriin bu denli is kolaylastirmasiyla insanlar
tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Bilindigi {izere asansorii ¢agirmak i¢in asans6ér kabininin Oniine gitmek ve
oradaki diigmelere basarak asansorii bulundugu kata ¢agirmak gerekir. Cagirilan asansoriin gelme siiresi kata ve
yogunluga gore degisiklik gosterdiginden kullamcilar bazen asansor kabinin oniinde dakikalarca beklemek zorunda
kalabilir. Binamn giris kapisindan asansor kabini 6niine gelene kadar ki gegen siireden tasarruf etmek ve asansor kabini
ontindeki bekleme siiresinin azaltilarak zamandan daha da tasarruf saglanmasi amaciyla bina disindan zemin kata
cagrilabilen bir akilli asansor projesi yapilmak istenmistir. Projemiz, gérme engellileri de goz Oniinde bulundurarak
asansOr kabini zemin kata hem sesli hem de buton araciligiyla ¢agirilabilecek sekilde programlannustir. Kullanici bina
disindayken kapinin kenarina monte edilen sistemimizi kullanarak, bina igerisine girip asansor kabini Oniine gelene
kadar ki siire igerisinde asansor devreye girecek ve zemin kata inecektir. Akillt asansér projemizi gergeklestirebilmek
icin Arduino UNO ve Robot Kontrol Karti birlikte kullamlmustir. Projenin kodlart Arduino IDE Kod Editori
tizerinden yazilmistir. Projemizin istenilen dogrultuda ¢alistigt sonucuna ulagilmuistir. Bu projenin gelistirilerek akillt
ulasim sistemleri olarak kullanilmas1 6nerilmektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

COPTEN HABER VAR

Ogrenci: RAFET EGE AYATA

Damisman: YUSUF AKYOL

Projemizde giinliik hayatta en ¢ok karsilastigimiz problemlerden biri olan kati atiklarin taginmasi ile ilgili ¢6ziimler
bulmaya ¢alistik. Proje kapsamunda ¢op konteymirlarin da yapacagimiz az maliyetli revizyonlar ile ¢op
konteymrlarindaki bogluk hacimlerinin 6l¢iilerek konteymrlarin doluluk oranlarinin tespiti saglanacaktir. Sistemimiz de
evlerde veya igyerlerinde mahaller aralarinda kullandigimuz ¢6p konteynirlar1 veya ¢6p kovalarina taktiginmz sensorler
ile ¢Opiin doluluk ve gaz oramm gostererek grafikler yardimiyla dolu olan ¢opleri veya koku ¢ikartan ¢opleri
belediyemizde kurdugumuz ekran sitemleri sayesinde gorerek gordiigiimiiz bu verileri sahada ¢alisanlara mesaj yoluyla
veya belediyemizde hazir bulanan ¢aliganlara bizzat kendimizin haber vererek ¢ikaracagimiz ¢op kamyonlari ile en kisa
stirede kisilerle ile iletisime gegerek dolu olan ¢6p veya kokuya neden olan ¢6pii ortamdan kaldiracagiz. Bu sistem ile
hem halka kaliteli bir sistem sunmus olacagiz hem de ekonomik olarak ¢op kamyonlarimiz bos olan ¢oplerin yanina
gitmeyerek hem zamandan hem de ekonomik olarak tasarruf da bulunacagiz. Belediyelerin ¢opleri toplarken ¢ektigi en
bliyiik sikinti zamandadir bu biiyiik soruna da ¢oziim bulmus olacagiz. Sistem sayesinde fazladan is¢i ¢aligtirmayarak
insan giictinden tasarruf etmis oluruz. Bu sayede belki bir nebze olsun cari agiga katki sunmus olacagiz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

MAVI KAPAK ENGEL OLMASIN

Ogrenci: NAZIM ESEN

Danisman: BASAK BABAOGLAN

Gorme engelli bir bireyle karsilastiginizda oncelikle ona yardim isteyip istemedigini sorun! Egitim, istihdam, kiiltiir ve
sanat, spor gibi biitiin sosyal yasam alanlar1, tiim bireylerin, engelli ve engelsiz gibi ayrimlara diisiillmeden, tam ve esit
haklarla yararlanmasina ac¢ik olmalidir. Sokaga ¢ikmak, giinliik yasama katilmak, gezmek, aligveris yapmak, sosyal-
kiiltiirel etkinliklere katilmak herkesin hakkidir. Cevreye karsi duyarli sahibi olma disiplinler aras1 6zelliginden dolayz,
okul Oncesi fen egitimi programlarindan baslayarak ilkogretim, orta 6gretim ve yiiksek 6gretimin ¢esitli diizeylerinde
bireylerin sahip oldugu degerlerden biridir. Cevremizde gerceklesen olaylarin yarattigi ¢evre sorunlarini dnleyebilmek,
¢evreyl korumak ve insanlarin yarattigi etkiyi en aza indirebilmek adina maddelerin geri doniisiim yoluyla tekrar
kazamlmasim giindeme getirmistir. Insanlarin hayat kaynagi olan suyun depolandigi plastik sise kapaklar1 proje icin ham
madde olmustur. Proje amac1 gorme engelliler konusunda farkin dalik yaratip saglikli bireylerin em pati kurmalarim
saglamaktir. Ogrencilere em pati degerini isletirken geri doniisiimden faydalanmaktir. Bu durumdan yola ¢ikarak gérme
engelli bireyler icin farkin dalik olusturup saglikli bireylerin onlarla em pati kurmalarina yardimei olacak bir oyun
tasarlanmistir
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

CARPIMSAL FIBONACCI BENZERI SAYILAR VE BiR SIFRELEME UYGULAMASI

Ogrenci: BAHAR OZGUR

Dansman: DEN1Z OZCIKRIKCI

Fibonacci sayilar1 ve altin oran matematigin en ilgi ¢ekici konular1 arasindadir. Bu proje kapasaminda, giinliik hayatta
karsimiza ¢okga c¢ikan Fibonacci sayilarina odaklanacagiz. Literatiirde tammu bilinen ¢arpimsal Fibonacci sayilarint
dikkate alacagz. Oncelikle, ¢arpimsal Fibonacci sayilarim negatif tam sayilar ile genisletecegiz ve carpimsal
Fibonacci sayilarim kolaylikla elde edecegimiz Pascal tiggenine benzer bir liggen gelistirecegiz. Ayrica, ¢arpimsal
Fibonacci sayilarimin boliinme 6zelliklerini kesfedegiz. Carpimsal Fibonacci ve Lucas sayilar1 yardimiyla ¢arpimsal
Fibonacci benzeri yeni sayilar tammlayacagiz. Yeni sayilarimizin boliinme 6zelliklerini bulacagiz ve bazi dogal
sayilarin kuvveti veya kuvvetlerinin toplamu olarak yazacagiz. Bu 6zellikleri kesfederken tam sayilarda toplama ve
carpma iglemlerinin 6zelliklerini ve boliinebilme kurallarini kullanacagiz. Giiniimiizde bilginin iletim esnasinda
gizliliginin korunmasi &nemli bir gereksinim haline gelmistir. Bilginin giivenligini saglamak amaciyla cesitli
algoritmalar geligtirilmistir. Yeni c¢arpimsal Fibonacci benzeri sayilarimizin kesfettigimiz 6zelliklerini ve yeni
sayllarimizin literatiirde bilinmeme o6zelligini kullanarak, yeni ve giivenli sifreleme/sifre ¢6zme algoritmalari
gelistirecegiz. Sifreleme islemlerini aym zamanda pratik bir sekilde gergeklestirilebilecek bigcimde yapacagiz.
Sifreleme algoritmalarimizda bir acik ve bir de kapali anahtar kullanacagiz. Yeni sifreleme algoritmamizi kullanarak,
verilen bir metinin sifreli metin haline; sifre ¢6zme algoritmanuzi kullanarak, sifreli bir metinin orijinal metin haline
getirilmesine dair ornekler verecegiz. Kullandigimiz yontemler dikkate alindiginda, projemizin yeni ¢aligsmalara temel
olusturma potansiyeli yliksektir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

OKULLARIMIZDA SIRALARIMIZDA OLUSAN HAYAT UCGENI MEK ANIZMASI

Ogrenci: OZDE DERIN OZER
Ogrenci: BADE ACAR

Dansman: HULYA KIREMIT

Ulkemiz deprem kusaginda ve ne yazik ki bazi eski binalarimiz saglam degil. Son yasanan depremlerden sonra da bazi
okullarimiz bosaltilip yeni okullar yapilmaya baslanmustir. Biz de arkadaslarimiza deprem esnasinda yapilmasi
gerekenleri ve "hayat tiggeni" bir anket uygulayarak sorduk. Bu anketin analizinde ne yazik ki 6grencilerin yaklagik
%20'sinin "hayat licgeni"nin nasil olustugunu bildigini ama yaklagik % 90'1nin deprem aminda hayat {iggeni olusmast i¢in
alacagi konumun kendisini yikintidan koruyacagim diisiindiigiinii kesfettik. Kisacasi, hayat ticgeninin dogru tammm
Ogrenciler tarafindan yapilamazken, hayat {iggeninin hayat kurtarabilecegi 6grenciler tarafindan bilinmektedir. Tatbikat
oncesi verilen egitimlerde 6grencilerin "hayat tiggeni olusmasi i¢in alacagimiz konum esnasinda bagimiza bir sey
diismesinin nasil engellenecegi?" sorusunu sormasi ve okullarimizin saglamlig test edilirken 6grencileri olabilecek bir
depremin yikintilarindan koruma adina siralarimiza "hayat ticgeni olusturan bir mekanizma" tasarlamaya karar verdik.
Yazilar okuduk, videolar izledik. Ozellikle Amerikan Uluslararast Kurtarma ekibi sefi Doug Copp'un Tiirkiye'de
Istanbul Universitesi ve Istanbul Belediyesi is birligi ile yaptig1 deneyin videosu ve sonug yazisi bizi "hayat iiggeni"
konusunda ve yapacagimiz mekanizma ile ilgili birtakim kararlar aldirdi. Bu mekanizma i¢in saglam, hafif, maliyeti
uygun ve kolay ulasilabilir materyaller belirleyip siirgiilii, a¢ilip kapanan vb. gibi ¢esitli sekillerde c¢alisan
mekanizmalarimizi prototip olarak hazirladik. Mekanizmamizin koruma tabakasinin bilyiikligiinii su sekilde olgtiik:
Viicut yapist en biyiik olan arkadasimiz siramin yamna cenin pozisyonu sekilde uzandi ve koruma tabakasimn
arkadasimizin lizerini tamamen kapatacak sekilde uzamasim sagladik. Koruma tabakasinin, tekli-¢iftli siralarin
genisliklerini 6l¢tiikten sonra siralarin arasinda olmasi gereken mesafeye karar verdik, simifin genisliginin en az kag
olmasi gerektigini hesapladik. Ardindan mekanizmanin maliyetini hesapladik ve mekanizmanmn ¢aligma prensibini test
ettik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

OLTAMI ATIYORUM, FiiLIMSiMI TUTUYORUM

Ogrenci: NERMIN KAYA

Dansman: ESMA GUNCE KAYA

Bu projede amacimiz Tiirkge dersinin daha eglenceli ve kalici bir sekilde 6grenilmesini saglamak ve Tiirk¢e dersine
olan ilgiyi artirmaktir. Ayrica Tiirkge dersinin ¢esitli konularina uyarlanabilecek ve ders tekrarim keyiflendirecek bir
tasarim ortaya ¢ikarmaktir. Simftaki uygulamalarda degisiklik meydana getirerek 6grenciler i¢in 6grenme siireci daha
keyifli hale doniisebilir. Kurgulanan oyunlarla birlikte konular daha ilgi ¢ekici hale gelebilir. Ogrenciler 6grenme-
Ogretme siirecine aktif olarak kalitilarsa 6grenmeler daha kalici olacaktir. Biz de bu ama¢ dogrultusunda bir oyun
tasarladik. "Oltamu Attyorum Fiilimsimi Tutuyorum" oyunumuzda amacimiz fiilimsi konusunu 6grenirken kalici bilgiler
elde etmek ve dersi sikiciliktan kurtarmaktir. Oyunumuz i¢in mukavvadan bir havuz yapildi. Havuzun igine baliklar
yerlestirdi. Baliklar miknatisli yapild: ve iclerine fiilimseler barindiran ciimleler yazildi. Ug tane de kova yapildi.
[sim-fiil, sifat-fiil ve zarf-fiil kovalar1 ve bir de miknatisli olta hazirlandi. Olta havuza atildi. Oltaya takilan balik
¢ekildi ve i¢inde bulunan ciimle okundu. Ciimlenin i¢inde gecen fiilimsi, grubu hangisiyse o kovaya konuldu. 1 dakika
icinde en ¢ok baligr tutup dogru kovaya yerlestiren yarismayr kazandi. Oyunumuz ile Ogrencilerin derse ilgilerinin
artmast, bildiklerini tekrar etmesi kazammlari ile birlikte dikkat, dikkat, hiz, motivasyon gibi beceriler de barindirir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

AFO SCANNER FOR KIDS WITH CEREBRAL PALSY

Ogrenci: REYHAN SENTURK
Ogrenci: ZEYNEP SENTURK

Dansman: GULTEN SIMSEK

Bu aragtirma projesinde serebral palsi hastaligi olan ¢ocuklarin ayak bileklerinin gelisimini destekleyici ve
yiriiyebilme kabiliyetini gelistirici ayak bilegi ayak ortezi(AFO) tiretebilmek i¢in ayak 6l¢iilerini ¢ikararak ii¢ boyutlu
modelleme yapabilecegimiz bir 3D Scanner( {i¢ boyutlu tarayici) tasarlanmistir. Bu cihazla ¢ocuklarin ayak kaliplarint
ve Olgiilerini ti¢ boyutlu modelleyerek bilgisayar yazilimina aktarim yapilacaktir. Cocugun ayagina uygun kemik ve kas
gelisimini destekleyecek AFO, {i¢ boyutlu tasarim programlari ile ¢ocugun yas, cinsiyet ve kemik yapist gelisim
stirecini dikkate alinarak tiretilmigtir. Tasarimu biten AFO {i¢ boyutlu yazic1 ile baski alinarak tretilmistir. Ayak bilegi
ayak ortezi (AFO), serebral palsi ¢ocuklarda ayak ve ayak bilegi bozukluklarim tedavi etmek i¢in tasarlanmustir.
Giiniimiizde tretilen ortezler genellikle standart kaliplarda iiretiliyor ayag rahatsiz ediyor,agri ve tahrislere neden
olabiliyor. Kisiye 6zel bir ortezin fiyati iilkemizde ¢ok pahali ve hazirlamp {iretilmesi aylar, haftalar siiriiyor.
Genellikle serebral palsi ¢ocuklar rahatsiz ettigi igin standart iiretim AFO'lar1 kullanmak istememektedir. Ustelik
serebral palsi ¢ocuklar bitylidiikce ortezler de kullamlmaz hale geliyor. 3D Scanner(ii¢ boyutlu taraci) projemiz ile daha
dusiik maliyette ve kisa siirede serebral palsi gocugun ayagina uygun AFO'lar iiretebilecegiz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KARDES OKULKODLUYOR, YARDIMLASMA ARTIYOR.

Ogrenci: MUHAMMET MUSTAFA KAYA
Ogrenci: SEMANUR DAMAR

Danmsman: OKSAN UZUNBOYLAR

Bir bireyin ve toplumun sahip olmasi gereken degerler vardir. Gegmisten giiniimiize baktigimizda bu degerlerin
korunmasi ihtiyaci hissedilmektedir. Bu ¢alismada kodlama egitimi alma imkdm olmayan akranlarimiza akran 6gretimi
yoluyla kodlama egitimi vermek ve bu egitimin yardimseverlik, dayamsma ve is birligi degerlerine olan etkisine iligkin
katilime1r ve rehber 6grenci goriislerinin belirlenmesi amaglanmugtir. Tarama modelinin kullamldigi arastirmanin
caligma grubunu 15 katilimc1 (goniillit) 6grenci ve alti rehber 6grenci olusturmaktadir. Calismada anket araciligiyla
nicel ve nitel veriler toplanmus; nicel veriler frekans dagilim, nitel veriler ise betimsel analiz yontemi ile incelenmistir.
Kodlama egitimi siirecinde planlama, uygulama ve degerlendirme adimlar1 izlenmistir. Arastirmada katilimc1 ve rehber
ogrencilerin akran 6gretimi yoluyla goniillii olarak ger¢eklestirilen bu egitimin yardimseverlik, dayanmisma ve is birligi
degerlerini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmustir. Ek olarak bu uygulamayla hem katilime1 6grencilerin hem de rehber
ogrencilerin yardimlagma, dayanigma ve is birligi yapma isteklerinin arttig1 sonucu da elde edilmistir. Egitimin 6zellikle
akranlar tarafindan gergeklestirilmesi katilime1 6grenciler tizerinde olumlu etkiler olusturmustur.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Medya Okuryazarlig:

ISILDAYAN DOGRULAR

Ogrenci: EZEL ALADAG

Dansman: HABIBE SAGLAM

Calismamizin amaci, yazimu karigtirilan kelimelerin &grenilmesinde daha kalici bilgilerin saglanmasi, Tiirkge
konularimin daha eglenceli hale getirilmesi, yazimu karistirilan kelimelerin oyunla &gretimi adina egitsel bir oyun
tasarlamak ve oyunun etkililigini ortaya koymaktir. Calismada Isildayan Dogrular adinda egitsel bir oyun tasarimu
yapilmistir. Ayrica g¢alismada oyunun etkililigini ortaya koymak adina deneysel yontem de kullamilmugtir. Proje
kapsaminda yazimu karistirilan kelimelerin daha eglenceli ve kalic1 olarak 6grenilmesini saglayacak Tiirk¢enin yazimu
karistirilan kelimeler konusunda 41 kelimenin dogru ve yanlis yazimlarinin yer aldigi bir tablo olusturulmus, pillerle
calisan bir sistem kurulmus ve tabloda bulunan kelimelerden 41 kartin yer aldigi 2-4 kisiden olusan iki grupla
oynanabilecek Isildayan Dogrular oyunu tasarlanmustir. Proje kapsaminda tasarlanan Isildayan Dogrular oyunu ile
yazimu karistirilan kelimelerin 6gretimi daha eglenceli ve daha verimli bir sekilde 6grenilebilmektedir. Isildayan
Dogrular oyunu 6grencilerin Tiirk¢eye ilgilerinin artmasi, dersin daha eglenceli hale getirilmesi, bildiklerini tekrar
etmesi gibi kazammlar1 elde etmelerinin yaminda; dikkat, iz, motivasyon, hafiza ve empati becerilerini gelistirmeye
yonelik farkli tarzda becerilerini gelistirecek kazanimlar1 da barindirir. Isildayan Dogrular oyununun etkililigini 6l¢me
adina yapilan deneysel ¢alismanin sonucunda uygulama siirecinde normal 6gretim metotlariyla ders islenen kontrol
grubunun puanlarinda 25 puanlik artis s6z konusu iken; Isildayan Dogrular oyunu ile ders islenen deney grubunun
puanlarinda 40 puanlik bir artisin oldugu goriilmiistiir. Bu da bize Isildayan Dogrular oyununun &grencilerin yazimi
karigtirilan kelimeler konusundaki 6grenmelerini arttirdigint gostermektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

ACIL YASAM UCGENT

Ogrenci: ELIF GULRANA GUMUS
Ogrenci: ZELAL YAGMUR TANRIVERDI

Dansman: BURCU YAPICI

Dogal afetler gerekli 6nlemler alinmadig1 taktirde biiyiik zararlara yol a¢gmaktadir. Bu dogal afetlerin en ¢ok zarar
verenlerinden biri de depremlerdir. Depremler ciddi can ve mal kayiplarina neden olmaktadir. Ulkemizde birgok
yerlesim yeri fay hatti tizerindedir. Yazili ve gorsel basinda ¢okc¢a ¢ikan olasi deprem haberleri insanlarin psikolojik
kaygilarim arttirmaktadir. Kiigtik sarsintilar dahi insanlarda korkuya ve panige neden olmakta, kisilerin kalp krizi,
balkondan atlama gibi afet dis1 6limlerine yol agmaktadir. Bu sebeple insanlarin evlerinde kendilerini giivende
hissetmelerini saglayacak yapilarin yam sira, evde giivenli noktalara da ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu projede evde
sarsintiya duyarli bir sistem gelistirilerek depremin yol agtifi zararlarin minimuma indirilmesi amag¢lanmigtir. Bu
amagla "yasam liggeni" adim verdigimiz bir alan olusturulmustur. Bu alan evin kolonuyla biitiinlesik olan agilabilir
panellerden meydana gelmektedir. Bu paneller agildiginda tiggensel bir alan olusmakta ve kisilerin bu alana
siginmalarini saglamaktadir. Projede sinyal alicinin aktif hale gelmesi ve servo motorun ¢alismast i¢in Arduino Uno;
Android cihazlar i¢in App Invertor ile gelistirilmis olan "Acil Yasam Ucgeni" uygulamasi; Androidden veri
gonderimi/alim i¢in Arduino Nano karti; bluetooth baglantis1 icin HC-06 modili kullamlmistir. Sarsintiyr algilayan
titresim sensorii servo motoru harekete gegirmis ve kolon "Acil Yasam Uggeni" ne doniistiiriilmiistiir. Bu sirada kolona
takilmis olan anahtar devreye girerek Android uygulamaya mesaj gondermis, boylece disari ile iki yonli iletisimin
kurulmasina olanak saglanmistir. Projenin gergek binalarda kullamlmasi halinde insanlar i¢in evlerinde giivenli bir alan
olusturularak kendilerini giivende hissetmeleri saglanacak, kaygilarim azaltacak, can kayiplarini minimuma indirecektir.
Ayrica olasi bir bina ¢6kmesi durumunda enkaz altinda ulasilabilirligi ve iletisimi kolaylastiracaktir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

UZAKTAN AKILLI HASTA TAKIP SISTEMI

Ogrenci: YUSUF KAAN GOKALP
Danisman: DENIZ CIL

Projemiz saglik hizmeti aldigi kuruma ya da doktora uzak durumda olan, evde bakim hizmeti alan hastalarin
problemlerini en aza indirmek i¢in gelistirilmistir. Projemizin hayata gegmesi durumunda hastalarin cihazlar kullanarak,
anlik olarak verilerini doktoru ya da hemsiresi canli olarak hastamn durumu hakkinda bilgi sahibi olabilecektir.
Ozellikle acil miidahale gereken durumlarda hastamn acil miidahaleye ihtiyacimn oldugu bilgisi acil servise ¢ok geg
verilebilmektedir. Evde bakim hastalarindaki 61iim oranlar1 hastalara yapilan ge¢ miidahalelerle artmaktadir. Projemiz
Saglik Bakanligr i¢in daha ekonomik bir hizmet olan evde bakim servislerinin daha saglikli kontrol edilebilmesini
saglamaktadir. Arduino'ya bagli tibbi 6l¢tim ekipmanlar1 ve ESP8266 Wi-fi modiilii araciligiyla, 6l¢tim verilerini web
servisimizdeki veri tabanina kaydedilmektedir. Bu veri tabanina erisim yetkisi verilen ilgili doktor, bilgisayar1 veya cep
telefonu ile baglant1 kurarak, hastaya ait tibbi degerlere ulasabilmektedir. Bu Akill1 Saglik Sistemi ile doktor hastasina
ilgili yonlendirmeyi yapabilecek ve acil durumlarda acil miidahale hizmetini daha hizli devreye sokabilecektir. Arduino
C, php, html, css kullamlarak yapilan bu proje, ihtiya¢ duyulan diger 6l¢iilen tibbi degerlerin ilave edilmesi, doktorlarin
kullanacagr ara yliziin daha da gelistirilmesiyle, iilke ¢apinda yaygin bir sekilde kullamlan ortak bir "Akill1 Saglik"
platformuna doniismeye aday olacaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Biyocesitlilik

NESLI TUKENME TEHLIKESI OLAN SEVGI CICEGI'NIN (CENTAUREA TCHIHATCHEFFII) GELISIMINE ENGEL
OLAN TOPRAK ASITLIGININ KONTROLU

Ogrenci: ZEYNEP CAK

Danisman: DERYA YAHSI

Projenin amaci, bir endemik bitki olan ve yasam alanlar1 Golbasi Mogan Goli civarinda bulunan Centaurea
Tchihatcheffii'nin (Sevgi Cicegi) yasam alanlarinda kullamilmak {izere toprak asitlik seviyesinin kontrol edilmesini
saglayan bir sistem tasarlamak, bu sistemi ¢aligtirarak yiiksek pH seviyesine sahip toprak ornegini Sevgi Cicegi'nin
gelisimine uygun pH seviyesine diisirmek ve nesli tiikenme tehlikesi olan Sevgi Cigegi'yle ilgili farkindalik
olusturmaktir. Bir sera denemesi olarak yiiriitillen ¢alismada, yiiksek pH seviyesine sahip toprak numunesine yari
otomatik sulama sistemiyle birlikte ti¢ hafta boyunca haftada bir doz olmak tizere kiikiirt uygulamasi yapilmustir.
Sonrasinda deney topragina 12 haftalik kulugka stiresi uygulanmustir. Kulugka boyunca pH seviyesi 7.4 olan suyla
topragin sulanmasina devam edilmistir. Var olan literatiire aykir1 sekilde kulucka oncesi pH seviyesiyle kulucka sonrasi
pH seviyesinin aym oldugu gézlenmistir. Bu durumun kullanilan pH 6lgerin 6l¢tim hassasiyetinden kaynaklanabilecegi
degerlendirmesi yapilmustir. Onerilen deney diizenegi kullamlarak tekrar deneylerin yapilmasi, calismamn
giivenilirligini artiracaktir. Deney sonucunda, haftalik olarak ti¢c doz uygulanan kiikiirtiin deney topraginin pH seviyesini
0.8 birim diistirdigl gorilmiistiir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM

GEOMETRIK TASARRUFA FARKLI BiR YAKLASIM

Ogrenci: BEYZANUR YETKINELCI
Ogrenci: AHMET ARSLAN

Dansman: FIRAT GUL

Aym hacme sahip ama alan farkindan yola ¢ikarak elde ettigimiz geometrik cismi giinliik hayatta kullandigimiz
malzemelere uyarlayarak zamandan ve malzemeden tasarruf sagladik. Giinliik hayatta kullamlan meyve sulari, ilag
kutular1, ambalajlama ve paketleme gibi malzemelerin kullanildigim g6z Oniinde bulundurarak bu malzemelerde
tasarrufa nasil gidilebilir {izerine diislinerek projemizi hazirladik. Bizde tasarruf adina aga¢ kesimini azaltmak ve
cevreye boylelikle katkida bulunmak i¢in hacimlerini esit tutup alan farkindan yola ¢ikarak en tasarruflu geometrik sekli
ortaya ¢ikardik. Kullanilan ambalajlama ve diger kutularin ham maddesi aga¢ olmasi itibariyle yapmis oldugumuz proje
hem maliyeti en aza indirmeyi hem aga¢ kesiminin azaltmayr amag edinerek proje yontemimizi ona gore sekillendirdik.
Giintimiizde kiiresel 1sinmanin ana etkenlerinden biri olan ormanlarin suursuzca kullamilmasi ve tasarrufun dikkate
alinmayarak katledilen agaclarin ve dogamn sonucu olarak yesilligin ve havadaki oksijen miktarimin azalmasiyla ¢evre
kirliligini artmasina neden olmustur. Dolayisiyla ¢evre kirliligi her gecen giin bu sebeple artmaktadir. Bizim
olusturdugumuz proje ile bilingli bir sekilde daha az agacin kesilmesi ile diinyaya ¢evreye daha fazla oksijen birakmay:
saglayarak gelecek nesiller i¢in nasil daha bol oksijenli daha temiz bir hava birakabiliriz diistincesiyle aragtirmamizi
yaptik ve projemizi olusturduk.
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Ana Alan: TARTH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TARIHI KODLAYARAK SiZLERE SESLENIYORUZ.

Ogrenci: OSMAN SAYIN
Ogrenci: SELIN NUR CAPKUR

Dangman: CEVAHIR DUMAN

Teknolojiden yararlanmak egitimden sagliga, ulasimdan iletisime pek ¢ok alami yakindan ilgilendirmektedir. Tim
diinyada oldugu gibi iilkemizde de amag, egitim basta olmak iizere teknolojiden daha fazla alanda yararlanabilmektir.
Okullarimizda daha ¢ok matematik, fen bilimleri ve yabanct diller alaninda teknolojinin getirdigi yenilikler
yayginlagirken, sosyal bilgiler alaninda ise daha simrlt oldugu goriilmektedir. Bu durum ise sosyal bilimlere ilginin
azalmasina ve Ogrencilerin bu derslere karsi onyargi gelistirmelerine neden olmaktadir. Bu durum egitim ag¢isindan
bizleri endiselendirmektedir. Calismamuiza Sosyal bilgilerde kiiltiir ve miras igerikli konulara karsi Ogrencilerin
ogrenmelerine nasil katkida bulunabiliriz sorusu ile baglanmistir. Literatiir taramasi, alan ¢aligsmalari, teknolojik egitim
araglar1 ve programlar1 incelenmistir. Kiiltiirel mirasimizin zenginliklerinin yeni nesillere aktarilmasi ve farkindalik
yaratabilmek amaciyla karikatiir 6rnekleri olusturulmustur. Kiiltiir ve miras konusunu 6grenirken geleneksel egitim
materyallerinin yerine, giiniimiizde daha ¢ok bilgisayar dersinde 8-16 yas arast ¢ocuklarin animasyonlar, oyunlar ve
hikayeler olusturmak amaci ile kullandiklar1 egitim araglardan biri olan Scratch programindan yararlamlmustir. Scratch
programlama diliyle sosyal bilgiler alaninda heniiz ¢alisilma yapilmanug olmasi arastirmanmuzin 6zgiin kilmaktadir.
Kiiltiir ve miras alamndaki konulara teknolojiyi uyarlamak i¢in yapilan bu ¢alismada Scratch ve Photoshop programlari
ile onemli tarihi kisiler canlandirilmistir. Canlandirma sayesinde Ogrencilerin konuya olan ilgisi artmistir. Konunun
kavranmas1 kolaylasarak 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmustur. Hazirlanan animasyon ve videolarin QR kodlar
kullanilarak herkesin kullamimina sunulmasi bilgi paylagimimi hizlandirmada basit ve etkili bir yontemdir. Klasik diiz
anlatim yontemi ile kiyaslandiginda canlandirma yontemi; gegmise ait konularin daha iyi anlasilmasinda ve ilgiyle takip
edilmesinde etkili bir yontemdir. Ayrica canlandirmay1 6grencilerin kolayca kullanabilecegi programlarla yapilmasi
Ogrenci tarafindan daha hizl1 ve kolay benimsenmesini saglamaktadir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Milli Teknoloji Hamlesi

MAYIN TARAYAN DENiZALTI

Ogrenci: ARDA SAR

Dansman: OBEN CELIK

Ulkemiz ii¢ tarafi denizlerle gevreli olan dis diisman tehlikelerine agik konumda bulunan bir iilkedir. Dolayis ile
diisman tehdidine acik konumdadir. Ozellikle deniz tarafindan gelecek saldirilarda ve denize acildigimizda oniimiize
konacak mayin ve benzeri patlayicilart bulma konusunda ¢ok emniyetli davramlmali. Savas gemilerindeki personelin
can gilivenligini bir ist seviyeye ¢ikartilmalidir. Mayin tarz1 patlayicilarin gemilere verdigi zarar hem can hemde mal
kayb1 ac¢isindan ¢ok fazladir. Bu g¢alismamuzla birlikte mayin ve diger patlayici risklerini, teknoloji yardimyla
kumandal1 olarak onlemeye ¢alisacagiz. Projeyi hazirlamak i¢in blok kodlama dilinden faydalanilmustir. Arduino
yazilim kartt projemizin ¢aligsmasi i¢in gereken en énemli birlestiricidir. Projemiz uzaktan kumanda ile kontrol edilen
saga , sola , ileri ve geriye hareket etmesini saglayan iki adet motor ve denizaltinin su i¢ine batip ¢ikmasim saglayan bir
adet su pompasi ve pompa ucunda su tanki vardir. Deniz alti hareket ederken altina monte edilmis metal dedektorii
sayesinde mayinlar1 tesbit edip ekranimiza haber vermektedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

12 ILE BOLUNEBILME ALGORITMASI

Ogrenci: EFE CETE

Dansman: MEHMET GOKHAN AKBAS

Bir tam sayimin baska bir tam sayiya kalansiz olarak boliinmesi anlamina gelen boliinebilme, bir matematik konusu
olarak kalanlt bélmelerde kalami bulmayi da igerir. Matematik §gretiminde sayilarin tek, ¢ift, asal olma durumlari vb.
pek cok ozelliginin belirlenmesinde rol oynadigi icin tam sayilar ve ilgili konular i¢in 6nem arz etmektedir.
2,3,4,5,7,8,9,10,11 gibi belirli sayilarin boliinebilme kurallar1 6grencilerce bilinir. Ancak baz1 sayilarin kurallar1 ise o
sayimn ¢arpanlarina gore belirlenir. 12 ile boliinebilme kuralinda "Sayr hem 3 hem 4 ile bolinebilir ise 12 ile de
boliinebilir." denir. Bu projedeki amacimiz ise 12 ile béliinebilme kuralim ¢arpanlar1 olan 3 ve 4'ten bagimsiz ifade
edebilmek, bu amaca uygun algoritma olusturmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda 6ncelikle 12'nin tam kat1 olan sayilar
incelenmistir. Daha sonra kalanli bolme islemi yapilan sayilar ile ¢aligilarak bir boliinebilme algoritmasi
olusturulmustur. Pek ¢ok farkl: biiyiikliikteki say1 ile yapilan ¢aligmalar ve matematiksel agiklamasi da ortaya konularak
algoritmanin hatasiz ¢alistign kamtlanmustir. Algoritma sayesinde sayilarin 12 ile boliinebilirligi ya da bolmedeki kalan

hakkinda kesin kararlar verilebilir. Bu ¢aligma sonucunda c¢arpanlarindan bagimsiz olarak 12 ile boliinebilme kurali
tanimlanmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Saglkh Beslenme

DOGAL KATKI MADDELERI ILE URETILEN MEYVELI YOGURDUN ANALIZI

Ogrenci: BEYZA NUR DIRILMIS

Dansman: DILEK ACAR

Projenin amaci1 dogal koruyucu (dogal limon yagi) ve kendi iiretimimiz olan dogal kivam arttirict (elma pektini)
kullanarak ekonomik ve saglikli bir meyveli yogurt tiretmek ve tiretilen bu yogurdun analizlerini yaparak tiiketime uygun
olup olmadigim tespit etmektir. Aragtirma nicel bir aragtirma olup veri toplama araci olarak deney ve gozlem yontemi
uygulanmustir. Inek siitiinden yogurt kiiltiirii kullanilarak 5 farkli (katkisiz sade, pektin katkili sade, katkisiz ¢ilekli,
cilekli pektin katkili ve c¢ilekli pektinli limon yag katkili) yogurt tiretilmistir. Katkisiz sade ve pektin katkili sade
yogurtlarin kivam analizleri yapilmus, ¢ilekli pektin katkili ve ¢ilekli pektinli limon yag katkili yogurtlarin kiiflenme
siirelerine bakilmis ve katkisiz ¢ilekli yogurt ile pektinli limon yag katkili ¢ilekli yogurtlarin 1., 7., ve 14. giinler
duyusal analizleri yapilmug ve pH degerlerine bakilmigtir. Dogal kivam arttirict olarak her 200 ml siite 12 ml dogal
pektin, dogal koruyucu olarak her 200 ml'ye 8 ml limon yagi, meyve olarak da her 200 ml'ye 30 gram g¢ilek
kullailmustir. Dogal katkili ¢ilekli yogurdun katkisiz ¢ilekli yogurda kiyasla 1. giin ortalama 0.10 puan farkla, 7. giin
ortalama 0.60 puan farkla, 14. giin ortalama 0.50 puan farkla duyusal analiz puanlarimn daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Ayrica limon yag katkili ¢ilekli yogurdun limon yag: katkisiz ¢ilekli yogurda kiyasla daha uzun 6miirli
oldugu tespit edilmistir. Calisma farklt meyvelerle, farkli antimikrobiyal yaglarla ve farkli dogal kivam arttiricilariyla
tekrarlanabilir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

YASLILARDA KOGNITiF PERFORMANSI ARTIRAN VE OLCUMLEYEN ROBOTIK SiSTEM

Ogrenci: KUBRA GUVEN
Ogrenci: SERIFE DIKBAS

Danisman: DURSUN KURT

Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de yasl niifusu giderek artmaktadir. Yaglilik ¢evresel faktoérlere uyum saglama
yeteneginin azalmasi olarak goriilmektedir. Kuskusuz yaslilik etkileri iginde fiziksel yetersizliklerin yaninda biligsel
(kognitif) yetersizlikler de onemli bir yer tutmaktadir. Yapilan aragtirmalar, yasli bireylerin biligsel yeteneklerindeki
azalmanin fiziksel performanslarim da olumsuz etkiledigini ortaya koymustur. Yaslilikta ortaya ¢ikan fiziksel veya
biligsel yetersizligi asmak icin saglikli beslenme, fiziksel ve mental aktiviteler 6nerilmektedir. Fiziksel aktivite ve
bunun yaninda biligsel uyarilarin, beynin yaglanmasim ve yipranmasim korumaya yardimei olabilecegi belirtilmistir. Bu
verilerle yasli bireylerin biligsel performanslarinin artirilmasi yoniinde ¢alisma yapmaya karar verdik. Calismanmizda
yasli bireylerin bilissel performanslarim eglenceli bir aktivite siirecinde Olgerek bilgisayara aktarabilen ve biligsel
performanslarinin arttirilmasim saglayan robotik bir sistem firetilmesi amaglandi. Bunun i¢in ozellikle alanda
gecerliligi olan Standardize Mini Mental Test'teki yontemlerin kullanilmasi diistiniildii. Standardize Mini Mental Test'te
(SMMT) dikkat, hesaplama, hatirlama, dil ve oryantasyon ag¢ilarindan degerlendirme yapilmaktadir. Calismada dil,
dikkat, hatirlama ve oryantasyon oyun sekline getirilerek bu yetenekler iizerinden egzersizler yapilmasini, bireylerin
gosterdikleri biligsel performanslarin kaydedilmesini, verilerden tablolar ve grafikler ¢ikarilmasint saglayan robotik bir
sistem trettik. Calisma sonunda {iiretilen robotik sistem, yasli bireylerce ¢ok sevimli bulunmus ve istekli bir sekilde
etkinlige katilmislardir. Robotik sistem, her bireyin ayr1 ayr1 kayitlarim tutmus ve grafik haline getirmistir. 4 haftalik
etkinliklerde yasli bireylerin biligsel performanslarinda artis gozlenmistir. Calismamin yasli bireylerin bilissel
performanslarinin 6l¢iilmesine ve arttirilmasina olumlu katki saglayacagim diistiniiyoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KUL HAKKI VE SOSYAL HAKLAR ARASINDAKI ILISK1

Ogrenci: CANSU ERVA ISIK

Dangman: MELIKE BETUL GUNAY

Projemizde kul hakki ve sosyal haklar arasindaki iliskiyi 5,6,7,8. Simflar arasinda bir devlet okulunda anket
hazirlayarak dgrencilerin uygulamasina sunduk ve ¢ikan sonugla birlikte degerlendirme yaptik. Ogrencilerimizin bu
konuda Kur'an-1 Kerim ayetlerinde ve anayasadaki sosyal haklarla hak iligkisini iliskilendirme durumunu tespit ettik.
Sosyal iligkiler, saglam bir temele oturtuldugunda insanlara hem ahiret hem diinyada ferahliga yol agacaktir. Kul hakki
Yiice Allah'in insanliga vahyettigi ayetlerde insanlarin kendi aralarinda birbirlerine kars1 dikkat etmelerini gerektiren
haklardir. Kutsal kitabimiz Kur'an-1 Kerim kul hakki tizerinde 6nemle durmaktadir. Allah'in emir ve yasaklarinin hemen
hemen yarsina yakini kul hakki ile ilgili konular1 kapsamaktadir. Toplumun kaynasmasi, kotiiliiklerden uzak, kardesge
yasayisin saglanmasi i¢in kul haklarina saygili olmak o kadar onemlidir ki, Allah her tiirli giinahi affettigi halde,
ayetlerinde de belirttigi tizere kul hakkim affetmiyor. Sosyal haklar da kul haklarindan farkli degildir, sosyal haklar
devletin vatandaslarina tamdiklar1 yasam hakki, egitim hakki vb. haklardir. Devletler, vatandaslarina sundugu sosyal
haklar1 tespit ederken o milletin ge¢gmis yasantilarini, ahlaki ve manevi duygularim ortak ahlaki ve dini degerleri de goz
ontinde bulundururlar. Hayatimizin her alaminda dikkat etmemiz gereken en 6nemli hususlarin basinda insanlar arasi
iligkiler gelmektedir. Bu iligkiler sadece kendi yasantimizi degil, kendisiyle irtibata gectigimiz insanlari
ilgilendirmektedir. Kur'an-1 Kerim'in hem kendinden 6nceki hem de kendinden sonraki donemlerdeki tiim yasalara yol
gdsterici ve kaynaklik edici nitelikte oldugu acikca ortadadir ki dénemimiz Insan Haklar1 Anayasasi da dahil olmak
tizere T.C Anayasasi bu 6rneklerin baginda geliyor.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

IYILIK AJANDASI

Ogrenci: OYKU CAKALOZ

Damgman: HATICE ELBUKEN

Bu aragtirma da, bizlerin aslinda hayatimizi planladigimizda planlarimiza daha sadik kaldigimizi gostermek
hedeflenmistir. Aym1 zamanda iyilik yapmamn yayginlasmas: ve diizenli hale getirilmesi hedeflenmistir. Ayrica bir
kimsenin kendi emekleriyle yaptig1 bir sey, o kisi i¢in daha ¢ok degerlidir. Bizler yapacagimz iyilikleri listeleyip, bu
listeleri kendi tasarladigimiz ajandalara kendimiz yerlestirip uygulamaya calisttk ve planlamadan yaptigimiz
iyiliklerden daha fazla iyilik ve daha diizenli iyilik yaptigimuzi gozlemledik. Oncelikle daha once hig iyilik ajandasi
yapmamis arkadaslarimizla birlikte iyilik ajandanuzi tasarladik. Yontem de bahsedecegimiz iyiliklerin hepsini uygun
giinlere yerlestirdik. Takvim de o giinler geldik¢e o giiniin iyiligi uyguladik. Boylece iyilik yapmak daha zevkli bir hale
gelmis oldu. lyilik ajandasim 2 hafta uyguladik. 2 haftamin sonunda giinde 1 iyilik yapip, insanlar1 mutlu etmek ve
insanlarin mutlulugu ile mutlu olmak aligkanlik haline geldi. Iyilik ajandasi sonucunda biiyiikannesini-biiyiikbabasini
aramayan, kardesine sarilmayan, saglikli oldugu icin buna siikretmek aklina gelmeyen bir ¢ok arkadagimiz bunlari
hayatina yerlestirmis oldu. Giintimiizde biz genglerin sosyal medyadan etkilendigi inkar edilemez bir gergek. Sosyal
medya yaratic1 diisiinceyi tesvik eder. Sosyal iletisim becerilerini gelistirir. Diinya goriislerini gelistirir. Ozgiivenlerini
gelistirir. Iyilik yapmaya tesvik eder. Bizlerin saf ve "diinyay1 kurtaracak" hayalleri sosyal medyaya da yansiyor. Bullet
Journal; insanlarin kendi ajandasim kendi tasarladigi bir sistem. Bullet Journal sayesinde birgok insan hayatim
planlayip, hedeflerine ulagmak i¢in daha ¢ok c¢abalar. Bullet journal yani kendi ajandami kendin yap projesi sosyal
medya ile diinya tizerinde daha ¢ok yayginlagsmustir. Artik bizler hazir ajanda almak yerine kendi ajandalarimizi
kendimiz yapmay: daha ¢ok istemekteyiz.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ASAL SIFRELEME

Ogrenci: AYSE BERRA SUBASI

Dansman: GIZEM GUMUS

Sifreleme bilimi, haberlesen iki veya daha fazla tarafin bilgi aligverisini emniyetli olarak yapmasim saglayan, temeli
matematiksel zor ifadelere dayanan tekniklerin ve uygulamalarin biitiiniidiir. Asal sayilar, matematiksel olarak sabit bir
artis veya diizen ile ilerleyemeyen, belli bir kaliba sokulamayan, genel kuralina ulagilamayan bir say1 toplulugudur.
Dolayisiyla biz de sifre olustururken; asal sayilar1 kullamrsak, giivenilirlik konusunda ve bilgilerin gizliligini saglama
hususunda zor bir sistem hazirlayabilecegimizi diisiindiik. Bu amagla yaptigimiz aragtirmalarda daha 6nce asal sayilarin
sifreleme i¢in kullamldigim gordiik; fakat bizim diisiindiiglimiiz sekilde bir sifreleme sistemi yapilmadigini anladik.
Yaptigimuz calismada asal sayilarin kendileri ve katlari ile; sabit bir diizeni olmayan, 6ngoriillemeyen araliklarda, farkli
sekillerde ve kendi igerisinde birgok faktore bagli olarak degiskenlik gosteren bir sifreleme sistemi olusturuldu.
Kesintisiz bir say1 sistemi olusturularak herhangi bir yorum yapilabilmesi ile ilgili ipuglar1 da ortadan kaldirilmis oldu.
Teknolojinin hzla gelistigi bu zamanda basit bir ¢6ziime sahip olan fakat ¢dziimlenmesi sifre sistemini bilen insanlar
disinda yapilamayan bir sifreleme diizeninin olusturulmasi ¢ok énemlidir. Bu sayede 6nemli bilgilerin iletimini saglama
konusunda, haberlesme ve iletisim konusunda bilgilerin giivenli bir sekilde iletilmesi saglanms olacaktir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

OFKEMI TANIYORUM

Ogrenci: ELIF IREM ERDAL

Dansman: BILGEN TUGBA YILMAZ

Ofke; diger duygular gibi son derece dogal ve saglikli ifade edildiginde kisiler aras1 iletigimi diizenleyici bir duygudur.
Hepimiz 6fkelenebiliriz. Ofkede diger duygular gibi yasanmasi gereken bir duygudur. Fakat dfkelendigimiz durumlarda
6fkemizi kontrol etmek mecburiyetindeyiz. Aksi halde ¢cevremizi ve kendimizi lizebilir ya da daha ileri seviyeye ge¢ip
siddete basvurabiliriz. Maalesef 6tke kontrolii okullarimizda ders olarak verilmemektedir. Bu sebeple 6fke kontroliinii
nasil saglayacagimizi 6grenmek i¢in ne yapabilecegimizi arastirdik. Arastirmalara gore ¢ocuklarin eglenerek 6grenmeye
calistiklar1 konular bir hayli kalic1 olmaktadir. Bizde bu yiizden 6tke kontroliiniin nasil yapildigim 6gretmek i¢in oyun
hazirladik. Hazirladigimiz oyun sayesinde 6fke kontroliinii ¢ocuklar eglenerek 6grenmektedir. Degerlerimiz bize iyiyi ve
yapilmast gerekeni gosterir. Gelecegin saglikli diisiinen, hisseden, davranan bireylerinin yetismesinde oyunumuz katki
saglayacaktir. Oyunumuz spiral diizenek tizerinde oynanmaktadir. Oyunumuzda birbirinden farkli bilgiler yazan kartlar
bulunmaktadir. Bu kartlarda 6tke kontroliinii saglayan birtakim davramslar bulunmaktadir. Kisi attigi zar sayisinca
piyonlarla ilerler ve geldigi karede yazan talimati okur oradaki talimat geregince ne isteniyorsa yapar ve ona gore
cubuklardan puan alir ya da verir. Oyuncular sona geldiginde oyun biter, puanlar toplanir ve en fazla puam olan oyunu
kazanmis olur. Calismanmuz; 6fkenin dogal bir duygu oldugunu ve ofkeli bireylerin 6fkelerini nasil kontrol
edebileceklerini oyun yolu ile eglenerek 6gretmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

FOTOVOLTAIKLERDEN(GUNES PiLi) ELDE EDILEN ENERJI MiK TARINDA ISIK RENKLERININ ETKISi.

Ogrenci: SALTH ERTUGRUL KUPELI

Danmisman: DURMUS ARSLAN

Fosil yakitlarin ¢evre kirliligi, kiiresel 1sinma vb. gibi dogaya biiyiik zararlar verdigi bilinmektedir. Bu nedenle
yenilenebilir enerji kaynaklarina yonelmemiz Diinya' mizin gelecegi agisindan ¢ok &nemlidir. Yenilenebilir enerji
kaynaklarindan olan giines enerjisinden yararlanarak enerji elde etmek i¢in ¢alismalar ¢ok yayginlasmistir. Bu nedenle
glines panellerinin sekli, bitytikligii, nanoteknoloji sayesinde giines panellerinin yapisi, bina yiizeylerinde ve ¢atilarinda
kullanimu, giinesin yoniine gore hareketlendirilen giines panelleri vb. gibi bir¢ok calisma gbze ¢arpmaktadir. Biz de
giines enerjisini daha iyi anlayabilmek i¢in giines paneli ve 1518in farkli renklerini kullanarak bir proje yaptik. Bizim
projemizdeki amacimiz, farkli renklerde(kirmizi-sari-mavi) 1 watt' lik lambalar ve giines panelleri kullanarak, 1518in
farkli renklerinin, fotovoltaiklerden(Gtines Pili) elde edilen enerji miktarina etkisini anlayabilmek i¢in, laboratuvar
sartlarinda kontrolli bir deney tasarlamak ve gerceklestirmektir. Amacimiza uygun bir sekilde okulumuz Fen Bilimleri
Laboratuvarinda deneyimizi 10' ar kez tekrarlayarak buldugumuz sonuglart tablo halinde sunduk. Sonug olarak 1s18in
renklerinin giines panellerinden elde edilen ¢ikis gerimini etkiledigini 6l¢timledik. Buldugumuz degerler: Kirmiz1 11k
i¢in giines paneli ¢ikisindan gerilim degerimizi yaklasik 3,85 volt 6l¢tiik. Sar1 151k i¢in giines paneli ¢ikisindan gerilim
degerimizi yaklasik 5,32 volt 6l¢tiik. Mavi 151k i¢in giines paneli ¢ikisindan gerilim degerimizi yaklasik 1,87 volt
Ol¢tiik. Sonug olarak bir siralama yaptigimizda ¢ikis volt degerlerimiz kullandigimiz 151k rengine gore Sari 151k >
Kirmizi 151k > Mavi 151k seklinde biiyiikten kiigiige siralanmaktadir. Bu sonuctan anlasildigi {izere 1518in renkleri
fotovoltaiklerden elde edilen enerji miktarim etkilemektedir.

173



Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Saglk Teknolojileri

ANTIBAKTERIYEL OZELLIGE SAHIP KOMBUCHA MANTARININ FERMENTE URUNLERININ DIiS SAGLIGI
UZERINE ETKISI

Ogrenci: MUHAMMET FURKAN KARA
Ogrenci: MEHMET KEREM SOYLER

Damsman: OZLEM AGGUL

Bu arastirmada o6ncelikle Dogu Asya iilkelerinde oldukca yaygin olarak tiiketilen Kombucha mantarimin fermente
tirtinlerinin ¢esitli kaynaklardan bir¢ok etkisini arastirdik. Arastirmalarimiz sonucunda kombucha mantarinin fermente
tirtinlerinin saglik tizerine olumlu etkilerinin (kanser, astim, seker hastaligina iyi gelmesi gibi) yaminda antibakteriyel
ozellige sahip oldugunu da o6grendik. Projemizdeki esas amacimuz antibakteriyel ozellige sahip olan kombucha
mantarinin fermente {rtinlerinin dis saglhigimiz {izerindeki etkilerini gostermektir. Bunun i¢in oncelikle kombucha
mantarinin fermente triinlerini (Kombucha Cay1) elde edebilecegimiz kiiltiir ortamlar1 hazirlayarak ise koyulduk.
Kombucha ¢ayi, maya ve bakterilerin birbirlerinden yararlanarak seker ve ¢ay karisinu ig¢erisinde yasayip bu karigimu
fermente etmeleriyle olusturduklari asidik ve gazli bir i¢ecektir. Bunu tipki siitten yogurt elde etmeye benzetebiliriz.
Burada da sekerli caydan asitli ve gazli bir i¢ecek elde edilmektedir. Fermente iirtiniimiizii yani Kombucha ¢ayimiz
elde ettikten sonra laboratuvar ortaminda bu ¢ay1 ve i¢inde gelisen mantar1 ¢esitli oranlarda saf su ile karistirdik ve 5
farkli karisim elde ettik. Erzurum Agiz ve Dis Sagligi merkezindeki Dis Hekimlerinden aldigimuz ¢iiriik digleri bu
karisimlara koyup beklettik. Diger taraftan projemizi desteklemesi i¢in 3 yumurtayr kahve, ¢ay ve sigara dumanindan
olusan karisimda bekletip yumurtalarda lekeler olusmasini sagladik. Olusturdugumuz lekeli yumurtalart da kombucha
¢ayl ve mantarinin i¢inde bulundugu 3 farkli karisimda beklettik. Elde ettigimiz bulgularimizdan ¢ikan sonuglara gore
Kombucha mantarinin fermente tiriinii olan Kombucha ¢ayinin dis saglig: tizerine olumlu etki yaptigini séyleyebiliriz.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

AKILLI BITKI SULAMA SiSTEMI

Ogrenci: DENIZ YAYLA
Ogrenci: ELA YAVUZ

Dansmen: SEVINC GENC MUTLU

Akill1 bitki sulama sistemleri giinlitk yasamda bitkilerden uzak uzun siireler gegirilen durumlarda bitkilerin uzaktan
kontrolle sulanmasi ihtiyacina dayanarak olusturulmustur. Bu calismada akilli bitki sulama sistemi 6zel olarak 3b
tasarlanmig ve 3b yazicryla baskisi alinmig bir saksiya nem verisi toplamak {izere toprak nem sensorii, programlama i¢in
elektronik kartlar, sulamamn gerceklesmesi icgin peristaltik pompa ve uzaktan kontrol saglanmasi i¢in internet
baglantisindan olusan nesnelerin interneti konusunda karmasik bir proje gerceklestirilmistir. Tasarim siirecinde 3B
basilacak olan iriinlerden peristaltik pompa daha detayli ve karmasik tasarimlara sahip oldugu icin telif hakki
gozetilerek kullanilmasi uygun goriillen hazir bir tasarim basilmustir. Projenin baslangicinda denenen prototip istenen
gorevi basariyla yerine getiremedigi i¢in yeni bir prototip olusturulmus, proje buna gore gilincellenmis ve
calistirilmistir. Bu ¢alismada genis tarim alanlarinin sulanmasi yerine daha kii¢iik alanlarda saksilarin olabildiginde
kisitl suyla etkili bigimde sulanabilmesi i¢in damlama sistemi {izerinde yogunlasilmistir ve bu dogrultuda bir ¢alisma
yuritiilmiistiir. Sonug olarak ihtiyaca cevap eren bir uzaktan kontrollii akilli sulama sistemi elde edilmistir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

CAYBON

Ogrenci: ECRIN NUR KINAT
Ogrenci: TUGCE EBRAR AYDEMIR

Dansman: DILAN DEMIRTAS DAG

Kisilerin maddi ihtiya¢lar1 i¢in bulunduklari is hayati bazen ¢aligma saatlerinden bazen ortamdan kaynakl1 kiside stres
durumunu ortaya ¢ikarir. Stres ise depresyon, anksiyete, tiikenmislik sendromu gibi rahatsizliklara yol acar. Kisi sosyal
hayatinda enerjisi diisiik, uyku problemi yagayan bireyler haline doniisiir. Bu durum kiginin hem 6zel hayatim hem de is
hayatini olumsuz yonde etkiler. Bitki ¢aylarimn strese ve uykusuzluga iyi geldigi bilinmektedir. Ancak zaman sikintisi
olan ve yogun calisan kisiler bitki ¢ay1 tiiketiminden farkinda olmadan uzaklasir. Proje iiriinii olan Caybon; sakizimsi
kivamda olan bitki cayr 6zlii ve dogal bir uriindiir. Bitki ¢aylar1 ile aym etkiyi gostermektedir. Kolay kullanimu
sayesinde ozellikle zaman sikintis1 yasayanlar i¢in ¢ok kullanigli bir {iriin olacaktir. Caybon adi verilen {iriin bitki
caylarimn(papatya, melisa, yasemin ve adagay1) dogal ve saglikli yontemler ile sakizimsi bir yapiya doniismesidir. Bu
projenin amact bitki caylarina ulasimun kolaylastirmak oldugu gibi is hayatinin yogunlugunda kendine vakit
bulamayanlara ulagarak birgok probleme(stres, stres kaynakli uykusuzluk vb) bitki ¢aylar1 ile ¢6ziim bulmaktir. Hem
diisiik maliyetli olup hem kolay ulasilabilir olmasinin yaninda saglikli olmasi ve ozellikle strese iyi gelmesi Caybonu
essiz kiliyor.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DEPREMDE SIKISMAYAN KAPI

Ogrenci: OSMAN KEREM AKIN

Damsman: ULK U KUS VAYISOGLU

Tirkiye'nin 4'tinct jeolojik zamanda olugmasi ve Avrasya-Afrika levhalar1 arasinda yer almasi iilkemizi bir deprem
kusagi haline getirmigtir. Bu durum tilkemizin olusumdan beri siiregelen biiyiik siddetli depremlere sebep olmustur.
Deprem aninda yasamum yitiren insanlarin ¢ogunun yapilarin yikilmasi sonucu olusan enkazlarin altinda kalmasi
sonucunda hayatlarim kaybettikleri tespit edildi. Deprem sirasinda kolonlarin ¢okmesi kapilarin agilmasinin Oniine
gectigi icin insanlarin ¢ogunun deprem aminda binay1 terk edemedigi ve enkazin altinda kaldiklar1 gozlemlendi.Bu
probleme ¢6ziim olarak kapinin iistiine binen agirligi, kapinin tist kisminda bulunan egim sayesinde disa dogru agmak
i¢in kullanacak bir kap1 sistemi dizayn edildi.Ev iginde yer kazanmak amaciyla yapilan i¢eriye dogru agilan kapilarin
insanlarin hayatini depremde riske attig1 gdzlemlendi.Bu sonuca ulasilirken Istanbul Anahtarcilar ve Cilingirler Esnaf
ve Sanatkarlar Odas1 Baskam Sinan Bakkal'in "Deprem aminda iceriye dogru acilan kapilar tahliyeleri zorlastiriyor,
apartman kapilar1 disariya dogru agilmali ki tahliyeler hizlica yapilabilsin."s6zii dikkate alindi. Kapinin dort kenarint
da egimli ve ige dogru acgil1 olacak sekilde tasarlanarak tistiindeki kolonun ¢6kmesi halinde kapimn egimi sayesinde bir
itme kuvveti yaratmasi planlandi. Boylece kapinmin, olusturulan itme kuvveti ile disa dogru acilmasi planlandi.Boylece
Van ,Erzincan ,Elazig gibi kap1 sikismasina oldukga sik rastlanabilen yerlerde,bu sorun ¢6ziilebilecektir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

GOC SIIRLERI

Ogrenci: ALI BERAT OZDOGAN
Ogrenci: GUL NIDA TAN

Danisman: EMRE TATLI

Ulkemizin artik bir gercegi haline gelen gogler beraberinde uyum problemlerini ortaya ¢ikarmistir. Bu projede amag,
g0¢ edenlerin sorunlarim edebiyatin giiclinden faydalanarak daha iyi anlamak ve gd¢ sonrasi uyumu kolaylastirmaktir.
Ortaokulda okuyan (5. 6. 7.ve 8. simif) 142 kiz 136 erkek olmak iizere toplam 278 6grenciye go¢ edenlerin daha ¢ok
hangi sorunlar1 yasadiklarim ortaya koyan bir anket uygulanmustir. Uygulanan anket sonucunda iletisim, barinma,
glivenlik, calisma, memleket 6zlemi, beslenme, egitim, ayrimcilik, 6n yargi, dislanmak sorunlarim ne kadar yasadiklari
ortaya konmustur. Ayrica go¢menlerin yagadiklari bu sorunlarin siirdeki duygu giiciiyle daha iyi anlagilabilmesi adina
okulda 10 o6grenciyle "Go¢ Siirleri Kuliibii" kurulmustur. Kuliip, haftada bir giin bir araya gelerek gdcmenlerin
yasadiklar1 sorunlar1 ele alan siir yazma ¢alismalar1 yapmustir. Bu ¢aligmalar sonrasinda 40 siir yazilmistir. Yazilan bu
siirlerden 10 tanesi segilerek "Go¢ Siirleri" kitap¢igr olusturulmustur. Arastirma amaci dogrultusunda kuliip tarafindan
okulda bir program diizenlenmis, bu programda katilimcilara gocle ilgili bilgilendirmeler yapilmis ve yazilan siirler
okunmustur. Ayrica yazilan siirler kitapgik haline getirilip 6grencilere dagitilmug ve ailelere de ulastirilmistir. Yapilan
program ve siirler okul web sitesinde paylasilarak daha fazla insana ulagsmak amaglanmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: STEAM

OKUL CANTAM YUK OLMASIN!

Ogrenci: ZEYNEP ESLEM SALIK
Ogrenci: MERYEM BETUL AYHAN

Dangman: NAZMIYE KOPRUBASI

Giin boyu televizyon ve bilgisayar karsisinda gegirilen saatler, hareketsizlik, okul cantasinin agir olmasi, yanlis
taginmasi ve durus bozukluklar1 nedeniyle ¢ocuklarda bel, sirt agrisi gibi sikayetler giin gectikce artiyor. Bel ve sirt
agrist i¢in uyarilarda bulunan uzmanlar, okul ¢antast agirliginin ¢ocugun agirliginin yiizde 10'ununu gegmemesi
gerektigini belirtiyor. Kemik gelisimini olumsuz etkileyen bu durum ileriki yaglarda, giinliikk yasamu kalitesini azaltan
ortopedik saglik sorunlari ile karsilagmalarina neden olmaktadir. Calismamizda agir okul cantalarimin gocuklar
tizerindeki olumsuz etkilerini tespit etmek ve alternatif ¢6ziim yollar1 ortaya koymak amaglanmistir. Bunun igin ilkokul
ve ortaokul ¢agindan toplamda 457 6grenciye anket uygulanmus, bulgular yorumlanarak analizi yapilmistir. Ogrencilerin
biiyiik bir kismu ¢antas1 agir oldugu i¢in viicudunda agrilarin oldugunu belirtmistir. 2 uzman fizyoterapistle nitel goériigme
yapilmis agir ¢antalarin g¢ocuklarin kemik gelisimi tizerindeki olumsuz etkileri goriisiilmii, gériismenin ses kaydi
alinus ve rapor edilmistir. Konuyla ilgili gegmis makale ve ¢alismalar derlenmistir. Ogrencilerin kiitle agirligi ve boyu
hesaplanarak saglkli ¢6ziim onerileri arastirilmistir. Bu durumun neden oldugu rahatsizliklari en aza indirgemek igin
¢oziim 6nerileri sunulmustur. Bunlardan biri; mevcut 6grenci masalarim eski sira/masalarin ahsaplarini kullanarak daha
kullamigh tasarimlar olusturmaktir. Bunu yaparken milli egitim vizyonunda bahsi gecen meslek liseleriyle isbirligi
yapilmasi, meslek liselerine islevsellik kazandirilmasi hedeflenmistir. El emegini, zanaatkarligi 6n plana ¢ikaran bu
tasarimlar geri doniisiimii desteklemekle birlikte devlet biit¢esine de katki saglayacaktir. Digeri; okulun da dolap olan
ogrencilerin anketleri analiz edildiginde canta tasima gereksinimini ortadan kaldirmadigi tespit edilmistir. Bu da
kitaplarin fasikiil seklinde ayrilacag: sekilde basilmasi, boylelikle 6grencilerin hem 6deve yogunlagmasini hem ¢antanin
hafiflemesini saglanacak, koruyucu saglik hizmeti yoniinde olumlu etki saglayacaktir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Biyogesitlilik

BAHCEMDEKI KUSLAR

Ogrenci: BURAK BERK KECECI
Ogrenci: AHMED MANSUR KIRBAS

Danisman: AYNUR ARSLAN

Yeryiiziinde canlilarin yasamum devam ettirebilmesi i¢in ekolojik dengenin devam etmesi gerekir. Kuskusuz diger
hayvanlar gibi kuslarin ekolojik dengenin korunmasindaki rolti ¢ok dnemlidir. Hayatimizi siirdiirebilmemizde 6nemli
rolii olan kus tiirlerini koruyabilmemiz i¢in onlar1 tammamuz gerekir diisiincesinden yola ¢ikarak projemizi yapmaya
karar verdik. Oncelikle bolgemizde yaygin olarak bulunan siklikla karsilasabilecegimiz 30 kus tiiriinii belirledik.
Sonrasinda arastirmalar yaparak bu kus tiirlerini kisaca tanitan bilgileri, fotograflar1 ve dogal ortamdaki ses kayitlarim
iceren dosyalar1 olusturduk. Bu dosyalar1 internet ortanminda bir web sitesi (www.gezoynaogren.com/kuslar) aracilig
ile yayiladik. Aym web sitesinde kus sesleri ve kus resimlerinden kuslarin tammrligint 6lgen 10 soruluk mini bir quiz
olusturduk. Okulumuzda 6gretmenlerimize, velilere ve 6grenci arkadaglarimiza projemizi ve bu web sitesini tanittik,
quiz sorularini ¢6zmelerini rica ettik. Sonuglart (140) degerlendirdik en az taminma oranina sahip olan kus tiirlerini
belirledik. Taninirlig1 en az olan kus tiirlerini okulumuzun tiim yedinci simflarindaki 6grenci arkadaslarimiza tamttik. Bu
amagla hem bilgi kartlar1 hem de fotograf kartlar1 kullandik ayrica ses dosyalarim bir cep telefonu ve kulaklik
kullanarak dinlettik. Ogrenci arkadaslarin 6zellikle kus seslerini dinleme konusunda istekli olduklari, bazi 6grenci
arkadaslarin kus seslerinin kus tiirtine goére degiskenlik gosterdiginin farkinda olmadig gozlemlendi. Yaptigimiz proje
ile 55 6grenci arkadasimiz ile goristiik. Cevremizdeki farkli farkli kus tiirleriyle birlikte yasadigimuzi, canli hayatin
devam edebilmesi icin kuslar1 korumamiz gerektigini, kuslar1 koruyabilmek i¢in onlar1 tammamz gerektigini anlattik.
Kus biyogesitliliginin ve ekolojik dengenin korunmas1 konusunda farkindalik olusturmaya ¢alistik. Ogrencilerin, okulda
veya okul disinda aile ile birlikte yapilan doga etkinliklerine istekli olduklari, doga ile i¢ ice olma firsati verilirse
cevre bilinci ve doga sevgisinin desteklenecegi gozlendi.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

YEMEGIMI SECIYORUM, ZARARLIDAN KACIYORUM

Ogrenci: HATICE DENIZ ATALAY
Ogrenci: IRMAK ATALAY

Danisman: ALI KARADAS

Adoélesan donemi insanda biiyiime ve gelismenin en hizli oldugu, ¢ocukluktan erigkinlige gecisi kapsayan 6zel bir
donemdir. Bu donemde saglikli beslenme aligkanliginin kazandirilmasi ileride saglikli bir toplumun olusmasi agisindan
son derece 6nem arz etmektedir. 10-19 yas aralifim kapsayan adodlasan donemi iilkemizde bireylerin ortaokul ve lise
yillar1 ile eslesmektedir. Addlasanlar glinlerinin énemli bir kismu okul ortaminda gegirmekte olup beslenme tarzlari
bulunduklar1 ortamin kosullarina ve arkadas ¢evrelerinin beslenme aligkanliklarina gore sekillenmektedir. Bu dénemde
paketli hazir gidaya yonelim oldukca yaygindir. Diizensiz ve dengesiz beslenme, katki maddesi igeren gidalar fazla
miktarda ve sik titketmek diabetten obeziteye, alerjiden depresyona, kanserden genetik bozukluklara pek ¢ok hastaligin
davetiye c¢ikartmaktadir. Bu projede yaygin ve siiregen ve atolye odakli bir egitimin beslenme tercihlerine etkisi,
inceledi. Bu dogrultuda karma aragtirma yontemi kullanildi. Calisma gurubu 75 ortaokul 5. Simif 6grencisi ve velileri
olusturmaktadir. Dort asamada gergeklesen projemizin ilk asamasinda literatiir arastirmasi ve uzman goriisleri
dogrultusunda gida katki maddeleri ve neden oldugu hastaliklar iizerine arastirma yapilmustir. ikinci asamada bireylerin
okul saatleri siiresince tiikettikleri gidalart 5 giin boyunca kaydettikleri Beslenme Takip Cizelgeleri (BTC) analizi ile
veri toplanmigtir. Elde edilen veriler tiglincli asamada sagliklt beslenme farkindalik egitimleri esnasinda 6grenci ve
veliler ile paylasilmis ve hastalik riskleri tizerinde durulmus saglikli beslenme egitimleri verilmis ve BTC sontest
uygulamalar1 ile etkinligin verimi arastirilmistir. 4. Asamada okulda kurulan "Saglikli Atisirmalik Atolyesinde"
katilimcilar alternatif saglikli atistirmalik hazirlamayr ve yeni tarifler denemeyi 6grenmeleri hedeflenmistir. Etkinlikler
sonrasi 6z degerlendirme formlarinda siire¢ %90 olumlu yansitilmistir. Grafik analizleri 6grencilerin %68 oraninda
aligkanliklarim terk edebildiklerini gostermistir. Kalic1 davrams degisikliginde hedefe ulagilmustir.

181






