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2021 Y1h Final Yarismasi



Ana Alan: TURKCE

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

DEDE KORKUT ZOOM OTAGINDA

Ogrenci: CEREN BAYRAKTAR
Ogrenci: EREN KELEKCI

Danmisman: HACER MODUK

Dede Korkut Hikayeleri, destan geleneginden halk hikdyeciligine geg¢isin ilk {iriiniidiir. Bu hikdyeler Tiirk ruhuna, Tiirk
diigtincesine, Tiurk kiltiriine 151k tutan en acgik belgelerdir. Ancak ¢ogu Ogrenci Dede Korkut destanlarim
tanimamaktadir. Bu nedenle projemiz Dede Korkut Hikayeleri {izerine zenginlestirilmis uzaktan egitim progranu olarak
tasarlanmustir. Proje kapsaminda 12 ortaokul belirlenerek her okulun sorumlu oldugu hikdyenin se¢imi yapilmustir.
Calisma 6ncesinde Dede Korkut Hikayeleri ve zenginlestirilmis yontem-tekniklerle ilgili egitim sdylesileri yapilmustir.
Verilen egitimlerin ardindan ilgili ¢alisma belirlenen okuldan iki ya da ti¢ istekli 6grenci ve 6gretmen rehberliginde
yirtitiilmiistiir. Ogrencilerden zenginlestirilmis yontem-tekniklerle Web-2.0 egitim araglariyla sunum hazirlamalar
istenmistir. Hazirlanan gerceve programda belirlenen tarihlerde hikdye sunumlari yaptirilmistir. Ogrenciler yaparak
yasayarak ve ¢oklu ortamlar1 kullanarak (animasyon, sesli kitap, tic boyutlu tasarim, ¢izgi roman, fotograf konusturarak
hikdye seslendirme vb.) projemizde iiriin ortaya koymuslardir. Uygulama sonrasi érneklem grubuna uygulanan anketlere
gore Dede Korkut Zoom Otaginda programimiz ¢alisma grubumuzun begenisini kazannmus; katilimcilar faydali bilgiler
ogrendiklerini ve Dede Korkut'un onemini anladiklarini, ¢alismamuizin kitap okumaya 6zendirici etkisi oldugunu
belirtmislerdir.Uzaktan egitim programimizin motivasyon, ozgiiven ,dikkat ve odaklanma sorunu olan 6grencilere
eglenceli bir ¢oziim sagladign goézlemlenmistir. Uzaktan egitim progranmumuzda kullamlan 6gretim araglart Tiirkge
ogretmenleri icin uzaktan egitimde kilavuz niteliginde olarak derslerde eglenerek Ogrenmeyi saglamaktadir. Dede
Korkut'un egitim ortamunda okutulmasi kiiltiirel mirasimiza sahip ¢ikma anlaminda da etkili olmustur. Program
siirecinde yaratict etkinlikler hazirlayarak anlatim yetenegini gelistiren O6grencilerimiz Web-2.0 araglariyla
zenginlestirilmis uygulamalari deneyimleme firsati bulmuslardir. Hazirladigimiz egitim programm uygulanabilir ve
egitimde iyi 6rnek uygulamasi agisindan ilham verici oldugu i¢in yayginlastirilabilir; farkli eserlerle degerler egitimi
kapsaminda siirdiiriilebilir 6zelliktedir.



Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

YENILENEBILIR ENERJILI INOVATIF AKILLI KUMES SISTEMI

Ogrenci: MUSTAFA SALIH ALTAY

Danmisman: MURAT SAKARYA

Giuniimiizde gida tiretimine yonelik sektorlerde sistem ve fabrikalarin enerji ihtiyaglar: giderek artmaktadir. Cevreci ve
yenilenebilir enerji kaynaklarina gore tasarlanan sistemler hem tiretimde maliyeti diislirmekte hem de ¢evreye verilecek
zararl etkenlerin ortadan kaldirmasina olumlu yonde katkilar saglamaktadir. Kiimeslerin sicaklik, nem vb. iklim sartlari
kanatli hayvanlarin sagligl ve yumurta verimine etki eden en énemli faktorlerdendir. Iste bu ¢aligmayla kanatli hayvan
isletmeleri ve hobi amagli diger kiimesler i¢in gerekli olan su ve enerji ihtiyacinin yenilenebilir enerjiyle karsilanmasim
saglamak ve de kiimes kontroliiniin baz1 parametreler {izerinden teknolojik otomasyon sistemiyle gerceklestirilmesi
amaglanmustir. Calismanin devre elemanlar ve sistemi kurgulanarak denenmistir. Inovatif Akilli Kiimes Sistemimiz icin
gerekli olan enerji, glines enerjisi panelinden saglanan elektrik enerjisiyle caligmaktadir. Bu c¢aligmada giines
enerjisinden elde edilen elektrik enerjisiyle ¢alisan infared lamba (1s1k ve 1sitma sistemi) eklenmistir. Sistemin 1s1 ve
nem kontroliinii saglamak ve de fanlarin uygun sicaklik (15-250C) ve nem oram oOlglimi ¢aligmanuzla
gerceklestirilmistir. Bunun i¢in Arduino UNO robotik kartla birlikte DHT11 sensorii, direng, réle, vb. donanimlardan
faydalamilmistir. Calismamizda kullandigimiz yagmur suyu depolama ile kiimesteki hayvanlarin su ihtiyaglar
karsilanmistir. Kimesimizde disardan gelecek tehditler (tilki, kopek, calinma vb.) i¢in onlarin yemlendikleri ve
gezdikleri alanin digina yerlestirilen ultrasonik mesafe sensorii ile algilanmakta ve sesli uyari ile uyarilmaktadir. Kiimes
kapis1 hava aydinlandiginda ve uygun sicaklikta agilmakta hayvamin rahat bir sekilde yayilmasi saglanmaktadir.
Calismamuizla 6zellikle hobi amagli tavukgulukla ugrasan ireticilerin korona siirecinde yasadiklari kiimeslerindeki
hayvanlarin onlar gidemediklerinden kapali kalmas1 durumu 6nlenebilecektir. Sonugta olusturdugumuz dogal ve inovatif
kiimeste tiretilen yumurta ve tavuk hem kaliteli olacak hem de ekonomik olarak daha uygun maliyetle elde edilecektir.



Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

ANLAT GOZUM

Ogrenci: MEHMET AKIF NARIN
Ogrenci: ALI TAHA BEGBOGA
Ogrenci: YUNUS EMRE VAROLGUNES

Danisman: AHMET BAGBARS

Gorme engelli bireylerin giinlimiiz diinyasinda en zorlandiklar1 durum belki de bir baska insamn yardimina duyduklar
ihtiyagtir. Bireyler bagimsiz yasayabildikleri miiddet¢e daha rahat ve oOzgiir hareket edebilme kabiliyetine sahip
olacaklardir. Gerek bireysel ihtiyaglarini karsilayabilme, gerek sosyal hayatlarim devam ettirebilme noktasinda bu
bagimsizlik 6nemlidir. Proje kapsaminda gorme engelli bireylerin hayatlarim kolaylastirmak ama¢lanmistir. Bu amag
icin giinlimiizde hemen her bireyin sahip oldugu mobil cihazlardan ve yapay zekad teknolojisindeki gelismelerden
faydalamlmigtir. Bu baglamda mobil bir uygulama gerceklestirmek icin MIT App Inventor platformundan
faydalamlmstir. Gérme engelli bireylerin kullanimina uygun olarak sesli komutlarla c¢alisan ve ortamun fotografini
¢ekerek yorumlayan bir uygulama tasarlanmustir. Uygulama sesi yazili bir metne (SpeechRecognizer), yazili bir metni
sese doniistiirme (TextToSpeech), Ingilizce bir metni Tiirkceye ¢evirme (GoogleTranslate), fotograf {izerindeki
nesneleri yaklasik ifadelerle yanminda, altinda, iistiinde, 6niinde, altinda gibi ifadelerle metne doniistiirme (DeepAl.org
sitesinin DenseCap) API'lerini kullanmaktadir. Engelli bireyin sesli komutla ortamin fotografim ¢ekmesi ile baslayan
siire¢ uygulamanin bireye sesli olarak fotograftaki ortamu anlatmasiyla sonu¢lanmaktadir. Bu uygulama sayesinde gorme
engelli birey ev i¢i veya dist bir ortamda kendi bireysel ihtiyaclarim karsilamada zorluk yagsamayacaktir.



Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

HACIVAT KARAGOZ iLE TURKCEMIZDE BIiRBIRINE KARISTIRILAN KELIMELERI OGRENIYORUM

Ogrenci: AYSE EFSA AYDIN
Ogrenci: EMINE ERVA AYDIN

Danisman: MEHMET YILMAZ

Bugiin diinyada 6800'den fazla farkli dil konusulmaktadir. Ancak bunlardan sadece 300" islek dil simfina girmektedir.
Altay dilleri arasinda yer alan Tiirkgemiz, diinyada en fazla kullanilan 5. dildir. Diinya iizerinde yaklasik 220 milyon
insan Tirk¢e konusabiliyor. Dilleri kelimeler olusturmaktadir. Tirk Dil Kurumu tizerinden bakildigi zaman giincel
sozlikkte 616.767 kelime bulunuyor. Yani kelime agisindan da zengin bir dilimiz vardir. Fakat baz kelimeler genellikle
yanlis yazilmaktadir. Bu projede, Tiirk¢emizde ¢okga kullamilan ve genellikle yazimu birbirine karistirilan bazi
sozciiklerin Hacivat ile Karag6z metinleri sayesinde karistirilmasimn Onlenmesi amaglanmuistir. Bunun i¢in de
ogrencilerle yapilan konugmalarda Tiirk¢emizde en ¢ok birbirine karistirilan 50 kelime tespit edilmis, bu kelimelerin
dogru ve yanlis yazilislariyla ilgili 6n test hazirlannustir. Bu test dgrencilere uygulanmustir. i1k defa yapilan bu testteki
basar1 ortalamasi % 60,28 ¢ikmustir. Daha sonra yazimu birbirine karistirilan kelimelerin dogru yazilisim anlatan 6 adet
Hacivat Karagdz diyaloglar1 olusturulmus ve bu diyaloglar hem kigiik bir kitap, hem de ses dosyalari haline
getirilmistir. Hacivat Karagoz diyaloglari, daha 6nce test yapilan 6grencilere gonderilerek 6grencilerin bu diyaloglari
okumalar1 saglanmistir. Ogrenciler Hacivat Karagdz diyaloglarim okuduktan ve dinledikten sonra aym test aym
ogrencilere tekrar uygulanmus ve bu defa basari ortalamasi % 78,12 ¢ikmustir. Boylece % 17,84 oraminda bir basari
elde edilmistir. Ogrencilerin metinleri okuduktan sonra yazimu karistirilan sézciiklerde daha az hata yaptiklar1 ve belli
oranda hatalarim diizelttikleri goriilmiistiir. Bu proje ile 6grenciler hem kiiltiiriimiiziin 6nemli unsurlarindan biri olan
Hacivat Karag6z'ii daha iyi tantyacak hem de yazimim birbirine karistirdigi kelimelerin dogru yazilislarini 6grenecektir.
Ayrica yeni metinler olugturma, ctimle kurabilme ve kendini ifade edebilme gibi konularda da katki saglayacaktir.



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

GORME ENGELLI BIREYLERE TARIHI YAPILARI 3D MODELLER ILE TANITMAK

Ogrenci: MEHLIKA ICLAL PAYLAN

Danmsman: MUSTAFA AKAY

Bireyler c¢evrelerini tamyip anlamlandirmak i¢in duyu organlarim kullanarak dis diinya ile baglanti kurarlar. Gérme
engelli bireylerin en 6nemli duyu orgam olan gozlerinde bir kayip oldugu i¢in gérme engelli bireyler zorluklar
yasamakta ve diger duyu organlarina hitap edecek uyaranlara ihtiyag duymaktadirlar. Gérme engelli bireylere bu destegi
saglamak amaciyla nesnelerin ii¢ boyutlu modelleri kullamlabilir. Bu ¢alisma ile gorme engelli bireylerin egitim
alaninda yasadiklar1 dezavantajlar1 bir nebze olsun azaltabilmek amag¢lanmistir. Bunun yamnda dokunarak tamamim
hissedemeyecekleri kadar biiyiik olan tarihi yapilarin 3D yazici ile tasarlamp iiretilmis modellerini kullanarak gérme
engelli bireylerin tarih derslerine materyal zenginligi katmak, tarih Ogretimini ve kiiltiir aktarimum saglamak
amag¢lanmistir. Bu sayede 3D modellerin kullammuyla gérme engelli bireylerin tarih gretiminde meydana gelebilecek
etkiler belirlemeye calisilmistir. Nitel arastirma yonteminin kullamildigi bu ¢aligmada, veri toplama araci olarak yar1
yapilandirilmig gériisme formu kullamilmustir. Bu form araciligi ile toplanan veriler betimsel analiz yontemi ile
degerlendirilip yorumlanmistir. Calismada ilk olarak Erzurum'un simgelerinden olan tarihi eserlerden dort tanesinin
(Cifte Minareli Medrese, Ug Kiimbetler, Erzurum Kalesi, Yakutiye Medresesi) 3D modelleri Tinkercad progranu ile
ve belirli 6l¢ekler kullanilarak tasarlanmustir. Tasarlanan yapilar 3D yazict ile yazdirilmistir. 3D yazicimn flamentinde
PLA (Maisir oziitii) kullanilarak sagliga zararli olmasimn oniine gegilmistir. 3D yazici ile modeller ¢ikarildiktan sonra
Erzurum'da yasayan 5 yetiskin gérme engelli bireye ve valilikten alinan izinler dogrultusunda Erzurum'da bulunan gérme
engelliler okulunda egitim alan 15 6grenciye 3D modeller kullamlmadan once ve kullamldiktan sonra goriismeler
yapilmistir. Elde edilen verilerin frekans ve yiizde degerleri incelendiginde, tasarlamp uygulanan 3 boyutlu modellerin
tarihi yapilarin 6grenimine olumlu yonde etkisi oldugu tespit edilmistir.



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

FARKLI TURLER OKUMAYA DEGER

Ogrenci: SEYDA GUL EROL
Ogrenci: HANZADE NAZ AKUTAY

Danisman: NAZLI SALUK

Uzaktan egitim siireci deger aktarimimi simrlandirmakta, kisitli zaman diliminde 6gretmenler ancak uzaktan egitim
siirecinde akademik konulara yer vermekte, degerler egitimi ihmal edilebilmektedir. Bu problemden hareketle bu
arastirmada uzaktan egitim yolu ile gergeklestirilen okuma atdlyesinde ¢esitli degerleri ele alan farkli metin tiirlerinin
etkinliklerle islenmesi amaglanmis ve siire¢ sonunda bu okuma at6lyesinin 6grencilere katkisinin belirlenmesi, okuma
atolyesinde islenen degerlerin 6grenci ve ebeveyn goriislerine gére hayata aktarma diizeylerinin belirlenmesi
hedeflenmistir. Calismaya 3, 4, 5, 6. simflardan 24 6grenci goniillii olmustur. Diirtistliik, vatanseverlik, 6z denetim,
sevgi, adalet, yardimseverlik, ¢aligkanlik olmak tizere toplam 7 deger; 6yki, siir, masal, fabl, tiyatro, gezi yazis1 olmak
tizere seckin eserlerden segilen farkli metin tiirleri uzaktan egitim yolu ile aktarilmaya calisilmistir. Calisma sonunda
veri toplamak igin nitel aragtirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmus, 68renci ve ebeveynlerden goriisler
alinmus, veriler igerik analizi ile analiz edilerek tablolara doniistiiriilmiistiir. Yapilan okuma atdlyesi ile ilgili 6grenci
goriislerine dair bulgular incelendiginde 6grencilerin okuma atdlyesi etkinliklerini begendigi, etkinlikleri egitici,
ogretici, verimli, faydali ve eglenceli buldugu tespit edilmistir. Ogrenci ifadelerine gore etkinlikler islenen degerleri
Oziimsetmis, kendi kiiltiirtimiizt ve farkli kiiltiirlerimizi 6grenmeye iliskin merak uyandirmuis ve metin tiirlerinin degerler
egitimi ile birlikte ele alinmas1 6grenmeyi kolaylastirmistir. Ebeveynler, atolyenin degerler egitimi agisindan farkindalik
olusturdugunu diisiinmekte, egitimleri ogretici, faydali, nitelikli, eglenceli bulmakta ve atdlyeyi kiiltiir aktarimm
bakimindan 6nemli bulmaktadirlar. Ayrica 6grencilerde okuma ilgisinin arttigini, ifade becerilerine katki saglandiginm
belirten ebeveynler atdlyede aktarilan degerlerin olumlu davrams degisikligi kazandirdigim orneklerle belirterek
gozlemlediklerini ifade etmislerdir.



Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

CEKIRDEK TOZLARINDAN GELECEGE YATIRIM

Ogrenci: AYFER SUDEN BOZKUS
Ogrenci: CEYDA GUMUSEL

Damsman: AZER YURTKULU

Hurma (Phoenix dactylifera), igde (Elaeagnus angustifolia) ¢ekirdek tozlarim entegrasyonu ile hazirlanan hidrojellerin,
toprakta bozunabilirligi, su tutma kapasitesi, bitki biiylimesindeki etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir. Proje
siiresince deneysel calisma bes temel basamaktan olusmaktadir: kullamlan malzemelerin hidrofilik 6zelliginin
incelenmesi, ekstraksiyonlarin hazirlanmasi, hidrojellerin hazirlanmasi; saksilarin hazirlanmasi ve bitkilerin ekimi,
hidrojeller ile su tutma deneyi'dir. Deneysel ¢alismalar sonucunda elde edilen verilere gére hurma ¢ekirdegi tozu ve
igde ¢ekirdegi tozu ile sentezlenen hidrojeller ile tarimda su kaybim en aza indirilerek, besin atig1 olarak kullamlan bir
maddenin iilke ekonomisine katki saglayacaginin yan sira, kuraklik gibi ciddi bir tehlikeyle kars1 karsiya olan tilkemizin
tarim sektoriine katki sunacaktir. Deneysel ¢alismamizda, tilkemizde temel besin kaynagi olarak kullanmilan baklagillerin
biiytimesinde farkl1 igerik ile sentezlenen hidrojellerin etkisi incelenmistir. Bitkilerin biiyiimesinde hurma ¢ekirdegi tozu
kullanilarak hazirlanan hidrojellerin daha etkin oldugu tespit edilmistir. Ayrica, kurutmadan tekrar su ile temas ettirilen
hidrojeller i¢cinde hurma ve igde ¢ekirdegi tozu ile sentezlenen hidrojelin su tutma kapasitesini daha da yiikselmistir. Su
turma ve gecirme agisindan ise igde ¢ekirdegi tozu daha etkin oldugu gériilmiistiir. Toprak ile temast bulunan farkl
iceriklerle sentezlenen hidrojellerin bozulmadigi da 6nemli bir 6zelligidir.



Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saghk Hizmetleri

DOGAL BITKi OZUTLERI iLE ANIBAKTERIYEL, ANTIOKSIDAN VE HUCRE YENILEYiCi OZELLIK GOSTEREN
DEZENFEKTAN VE KREM ELDESI

Ogrenci: ISTL ADA NEHIR
Ogrenci: DEFNE ERKAN

Dangman: ELIF MERT

Okaliptus, karanfil, tibbi nane, feslegen bitki 6ziitlerinin toprak solucanindaki doku yenilenmesini hizlandirma etkisini
arastirmak; in vitro inceleme sonucunda Oneri iriin niteliginde, enfeksiyon olugsmasim engelleyen, antibakteriyel ve
antioksidan 6zellik gosteren ve ciltteki yaralar1 daha ¢abuk iyilestiren krem ve dezenfektan tirtintimiizde kontrollii deney
yontemi uygulanmistir. Ug asamada gerceklestirilen projemizin ilk asamasinda okaliptiis, karanfil, tibbi nane ve feslegen
bitkilerinin 6ziitleri soxhlet diizeneginde ¢ikarilarak solucanlarin doku yenilenmesine etkisi incelenmistir. Solucanlardan
deney ve kontrol gruplari belirlenmis solucanlardan deney gruplarinin kesik bolgesine okaliptiis, karanfil, tibbi nane ve
feslegen oziitleri uygulanmustir. Okaliptiis ve feslegen siiriilen solucanlarda kontrol grubu ve diger deney gruplarina gére
daha fazla uzama oldugu gozlemlenmistir. Ikinci asamada ise sectigimiz bitkilerin antioksidan kapasite tayinleri
yapilmistir. Ugiincii asamada ise ¢ikardigimuz bitki oziitlerinin antibakteriyel etkilerine disk diflizyon yontemi ile
bakilmistir. Sonugta higbir bitki 6ziitiinde bakteri irememistir. Ancak en fazla karanfil ve tibbi nane 6zitleri lizerinde
zon olusumu gozlemlenmistir. Bu bitki 6ziitleri belirli oranlar ile karistirilarak dezenfektan elde edilmis ve bu bitki
oziitlerinden antibakteriyel dezenfektan kremler elde edilmistir.



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

FERMAT SAYILARININ COLLANTZ DONGUSUNDE 1 E INDIRGEME

Ogrenci: ALI UFUK KAYA

Danisman: HAYRULLAH BAYDOGAN

Bu projemizde bir a dogal sayisinin collantz basamaklarim uygulandiginda ka¢ adimda 1 'e indirgene bilecegini fermat
sayilarindan faydalanarak bulabilir miyiz sorusuna cevap aradik. Collantza gére; C ismiyle bir fonksiyon tanimlayalim:
n bir pozitif bir tamsayr olmak iizere C(n)=n/2 eger n ¢ift ise ve C(n)=3n+l eger n tek ise. Islemini ard arda
uyguladigimizda 1 sayisina indirgene bilecegini ifade edilen collantz samisi tiim pozitif sayilarin 1 sayisina
indirgenebildigi ispatlanmamustir. Peki; ,Herhangi bir dogal say1 collantz adimlar1 uygulanarak ka¢ adimda 1 sayisina
indirgenir? Ornegin 13 sayis1 ka¢ adimda 1 sayisina indirgenir. Bulalim. 1. Adim 3.13+1=40 2. Adim 40:2=20 3. Adim
20:2=10 4. Adim 10:2=5 5. Adim 3.5+1=16 6. Adim 16:2 =8 7. Adim 8:2=4 8. Adim 4:2=2 9. Adim 2:2=1 goriildiigu
gibi 13 sayis1 9 adimda 1 sayisina indirgeniyor. 2 nin pozitif tamsayi kuvvetlerine collantz islemlerini uygular isek; 2=(2
tissii 1)sayis1 1 adimda 1 e indirgenir. 4=(2 ssii 2) sayist 2 adimda 1 e indirgenir. 8=(2 tissii 3) sayis1 3 adimda 1'e
indirgenir. Oyle ise (2 iissii n) sayisina collantz islemlerini uyguladiginda n adimda 1 e indirgenir. Fermat ise; n sifirdan
kiictik olmayan bir tam say1 olmak {izere f(n)=(2 tissii 2iissii n)seklinde yazilabilen sayilardir. Bizde bu projemizde n.
bir fermat sayisindan 2 ¢ikarip 3 e boliindiigiinde a gibi bir tek dogal say1 elde ettik.'a' tek dogal sayisina collantz
islemleri uygulandiginda( 2iissii n)+1 adimda 1 sayisina indirgendigini gordiik.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

ATES OLCEN AKILLI BILEKLIK

Ogrenci: BADE MECIK
Danisman: PINAR CALIK OZBAY

Viicut 1s1sinin normalin tizerine ¢ikmast ates olarak tammlamr. Genel olarak normal viicut 1sis1 36 ? 36,5 °C olarak
kabul edilir. Yiiksek ates, bireyin viicut sicakliginda genellikle bir hastalik nedeniyle meydana gelen gegici artigsa
verilen isimdir. Ates, kendi basina bir hastalik degildir, onun yerine baska tibbi durumlarin belirtilerinden birisidir.
Atesin yiiksek olmasi, hemen her vakada bireyin viicudunda olagan dis1 bir siirecin devam ettigine dair bir isarettir.
Yetiskin bireylerde yiiksek ates rahatsiz edici olabilir, ancak 39,4 °C veya daha iistiinde bir degere ulasmadi@ siirece
genellikle endise nedeni olarak kabul gormez. Ancak bebekler ve yeni yliriimeye baslayan ¢ocuklar i¢in biraz yiiksek
ates bile ciddi bir enfeksiyonun varligina dair bir isaret olabilir. Bebeklerde ates, asir1 huysuzluk, uyusukluk, halsizlik,
aglama krizleri gibi durumlara sebep olabilir. Bu siiregte dzellikle bir yasin altindaki bebeklerin ates dlger yardimu ile
ateslerini 6lgmek oldukca zor bir durumdur. Bebeklerin atesinin olup olmadigim anlamak ve var ise dogru miidahaleyi
yapabilmek adina 6ncelikle ates tespitinin yapilmasi gereklidir. Bu siirecte buna izin vermeleri olduk¢a giigtiir. Bu
nedenle ates olger ile 6l¢lim yapmadan, bebegin atesini aminda fark etmek amaciyla hazirlanan bu projede; 3D baski
programinda tasarlanan ve termokromik boyar madde ile boyanan bu akill1 bebek bileklikler sayesinde bilegine takili
olan bilekligin renginde meydana gelen degisim ile ates tespiti yapilir. Normal viicut sicakliginda beyaz renkli olan
bileklikler sicakligin 38 °C iizerine ¢ikmasi ile renk degistirmeye baslayacak ve 40 °C geldiginde rengi mora
donecektir. Bilekligin renginde meydana gelen bu degisim ile bebegin atesinin varligi belirlenip ailenin dogru miidahale
yapmasi gerekecektir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

MEYVE BAHCELERINT DOLU YAGISINDAN KORUMA SiSTEMi

Ogrenci: YASIR GIRAY SEKER

Dansman: ASLIHAN SEKER

Tiirkiye'de ekstrem hava olaylari her yil rapor edilmektedir. 2011 yilinda Tiirkiye'de meteorolojik karakterli ekstrem
olaylarin (112 olay) %36'sin1 dolu yagislart olusturmustur. Dolu yagisi oraj durumunda meydana gelir. Olduke¢a yikict
bir potansiyele sahip olan dolu taneleri, yagmur damlalarimn gecirdigi birtakim olaylar neticesinde sivi olarak degil,
kati olarak yere diismesinden, zararli etkileri olan bir yagis seklidir. Taneler, yeryiiziine biiyiikk hizlarla diiserken
kuvvetli riizgarla birlikte verebilecegi zarar daha da artabilmektedir. Meyve iiretimi, tilkemizde genis bir cografyada
yapilmakta olup ¢iftgimizin de temel ge¢im kaynaklarindandir. Rasatlar incelendiginde tilkemizdeki bir ¢ok havzada
ilkbahar aylar1 ve ozellikle yaz mevsimi baslarinda kuvvetli dolu yagislarinin olustugu anlagilmaktadir. Kararsiz
havalarda goriilen dolu yagislari, meyve disinda meyve agaglarina da zarar verdigi i¢in iiretimi ve iilke ekonomisini
uzun donemli etkileyen siirece doniismektedir. Projemiz; dolu yagisimn meyve bahgelerine verecegi hasarlar1 énlemek
icin sensorler araciligiyla yagisi tespit eden, bahge koruma kalkamm otomatik olarak harekete gegiren ve ¢iftgiye sms
bilgilendirmesi yapan bir sistemdir. Proje temel olarak iki bolimden olusacak sekilde planlanmustir: Birinci boliim
yagis algilayict sensorler aracilifiyla tespit sistemindeki sesli ve gorsel uyari sistemlerini devreye sokan, sms
gondererek cift¢iyi bilgilendiren, aym zamanda tespit sistemindeki verilere gore koruma kalkammi otomatik olarak
harekete geciren arduino ve arduino tarafindan elde edilen verileri belli algoritmalar ¢ergevesinde isleyerek yagis
tespit, koruma kalkam ve uyar1 ve bilgilendirme sistemlerinin durumunu kontrol eden kodlama kismudir. Tkinci boliim ise
sitemin enerji ihtiyacim karsilayan solar giines paneli sistemidir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

BEN DUYAMIYORUM AMA EVIM DUYUYOR

Ogrenci: SAMED SAVAS
Ogrenci: YAVUZ SELIM YILMAZ

Dangman: INAN AKYOL

Engeli olmayan birisinin problem olarak gérmedigi bir durum engelli bireyler i¢in hayat boyu bas etmek zorunda
kalacaklar1 bir problem olabilir. Engelli bireylerin bu problemlerini en aza indirmek i¢in giin gegtikge daha fazla cihaz
ve materyal gelistirilmektedir. Projemizde engelli insanlar i¢inde bu sekilde materyal ve cihaz gelistirilmesi konusunda,
diger engelli gruplarina gére dezavantajli olduklarim disiindiigiimiz isitme engellilerin evlerinde yasadiklari
problemleri ¢ozmeye yonelik bir model gelistirilmistir. Isitme engellilerin evlerinde ne tiir problemlerle
karsilagabilecekleri tartisilmus ve sonugta bebek aglamasim duyamama, gaz kacagi ve yangin uyarilarim duyamama,
kapt zilini duyamama, deprem de enkaz altinda kalan engelli bireyin sesini duyuramamasi gibi problemler tespit
edilmistir. Bu problemleri ¢6zmek i¢in akilli ev ve isitme engelli bireyin bilegine takacagn bir bileklik prototipi
gelistirilmistir. Akilli ev ve bileklik NRF24L01 kablosuz haberlesme modiilleri ile haberlesmektedirler. Bilek ve ev'
deki elektronik bilesenlerin kontroliinii arduino nano mikrodenetleyiciler saglamaktadir. Sistemimizde 6rnegin bebek
agladiginda bebek odasinda bulunan ses sensorii bebegin agladigim tespit edecek, kablosuz haberlesme ile bu durum
isitme engelli bireyin kolunda bulunan bileklige iletilecektir. Bileklige bu uyar1 geldiginde bileklikte bulunan titresim
motoru 1sn araliklarla ¢alistirilarak igitme engelli birey fiziksel olarak uyarilacak ve ayni zamanda bilekligin iist
kisminda bulunan oled grafik ekranda "Bebek" uyarisi1 yazacaktir. Eve yerlestirilen lcd panelde de ayni uyar1 yazacaktir.
Tespit edilen diger problemler ig¢inde ayr1 ayr1 ornege benzer sekilde uyarilar verilecektir. Deprem esnasinda enkaz
altinda kalan engelli bireyin yerini kurtarma ekiplerine bildirebilmek i¢in bir buton ve bu butona basildiginda ses
cikartacak bir buzzer takilmistir. Gelistirdigimiz sistem sayesinde tespit ettigimiz problemler isitme engelliler i¢in
problem olmaktan ¢ikacaktir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

SAGLIK CEMBERI

Ogrenci: EMIR KEREM CALISKAN
Ogrenci: BORAYILDIZ
Ogrenci: CEMAL AKSOY

Danisian: DEN1Z KURBAN

Bu proje ¢aligmasinda; COVID-19 hastalarimn karantina déneminde takibini yapabilmek, filyasyon ekibinin ve Saglik
Bakanligi'nin is yiikiinii hafifletebilmek amag¢lanmistir. COVID-19 enfeksiyonu olan kisiler, kesin veya olast COVID-
19 enfeksiyonu olan bir kisi ile damlacik enfeksiyonuna yonelik korunma 6nlemleri alinmadan yakin temas etmis olan
kisiler, son temaslarindan sonraki 10 giin boyunca; COVID-19 semptomlar1 agisindan telefon ile sorgulanarak
izlenmekte, belli periyotlarda ev ziyareti yapilarak takip edilmektedir. Hasta ve temasl takibi il/ilce Saglik Miidiirliigii
tarafindan organize edilmekte ve aile hekimleriyle birlikte sistem yiirtitilmektedir. Filyasyon ekibinin ve Saglik
Bakanligi'min bu is yiikiinii hafifletebilmek adina bu projeyi hayata gecirmeye karar verdik. Projemiz; COVID-19
enfeksiyonu olan ya da temash kisilere takilan bir bileklik yardinuyla hasta takibinin yapilmasim saglamaktadir. PCR
testi pozitif olan ya da temasli oldugu tespit edilen hastalara filyasyon ekibi prototipini yaptigimiz bilekligi takacaktir.
Bileklik takilan kisilerin belirlenen lokasyondan (koordinattan) ¢ikmalart durumunda yapilan bir uygulama sayesinde
bluetooth {izerinden aile hekimligine sinyal gidecektir. Ayrica kisinin bilekligi kolundan ¢ikarmasi durumunda da yine
bluetooth tizerinden aile hekimligine sinyal gidecektir. Bilekligimiz aym zamanda sesli uyar1 sistemiyle bireyin almasi
gereken ilag ¢esidi ve miktar1 hakkinda da kisiye giinliik bilgi verecektir. PCR testi pozitif olan kisiler i¢in bileklik
takildig1 giinden itibaren 10 glinliik karantina siireci baslayacak, karantina siiresi bitiminde kisiye sesli uyar1 bileklik
tarafindan verilecek ve bilekligin kilit sistemi otomatik agilacaktir. Bu noktadan sonra kisi bilekligi ilgili aile hekimine
teslim edecektir. Projemiz sadece Tirkiye'de degil tiim diinyada énemli bir soruna ¢6ziim olacaktir. Bu projemiz ayn
zamanda sosyal sorumluluk projesi olup saglik sektoriine de biiylik katki saglayacaktir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

SU KALITESININ BELIRLENMESINDE BENTIK MAKROOMURGASIZLARIN KULLANILMASI VE SU
OKURYAZARLIGINA ETKiSININ INCELENMESI

Ogrenci: ZEHRA ATALAY
Ogrenci: ARIF EYMEN ERBASI

Dansman: HILAL KIRBIYIK

Su tiim canlilar i¢in hayati 6neme sahip olmasina ragmen su kaynaklari bilingsizce kirletilmektedir. Bizler su
kaynaklarimin 6nemini bilmedigimizden veya 6nemini bilsek de duyarsiz olmamizdan bir¢ok canlinin yagsam alamm yok
edip kendi yasamumuz iginde tehdit olusturmaktayiz. Bunun Oniine ge¢cmenin tek yolu bireylere su okuryazarlig
kazandirmaktir. Projemizde, yontem olarak belirledigimiz Minisass methodu (Mini stream assessment scoring system)
ile disiplinlerarasi yaklagimlara dayal1 bir ¢alisma olan bentik makroomurgasizlarin, su kalitesi inceleme araci olarak
kullanilmasiyla, katilimcilarin aktif oldugu saha ¢aligmalarinin su okuryazarligina etkisinin incelenmesi amaglanmistir
Elde edilen sonuglar olduk¢a 6nemlidir. Saha ¢aligmalarinda dort ayri akarsu incelenmis ve sadece biri iyi durumda
olarak belirlenmistir. Incelenen akarsularin,%50'si ¢ok kotii durumda ,% 25' i kotii durumda ve % 25" i iyi durumda
olarak akarsularin su kalitesi belirlenmistir. Katilimcilara saha ¢aligmasi oncesinde ve sonrasinda uyguladigimiz
yapilandirilmus goriisme sorularina katilimeilarin verdigi cevaplar oldukga carpicidir. Saha c¢aligmalarimin su
okuryazarligi ve su farkindaligi kazandirmaya etkisi saha ¢aligsmasi yapilmadan 6nce %60 oraminda 1. 6ncelik olarak
se¢ilmigken, saha caligmasi sonrasinda %95 oraninda 1. 6ncelikli olarak secilmistir. Katilimeilarin suyun 6nemi i¢in
1'den 10'a kadar belirtilen puanlardan, saha ¢alismasindan 6nce suyun 6nemine 10 puan veren katilime1 oram %45 iken
saha caligmasindan sonra bu oran %100 olarak belirlenmistir. Projemizde, katilimcilarin aktif katildigi saha
calismalarinin su okuryazarligina ve su farkindaligina etkisi oldukga yiiksek ¢cikmustir. Elde edilen sonuglara gore, su
kaynaklarimin korunmasi gelistirilmesi ve su kalitesindeki kotiiye gidisin engellenmesi, saha g¢alismalar1 ile su
okuryazarligy ve su farkindaligi kazandirilarak saglanabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

GAUSS SINCAPLARI

Ogrenci: MUSTAFA BAYER

Dansman: HACI MEHMET POLAT

Bu projede, 28. ulusal bilim olimpiyatlarinda sorulan " Bir sincap 101 findik i¢eren bir kesedeki findiklarin tiimiinii ya
da bir kismunt {i¢ giin i¢inde yiyecektir. Bu sincap, ikinci ve liglincii giinlerde esit sayida findik ve her giin en az bir
findik yiyecek sekilde bu islemi ka¢ farkli sekilde yapabilir?" probleminin ¢6ziimiine yonelik ¢alismalar yapilmustir.
Problemin ¢o6ziimiine yonelik genelleme ve formiillerin ortaya ¢ikarilmasi arastirma konusu olarak belirlenmistir.
Calismada sincabin sahip oldugu findik sayis1 degistirilerek benzer sorular yazilmis ve yapilan ¢6ziimlerde Alman
matematik¢i Gauss'un ardisik tek sayilarin toplamu ve ardisik ¢ift sayilarin toplamu formiillerinden yola ¢ikilarak
genellemelere ulasilabilecegi goriilmiistiir. Giin sayisimn 3 oldugu sorularda, sincabin sahip oldugu findik sayisimn tek
olmasi durumunda, ardisik tek sayilarin toplami, sincabin sahip oldugu findik sayisinin ¢ift oldugu durumlarda ise
ardigik ¢ift sayilarin toplamlari formiilleri ile istenen sorunun ¢6ziimiine ulagilip genellemeler ortaya ¢ikarilmustir.
Ayrica " li¢ giinden fazla olan giinler i¢in sorulsaydi ¢6ziimii nasil olurdu?" sorusu sorulmug ve bu durumlarda da giin
sayisimn bir eksigi kadar olan giinlerde esit sayida findik yemesi durumunda yine Gauss'un toplam formiilleri ile sonuca
ulasilacag goriilmiistiir. Sonug olarak a adet findigi olan bir sincabin, n adet giinde, her giin en az bir findik alarak, n-1
adet giinde de esit sayida findik almasi kosuluyla yapacagi se¢im sayisim veren genellemeler formiilize edilmistir.
Calisma sonucunda sincabin sahip oldugu findik sayisi, sincabin findiklarimi segecegi giin sayisi gibi iki degisken
tizerinden, verilen problemin ¢6ziimii gaussun toplam formiilleri kullanilarak genelleme yapilmis ve formiiller ortaya
¢ikarilmistir
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Ana Alan: TURKCE

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

HAZINE AGACI

Ogrenci: UTKU IHSAN CELEBI
Ogrenci: MERVE NISA KARAKOMUR

Dansman: BUSRA GUNAL

Ogrencinin sozciikte anlamda basarili olabilmesi i¢in yabanci kokenli kelimelerden, deyimlerden, atasdzleri, bilim,
sanat ve teknik alanlara ait kavramlardan olusan terimler ile kalip sozlerden haberdar olmasi gerekmektedir. Ogrenci
kelimelerin dogru kullammlarim biliyorsa ve genis bir kelime dagarcigina sahipse diisiincelerini akict ve tutarli bir
sekilde ortaya koymaktadir. Ozellikle egitimin online devam ettigi bu siire¢ bizlere gosterdi ki teknoloji her daim
egitimle i¢ i¢edir. Bu siiregte 6grencileri derse dahil edebilmek, onlarin ilgisini ¢ekebilmek i¢in yararlanabilecegimiz
yegane kaynak teknolojik materyallerdir. Oyunumuzda 1 aga¢ bulunmaktadir. Agacta 7 dal ve her dalda 5 yaprak vardir.
Her yaprak bir soruya tekabiil etmektedir. Ogrenci birinci daldaki sorulari bitirdikten sonra sirastyla diger daldaki
sorular1 ¢ozecektir. Sorular ¢oziilmeden once yapraklar sar1 renklidir. Her dogru yamt, sar1 renkli yapraklar1 yesile
dondiirmektedir. Aga¢ gorselinin oldugu ekramin altinda bir bulmaca vardir. Bu bulmaca "Aga¢ yasken egilir."
atasoziinden olusmaktadir. Ogrenci sorular1 dogru yamitladik¢a harfler bulmacadaki yerini almaktadir. Eger 6grenci
bulmaca harfine denk gelen soruyu dogru yanitlayamazsa o harf farkli bir renkle bulmacaya yerlestirilmektedir. Agacin
renk degistirmesi ve "Aga¢ yasken egilir." atas6ziiniin bulmacada kullamlmasi bir metafordur. Oyunda, 5 farkli soru stili
vardir. Sorularin tamamu bittikten sonra Oniimiize bir ekran belirmektedir. Burada da soru sayist kadar sayi
bulunmaktadir. Dogru yamtlanan sorulara ait sayilarin rengi yesil, yanlis yamtlananlarin kirmuzi, bos birakilanlarin ise
gri renktedir. Ogrenci, kirmizi ve gri renkteki sayilarin iizerine tikladiginda yanlis yaptig1 veya isaretleyemedigi sorulari
gorerek hatalarim inceleyebilir. Ayni sayfamn sag alt késesinde ise bir "QR KOD" okuyucu bulunmaktadir. Ogrenciler
bu koda tikladiklarinda s6zciikte anlam konusunun alt basliklarini ayr1 ayr1 dinleme firsatt bulmaktadir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

DOGAL SAYILARIN KATLARINI TOPLAMA, SEKER PROBLEMI

Ogrenci: EYLUL SAHIN
Danisman: ERAY GUR

Sayma, giinliik hayatimizin her alaninda yer almaktadir ve en temel problemlerin iginde sayma vardir. Ilkokulda ikiser
licer saymaya baglayarak sayma maceram basladi diyebilirim. Olimpiyat yarigsmalarindaki sayma problemleri,
nesnelerin tek tek sayilmasi yerine problemin kendine 6zgii bir yontemle, farkli bir sekilde sayilmasi iizerine
iligkilendirilmektedir. 2020 yilinda 28.Ulusal Bilim Olimpiyatlarinda (Ortaokul Matematik) : 'Asli, ardisik birkac giin
boyunca her giin 2 veya 3 seker yiyerek 6zdes 20 seker iceren bir kavanozdaki sekerlerin tiimiinii ka¢ farkli sekilde
bitirebilir? ' sorusu sorulmustur. Bana bu problem Fibonacci' nin tavsan problemini ¢agristirdi. Olimpiyat probleminin
¢Oziimiinil arastirdigimda, dogal sayilarin ayrisimi ve tekrarli permiitasyon yardimiyla verilen bir ¢oziimle karsilagtim.
Seker sayist artirildiginda, 6nerilen ¢6ziim yontemi zorlagsmaktadir. Farkli bir yontemle bu problemin ¢oziimii
yapilabilir mi? diye diistindiim. Problemin ¢6ziimii i¢in kiiciik denemeler yaptim. Bu denemeler bana farkli diislinmem
gerektigini gosterdi. Problemde gegen birkag giin boyunca yenilebilecek seker sayilari ile toplam seker sayisi arasinda
bir iliski kurmaya calistim. Bu ¢alismada, n tane seker ardisik birkag¢ giin boyunca x ve y tane seker yiyerek kag farkl
sekilde biter? n tane seker ardisik birka¢ giin boyunca X, y ve z tane seker yiyerek ka¢ farkli sekilde biter? n ve m
aralarinda asal olmak nN+mN kiimesinin hangi sayilardan olusmaktadir? Ebob(n,m,p)=1 olan her n, m ve p dogal sayisi
icin nN+mN-+pN kiimesinin hangi sayilardan olusmaktadir? problemleri arastirilmustir. Arastirma problemlerinde n,m
ve p degeri arttik¢a karsilasilan hesaplama giigliiklerinden dolayi, problemin ¢6ziimii i¢in yeni bir ¢6ziim yontemi ve
¢Ozlim algoritmasi gelistirilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

3D TEKNOLOJILERININ KULLANIMI iLE GORME ENGELLI OGRENCILERE SIMGESEL DEGERLERIMIZIN
OGRETIMI

Ogrenci: YASEMIN BORA

Dansman: YUSUF SOYLEMEZ

Kiiltiirimiizdeki sembollerin iki boyutlu diizlemde algilanmasi, anlamlandirilmasi, kiiltiirimiizde tasidigi nem ve
estetik deger goz ardi edinemez. Mimariden haliya kadar ilmik ilmik 6ziimiize isleyen bu semboller bizleri temsil eden
en giizel sanat imgeleridir. Orta Asya'dan bugiias1 noktasinda teknolojinin sanata katkisi1 evrensel bir boyut kazannmustir.
Kiiltiirel imgelerin giiniimiiz teknolojisine uyarlanmasi, kiiltiirel ve sanat 6gelerinin gelisen teknoloji sayesinde ti¢
boyutlu bir sanat formuna donistiriilmesidir. Bu sanati, gorme engelli bireylerin geleneksel degerlerimizin 6gretilmesi
noktasinda Onem arz etmektedir. Yaptigimiz calisma; Geleneksel sembollerin bilgisayar programlari kullamlarak
3boyutlu ¢izimlerini yapmak, tasarlanmig bu sembollerin 3Dteknolojisi kullanilarak baskisimi almak, baskist alinan
3Dsemboller ile gorme engelli 6grencilerin ilgisini cekmek, gérme engelli 6grencilere geleneksel sembolik degerlerin
ogretiminde daha kalici bir etki birakmak amaciyla yapilmistir. Ogrencilerin gorsel algilama siirecinde algilanan
kavrama iligkin ilk basamak yiizeysel bir edinim siireci hissetmeleridir. Bugiine kadar gorsel bir eser olarak kargimiza
¢ikan ve anlamlandirmakta zorlandigimiz geleneksel hali, kilim sembollerini iki boyutlu diizlemden 3D baski
teknolojileri tiretim yontemi ile 6grencilerin iki boyutlu diizlemden 3 boyutlu gorsel bir nesneyi kolaylikla algilamasin
saglayacaktir. Bu nedenle 3 boyutlu bir nesne tasarim tist diizey biligsel kalici etki birakir. Aliciya aktarilmaya c¢aligilan
bu kiiltiirel sanat dgeleri gelisen teknoloji sayesinde geleneksel sembollerin gelecege aktarilmasinda {i¢ boyutlu bir
sanat formuna kavusup 6grencilerde kalici sanatsal {ist bilis olusturmas: saglanacaktir. Kiiltiirel degerlerimizden olan
sembollerimizin 3D baski teknolojileri kullanilarak gelecek kusaklara aktarilmasina ve gérme engelli 6grencilere bu
degerlerimizin 6gretilmesine dair herhangi bir bilimsel yayin ve gorsel calismaya bulunmamaktadir. Bu bakimdan
calismamuz bir ilk olma 6zelligi tasimaktadir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

GUNLUK HAYATTA KULLANDIGIMIZ URUNLERIN SU AYAK iZIMiZE ETKISINE YONELIK FARKINDALIK
OLUSTURMA CALISMASI

Ogrenci: ELIF BEYZA DURAN

Dansiman: FATMA BETUL OZDEMIR

Sanayilesme ve niifusun hizla artmasi1 sonucunda kiiresel 1sinma, sera etkisi, asit yagmurlar1 gibi diinyayr tehdit eden
sorunlar giindeme gelmistir. Bu sorunlardan birisi de su kaynaklarinin tilkenmesi ve kisi bagina diisen su miktarinin
zamanla azalmasidir. Canliligin temelini olusturan suyun belirli miktarda var olmaya devam etmesi tiim canlilik i¢in
gereklidir. Su miktarinin belirli seviyede kalmasi i¢in kiigiik yaslardan itibaren su kaynaklarinm bilingli kullanmali ve su
kirliligi konusunda hassas davranmaliyiz. Su kaynaklarimin dogru kullamlmasi yalmzda dogrudan su kullammina dikkat
cekerek saglanamaz. Suyun dolayli kullaminu ile ilgili de yeterince bilgi sahibi olup su harcanmasina sebep olan tiim
durumlarda israftan kaginmaliyiz. Biz bu proje ile dolayli su kullanimu kavramina dikkat ¢ekerek su ayak izimizi
azaltmak i¢in neler yapabilecegimiz konusunda farkindalik olusturmay1 amagladik. Calismamizda iiretim asamasinda su
kullanilan 10 tane triin ile ilgili arastirma yaparak bu tiriinlerin tiretimi sirasinda harcanan su miktarlarim yani su ayak
izlerini kullanarak bu triinler ve iiretim agamasinda harcanan suya dikkat ¢eken bir gorsel materyal olusturduk.
Hazirladigimiz materyali incelemeden 6nce 45 kisiye 12 soruluk bir anket uyguladik. Corona viriis (covid-19)
sebebiyle tiim diinyada yasanan salgin hastalik siirecini goz oniinde bulundurarak ¢alismamizin tamamim sanal ortam
tizerinden gerceklestirdik. Hazirladigimiz gorsel materyali inceleyen orneklem grubuna daha sonra ayni anketi tekrar
uygulayarak sonuglart karsilagtirdik. Calismamuiz sonucunda 6rneklem grubunun baslangigta su ayak izi ve dolayli su
kullammmu ile ilgili birgok soruda fikir belirtememesine ragmen c¢aligma sonunda bu konularda fikir sahibi olduklari
sonucuna ulastik. Bu calisma ile dolayli su kullamm konusunda farkindalik olusturarak su kaynaklarimin dogru
kullanimina katkr sagladigimz diisiinityoruz.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KADIM UYGARLIKLARIN TARIHE KATKISINI TEKNOLOJI iLE BIRLESTIREN ORNEK BiR UYGULAMA

Ogrenci: YUSUF BERK YILMAZ
Ogrenci: MERISSA BITIGIC

Danisman: MERAL OZDEMIR

21.ylizyi1lda degisimin siirekliligi ve iz, yasam boyu 6grenmeyi gerekli kilmaktadir. Bu anlamda yasam boyu 6grenme
anlayisim ve ilkesini hayata gecirmede, bilgi ve iletisim teknolojileri 6nemli bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
nedenle projemizin amaci, Sosyal Bilgiler dersine yonelik olarak bir bilgisayar oyunu gelistirmek ve tarihe karsi ilgi ve
merakim artirarak kalici 6grenmeyi saglamaktir. Projemizde Pawton ve Scratch uyulamalar1 kullanilarak konu anlatim
ve etkinlik temelli bir oyun tasarlandi. Uygulamada, 15'ten fazla degisken ve her sahne ig¢in farkli karakterler
tasarlanarak kodlanmistir. Projemiz dort basamaktan olugmaktadir. Birinci basamakta Pawton uygulamas: kullamlarak
arastirmacilarin seslendirmeleriyle Mezopotamya uygarliklar: ile ilgili konu anlatilmaktadir. Sonraki tic basamakta
Scratch uygulamasiyla 6grencilere belli bir siire verilerek konu ile ilgili sorular sorulmaktadir. Ogrenciler sorulari
bildik¢e basamak atlamakta ve puan kazanmaktadir. Oyunun sonunda kazandigi toplam puan ile basar1 6l¢iilmektedir.
Eger 6grencinin eksikleri var ise oyuncu videoya yonlendirilir, konuyu tekrar eder ve etkinlik sorularim yeniden ¢ozer.
Projemizde 5. simif deney ve kontrol grubu olusturularak On Test ve Son Test uygulamalarimn yaninda, deney grubuna
Google form uygulamas: kullamlarak egitsel oyun teknigi uygulamalarimn gozlemlenebilmesi i¢in 'Egitsel Oyunlari
Degerlendirme Gozlem Formu'ndan yararlamlarak anket uygulanmustir. Anket sonucunda Mezopotamya Uygarliklari
konu anlatimu ve etkinlikleri oyunumuz deney gurubunun begenisini kazanmistir ve deney grubumuz faydali bilgiler
ogrendiklerini ve derse daha ilgi duyduklarim belirtmiglerdir. Oyun, kesfetme ve ilerlemeye dayali 6grenme ortamm
sunarak motivasyon, dikkat ve odaklanma sorunu olan Ogrencilere eglenceli bir ¢6ziim sagladigr gozlemlenmistir.
Oyunumuz ders ortanunda kullanilmasi faydali, dikkat ¢ekici ve kalict 6grenmeye yardimci olan bir yontem olarak
Onerilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Medya Okuryazarhg

MEDYAYI DOGRU OKU DOGRU YAZ

Ogrenci: HUSEYIN KEREM GiZLiIGIDER

Danisman: BAHAR CEBI

Medya okuryazarligi, dijital diinyamin i¢ine dogdugu igin dijital yerli olarak adlandirilan ilkokul ve ortaokul
ogrencilerinin milli, manevi ve evrensel degerlere sahip olabilmeleri ve bu degerleri koruyabilmeleri i¢in sahip olmast
gereken Onemli bir beceridir. Ancak Tirkiye'de medya okuryazarligr ile ilgili dersler 7. Simfta baslamaktadir.
Arastirma, nicel ve nitel verilerin bir arada kullamlmasim saglayan karma yontem cercevesinde hazirlanmistir. Bu
arastirmada devlet ilkokullar1 3, 4, 5 ve 6.siiflarinda 6grenim gérmekte olan 56 6grenci 6rneklemi olusturmaktadirlar.
Bu 6grencilere uygulanan kapali uglu 6n testten elde edilen veriler hazirlanan frekans ve yiizde grafikleri ile ortaya
konulmustur. Bu verilere dayali olarak Medya DODY (Medyayr Dogru Oku Dogru Yaz) adli bir Mobil Uygulama
hazirlanmigtir. Uygulama, Android platformu tizerinde gelistirilmistir. Uygulamamn amaci, ilkokul ve ortaokul
diizeyindeki 6grencilere medya okuryazarlig ile ilgili temel kavramlar1 6gretmek ve dgretmene yardimer olarak hizmet
verecek bir mobil uygulama tasarlamaktir. Ayrica medya okuryazarlign konusunda erken yaslarda farkindaligin
artirilmasi, erigimi kolay ve eglenceli egitim araglarimn gelistirilmesi ve projede gelistirilen yaklasimlarin etkililiginin
gosterilmesi hedeflenmistir. Bu amagla ilk anketin uygulandigi aym o6grencilere Medya DODY uygulamasindan
ogrendiklerine iligkin, uygulama ile ilgili goriislerinin alindig bir anket daha uygulanmistir. Bu anketteki sorular acik
ucludur. Anket sonuglar1 kategorilere ayrilarak kodlanmustir. Elde edilen veriler tablolar seklinde sunulmustur.
Arastirma sonucunda Medya DODY gibi uygulamalarin 6grencilerin medya okuryazarligi bilinci kazanmalarina olumlu
katki sunabilecegi, medya okuryazari olmanin degerler egitimine katki sunabilecegi, kisa ve anlasilir egitim videolar1 ve
bilisim teknolojilerini kullamlarak hazirlanan mini 6l¢gme degerlendirme oyunlari ile 6grenmenin daha eglenceli ve
kolay gerceklestirilebilecegi sonucuna varilmstir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

MADENDE SICAKLIK- BASINC- NEM OLCEN AKILLI ARAC

Ogrenci: YUNUS EMRE UTUS

Dansman: ZEYNEP BURCU PEDER ALAGOZ

Bu projede arduino ile ¢alisan ve uzaktan kontrol edilebilen bir ara¢ tasarlamistir. Arduino, giiniimiizde yaygin olarak
kullanilan bir yazilim dilidir. Kumandasi bulunan ve arduino ile tasarlanan bu aragla insan hayatinin tehlikede oldugu ya
da insanlarin ulagamayacagl bolgelerden sicaklik, nem ve basing verileri alinabilmektedir. Bu yazilim ile tasarlanan
aracta haberlesmeyi NRF24L01 kablosuz haberlesme modiilii saglamaktadir. Ara¢ maden ortanmundan veri alma veya
maden kazalarinda arama-kurtarma amaci igin gelistirilmistir. Proje igeriginde kumanda ve arag¢ vardir. Arag tizerinde
sicaklik, nem ve basing sensorleri bulunmakta ve ara¢ bu sensorlerin 6l¢tiigii degerleri kumanda {izerinde bulunan
ekrana yazdirabilmektedir. Ara¢ 4x4 olup her yone donebilmektedir ve zorlu arazi kosullarinda rahat bir sekilde yol
alabilmektedir. Arag¢ kablosuz baglantiya sahip olup 500-800 metre menzile sahiptir. Ara¢ ve kumanda 2500 mA sarj
edilebilir 18650 lityum iyon pillerden olugmaktadir. Kumanda igerisinde 2 adet ekran vardir, bunlardan biri aragtan
gelen sensor verileri i¢gin kullanilir digeri ise kumandanin ayarlarim yapabilmek i¢in kullanict ara yiizii (meniil) amact
ile kullanmilmaktadir. Aracin boyutlar1 35x31 santimetredir. Kumandanmin boyutlar1 16x16 santimetredir. Aracin toplam
motor hiz1 250 rpm iken, toplam tork giicii 6 kg'dir. Tasarlanan aracin bir¢ok deneme sonucunda farkli ortamlarda
ortamin sicaklik, nem ve basing verilerini ekran itizerinden kullaniciya ilettigi gézlemlenmistir. Akilli ara¢ maden
ortaminin madenciler i¢in uygun olup olmadiginin tespiti i¢in kullamlabilir. Maden kazalarinda maden is¢ilerimize
hayat olup, can kayiplarinin 6nlemesine katki saglayabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

IOTAJAN COP KONTEYNER

Ogrenci: FEYZA INCE
Ogrenci: SUMEYYE OZGEN

Danisman: SAFAK CIHAN

Bu projenin 6zeti olarak, modern ¢6p konteyner'larimn tasarimindan aciga ¢ikmis olan sorunlari elektronik devre
kartlar1 (Ardunio UNO ve Node MCU) kullamlarak merkezi bir yonetim sistemine bildirilmesi ile ¢6ztime kavusmasint
saglanmistir. Bu sorunlar, yeni konteyner'in yapisi geregi i¢eride hapsolmus canli bir varligin veya yanict bir gaz
atigimn fark edilmesinin 6niine gegmekte olan sorunlar oldugu tespit edilmistir. Sorunlarin ¢6ziimiinde kullandigimiz
yontemler, IoT yani Nesnelerin Interneti olarak sdyleyecegimiz sensor teknolojisi, baskili devre kartlar1 ile Internet'in
de bir arada oldugu sistematik yapiy1 bir zenginlik olarak gorerek bu sistematik yapiyr olusturmakta ve sensor'lerden
gelecek data'lar1 bir merkezi yonetim birimine aktarimim saglayip karar destek alt yapisim gelistirdigi tespit edilmistir.
Kullamlan sensor'ler analog ve digital oldugundan ve sensor'lerin kullandigi baskilt devre elemanlari/kartlar:
tizerindeki port sayilar1 yetersiz oldugundan kartlar arasi haberlesmeye ihtiya¢ duyulmus, sensér'lerden elde edilen
veriler, kartlar araciligi ile Node MCU'ya gonderilmis ve Node MCU ile de Wifi olarak Internet iizerinden
ThinkSpeak merkezi veri toplama ve izleme server'ina ya da database'e ilgili bilgiler yollannustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

WEB 2.0 ARACLARTYLA ZENGINLESTIRILMIS OYUN VE iCERIKLERLE COGRAFYA OGRETIMI

Ogrenci: DURU DUZGOREN
Ogrenci: OYKU NISA GURSES

Damsman: NURDAN KARAMAN

Ozet Diinyada 20. yiizyilin ikinci yaris1 ve 21. yiizyilin baslarinda yasanan siyasi ve ekonomik gelismeler, enerji
kaynaklarimin azalmasi ve hakimiyet miicadeleleri gibi faktorler cografyamn 6nemini daha da arttirmustir. Tiim konu
alanlarinda oldugu gibi cografi bilgiyi 6grenme siirecinde de iki temel unsur vardir. Birincisi 6grenme, ikincisi ise
ogretmedir. Ogrenme-ogretme siirecinde verimliligin artirilmas1 her seyden 6nce 6grenmenin bireyde nasil meydana
geldiginin anlasilmastyla miimkiindiir. Ogretme, bu siirecin etraflica incelenmesi ve sonucta bireyin davramslarindaki
degismelerin saptanmasiyla basarili olur. Daha iist simr1 belirlenmemis olsa da 2000 yilindan sonra dogan nesile Z
kusagr denilmektedir. Z kusagi teknolojiye ¢cok kolay ayak uyduran, yaraticiliga ve yenilik¢ilige 6nem veren bir kusaktir.
Bu nedenle klasik metotlarla 6gretim istenilen etkiyi tam olusturamamaktadir. Yeni nesil 6grencilere yeni nesil yontem
ve metotlar kullanilmasi gerekmektedir. Web 2.0 teknolojisi bu konuda yardimimiza yetisiyor ve yeni nesil genglere
daha uygun bir egitim ortanu olusturmamiza yardimci oluyor. Calismamizin amact Voki, Quiver, Chatterpix gibi Web
2.0 aracglar1 kullanarak uzaktan egitimde cografya dersinin ¢ocuklar tizerindeki etkisini artirmak ve zenginlestirilmis
uygulamalarla dersi eglenceli hale getirmektir.

25



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KAREKODLU TURKIYE TARIHI YERLER HARITASI

Ogrenci: HALID YUKSEK

Danmsman: KENAN OZBILICI

Yasadigimiz topraklar bereketi, verimliligi ve jeopolitik konumu sayesinde insanlik tarihinin baslangicindan beri
yerlesim alam olarak kullanilmis ve her medeniyet bu siire i¢inde kendi kiiltiir ve yasayisim simgeleyen eserleri
topraklarimiza insa etmislerdir. Bu durumu iilkemizin adeta bir a¢ik hava miizesi haline gelmesini saglamistir.
Ulkemizde bu eserlerle ilgili detayli bilgi sahibi olmak icin tarihi eser haritalar1 hazirlamaya baslandi. Ancak;
tilkemizin simirlar1 iginde bulunan kiiltiirel miraslarin ¢oklugu birgok eseri tek harita iizerinde gostermeyi
zorlagtirmaktadir. Ayrica, boyle bir harita olsa dahi eserle ilgili detayl1 bilgiye aym ekrandan ulagma gibi bir imkan
bulunmamaktadir. Simdiki kiiltiirel eser haritalarimin bilgi konusunda eksikligi bilinmektedir.(bu haritalarin ¢ogunda il
isimleri dahi gosterilmemektedir) ve her sehir ile ilgili bilgi vermedigi en olumsuz yonii olarak gosterilmektedir. Ben de
bu soruna 6zellikle hemen her telefonda yer alan karekod okuyucu kullanarak bir ¢6ziim tiretmeye calistim. Tasarinmim
ile tarihi eserlerimiz ile ilgili bilgilere rahatlikla ulagilmasini ve tarihi agidan ¢ok zengin olan topraklarimizin taninmast
ve tanitilmasim amacgladim. Tasarimum simf ortaminda ister basili, ister dijital olarak akilli tahta ve bilgisayarlarda
kolaylikla kullamlacak bir egitim materyali olarak kullanilabilir. Kullandigim dijital harita sayesinde kagit israfinin
oniine gegilecegi fikrindeyim. Tasarladigim harita Tiirkiye Haritas1 temel alinarak olusturuldu(ilgili haritanin orijinal
hali Sekil-3tedir). Her ilin en ¢ok bilinen tarihi mekanlar1 aragtirilarak, bu eserlerle ilgili bilgi ve fotograf toplamldi.
Daha sonra illere 6zel karekodlar hazirlanarak, eser bilgileri(eseri tamitan internet sitesinin uzantisi) karekodlara
eklendi. Resim diizenleme programlari(Photosop, Paint) ile karekodlar illere yerlestirildi. Barkod okuyucusu olan
herhangi bir cihazla taratilan karekodlar bizi eserlerle ilgili bilgilerin yer aldig1 internet sitesine yonlendirmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

COVID-19 PANDEMI SURECINDE SIFALI BITKILERI DOGRU KULLANIMININ ONEMI

Ogrenci: IREM BILICI
Danisman: YASEMIN KARAHAN

Insanlar giiniimiizde geleneksel tibbi uygulamalarin ve ilaglarin yani sira, hem fiziki hem de psikolojik destek saglamak,
kaliteli bir yagam siirdiirmek ve kullandiklar: ilaglarin yan etkilerini daha aza indirgemek i¢in alternatif ve tamamlayict
tiptan yararlanmaktadirlar. Bu alternatif ve tamamlayic1 tip yontemlerinden bir tanesi de bitkisel iirtinlerle tedavi
yontemidir. Ozellikle de Covid-19 Pandemi siirecinde insanlarin salgin hastaliga yakalanma korkusuyla hastanelere
rahatlikla gidememeleri, bagisiklik sistemini daha giiclii tutmak istemeleri, saglikli bir hayat siirdiirerek, yasam
kalitelerini arttirmak ve psikolojik olarak kendilerini iyi hissedebilmek gibi sebeplerden dolayi careyi bitkisel
trlinlerde aramuglar, kendi kendilerinin sifacisi olmaya c¢alismuslardir. Yapilan calismada bu donemde insanlar
tarafindan fazlaca tercih edilen bitkisel tirlinlerin ne derece bilingli kullanilip kullanilmadig, sifali bitkileri 6neren veya
satistm yapan kisilerin bu bitkilerin kullanimu ile ilgili yeterli donanima sahip olup olmadiklari, insanlart dogru
yonlendirip yonlendirmedikleri aragtirilmaktadir. Proje calismasi bes farkli ilde bitkisel liriin satis1 yapan bes aktar ve
Enfeksiyon Hastaliklar1 boliimiinde gorev yapan iki uzman doktorun katilimiyla gerceklestirilmistir. Arastirmada
kullanilan veri toplama araci, tarafimizca gelistirilen alti ac¢ik uglu sorudan olusan goriisme formudur. Caligma
sonucunda bitkisel {iriinlerin insan hayatinda saglik acisindan olumlu katkilarimn oldugu, fakat bu bitkileri egitim
almamug, alamnda uzman olmayan kisilerin tavsiyeleriyle veya kulaktan dolma bilgilerle satin alip, kullamldiginda
fayda saglamak yerine ciddi saglik sorunlariyla karsilasilabilecegi goriilmiistiir. Insanlar bitkisel iiriinlerden gercek
anlamda sifa bulmak istiyorlarsa bunu bilingli bir sekilde kullanip, mutlaka bu konuda egitim almug, uzman kisilerin
onerdigi sekilde ve dozajlarda kullanmalari gerektigi gorilmiistiir. Bu ¢alisma farklt bir yontem olan roportaj
yontemiyle de yapilabilir. Yine ayni ¢alisma degerli taglarla yapilan tedavi yontemleri i¢in de yapilabilir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

SACAKLARDAKI SARKITLARI AKILLI SISTEMLER ERITSIN

Ogrenci: MUHAMMED CAGRI INCEAY

Danisman: ENES BUNYAMIN KOSEOGLU

Ulkemiz dort mevsimin bir arada yasandigr bir iilkedir. Bu mevsimlerden biri de kis mevsimidir. Ulkemizde yasanan
kis mevsimi standartlar1 her bolgemize aym sekilde yasanmamaktadir. Ozellikle rakimin yiiksek olup sicakligin kis
boyunca eksi derecelerde seyrettigi bolgeler (Dogu Anadolu Bolgesi gibi) kis mevsiminin ¢ok sert ve agir yasandigi
yerlerdir. Agir kis sartlar1 insanlarin sosyal hayati ve yasanum olumsuz etkilemektedir. Ozellikle ¢atilarda olusan biiyiik
buz sarkitlar1 diismeye basladigi zamanlarda insanlar1 Oldirecek kadar hayati tehlike arz edebilmektedir. Buz
sarkitlardan dolay1 yasanan kazalarda insanlar agir yaralanmis ve hatta yasanan bu kazalar 6liim gibi dramatik olaylarla
sonuclanmustir. Soguk hava sartlarindan kaynaklanan buz sarkitlari; binalarin i¢ine su sizmasi, oluk kirilmasi ve
sacaklara hasar vermesi gibi maddi zararlara da yol agmaktadir. Olusturulan sistemde; binalarin kazan dairelerinden
1sinan ya da bina igerisindeki ayr1 bir ayr1 bir 1sitma sisteminden gelen sicak suyun sagak altlarindan bakir borular ve bu
borularla sacak arasindaki 1s1 iletimini saglayan bakir levhalar sayesinde sacak uclarinda belirli bir 1s1 olusturarak
catinin sagaklarinda buz sarkitt olusmasim onlemektir. Bu 1s1tma sistemi bir elektronik kontrolciiye baglamlarak 1s1 ve
ultrasonik mesafe sensorlerinden gelen veriler sayesinde buz sarkitlarimin olusmaya basladigim erkenden anlayarak
akilli sistem gibi calisacak buz sarkitlarim Onleyici bir proje olusturulmak istenmistir. Bu projede amag¢ buz
sarkitlarindan dolay1 olusabilecek 6liimlii ve yaralanmali kazalarla birlikte maddi kayiplar1 da 6nlemektir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Gida ve Gida Arzi Giivenligi

GELECEGE BIR MIRASTIR YORESEL TOHUMLARIMIZ

Ogrenci: EMIN ONKAL
Ogrenci: ASIM AHMET GUZEL

Dansman: EMEL ERYILMAZ

Bu projeye Antalya Kumluca dan katiliyoruz yasadigimiz ilgede seracilik oldukca fazla insanlar seralarina ektikleri
sebzelerin fidanlarinm isletmelerden satin almaktalar. Fidan isletmeleri ise sebze fidanlarim yetistirmek i¢in tohumlarin
¢ogunu ithal tohum kullanmaktalar asil sorun ise Ek-1 deki gibi ithal tohumdan yetistirilen sebzelerin ¢ekirdekleri yani
tohumlar1 olmamakta iste biz buradan yola ¢iktik. Y6remizde Nene ve dedelerimizin kullandigi tohumlari toplamak bu
konuda 6grencilerimizi bilinglendirmek saglikli gidaya ulagmak i¢in ata tohumlarimzi korumak ve gelecek kusaklara ata
tohumunu tamtarak kullammim arttirmaktir. Ata tohumlar:1 binlerce yil 6ncesinden kuraklik, sel, salgin hastalik gibi pek
cok felaketten yiiz akiyla ¢ikan giiniimiize ulasabilmis saglikli ve saf tohumlarimizdir. Bu tohumlar1 6grencilerimizle
birlikte topladik paketledik ve isimlerini kag¢ y1l éncesine dayandigim bulduk.iki ayr1 saksiya gézlem yapmak icin ithal
tohumdan bir fidan diktik diger saksimiza ise kendi yoresel tohumumuzu diktik ve farki gézlemledik. Gordiik ki yoresel
tohumlarimiz tohum bakimindan daha dogurgan ve aroma tat olarak daha giizel.Yani yapisi itibari ile tam organik olan
bu yoresel tohum mirasimiza sahip ¢ikip bunlar1 bilmeyenlere anlatmaliyiz.Ayrica tohumlarimuz toprakla bulusturup
daha sonra triinlerimizin tohumlarim alip daha ¢ok insana ulastirmak istiyoruz.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Bilim Tletigimi

KUTUP GEZGINI OYUNU

Ogrenci: ENES FURKAN ERSOY

Danmisman: NAZLI BARIS

Bu aragtirmada arastirmaci tarafindan tasarlanan "Kutup Gezgini" oyunu ile katilimcilarin kutup bilimleri arastirmalart,
kiiresel iklim degisikligi, sera etkisi, kutup hayvanlar1 konularinda var olan bilgi birikiminde istatiksel olarak anlamli
bir degisim olup olmadig ve "Kutup Gezgini" oyunu ile katilimecilarin kutup bilimleri arastirmalari, kiiresel iklim
degisikligi, sera etkisi, kutup hayvanlar1 konularinda goriislerindeki etkisi arastirilmistir. Karma yontemin kullanildig
arastirmada On test - son test tek gruplu deneysel desen ile yar1 yapilandirilmug gériisme kullanilmustir. Uygun 6rneklem
ile secilen katilimcilardan elli yedi katilimeciya (57) basari testi on test olarak uygulanmus, uygulama yapilmis ve
uygulama sonunda son test uygulanmustir. Katilimcilardan goniillii olan yirmi bes katilimer ile yar1 yapilandirilms
goriisme yapilmustir. Elde edilen nicel veriler bagimli gruplar igin t- testi kullamlarak analiz edilmistir. Yapilan analiz
sonucunda, gruplarin aritmetik ortalamasi (X), t degeri ve anlamlilik diizeyleri (p=0,05) kullamilmustir. Nitel veriler igin
betimsel ve icerik analizi yapilmistir. Aragtirma sonucunda "Kutup Gezgini" oyunu ile katitlimcilarin kutup bilimleri
arastirmalari, kiiresel iklim degisikligi, sera etkisi, kutup hayvanlar1 konularinda var olan bilgi birikiminde istatiksel
olarak anlaml1 bir degisim oldugu ve "Kutup Gezgini" oyununun katilimcilarin bu konulardaki goriislerinde olumlu
yonde bir degisime katki sundugu goriilmiistiir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

ENDUSTRI 4.0 ILE TEMASSIZ VE GUVENLI GECiS KORIDORU

Ogrenci: GOKTUG KAMIT
Ogrenci: MEHMET BASYIGIT
Ogrenci: BATUHAN DENIiZ

Dansman: ZERRIN AY

31 Aralik 2019 tarihinde, Cin'in Hubei eyaletinin Wuhan sehrinde ortaya ¢ikan Covid-19 salgim 11 Mart 2020
itibariyle tilkemizde de etkisini gostermeye baslamustir. Salgin nedeniyle insanlar saglik tedbirleri geregi birbirleri
arasina sosyal mesafe koymustur. Bu durum zaman i¢inde istemeden de olsa toplumsal agidan da bireyler arasinda bir
mesafeye doniismektedir.. Kurallara uyuldugu takdirde bu siireci hizli ve saglikli bir gekilde atlatmak miimkiindiir.
Ancak zaman zaman maalesef bu kurallar1 unutuldugu veya uygulanmakta zorluk cikarildigr goriilmektedir. Ozellikle
aligveris merkezleri, magazalar, marketler, spor salonlari, kuaforler, kamu binalar1 gibi alanlarda girig kapilarinda ates
Olcen ve dezenfektan sikan veya bunu hatirlatan gorevli personele direnen, olumsuz sekilde davranan bireylere
rastlanabilmekte. Biz de bireylerin kurallara uymayr unutmasimi ya da reddetmesini onlemek ve sagligimzi
koruyabilmek i¢in robotik koridor tasarimu yapmayr planladik. Aligsveris merkezleri, magazalar, marketler, spor
salonlar1, kuaforler, kamu binalar1 gibi alanlarin girislerine, salgindan korunma kapsaminda alinan saglik tedbirlerini
igeren bir koridor yerlestirmenin faydali olacagim diisiindiik. Tasarladigimiz bu koridor binadan igeri girebilmek i¢in
gerekli saglik tedbirlerini almis olmayr zorunlu kilacaktir. Bununla birlikte tasarladigimiz koridor temasi en aza
indirerek kapida gorevli personelin korona kapma riskini diistirecektir. Yani bu koridor hem kurallart hatirlatip zorunlu
hale getirecek hem de korona viriisiiniin yayillmasim azaltacaktir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

ATM' LERDE PAPAGANT KAFESLE

Ogrenci: CAN SIRASOGUT

Damisman: EYLEM K ARATAS

ATM'LERDE PAPAGANI KAFESLE Banka kartlar ile miisterilerin ATM (otomatik para ¢ekme makinalar) giinliik
yasantimizda banka iglemlerini olduk¢a kolaylastirmustir. Gelisen bu teknoloji sayesinde nakit ihtiyact olan kisinin
banka subesine gitme zorunlulugu ortadan kalkarak, 24 saat boyunca parasimi yatiracagt yada nakit ihtiyacin
karsilayacag bir imkdna sahip olmustur. Dolandiricilar ise bu durumdan yararlanmaya ¢aligsmaktadirlar. Ne yazik ki
dolandiricilar ATM Kart giris kismuna yerlestirdikleri "PAPAGAN" denilen aparatla annemin tiim maasim ¢ekmisler.
PAPAGAN igindeki 6zel bir cihaz kart bilgilerini kopyalarken para ¢ekme haznesinin gevresindeki kamera tuslarla
girilen sifreyi ele geciriyor. Bende bu projemde , ailemin basina gelen bu talihsiz olaydan esinlenerek PAPAGAN
takilmasim engellemek igin bir alarm sistemi kurmayr amagladim. ATM kart girisininin oldugu kisma disaridan
goriinmeyecek sekilde ayarlanabilir 151k sensorii ve mesafe sensorii yerlestiriyoruz. Sensor kart giris kisnundaki
yapigkan banti yada papagam algilar ve 10 dakika kadar cisim varligimt algilanmaya devam ederse alarm ¢almaya
baglar. Polis arabalarindaki siren yada arabalardaki alarmlar sug islemeyi azaltiyorsa ATM alarm sistemi de papagan
takilmasim engelleyici etkiye sahip olacagim diustinmekteyim.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KiLiMiMi OKUDUM HEYBEME DOLDURDUM

Ogrenci: NISANUR CAN
Ogrenci: FATMA GULSU KAYA

Dangman: ASUMAN KESKIN

Tarih boyunca Tiirkler bir¢ok alanda oldugu gibi dokumacilikta da essiz tirtinler olusturmustur. Olusturmus oldugu bu
tirtiinlerle ¢evresindeki topluluklar: etkilemis ve bu topluluklardan etkilenmistir. Gliniimiize kadar gelebilecek eserlerle
tarihte iz birakmustir. Diinya tizerinde Tiirk topluluklarinda popiiler bir dal olmasa da hala geleneksel tarzda dokunan
kilimleri evlerinde sergilemek isteyenler ve ylizyillar 6ncesinde dokunmus olmasina ragmen giiniimiize kadar gelebilmis
antika kilimlerimiz de sahiplerinin gdzdesi olarak korunmaktadir. Kilimlerimizde kullamilan ipliklerin seriivenlerini,
kilim tezgahlarinda hiinerli ellerden ¢ikan o muazzam eserlerin yansimasim her Tiirk gencinin 6grenmesi ve bu kiiltiire
sahip ¢ikmasi gerekir. Proje bu hayali gerceklestirmek tizere kilimlerimizde yer alan birbirinden farkli motiflerin
anlamlarim, bizlere vermek istedigi mesajlar1 irdeleyip geng nesillere bu estetik kiiltlir mirasimizi tamtrms ve kilim
dokumalar1 igin firsat sunmusg olacaktir. Bu siiregte olusturulan ¢aligma grubuna once kilimlerimizin tarihsel siireglerini,
nasil dokuma yapildigini, motiflerin anlamlarini anlattiginmiz bir sunumun ardindan kilim dokuma tezgahlarinda kendi ruh
hallerini yansitacaklari, tercih ettikleri motiflerle uygulamalar yapildi. Dokunan kilimler 6nceden hazirlanan heybelerin
tizerine dikildi ve projenin sonunda hazirlanan sergide misafirlerin begenisine sunuldu. Calisma grubundaki
arkadaglarimizdan aldigimiz doniitler neticesinde bu giizel mirasimizin yayginlagtirilmasi i¢in 6niimiizdeki donemlerde
sosyal bilgiler dersinde, teknoloji tasarim veya gorsel sanatlar derslerinde uygulama yapilabilecek sekilde hazirlanan
miifredat programlar1 olusturulmali. Ilerleyen siirecte okullarimizda ayr1 bir ders niteligine kavusturulmalidir. Bu proje
ile nihai hedefimiz 6zellikle meslek liselerinde hali ? kilim boliimleri agarak dokuma sektoriinii canlandirmak ve iilke
ekonomisine katki saglamaktir. Daha da 6nemlisi diinya ¢apinda marka olacak eserler olusturarak kiiltiirel mirasimizi
diinyaya tamtmaktir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

ULTRASONIK ATOMIZERLI KAPI KOLU DEZENFEKTORU

Ogrenci: YILMAZ ISIK

Damisman: NUR AYDIN

COVID-19 kiiresel salgininin tiim diinyayr etkilemesi sonucunda ortak kullanilan yerlerin dezenfekte edilmesi daha da
onemli bir hal almigtir. Toplu alanlarda viriisiin yayilma riskinin azaltilmast amaciyla ¢esitli dezenfeksiyon yontemleri
uygulanmaktadir. Okulumuzda da her ders saatinde simflarin kap1 kollar1 dezenfektan ve bez ile gorevliler tarafindan
silinmektedir. Dezenfeksiyon islemi i¢in simif kapisimin agilmasi 6grencilerin dikkatinin dagilmasina sebep olmaktadir.
Bu proje, kap1 kollarimin dersler boliinmeden, ultrasonik soguk dezenfektan buhari ile elde 1slaklik hissi birakmadan ve
bez kullanmmimin olas1 risklerini ortadan kaldirarak otomatik bir sekilde dezenfekte edilmesini saglamak amaciyla
yapilmustir. Ayrica gelistirilen diizenek ile kap1 koluna temassiz bir dezenfeksiyon isleminin yapilmasinin yam sira
gorevlilerin is yiikiiniin azaltilmasi da hedeflenmistir. Projede, dezenfeksiyonun sadece istenildigi zaman yapilabilmesi
icin "kizilotesi yakinlik sensorii”, sensorden sinyal geldiginde sistemin caligmasim saglayacak "role moduli" ve
dezenfektanin elde 1slaklik hissi birakmamast amaciyla "ultrasonik atomizer modiil" kullamlarak diizenek
olusturulmugtur. Kap1 {iizerinde elektrik baglantis1 gerekliligini ortadan kaldirmak ic¢in dezenfektor pil ile
calistirilmaktadir. Yakinlik sensoriine el yaklastirildiginda ultrasonik atomizer modiil devreye girerek dezenfektan soguk
buhar1 ile kap1 kolunu her kullammdan 6nce ve istenilen siirede dezenfekte etmektedir. Gelistirilen diizenek yalmzca
okullarda degil hastane, otel, alisveris merkezi, havalimam gibi insan yogunlugu olan toplu alanlardaki kap1 kollarinda
da kullanildiginda etkili bir dezenfeksiyon isleminin saglanacagi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Genetik ve Biyoteknoloji

DOGAL KORUNMA

Ogrenci: DAMLA PELIT

Danisman: SELDA INCEGUL

Bu proje kapsaminda COVID 19'a kars1 gelistirilen mevcut maskelere alternatif olarak, viriisiin maskeden gecisine
engel olacak uygun bosluklari bulunan, burun i¢indeki savunma mekanizmasint taklit eden, sentetik mukus olarak
tilkemizdeki deri fabrikalarimin atiklarindan tiretilen kollajen hidrolizati ve savunma enzimi olarak lizozim igeren bir
maske gelistirmek hedeflenmistir. Ticari olarak satilan fiber maske kumaslarimin tizerine kaplanan enzimli kollajen jeli
ile soluma sirasinda 35-40 dereceye ¢ikan sicakliklarda viriisiin jel katmanda tuzaklanarak lizozim enzimi ile hiicre
duvarimin pargalanabilecegi dusuniilmiistir. Bu diisiinceden hareketle laboratuvar ortanmunda farkli bilesimlerde
maskeler retilmis ve iretilen kollajen hidrolizatli enzimli maskelerin karakterizasyonu Taramali Elektron
Mikroskopisi ile yapilmistir. Bu projede aym zamanda uzun siire maskeye maruz kalma sonucu ortaya ¢ikan oksiiriik ve
bogaz sikayetlerinin hafifletilmesine yonelik olarak, bogazda kuruluk ve tahrisi onleyen, evlerimizde dogal ila¢ olarak
kullandigimiz malzemeler ile hazirlannmus maskeler de gelistirilmistir. Bu tip maske yapimu i¢in oksiiriikk sikayetimiz
oldugunda annelerimizin kullandigt dogal bitkisel ilaglardan yola c¢ikilmistir. Solunum yollar1 sikayetlerinin
azaltilmasinda siklikla kullamilan kekik, zencefil, ekinezya ve ¢uha ¢icegi yagi igeren kollajen hidrolizatli maskeler
laboratuvarda biyoteknolojik tiriin olarak iiretilmistir. u ¢alisma sonucunda, {ilkemizdeki deri fabrikasi atiklarindan elde
edilen biyoyararli bir {iriin olan kollajen hidrolizati kullamlarak burundaki dogal mukus tabakasim mimikleyen yeni bir
maske, lizozim enziminin antibakteriyel etkisi ile birlestirilerek tiretilmistir. Projede aymi zamanda kollajen hidrolizati
icerisine hapsedilen dogal bitkisel yaglar ile solunumu rahatlatan, maskenin vermis oldugu tahris hissini dindiren
maskeler de gelistirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

KABARICIK SIRALAMADA SIFRELEME

Ogrenci: GUCLU ADA DONMEZ
Ogrenci: DORUK CAN AKSOY

Dangman: MUGE KABAYUK A

Matematik Olimpiyat sorularimin bir kismu algoritmik yapisi nedeniyle Bilgisayar Olimpiyat sorularinda benzer sorular
ile karsilagmaktayiz. Matematik Olimpiyat sorular1 ¢ozerken bu 6zellikteki sorular ilgimizi ¢ekmistir. Bu ¢aligmada
Tibitak Bilim Olimpiyatlar1 1. Asama yarigma sinavindaki 2018 Ortaokul Bilgisayar sorusundan yola ¢ikilmistir. Bu
soruda rastgele degerleri olan kutular verilmis ve bunlarin kiigiikten biiyiige olacak sekilde siralanmasi istenmektedir.
Bu soruya benzer algoritmadaki sorular iizerinde ¢aligilmistir. Bunun devaminda siralama yontemleri arastirilmustir.
Kaynak arastirmalarimz ile siralama yontemleri arastirilmistir. Bunun sonucunda Tiibitak web sitesinde bulunan ¢6ziim
yonteminin kabarcik siralama yontemi oldugu fark edilmistir. Daha sonra sifreleme yontemleri arastirilmustir. Bu
asamadan sonra arastirmalar bu dogrultuda ilerletilerek sorunun ¢oziimii ile birlikte bir sifreleme sistemi
olusturulmusgtur. Bu soruya uygun oldugu diistiniilen Python programlama dili se¢ilmis ve kullamlmustir. Daha sonra ise,
bu sifreleme sistemi zihinle ¢oziilmesi ¢ok zor oldugu i¢in, kodlanarak yapilmustir. Kod, repl.it sitesi kullamlarak
yapilmustir. Bu sifreleme sistemindeki her aym karakteri farkli bir karakter temsil edebildiginden dolayr sifrenin
anahtarsiz kirtlmast i¢in 40 faktoriyel tane 40 basamakli saymin denenmesi gerekmektedir. Daha sonrasinda bazi
ciimleler sifrelenerek bu sifreleme sistemi test edilmistir. Bu testlerin sonucunda ise programumizin calistig
gorilmistiir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

AKILLI ATIK PIL KUTUSU ILE SOKAK HAYVANLARINI BESLIYORUM

Ogrenci: KEMAL BAHADIR TURKAY
Ogrenci: BORAN YILDIRIM

Dansman: HIDAYET CAGLAR UNAL

Bu projede amacimuz, c¢evreye, geri doniisime, sokak hayvanlarina karsi duyarlilik olusturmaktir. Projede
tasarladigimuz akilli atik pil kutusu ile insanlar, bitmis pil ve ya madeni paralarim kutuya atmak suretiyle sokak
hayvanlarina besin saglayabileceklerdir. Kutunun i¢ kismindaki taban alan iki bolmeye ayrilmistir. Bolmelerden biri
madeni para i¢in, diger bolme ise atik piller i¢in kullanilmaktadir. i¢ kisimda ayrica bir mama haznesi, madeni paralar1
biiyiikliigiine gére ayiran bir diizenek, pil atma yerinden pil diginda baska bir cisim atilmasina kars: atilan cismi kutunun
sag alt kisitmdan kutu digina yonlendirecek bir sistem bulunmaktadir. Sistem, pil atma yerinden bir sey atildigim
sensorden gelen veriyle algilamaktadir. Atilan cisim, silindir seklindeki bir kanalda ilerlemektedir. Kanal iki par¢adan
olugmaktadir. Bir servo motor ikinci parcanin acisim ve konumunu degistirmektedir. Kanalin alt kisminda apartman
girislerinde yer alan otomatlarla ayni mantikla ¢alisan bir kilit mekanizmasi, kilidin dili iizerinde ise bir muiknatis
bulunmaktadir. Atilan cisim yabanci bir cisim ise miknatisin ¢ekim alamina girmeden kutu disina yonlendirilmektedir.
Bir buguk saniye sonra mikro denetleyici kart, servo motoru ¢alistirarak kanalin agisint degistirmekte, motor siirticiisti
tizerinden kilide 12V elektrik vermektedir. Elektrik verilen kilit, kilit dilini i¢eri ¢ekmekte, ¢ekilen dil beraberinde
miknatis1 da kanalin yiizeyinden uzaklastirmaktadir. Cisim, pil ise manyetik ¢ekim alamndan kurtulunca agisi degisen
kanaldan kutu tabamindaki pil haznesine diismektedir. Pil haznesinin girisinde yer alan sensor ise pil diisiisiini
algilamaktadir. Atik pil ve ya madeni paramin miktarina bagli olarak mama haznesinin altindaki mekanizma ¢aligsmakta,
mekanizmada yer alan rediiktorlii motor bir disli yardimiyla helezonu dondiirerek uygun miktarda mama akigim
saglamaktadir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

GERI DONUSUM KAHRAMANI

Ogrenci: OMER UTKU UNAL

Danisman: GAMZE METE

Bir toplumun saglikli gelismesi o toplumun ¢ocuklarina verdigi egitimle ilgilidir. Havanin, suyun, topragin kirlenmesi
dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesi her gecen giin diinyamizi yasanilmaz hale sokmaktadir. Bugiin ve gelecekte
cevreyi bozmadan bir kalkinmamn gerceklesmesi i¢in yeni nesle duyarlilik kazandirmak bir zorunluluk haline gelmistir.
1 2018 yilinda yenilenen 6gretim programlarinda da yetkinlikler arasinda dijital yetkinlige vurgu yapilnus, 6grencilerin
bilgi iletisim teknolojilerini kullanma becerilerine sahip olmalar1 beklenmektedir. Ilk 12 yillik egitim siirecinde
kullanimu hizla artmakta olan ve giliniimiizde programlama egitiminde en ¢ok tercih edilen programlardan biri olan
Scratch, Harvard Universitesi de dahil olmak iizere bircok iiniversitelerde programlamaya gecis asamasinda
kullamilmaktadir. Scratch programu, 6grenciler igin keyifli bir ortamda resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya araglarint
birlikte organize ederek kullanabilecekleri, kendi animasyonlarini, bilgisayar oyunlarim tasarlayabilecekleri ya da
interaktif hikdyeler yazabilecegi ve paylasabilecegi bir grafik programlama aracidir. Scratch programinda tasarlanan
oyunlar, 6grenciler i¢in hem eglenceli olup hem de ¢esitli alanlarda diisiinme becerilerini gelistirmektedir.2 Bu ¢aligsma
ile Turkiye'de devlet politikasi olarak da benimsenen sifir atik politikasinin; programlama ve algoritma mantig
kullanilarak, Scratch programinda sifir atik temali bir oyun ile ilkokul ? ortaokul seviyesindeki 6grencilerin geri
doniistiiriilebilen atiklar1 tanimasi, bu atiklardan geri doniisiimle neler elde edilebilecegini 6grenmesi ve gevreyi
koruma atiklardan giderme bilincini oynayarak, eglenerek dgrencilere kazandirmaktir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TURK COCUGU KULTURUNU TANIDIKCA

Ogrenci: MELIKE IREM KOCA

Danisman: SALIHA AKARSU BAKIR

Yasadigimiz topluma 6zgii kiiltiir 6gelerini kaliteli bir sekilde anlamak ve farkl: kiiltiirlere de saygt duyarak yasamimizi
diizenlemek anlamina gelen kiiltiir okuryazarliginin bireylere kazandirilmasi {ilkemizde Sosyal Bilgiler ve Tarih dersleri
araciligtyla yapilmaktadir. Kiiltiirel miras 6gelerinin korunmasi i¢in, ¢cevremizdeki somut ve somut olmayan kiiltiir
Ogelerinin fark ettirilmesini igeren yerel tarih ¢alismalar1 Tarih 6gretiminde yaganan sorunlar1 ¢ozebilecek niteliktedir.
Bu aragtirma; tilkemizde 6gretim programlarinda pek yer verilmeyen yerel tarih ve kiiltiir okuryazarligi konular1 ile
ilgili deneysel ¢aligmalarin eksikligini gidermeye yoneliktir. Projemizde Karamiirsel'in yerel tarihini anlatan ¢evrimigi
etkinliklerle katilimcilarin kiiltiirel mirasa yonelik tutumlarinda farklilik olusturulmasi ve bdylece kiiltiir okuryazarlig
becerilerinin arttirilmasi hedeflenmis olup, hazirlanan ¢evrimici siirecin etkililigi de tespit edilmek istenmistir. Bu
amagla Karamiirsel Nazmi Oguz Ortaokulunda goniilliiliik esasina gore rastgele secilen 17 6grenci ile 6 ders saati siiren
cevrimigi yerel tarih calismasi yapilmstir. Tek grup 6ntest-sontest deneme modeliyle gergeklestirdigimiz ¢alismamizda
Kiiltiirel Miras1 Korumaya Yonelik Tutum Olgegi 6ntest ve sontest olarak kullanilmus, uygulama sonrasinda da Yerel
Tarih Calismas1 Bireysel Degerlendirme Formu ile katilimeilarin siire¢ hakkindaki goriisleri tespit edilmistir. Sonug
olarak aragtirmanmuzin Ontest ve sontesti arasinda 6,17 puanlik anlamli bir fark bulunmustur. Ayrica 6grenciler ¢evrimici
uygulamalardan zevk aldiklarim, siireci etkili bulduklarim, siirecin bilgilerini arttirdigim ve ¢evredeki kiiltiirel 6gelere
daha fazla dikkat etmeye basladiklarimi goriis olarak bildirmislerdir. Elde ettigimiz verilere gore; ¢evrimici yerel tarih
etkinlikleriyle kiiltiirel mirasa yonelik olumlu tutum olusturulabilir ve ogrencilerin kiiltir okuryazarligt becerileri
arttirilabilir. Ayrica ¢alismamizin yayginlastirilmasi amaciyla kurdugumuz, Karamiirsel'le ilgili bilgi ve etkinlikleri
iceren web sitesi projemizin ¢iktilar1 arasindadir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

HAVA KOSULLARINA UYUMLU AKILLI SERA

Ogrenci: EGE ULUCAN

Danisman: SINAN OZDEMIR

Ulkemizde sebze ve meyve iiretiminde kullamlan seralar biiyiik oranda standart tiptedir. Bu tip seralar olagan hava
sartlarimin olumlu etkilerinden yararlanamamakta, olumsuz etkilerinden ise yeterince korunamamaktadir. Bu proje ile
teknolojiden de faydalanarak sadece sera catisinda yapilan degisiklikler ile olagan hava sartlarindan sera igerisindeki
tirtinlerin maksimum oranda faydalanmasi1 saglanacaktir. Boylelikle daha az enerji ve isgiicii ile daha fazla verim elde
edilecektir. Bu sistemde sera ¢atis1 ortlisii ti¢ farkli tipten olusmaktadir. Her ¢at1 ortiisii hava sartlarina bagli olarak
otomatik veya manuel olarak degisebilmektedir. Bu sisteme gore uzun giineslenme saatleri s6z konusu oldugunda sera
icerisindeki bitkileri giines 15181 yam@1 zararina karsi korumak, yagmurlu hava sartlarinda belirli bir siire yagmur suyu
ile bitkilerin su ihtiyactm gidermek, sera igerisinde ekstra taze havaya ihtiya¢ oldugunda ve yagmur suyundan sera
icindeki bitkinin yararlanabilmesi i¢in depolama sistemi olusturulacaktir. Sonug¢ olarak bu proje ile olagan hava
sartlarindan maksimum diizeyde yararlamlacak olup uygulanabilir, pratik, yenilik¢i ve gelisime agik akilli bir sera ¢ati
sistemi tasarlanmugtir.

40



Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Yapay Zeka

KONVOLUSYONEL YAPAY SINTR AGLARI iILE MELANOM TESPITI

Ogrenci: TUANA OZKAN

Damisman: EDA DURMAZ

Cilt kanserleri son donemde tiim diinyada giderek artmaktadir. Melanom ise melanositlerden kaynaklanan bir cilt
kanseri tiiriidiir. Melanom nadir goriilen ancak en ¢ok oliimle sonuglanan cilt kanseridir. Erken tam1 ve tedavi tiim
hastaliklarda oldugu gibi melanom kanserinde de hayati 6neme sahiptir. Ancak hastalarin tan1 almakta zaman kaybettigi
goriilmektedir. Bu hastaligin dogru ve izl tespit edilmesiyle tedavide sansim arttirmak amaglamaktadir. Bu sorundan
hareketle yapay zeka ile melanom tespit uygulamasi tasarlanmustir. Hazirlanan projede ise CNN' nin resim
ogrenmesinden faydalanarak melanomun késelerini, kenarlarim, igindeki deseni 6gretilmistir. Dolayisiyla yapay zeka
makine 6grenmesi teknigi bu proje de ana algoritma olarak kullanilmustir. Uygulama i¢in SIIM ISIC verileri alinarak
bilgisayarin analiz etmesi saglanarak, anlik ve derin 6grenme ile makine 6grenmesi gerceklestirilmistir. Veri toplama
araglar1 olarak dermatoskop kamera, telefon kiti, iyi bir cep telefonu kamerasi, GPU kiralama( Google cloud
),bilgisayar, melanom resimleri, kodlarin yazilimu i¢in Google Colab ve 2020 ISIC verileri kullanilmugtir. SIIM ISIC
ten licretsiz olarak indirilen veriler alti parametreden olusmaktadir. Projede ise iki parametre kullamlmistir. Sadece
uzman gorlisii ve resimlerle yapilan kodlama sonucunda SIIM ISIC sistemi yiiklediginde yaklasik % 85 oraminda
dogruluk payma ulagilmistir. Bu oran az gibi gorilse de kendi sistemi icinde %99 olan bu dogruluk oranina
ulasabilmektedir. Diinyada her bir saatte bir kisinin melanom kanserinden 61diigu bilindigine gére bu proje, hastaligin
tespitinde hekimlere ve hastalara yardimci olabilecegi 6n goriilmektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

YAPAY ZEK4 ILE UCAN TARIM

Ogrenci: UFUK ALI CAKMAK

Danisman: MUSTAFA GOKSU

Ulkemiz cografi kosullar1 ve iklim sartlar: itibari ile tarima elverisli topraklara sahiptir. Tarimsal alanlarda bir¢ok
meyve iiretilmekte ve bu meyveler i¢ ve dis piyasalarda gelir kaynagi olarak kullamlmaktadir. Ulkemizde iiretilen
meyve tiirlerinden olan elmada goriilen elma kara lekesi (Venturia inaequalis) hastalif biiyiik ekonomik kayiplara neden
olmaktadir. Bu calismayla elma kara lekesi hastaliimin insansiz hava araglarina takilabilen bir parca ile yapay zeka
algoritmalartyla tespitini saglanarak ilgili kisilere bildirilmesi, bilingli miidahaleler ile elma agaclarinin korunmasi ve
elma tiretim verimliliginin artmasi hedeflenmistir. Giiniimiiz teknolojik gelismelere paralel olarak {ilkemizde yiiriitiilen
milli teknoloji hamleleri ile {ilkemizde basta savunma sanayisi olmak iizere bir¢ok alanda iilkemizi gelistirmektedir.
Ulkemizde tarim alanlarin biiyiikliigii ve {ilkemizin cografi kosullar1 itibari ile var olan bu zenginligimizi teknolojinin
yardimiyla daha etkin kullanmak ¢agimizin geregidir. Bu baglamda ¢aga uygun yapay zekd modellerinin 6zel alanlarda
uygulanmast karmagik sorunlarinin ¢éziimiinii kolaylastirmaktadir. Bu ¢alismayla kisa siire igerisinde birgok tarimsal
alanda yapay zekdnmin bilgisayarli gorme alamndan yararlamlarak elma kara Ilekesinin tespitinin saglanmasi
hedeflenmistir. Gelistirilen yapay zeka algoritmasiyla elma kara lekesi hastaliyn elma agaglarinda yaprak ve
meyvelerinde tespit edilerek, hastaligin bulundugu arazilerin gps konumlar1 ve hastaligin tespit edildigi fotograflar
gerekli miidahalelerin yapilmasi i¢in kayit altina alinmstir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

DIJITAL CAGDA FiZIKSEL GOCTEN DIJITAL GOCE

Ogrenci: EDA SULTAN YILDIRIM

Damsman: ZEHRA YILDIRIM

Toplumsal degisimin en 6nemli sebeplerinden biri olan "go¢", teknolojinin mekan anlayisim tiimiiyle degistirdigi Dijital
Cag'da yeniden tanimlanmast gereken bir olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gog artik gegmiste oldugu gibi sadece
fiziki mekdnla sirli olmayip, nesnel diinya ile sanal diinya arasindaki simirlarin asilmasim da igeren bir anlam
kazanmistir. Gegmiste ulus devlet tarafindan ¢izilen fiziki simirlar, bugiin yerini internet ve bilgisayar teknolojilerinin
simrlarim ¢izdigi sanal mekanlara birakmistir. Bu aragtirmamn temel amaci; "dijital gé¢" kavramindan yola ¢ikarak, go¢
olgusunun dijital ¢agda aldig bigimdir. Bu calismada oncelikle iletisim teknolojileri ve ve go¢ arasindaki iligki
arastirilmigtir. Bu arastirmamn temel varsayimu, Dijital Cag'da ger¢ek mekandan sanal mekéna dogru zihinsel ve
toplumsal bir yer degistirme seklinde yeni bir go¢ tiirliniin ortaya ¢iktigidir. Bu ¢alismada betimleyici yaklagim ile
dijitallesme ve gogebe kiiltiir arasindaki baglantilar, tutum anketi verilerinden yola ¢ikarak karsilastirmali- 6rnekleyici
yaklasim ile goctin Dijital Cag'da ugradigy degisim ve gogiin aldigt yeni form arastirilmistir. Sosyal medya; ag
mimarisi, web trafigi, "sanal mahalleler" ve "elektronik evler"den olusan yerlesim diizeni, sanal aligveris magazalari,
sanal bulusma mekanlariyla kent modeli esas alinarak insa edilmistir. Bu mekansal diizenlemeler ile sosyal medya da
kent gibi, {iretimin, tiiketimin, dolasim ve dagitim potansiyeli ile genis kitleleri kendine c¢ekmektedir. Internet
niifusundaki bu hizli artis kentlere benzer sekilde yeni planlamalari, diizenlemeleri ve giivenlik tedbirlerini de
beraberinde getirmektedir. G6¢ olgusunu, yasadigimiz ¢agin 6zelliklerine gore yeniden ele aldigimizda, "Sanal Gog"
(Dijital goe)lin bugiin yasanan bazi siireclerle benzerlikler tasidigi ve Cografya bilimine yeni bir gé¢ kavramim
kazandirdig1 goriilmiistiir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

KAZANIMLARIMIZA UYGUN OYUNLARLA MOTIVASYONU ARTTIRMAK

Ogrenci: CINAR KARAMAN

Danmisman: HAK AN ATAS

Okula uzun bir siiredir gidemedigimiz Pandemi doneminde 5.simf dgrencisi olarak birgok konuda odaklanmakta zorluk
yasadim. Ekran siiresinin artmast konsantre olmamuzi zorlastirdi. Bir ¢ok 6gretmenimizin dersleri daha etkin hale
getirmek i¢in ders igerisinde oyunlar ile bizleri aktif tutmaya ¢alistigim farkettim. Fakat piyasada var olan oyunlarin
bir¢ogu bizim kazanimlarimizla ortiismityordu. Bende ¢ok kii¢iik yastan beri olan progralama merakimu ve ilgimi bu
alanda bir projeye ¢evirmek istedim. Gorsel bir progralama dili olan Scratch ve Snap!'i kullanarak kazanmimlara uygun
oyunlar tasarlamaya basladim. Bu projeyi yapmaktaki amacim yasc¢a benden kii¢iik ya da biiyiik simflarin zorlandiklari
konularda daha iyi 6grenmesini saglamaktir. Yaptigim bu oyunlar su ana kadar denedigimiz tiim gruplarda hem sevildi
hem de motivasyonu arttirdi. Gorsel bir progralama dili olan Scratch ve Snap!'i kullanarak kazamimlara uygun oyunlar
tasarlamaya basladim. Bu projeyi yapmaktaki amacim yas¢a benden kiigiik ya da bilyiik siniflarin zorlandiklari
konularda daha iyi 6grenmesini saglamaktir. Yaptigim bu oyunlar su ana kadar denedigimiz tiim gruplarda hem sevildi
hem de motivasyonu arttirdi.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

DIYABET HASTALARINA MUJDE:GOK YASINDAN GLIKOZ DUZEYINI OLCEBILEN,OLCUMU SUREKLI
YAPABLIEN VE SEKER MiKTARI ARTTIGINDA SiSEREK SENSOR OZELLIGI GOSTEREN AKILLI LENS
TASARLADIK

Ogrenci: UTKU TEKER
Ogrenci: OSMAN MEMECAN

Danisman: CEMILE GUNGOR

Calismamizda viicudumuzdaki glikoz konsantrasyonunu siirekli izleyen bir polimer tasarlamayi amagladik. Lensimizi
yapmak i¢in kullanacagimiz polimerin sekere duyarli olmasim ve seker miktarindaki artis ile hacimsel degisiklige
ugramasin hedefledik. Amacimiz gbzyast igindeki glikozun polimerde hacimsel bir degisiklik yapmasi ve siserek lensin
odagini degistirmesi idi. Yaptigimiz aragtirmalar sonucunda boronikasitin glikoz ile tepkime verdigini 6grendik. Bunun
tizere yapisinda boronik asit bulunan bir polimer tasarladik. Kontakt lens i¢in polimerimizi serbest radikal ¢apraz
baglama kopolimerizasyonu ile hazirladik. Polimerleri okulumuzda suda bekletip kuruttuk ve tarttik. Bu iglemi birkag
kez tekrarladik ve polimerimizin kiitlesi degismediginde oda sicaklifinda kurumaya birakttk. SEM goriintiileri
lensimizin piiriizsiiz ve homojen oldugunu gosterdi. Lensimizin gézyasim olusturan maddelere ve 6zellikle de glikoza
duyarli olup olmadigini belirlemek iizere ¢esitli deneyler yaptik. Lensimizin fosfat tamponu, fosfat tamponu i¢indeki
farkl1 konsantrasyonlardaki glikoz ¢ozeltileri, saf su, saf su igindeki farkli konsantrasyonlardaki glikoz ¢ozeltileri ve tuz
¢ozeltisi igindeki davramigini, sisme egitimini ve oranlarim inceledik. Lensimiz glikozu 15 dakika i¢inde ¢ok diisiik
konsantrasyonlarda bile absorbe etti. Glikoz miktar1 arttiginda lensimiz daha fazla sisti ve bir biyosensor olarak islev
gosterdi. Lensimizin sisme orammn fosfat tamponundan degil glikozdan kaynaklandigim bulduk. Ayrica UV absorbans
degerleri de lensimizin ¢ozeltideki glikoz miktarim azalttigini gosterdi. Lens olarak diisindiigimiiz polimerimizin
gozyasindaki tuza karsi secici olmadigim ve viicut s1visinda glikoza karsi seg¢ici oldugunu séyleyebiliriz. Deneylerimiz
glikoz yiiklii polimerimiz saf suda yapisina aldigi glikozu kolaylikla serbest birakabildigini gosterdi. Saf suda
beklettigimizde polimerimizin baslangig kiitlesine yaklasik 3 dakikada geri donebildigini bulduk. Kisacas1 gozyasindaki
glikoz artisina bagli olarak sisen kontakt lensimiz suda yikanarak ti¢ dakika i¢inde yeniden kullamima hazir hale
gelmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Biyocesitlilik

BALA'NIN YOLCULUGU: DIJITAL OYKULEME YONTEMIYLE FARKINDALIK KAZANDIRMA

Ogrenci: EBRAR YILMAZ

Danisman: AYDA KAHRAMAN

Ulkemizde ve diinyada gevre sorunlar1 her gegen giin artmaktadir ve sorunlarin ortaya ¢ikmasinda insan faktorii 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bu sorunlar yalmzca insanlar1 degil hayvanlari da olumsuz yonde etkilemektedir. Bir ¢ok tiire ev
sahipligi yapan iilkemizde tarim ilaglarimin yanlis kullamm, kagak avlanma, su kaynaklarimin ve denizlerin kirletilmesi
gibi nedenlerle bazi canlilarin nesli titkenme tehlikesiyle kars1 karsiyadir. Bu canlilar arasinda endemik tiirler de vardir.
Nesli titkendikten sonra dogal ya da yapay yollarla tekrar bu tiirlerin var olmast miimkiin degildir. Hazirlanan ¢alismada
bu sorunun ¢6ziimii i¢in yollar aranmus, iilkemizin biyogesitliligini tamtmak ve bu canlilarin ¢evre sorunlarindan
etkilenmelerini anlatmak i¢in bir 6ykii yazilmistir. 9 hayvan ve 3 cografi kavram yer almaktadir. Bu bilgilerin akilda
kaliciligr igin en gegerli yol aranmis ve neticede Oykiiniin modernlestirilmis versiyonu olan dijital dykiileme teknigi
kullamlmustir. Oykii bulgular 15181nda kurgulanmus biyogesitlilik disinda, su okuryazarlig: ve degerler egitiminden de
izler tagimaktadir. Proje ¢iktis1 olarak Bala'nin Yolculugu adl1 66 sayfalik kitap hazirlanmigtir. Kitabin basili ve dijital
versiyonlar1 hazirlanmigtir. Literatiir taramasinda Ozellikle biyogesitlilik konusundaki makalelere ulasim sikintisi,
bulunan makalelerin ¢ogunun Ingilizce olmasi ortaokul seviyesindeki ogrencilerin bu konuda arastirma yapmasim
zorlagtirmaktadir. Bu baglamda hazirlanan kitap ortaokul o6grencilerine alternatif bir kaynak niteligi tasimaktadir.
Hazirlanan kitabin yayginlastirilmasi i¢in blok tabanli kodlama kullanarak cep telefonu uygulamasi gelistirilmis ve bu
uygulama 9-13 yas 12 6grenciye kullandirilmustir, 6grencilerin gézlem ve deneyimleri 6grenilerek amaca uygunlugu
degerlendirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

RENGARENK ASAL SAYILAR

Ogrenci: KAYRA EFE COMAK

Damgman: PINAR CALISKAN

Okulda damisman Ogretmenimizin verdigi anket ¢alismamizda ¢esitli yag grubundan insanlara matematik ne renktir?
sorusunu yonelttim ve ¢ok ilging sonuglar aldim.Bu ¢alismadan sonra acaba sayilarin rengi varmudir diye diisiindiim ve
yaptigim literatiir g¢alismasinda evrendeki herseyin sayilarla eslestirilme olayim boya renkleriyle oldugunu
gordiim.Bende sayilara farkli bir yontemle renk vermek istersek fikriyle projeme basladim.U¢ ana renk kirmuz,yesil ve
mavi oldugu i¢in sayilar1 tgliik sisteme ¢evirdim. Caligmamizin uygulama kisminda ardunio programuyla {igliik sisteme
cevirdigimiz sayilar1 kullamlan rakam sayisina ve basamak sirasina gore renklendirdik. Renklendirmeyi
tamamladigimizda acaba 6zel say1 dizilerine uyarlayabilir miyiz diye diisiindiim ve Asal sayilar {izerinde ¢alismaya
karar verdim.Kendi olusturdugum mantik algoritmasiyla renkli asal sayilar elde ettim Ilk 20 asal say1yr matematiksel bir
kurala gore renklerdirdim. Ve her asal sayiya 6zel renkler elde Okulumuzda Ardunino dan faydalanarak programi yazip
opal ledler kullanarak gorsel bir materyal hazirladim Asal sayilari maketin iizerine yazdim bunlarin altina RGB led
modiillerini yapistirdim. Alt siraya da butonlar1 yerlestirdik. Butona basildiginda ilgili rengin yanmasi i¢in kodlar1
Arduino Mega kontrol kartina yiikkledim bu alanda yapilmis yepyeni ve farkli bir c¢alismadir.Gelismis bilgisayar
teknolojileriyle biitiin asal sayilar i¢in gelistirmeye acik bir ¢aligmadir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TEKNOLOJIDE DiLiM TURKCE

Ogrenci: DOGA METE
Ogrenci: YANKI GOKTUG GUNAY

Dangman: HATICE KUPELI

Kiiltiir bir milletin dini, ahlaki, akli, estetik, lisani, iktisadi ve fennl hayatlarimin ahenkli bir biitiinii olarak
tanimlanmaktadir. Kiiltiir o milletin asirlar boyunca olusturdugu yasam bi¢imi, maddi ve manevi degerlerin toplanu olup
nesilden nesile aktarilan bir mirastir. Kiiltiirii olusturan her unsurda o milletten bir iz bulunur. Kiiltiir etkilesimle olusur
paylastikga artar. Kiltiirti paylagsmak iginse yine kiiltiirtin bir 6gesi olan dili kullamiriz. "Konusmalarimza dikkat edin
davramsiniza doniisebilir. Davramgimiza dikkat edin karakterinize doniigebilir. Karakterinize dikkat edin yasamimza
doniisebilir?" 6zdeyisi dilin kiiltiir olusumundaki etkisini ortaya koymaktadir. Tiirk dili tarihi boyunca bir ¢ok dilden
kelime almis ve kelime vermistir. Ancak son yillarda dilimizi yabanci kelimeler konusunda ciddi bir istila yagamaktadir.
Calismamizda Tirk dilini yabanci kelimelerden korumak ve unutulmus Tirkge kelimelerin tekrar kullanilmasim
saglamak amaglanmistir. Bu ama¢ dogrultusunda Akdeniz Universitesi Tiirk Dili ve Edebiyati boliimiine ziyaret
gerceklestirilmistir. Ayrica Lise 6grencilerine anket yapilmis ve anket sonuglar1 degerlendirilmistir. Daha sonra Tiirk
Dil Kurumu web sayfasi incelenerek kullanilmayan Tiirk¢e kelimelerden bir havuz olusturulmustur. Tiirk diline girmis
yabanci kelimeler ve bu kelimelerin karsiliklart da olusturulan havuza eklenmistir. Ayrica 6zellikle gengler tarafindan
siklikla kullanilan anlamsiz kisaltmalarin kargiliklar1 da aragtirilarak havuza eklenmistir. Android Studio Progranu
kullanilarak klavye tasarlanmustir. Tasarlanan klavyeye olusturulan havuzda bulunan kelimeler tamitilmus ve klavyenin
android cihazlarda calisabilecek apk dosyasi olusturulmustur. Olusturulan dosya 6gretmen ve Ogrenciler tarafindan
kullanilmak tizere telefonlarina yiiklenmistir. Kullanicilardan alinan geri doniitler dogrultusunda klavye de diizenlemeler
yapilmis ve Google Play Store'a yiiklenmistir. Klavyeyi kullanan bireyler yeni karsilastiklar1 kelimeler oldugunu ve
klavyenin Tiirk dilini dogru kullanmaya yonelttigini belirtmislerdir. Bu proje gelistirilerek ve yayginlastirilarak
Tiirkgenin etkin kullanimu arttirilabilir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

MESE PALAMUDU OZUTU KATKILI HIDROJEL KOMPOZIT/NANOKOMPOZITLERINYARA ORTUSU OLARAK
KULLANILABILIRLIGIN INCELENMESI

Ogrenci: YAREN NAZ KOSE

Darusman: FATMA DAGLI

Endiistrinin pek ¢ok alamnda oldugu gibi saglik sektdriinde de nanoboyutta materyaller iiretmeyi hedefleyen
nanoteknolojinin gelismesiyle birlikte nanofibriller/nanopartikiiller iceren modern yara ortiilerinin gelismis fiziksel,
kimyasal ve biyolojik ozellikleriyle, yara iyilesme siirecini geciktiren geleneksel malzemelerin yerini alacagi
distiniilmektedir. Cevre kirliliginin hizla artmasi arastirmacilarin doga dostu hijyenik {iriinlerin gelistirilmesine yonelik
caligmalara odaklanmasina neden olmustur. Bu nedenle biyouyumlu ve biyobozunur yara ortiilerinin gelistirilmesinde
nanoteknolojik uygulamalarin yani sira ¢evre dostu ve dogal maddelerin kullanim da tercih edilmeye baslanmistir. ideal
bir yara Ortiisiiniin yaray1 dig ortamun etkilerinden koruyacak bir yapiya, biyolojik sivilart emme ve sisme 6zellikleriyle
sizdirmazliga imkan tamiyacak gozeneklere ve yiiksek ylizey alanina, ayrica yaramn iyilesme siirecini hizlandiracak
antimikrobiyal ajanlara sahip olmasi istenir. Bu calismada; elektroegirme ve ¢oézelti dokme yontemleriyle mese
palamudu (Quercus robur) oziti (MPO) katkili polivinil alkol (PVA)/polietilen glikol (PEG) hidrojel
kompozit/nanokompozitleri sentezlenerek; yara ortiisii olarak kullanilabilirliginin incelenmesi amag¢landi. Bu kapsamda
hidrojel kompozit/nanokompozitlerinin yiizey oOzelliklerini belirlemede Taramali Elektron Mikroskobu (SEM),
hidrofilite 6zelliklerinin tespiti i¢in temas agis1 dl¢limii, sisme ve su emicilik hizi, antibakteriyel aktiviteleri i¢in disk
difiizyon testi yapildi ve biyobozunurluk 6zellikleri agisindan degerlendirildi. Sonug olarak, iki farkli yontemle iiretilen
PVA/PEG, PVA/PEG/MPO kompozit/nanokompozit hidrojellerinin karsilastirilmal1 olarak incelendigi bu ¢alismada;
yiiksek sisme kapasitesi ve suya karsi dayamkliligi ayrica antibakteriyel etkinlik gostermesi gibi sebeplerle
elektroegirme yontemi ile elde edilen mese palamudu 6ziitii katkili capraz bagli nanofibriller igeren (PVA/PEG/MPO)
hidrojel nanokompozitlerinin biyouyumlw/ biyobozunur 6zelliklere ideal bir yara ortiisii olarak kullanilmasi onerilebilir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

TAZELEN

Ogrenci: IREM BUYUKDEVECI

Danmisman: HACER MODUK

Bu calisma oOzellikle salgin donemiyle beraber azalan kusaklar arasi iletisimin giiclendirilmesi tizerine
temellendirilmistir. Ogrencilere akil zeka oyunlar1 ve dzellikle sozel seza oyunlariyla yeni kelimelerin kazandirilmasi
ayrica yasli bireylerle ¢ocuklarin iletisimini giiclendirerek paylasimda bulunmalarini saglamak yasli bireylerin zamanla
unuttuklar1 kelimelerle tazelenmeleri amaglanmustir. Projemizde ¢alisma grubuna oncelikle akil zeka oyunlar1 ve sozel
zeka oyunlar1 egitimi verilmistir. Egitimlerden sonra ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin yasli bireyleri ziyaret
ederek akil zeka oyunlari, s6zel zeka oyunlar1 oynatmalari ile kusaklar arasi koprii olusturulmus ve paylasim olusmasi
saglamistir. Cocuklarimiz da akil zeka oyunlarini yash bireylere 6greterek onemli kazammlar elde etmistir. Calisma
grubu ogrencilerin yaglt bireylere akil zeka oyunlart ve s6zel zeka oyunlar1 6gretirken sabir, vefa, saygi ve empati
degerlerini icsellestirmeleri saglanmistir. Ozellikle atasozleri ve deyimlerle ilgili oyunlarda da oynanmastyla kiiltiirler
aras1 aktarim gliclendirmistir. Yash bireyler i¢in de ziyaretlerimiz onlarin tazelenmesini saglayici etki birakmustir.
Biiytiklerimizi, kelime hazinelerini hatirlama-ya yonelik zihin egzersizi yapmaya davet etmistir. Buna gére projemiz,
okul dis1 6grenme ortamlariyla ve ziyaretlerle deger aktarimina imkan saglayarak etkilesimi ve iletisimi artirmasi ile
yeni bir bakis agis1 olusturan iyi 6rnek uygulamasi olmustur.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

IYILIK STUDYOSU

Ogrenci: NECMIYE BERIL OZLER

Danmisman: HACER MODUK

Projemiz animasyonlarin degerler egitiminde etkin bir yontem olarak kullamilmasi ile her diizey 6grenciye istedik
davramglar kazandirmayr hedefleyen iiriin odakli bir projedir. Arastirma uygulamasi kapsaminda 36 ortaokul
Ogrencisinden olusan 6rneklem grubuna animasyon hazirlama egitimi verilmigtir. Bu egitimin ardindan ¢alisma grubuna
ornek senaryolar gosterilmis ve senaryo yazma egitimi verilmistir. Grup ¢aligsmasi seklinde ¢evre duyarlilign ve maske
takma konusunda google drive paylasim dokiimamyla ortak senaryo yazma ¢alismalar1 yapilmstir. Ogrencilerden kendi
senaryolarimi hazirlamalarim yazdiklarim senaryolarin 6yki kartlarini yazarak sahne ¢izimlerini yapmalari istenmistir.
Senaryolarim yazarken ortiik bir sekilde hosgorii, saygi, yardimlagma, paylasma, duyarlilik, dogruluk, diiriistliik, empati
gibi degerlere vurgu yapmalari istenmistir. Bu y1l UNESCO tarafindan Yunus Emre yili oldugu i¢in Yunus Emre ve
sevgi; bu yil istiklal Marsimizin yazilisinin 100 yili oldugu igin Istiklal Marsimuz ile birlik beraberlik, vatan sevgisi
konularinda animasyon hazirlamalari istenmistir. Ogrencilerin hazirladigi animasyonlarin gosterim programu velilerin,
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin katildigi zoom ¢evrimi¢i programunda ve sonrasinda webinarda c¢evrimigi
gerceklestirilmistir. Tyilik Stiidyosu animasyon atélyesine katilan &grencilere uzaktan egitimle {iriin odakli uygulama
calismalar1 yaptirilmis ve calismalarin ardindan google formlarla 6z degerlendirme formlar1 uygulanmistir. Bir¢ok
duyguyu sezdirebilmesi, ¢oklu etki yaratmasi, farkli diisiinceleri ortaya ¢ikarmasi animasyonlari degerler egitimi
acgisindan etkili bir yontem yapmaktadir. Eglenerek, yapip yasayarak, kendi senaryolariyla, kendi sesleriyle ve gorsel
ogrenmeyle kisacasi disiplinler arasi egitim yontem ve teknikleriyle zenginlestirilen egitim uygulamalarimn web-2.0
araglarimin ve ozellikle teknoloji tabanli animasyonlarin dgrencilerin ilgisini ¢ektigi sonucuna ulasilip raporlanmustir.
Projemiz, ¢ocuklarin begenisini kazanan animasyonlarin deger ve kiiltiir aktarimut agisindan paylagima uygun olmasi ve
ilgi ¢cekmesiyle siirdiiriilebilir ve yayginlastirilabilir 6zellik kazanmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

6. SINIFLARDA TALEBLAZER DESTEKLI UZAKTAN EGITIMIN OGRENCININ DERSE KARSI TUTUMUNA ETKISi

Ogrenci: HAZAN ISKENDER

Danisman: FATTH MUHAMMET KOSE

Projede, sosyal bilgiler dersinin cografya temelli bir kazammu olan "Ulkemin Giizellikleri Haritada" konusunun konum
tabanli bir artirilmig gergeklik uygulamas: "Taleblazer" destekli islenmesinin uzaktan egitimde dgrencilerin derse karst
tutumunda bir farklilik olusturup olusturmadigimi saptamak amaglanmstir. Grup ¢alismasi seklinde yiiriitiilen
arastirmada nicel arastirma yontemlerinden deneysel aragtirma yontemi kullamlmustir. Arastirma, Ontest-sontest tek
gruplu seckisiz desene gore tasarlanmustir. Proje ¢alisma grubunu, 2020-2021 egitim 6gretim yi1linda Mugla ilinin Milas
ilcesinde bulunan bir ortaokulun 6. Sinif diizeyinde 6grenim goéren 20 6grenci olugmaktadir. Deney grubu belirlenirken
seckisiz 6rnekleme yontemlerinden basit seckisiz érnekleme kullanilmistir. Deney grubunda 10 kiz, 10 erkek 6grenci
olmak tizere toplam 20 kisi yer almaktadir. Konum tabanlt bir artirilmug gergeklik uygulamasi olan "Taleblazer"
aracilign ile farkli lokasyonlarda uzaktan egitim seklinde uygulama calismasi yapilmistir. Uygulamada elde edilen
veriler dogrultusunda uzaktan egitim siirecinde "Taleblazer" destekli uygulamamin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine
yonelik tutumlarinda olumlu yonde bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmustir. On test puamna gore uygulama sonrasi
derse kars1 tutum konusunda 6grenci ortalama puanlarinda 14,3 puanlik bir artig saglamustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SOZ KITABI

Ogrenci: BEYZA AKDAG
Ogrenci: SUHEDA SERBETCIOGLU

Dansman: HATICE CELIK

Kelimelerin ve anlam kaliplarimin kayitli bellegi olan, ait oldugu dilin kelime servetini belgeleyen sozliikler, bir
milletin en biiylik mirasi, dil hazinesidir. Kelimelerle diisiinen, konusan ve yazan insamn anlama-anlatma becerilerinde
etkin olmasi kullandig1 kelime varliginin zenginligi 6l¢tisiindedir. Bir dilin s6z varliginin 6grenilmesinde bagvuru kitabi
olan sozliiklerin degerinin anlagilmasi bireyin sozliik kullanma becerisiyle kazanacag sozlik okuma aliskanlig ile
dogrudan iligkilidir. Nitel arastirma deseni ile oyun tasarim modelinin birlikte kullamldigr ti¢ asamada gercgeklestirilen
bu ¢aligmamn birinci asamasinda ortaokul 6grencilerin sozlik kullanma aligkanliklarim belirlemeye yonelik yari
yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmis, formun verileri igerik analizi ile yorumlanarak 6grencilerin sozliik kullanma
becerisine sahip olmadiklar1 sonucuna ulasilmuistir. Calismanin ikinci asamasinda bireylerin sozliikk kullanabilme
becerilerini gelistirmek amaciyla okul i¢i ve okul dis1 6grenme ortamlarinda kullanilabilen zihinsel ve dil becerilerini
gelistiren oyun tasarim modelinde "S6z Kitab1" adl1 bir kutu oyunu tasarlannustir. Caligmanin ti¢lincti agsamasinda da on
Tirkce Ogretmeninden tasarlanan oyunu sinayarak "So6z Kitab1" adli oyunun niteligini-amaca uygunlugunu
degerlendirmeleri istenmistir. Oyunun eglenceli ve rekabet¢i bir ortamda is birligi i¢inde bireylere sozlilk kullanma
becerisi ve sozlikk okuryazarligi aligkanligr kazandiracak, bireylerin kavram ve kelime hazinesini gelistirecek nitelikte
oldugu sonucuna ulagilmistir. Farkli oynanma cesitliligiyle e-6grenme ortamlarinda da kullamlabilir bir oyun egitim
materyali olan "S6z Kitab1" adl1 bu kutu oyunu, dil 6gretiminde kullanilan egitsel oyunlar alamnda "so6zliik" konusunda
gerceklestirilecek aragstirmalara 6rnek olusturacak niteliktedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

CHEN ASALLARI iLE DAIRESEL SIFRELEME

Ogrenci: MEHMET FIRAT DUMLU

Dansman: HACI MEHMET POLAT

Gelisen teknoloji ile birlikte kisiler ya da kurumlar arasindaki veri aktariminin giivenli bir sekilde saglanmasi igin
kriptografi ve kriptoanaliz alanlarinda ¢ok biiyiik asal sayilar kullamlmaktadir. Internetin hizlanmasi, bilgisayar
teknolojilerinin gelismesi, elektronik ve mobil cihazlarin yayginlagmasi ile birlikte frekans analizine karsi giivenilir
olan sifreleme yontemleri tercih edilmekte ve bu yontemlerde de sabit bir artis ya da belli bir diizen ile ilerlemeyen asal
sayilar daha ¢ok tercih edilmektedir. Bu baglamda "chen asallarim kullanarak giivenli bir sifreleme yontemi gelistire
bilir miyiz? " sorusu arastirma sorusu olarak secilmis ve projede bir metnin chen asallar1 kullanilarak sifrelenmesine
yonelik ¢aligsmalar yapilmistir. Chen asallarinin tanmitilmasi , kriptolojide kullanilmasi ve giivenirliligi yiiksek olan bir
yontem gelistirilmesi amaglanmugtir. Yontem olarak, Chen asallarimin 6zellikleri incelenerek, sonsuz sayida olan bu
asallarin tablolar1 hazirlanmig ve her bir chen asalina numara verilmistir. Belirlenen sifreleme algoritmasi ve gonderici
ile alict arasindaki sifre anahtarina gore elde edilen katmanlardaki Chen asal sayr gruplari sifre kodlari olarak
belirlenmis ve metindeki kelimeler sifrelenmistir. Olusturulan sifreleme kodlarina gére metni sifrelemek i¢in oteleme
yapilarak dairesel sifreleme teknigi kullamlmistir. Boylece, sonsuz sayida olusturulabilecek sifre anahtarina gore elde
edilebilecek sonsuz sayida chen asallarindan olusan katman gruplar ile birlikte giivenilir ve kirilmasi gii¢ bir yontem
olusturulmustur. Ayrica, elde edilen yontemin kriptoanalizi yapilmis ve harf frekans analizi agisindan test edilmistir.
Caligsma sonucunda, elde edilen yontemde bir metindeki aymi harflere farkli kodlarin gelmesi ya da sifreli metindeki
aym kodlarin ¢oziildigiinde farkli harflerle eslesebilmesi gibi 6zelliklerinden dolayr giivenirligi yiiksek bir yontem
ortaya ¢ikarilmustir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DEPREM DALGALARININ KARSI DALGALARLA iZOLASYONUNUN ARASTIRILMASI

Ogrenci: AHMET SINA KURT

Dansman: SUKRIYE BUYUKALIM

Depremler, yerkabugunu olusturan levhalarin birbirlerine siirtiinme, birbirlerinin altina girme gibi hareketlerine bagh
kirilmalarla ortaya ¢ikan enerjinin dalgalar halinde yayilarak yer hareketlerini olusturmasi sonucu olmaktadir. Bu tip
depremlere "tektonik depremler" denilmektedir. Ulkemizin bu tip depremlerle kars1 karsiya kalmakta ve biiyiik can ve
mal kayiplar1 olmaktadir. Depremlerin yikict etkilerini ortadan kaldirmak i¢in ¢esitli soniimleme yontemleri tasarlannus
ve lretilmistir. Bunlardan biri, sismik izolatorlerdir. Bu yontemde temel ile bina arasina konulan sistemle, binaya
aktarilan deprem hareketinin yon degistirme ile hafifletilmesi saglanmaktadir. Diger bir yontem ise binanin ileri geri
hareketine ters yonde direng gosteren ve boylelikle dalga hareketini sontimleyen Sivili Soniimleyiciler'dir. Her iki
yontem de maliyetli olup, binanin ilk ingaatt sirasinda yapilmalart uygundur. Ciinkii kurulu binalarda biiyiik miktarlarda
tadilat gerektirmektedir. Bu ise zaman ve maliyet artisina neden olmaktadir. Halbuki {ilkemizde yaklagik 6,6 milyon
binanin acil deprem doniisiimiine ihtiyaci oldugu bildirilmistir. Bu veriler 1518inda deprem dalgalarini daha etkili
soniimleyen alternatif bir yontemi belirleyerek etkisini aragtirmak istedik. Bir dalgaya aym frekansta fakat zit yonde
atma tretildiginde dalganin soniimlendigi ilkesinden hareketle bu ilkenin deprem dalgalarim séniimlemede uygulanip
uygulanamayacagim ve etkisini arastirmak istedik. Model deney diizenegini olusturduktan sonra iiretilen yapay deprem
dalgalarimin 6nemli Ol¢iide soOniimlenebildigi gorildii. Calisma konumuz olan yontemin deprem dalgalarim
soniimlemeye etkisinin dikkate deger Glgiilerde olmasi, binalarda kurulumunun kolay olmasi ve maliyetinin diisiik
olmasi nedenleriyle yaygin uygulanabilecegine ve sorunun ¢6ziimiine biiyiik katki saglayacagina inamyoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

BIR CEKIRDEK BIN UMUT YESERTIR

Ogrenci: EMINE BEYZA CELIK
Ogrenci: FATMA ASYA DOLU

Dansman: ABDULLAH GUMUS

Biiyiiklerimizin avokado ¢ekirdeklerini degerlendirdigini goriince okulda da bdyle bir proje baslatmaya karar verdik.
Projemiz ¢evremize uygun, somut faaliyetlerle degerler egitimi gibi 6l¢gmenin oldukca zor oldugu, bir ¢aligsma alanim
kapsayacakti. Arkadaglarimizla tartigarak nereden baglayacagimiza karar verdik. Avokado ¢ekirdeklerini toplamak i¢in
afisler hazirladik ve okul duvarlarina astik. Okul bahgesinde toprak doktiirdiik. Topladigimiz ¢ekirdekleri ekmeden 6nce
iki giin 1slattik, sonra hayirseverler tarafindan alinan torbalara projeye katilan arkadaglarimiz tarafindan ekildi. Bir hafta
boyunca ¢ekirdeklerin toprakla bulugma islemi siirdii. Ekim islemi bittikten sonra, proje kapsamindaki arkadaglarimizla
birlikte isboliimii yaparak gtinliik, haftalik ve aylik bakimlarim yaptik. Pandemi 6ncesinde baglattifimiz projemizi
pandemi basladiginda da mesafe ve hijyen kurallarina uyarak siirdiirdiik. Boylece ¢ok uzun siire maruz kaldigimiz
ekranlardan azda olsa uzaklastik. Yaptigimiz calismalarda birbirimizle iliskilerimizde ve somut iiriinlerimiz olan
avokado fidelerinde degisiklikler gbzlemliyorduk. Fidelerimizin gittikge biiyiidiiklerini ve fidan gériiniimiinii alip deger
kazandiklarimt gordilk. Okulumuzda kalict bir eser birakma hayalimizi gergeklestirmek igin giris kapimizin
yenilenmesine okul yonetimi ile birlikte karar verdik. Fidanlarimizin satigindan elde edilen gelir ile de okulumuzun giris
kapisimi yeniledik. Ve hergiin gurur duyarak o kapidan giriyoruz. Projede yer alan arkadaslarimiza gériisme formlari
uygulayarak, yaptigimz projenin sorumluluk ve yardimlasma duygularina etkilerini arastirdik. Ulkelerin zenginliginin
yetismis insan olarak goriildiigii bu donemde, iilkeler sorumluluk alabilen, is disiplini gelistirmis, caliskan ve tiretken
bireyler yetistirmeyi hedef edinmistir. Bu yiizden 6grencilerine sorumluluk bilinci kazandirmak isteyen tilkeler degerler
egitimini de miifredatlarina yerlestirmistir. Bizler de buradan yola ¢ikarak, degerlerimizi, arkadaslarimzla birlikte
soyut bilgiye somut yasantilarla, yani yasayarak 6grenme yontemiyle 6grenmeyi amagladik. Uyguladigimiz goriigme
formlarinin sonuglarina gére bu amacimiza ulastigimz goriildii.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

AVOKADO CEKIRDEGINDEN DOGAL RENK MADDESI ELDESI VE FARKLI GIDALARIN
RENKLENDIRILMESINDE KULLANILMASI

Ogrenci: DILEM ALOGLU

Damssman: DERYA ERTUGRUL

Giiniimiizde sagliklt yasam bilincinin artmasi ile beraber dogal renklendiriciler konusunda tiiketicilerin talepleri
artmaktadir. Dogal renk maddelerinin elde edilebilecegi farkli kaynaklar bulunmaktadir. Bu kaynaklardan bir tanesi de
avokado ¢ekirdegidir. Avokado ¢ekirdegi oksijen ile temas ettigi zaman turuncu bir renk olusmaktadir. Bu projede renk
maddesinin ekstrakte edilmesinde 4 deneme grubu olusturulmustur. 1. grupta ¢6zgen olarak su, 3. grupta ¢6zgen olarak
metanol:su karigimu (80:20) kullamilmustir. Ekstraksiyon verimi gozlemlemek amaci ile aym islemler ultrasonik su
banyosunda tekrar incelenmistir. Bu amagla 2. deneme grubu su ultrasonik, 4. grup metanol:su ultrasonik grubudur.
Arastirma sonucunda her iki ¢ozgende de rengin stabil oldugu bulunmustur. Ultrasonik su banyosu uygulamasi renk
yogunlugu tizerine olumlu etki yapmustir. Avokado ¢ekirdeginden elde edilen ekstraktlardaki renk maddesinin farkli pH
degerlerindeki (pH: 3.00, 3.50, 4.00, 4.50, 5.00, 7.50 ve 8.00) degisimini belirlemek amaci ile belirtilen pH
degerlerinde renk analizi yapilmistir. Renk maddesinin pH degisikliklerine karsi nispeten stabil oldugu fakat pH
diistiikge rengin turuncudan sariya dogru bir degisim gosterdigi tespit edilmistir. Alkali pH'lardaki degisimlere ise renk
maddesi daha dayamklidir. Sicakligin elde edilen ekstraktin rengi {izerine olan etkisini gézlemek amaci ile ekstraktlar
farklt sicaklik (°C: 30, 57, 70, 90) ve siirelerde (dk: 1, 5, 10) 1s1] isleme tabi tutularak renk analizi yapilmistir. Renk
parametreleri sicakliktan etkilenmemistir. Ornek model olarak yogurt, ekmek ve gazoz icerisine avokado cekirdeginden
elde edilen ekstrakt ilave edilerek renk durumu gézlenmistir. Bu sonuglar, avokado ¢ekirdeginin potansiyel bir dogal
renklendirici kaynag olabilecegini gostermektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

CANAKKALE BIL-GEC: UNREAL ENGINE ILE 3B OYUN TASARIMI

Ogrenci: ENSAR ABDULLAH DEMIRBILEK

Danisan: MUHAMMET DEMIRBILEK

Oyun, en temel dgrenme araglarindan biridir. Cocuklar oyun oynarken bilerek ya da bilmeyerek pek ¢ok kazamm elde
ederler. Bilgisayarlarin hayatimizda yayginlagsmasi ile birlikte, bilgisayar oyunlari ¢ocuklarin giinliik hayatinin bir
pargas1 olmustur. Ozellikle Pandemi siirecinde eve kapanan gocuklar vakitlerinin ¢ogunu bilgisayar oyunlari ile
harcamaktadirlar. Piyasada Tiirkge egitsel bilgisayar oyunlarimn simrh sayida mevcut olmasi, ¢cocuklari diger egitsel
icerik kaygisi tagimayan bilgisayar oyunlar1 ile vakitlerini harcamaya yoneltmektedir. Dolayis1 ile bu projenin amact;
Canakkale Gelibolu Yarimadasi'nda bulunan Canakkale Sehitler Amti'nin bulundugu ¢evre ve bu ¢evreyi olusturan
bilesenleri Blender 3D, Tangram Heightmapper, Substance Painter, Quixel Mixer ve Unreal Engine oyun motoru
programlar1 kullamlarak ger¢ege yakin sanal 3 boyutlu (3B) ortamu olusturularak egitsel bir oyun (BIL-GEC)
tasarlamaktir. Ayrica gelistirilen egitsel bilgisayar oyununa dayali 6gretimin geleneksel 6gretime gére dgrencilerin
akademik basarisini artirmada etkisi incelenmistir. Arastirma bulgular1 incelendiginde, egitsel bilgisayar oyununa dayali
Ogretimin uygulandigr deney grubundaki 6grencilerin, akademik basarisindaki artisin kontrol gurubuna gore daha fazla
oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarimin son test puanlar1 arasindaki fark incelendiginde istatiksel olarak
anlaml1 bulunmus ve bu durumun deney grubu lehine oldugu gozlenmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

TEKNOLOJIK TOPRAKSIZ TARIMDA CILEK YETISTIRICILIGI VE MAKRO-MIiKRO ELEMENTLERIN BIiTKI
GELISIMI UZERINDEKI ETKILERI

Ogrenci: MUSTAFA OGUZ TUTLU

Danisman: TANER BASARAN

Son yillarda yasanan iklim degisikligi, ¢evre kirliligi, su kaynaklarinin israfi ve kirletilmesi, topraklarimizin verimli
olarak kullanilamamasi, tarim alanlarimin ¢ok fazla zirai ilag (pestisit) ve kimyasal kullamlarak kirletilmesi gibi
sebepler sonucunda ortaya ¢ikan olumsuzluklarin giderilmesi i¢in konusunda uzman bilim adamlarinin, yogun bir sekilde
topraksiz ve teknolojik tarim lizerinde ¢aligsmalar yaptiklarim bilmekteyiz. Diger yandan teknolojik topraksiz tarim,
uzaydaki yagsamu imkanli hale getirebilmek igin topraksiz ortamlarda bitki yetistirmeyi planlayan ve aragtirmalar yapan
uzmanlarin yer aldigt Amerika, Rusya, Cin ve Japonya gibi iilkelerin biiyiik uzay ajanslar1 ve arastirma enstitiilerinin
yakindan ilgisini ¢ekmekte olup, bu konuda ¢ok kapsamli ¢alismalar yiirlitmektedirler (Heiney, 2004). Tirk Uzay
arastirma kurumlarinin ¢aligmalarimin son giinlerde hiz kazanmasiyla beraber, bu konuda yapilacak bu ve buna benzer
proje calismalarimin yakin gelecekte bizler igin ¢ok biiyiik katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bizde projemizi bu
dogrultuda, topraksiz ve teknolojik tarimin, geleneksel tarimin olumsuzluklarim ve topraga bagimliligi ortadan kaldirip
kaldirmadigim ve bununla beraber topraksiz tarimda makro-mikro element kullamimumin bitki ve meyve gelisimi
tizerindeki etkilerini arastirmayr amagladik. Ayrica bu konu karliligin ve verimin yiiksek olmasi1 sebebiyle giiniimiiz
ekonomist ve yatirimcilarinin da yogun ilgisini ¢ekmektedir. Hatta gida tiretiminin diinya niifusunun artmasiyla beraber
onem kazandigi giinimiiz sartlarinda, birim alandan g¢ok daha kaliteli, saglikli ve fazla miktarda iriin almak
hedeflenmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

NIiTAMS (NESNELERIN INTERNETI TABANLI AKILLI MUSLUK SiSTEMI)

Ogrenci: ALP OZPAMIR

Dansman: TUGCE OZK AN

Saghgimiz i¢in ellerimizi temiz tutmak i¢inde bulundugumuz pandemi doneminde de en ¢ok on plana ¢ikan konu
olmustur. insanlar1 bilgilendirmek icin ellerimizi nasil, ne kadar siire, ne siklikla ytkamanmuz gerektigi ile ilgili kurallar
bircok platformdan paylagilmistir. Fakat yliz ylize egitim silirecinde okullarda yaptigim gézlemlerim ve uyguladigim
anket sonucu 20 saniye siiresince ellerin yikanmadig ve bu siirede ellerimizi koptikle ovalamanmuz gerekirken suyun 20
saniye boyunca agik birakilmasi gibi ciddi problemler ortaya ¢ikmaktadir. Sensorlit musluklar ise eli nesne olarak
algiladigr her an yeniden su akitmaktadir. Su tasarrufu ve temizlik; alisveris merkezi, havaalani, otobiis terminali gibi
toplu kullamim alanlarinda ¢ok 6nemlidir. Ancak, bu konudaki duyarlilik 6zellikle okullardaki ¢cocuklar i¢in gereklidir.
Okullarin yiiz yiize egitime donmesi durumunda, ¢ocuklarin el temizligine dzellikle 6nem vermesi gerekecektir. Bu
6nemden hareketle bu projedeki amag; cocuklarin su israf etmeden kurallara uygun, gerekli el temizligini saglamalaridir.
Projede, simf diizeyine gére kendisine verilen bilekligi uzaktan musluga okutan ¢ocuk, el degdirmeden c¢alisan sabunluk
ve musluk yoluyla, eline temassiz sabun akitacak 4 saniyede ellerini 1slatacak ve musluk suyu kesilecektir. 20 saniye
boyunca musluktan su akmayacaktir ve ¢ocuk ellerini kurallara uygun ovalayarak yikayacaktir. 20 saniye sonunda musluk
yine otomatik olarak acilacak 5 saniye akacaktir, bu siirede eller sabundan arindirilacaktir. Ayrica projede bir ekran
olacak ve sif diizeyine gore ekranda ¢ikan eglenceli, egitici videolar1 izleyebilecektir. Okullar, en kalabalik ve
doniisiimiin hizl1 oldugu yerler oldugundan burada kisisel hijyen ve dogal kaynaklarimizin korunmasi ¢ok 6nemlidir, bu
kapsamda akilli musluk projesi hem egitsel hem de tasarruflu su kullamimu yoniinden iilkemize biiylik bir katki
saglayacaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KOYUMUN SU DEGIRMENLERI

Ogrenci: BUSRA CINAR
Ogrenci: BUSRA BIROGUL

Dangman: DILARA OZGE BARAN

Kirsal mirasimizin en Onemli maddi kiiltiir Orneklerinden biri de, halk mimarisi Orneklerinden olan " Su
Degirmenleri"dir. Anadolu'da yaygin olarak bir su kaynagi yakimna kurulan ve su giicii ile ¢alisan bu degirmenlerden
bulunmaktadir. Su degirmenleri un ya da hayvan yemi elde etmek i¢in kullanilmustir. Teknolojinin, sanayinin ve ulagim
imkanlarimin gelismesi ile bu degirmenler kullanilmamaya baslanmis ve zamanla ¢ogu yikilmig ya da fiziksel olarak
biiyiik bir kisnu hasar gormiistiir. Diyarbakir ili su degirmenleri agisindan ¢ok zengindir. Bugiine kadar yerleri
belirlenen 26 adet su degirmeni bulunmaktadir. 26 adet su degirmeninin 12 tanesi Dicle ilindeki Degirmenli Koyiinde
bulunmaktadir. Ergani, Hani ve Lice'den insanlar bugdaylarim 6giitmek icin at, esek ve katir sirtinda kilometrelerce yol
kat ederek Degirmenli Koyline gelmekteydi. Anadolu'da ve batida gegmis donemde kullanilan su degirmenleri diisey
carkli yatay eksenli, Degirmenli K6ylinde bulunan degirmenler ise tam tersine carki yatayda donmekte ve ekseni
diiseydedir. Bu tiir su degirmenleri her yerde bulunmadigl i¢in Degirmenli Koyl i¢in biiyiik bir kiiltiirel zenginliktir.
Degirmenli K&yiindeki bu su degirmenleri gelecek kusaklara aktarilmas: gereken tarihi ve kiiltiirel bir mirastir. Bu
calismada, kirsal kiiltiirel mirasimizin en 6nemli halk mimarisi orneklerinden olan su degirmenlerini Degirmenli
orneginde cografi 6zellikleri irdelenmis, mimari ve yapisal 6zelliklerine deginilmis su degirmeni kiiltliriinii tanitarak ve
yeniden kullamlabilir hale getirilmesi durumunda gelecek nesillere tasinabilmesi konusunda nelerin yapilabilecegi
tartisilmis ve burada ki su degirmenlerinin Degirmenli Koytiniin stirdiiriilebilir bolgesel kalkinmasina ne gibi katkilar
olabilecegi hakkinda ¢ikarimlarda bulunulmustur.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

DEGISKEN AGIRLIK MERKEZLI ELEK TRIKLI ARAC TASARIMI

Ogrenci: ABDURRAHMAN BAYGIN
Ogrenci: ALPEREN SAHIN
Ogrenci: GIZEM KARALTI

Dansman: HATICE ARPACI

Giintimiizde bir¢ok otomobil firmas1 siirekli olarak araclarimin yol tutusunu iyilestirmek i¢in birgok bilimsel ¢alisma
yapmaktadirlar. Her gegen giin bu alanda yapilan gelismeler sayesinde daha hafif ve daha iyi yol tutan araglarin yollarda
oldugu goriilmektedir. Elbette ki arag iireticilerinin oncelikli olarak son kullanicilar1 tatmin edecek konfor 6gelerini
kargilamalar1 beklense de yapilan mithendislik ¢aligmalarin biiyiik cogunlugu siiriis giivenliginin artirilmasi konusundaki
cabalardir. Bu konudaki en 6nemli ¢aligmalar ise kuskusuz araclarin basing merkezileri ile siirtis esnasinda olusabilecek
Ozel sartlara adapte olabilme konusundaki yapilan ¢aligsmalardir. Bu ¢alismada, araglarin tasarlanmasinda dikkat edilen
hususlardan biri olan dinamik 6zelliklerden, basing ve agirlik merkezi ikilisinin aralarindaki iligkiyi ortaya koymak ve
elektrikli arabalar o6zelinde sartlara gore agirlik merkezinin degistirilebilmesini saglayan yontemler bulunmasi
amaglanmustir. Caligmada yatay diizlemde bataryayr kaydirma, dikey diizlemde ise koltuk seviyesini indirgeme
yontemleri ile aracin agrilik merkezinin degistirilebilecegi ongoriillmistiir. Yapilan hesaplamalarda bataryanin, lastikten
hidrolik bir sistem ile aldig basinci kullanarak yer degistirmesinin saglandifi; bu sekilde de aracin genel agirlik
merkezini degistirebilecegi tespit edildi. Incelenen &rneklemde, lastik basina olusabilecek olan -33 ile +80 kg
arasindaki agirlik farkinin tolere edilebilecegi ongoriilmiistiir. Diger bir inovatif ¢alismada ise kolduk indirme yontemi
ile aracin kritik devrilme hizinin artirilabilecegi tespit edilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Aile ici Tletisim

X, Y VE Z KUSAGI ARASINDAKI SINTRLARI KALDIRAN OYUN; CARK-I DEGER

Ogrenci: IRMAK ATALAY
Ogrenci: YAGMUR DUMAN
Ogrenci: MEHMET SELIM BADEM

Damsman: FATIH OZER

"Bugiinlerde gengler kontrolden ¢ikmms durumda. Kaba bir sekilde yemek yiyorlar, yetiskinlere karsi saygisizlar,
ebeveynlerine karsi cikiyorlar ve &gretmenlerini sinirlendiriyorlar?" Bu ciimle, 2362 yil énce M.O. 350 yilinda
Aristotales tarafindan séylenmis bir ciimledir. Kusak ¢atismasina diinya tarihinde her donem rastlamak miimkiindiir.
Diinya genelinde gen¢ kusaklar X, Y, Z olarak adlandirilabilir. Ailede bu ii¢ kusagi temsil eden bireyler toplumun en
kiiciik biriminde ¢atigmayr baslatirlar. Bununla birlikte ataerkilden ¢ekirdek aileye gecis, ebeveynlerin yogun is
yasantisi, internetin sosyal hayat tizerindeki hakimiyeti bu ¢atigmayr derinlestirmektedir. Aile i¢i sohbetin azaldigi,
herkesin kendi sosyal medyasinda sosyallestigi, aile bireylerinin giderek kopus yasadigi giiniimiizde X, Y ve Z
kusaginin degerleri ortiismemektedir. Bu proje, kusak c¢atismasinda ¢oziimiin degerler egitiminden gegtigini
savunmaktadir. Calismamzda tasarim temelli karma arastirma modeli kullamldi. 137 6grenci ve 89 ebeveyne aile i¢i
iletisim anketi uygulandi. Anket verilerinde, Z kusaginin ebeveynlerinden farkli ilgi ve ihtiyaclara sahip, ebeveynleriyle
paylagimlarinin kisitli, bu yiizden kiiltiirel aktarimin zayif oldugu gézlendi. Z kusaginmin aile iletisimine ihtiyaglari
oldugu ve kendilerini ifade edemedikleri anlasildi. Anketimiz, ¢ocuklarin anne babalarimin duygu durumlarindan fazlaca
sorumlu hissettikleri, kendilerini onlara karsi suglu ve yetersiz gordiiklerini ortaya koydu. Anket verilerinden ortaya
¢ikan aile ici iletisim eksikligini gidermeye yonelik bir ¢dziim olarak Cark-1 Deger isimli oyunu tasarladik. Oyunumuz
tic kusaga hitap eden, aileyi bir araya toplayan, beraber vakit ge¢irilmesini saglayan egitim temelli bir eglence aracidir.
Bireyler evrensel ve milli degerlerini oyunla pekistirirken, aile baglar1 da kuvvetlenecektir. Oyun 20 goniilli aileye
oynatildi. Stire¢ sonunda oyunculara 6z degerlendirme formu doldurtuldu. Form verilerine gére oyun degerlendirildi.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

MADDE VE IST UNITESININ SANAL LABORATUVAR DESTEKLI EGITSEL YAZILIMI

Ogrenci: YAGIZ NIYAZI UGUZ
Ogrenci: ECRIN BASKAL
Ogrenci: DILANUR KABUL

Danisman: FADIME UGUZ

Glniimiizde egitim teknolojileri alamndaki gelismeler geleneksel egitim ve Ogretim yontemlerinin giincellenmesi
gerekliligini ortaya ¢ikarmustir. Ogrencilerin, hem okulda hem de evlerinde gorsel ve etkilesimli yardimecr ders
materyallerini kullandiklar1 bir doneme girilmistir. Bu sebeple hazirlanmasi noktasinda bilyiik emek harcanmasi gereken
dijital ders materyallerinin yayginlasmasi olduk¢a degerlidir. Bu projede, 6. Simf Fen Bilgisi dersinin "Madde ve Is1"
tinitesi ele alinarak i¢inde konu anlatimlari, animasyonlar, kavram haritalar1 ve sanal laboratuvar uygulamalarinin yer
aldig1 bir egitsel yazilim, Scratch yazilimu kullamilarak gelistirilmistir. Gelistirilen egitsel yazilim kullanan 6grencilerin
diistincelerinin alinmasi i¢in Isparta Nazmiye Demirel Ortaokulu 6.simf 6grencilerine bir anket uygulanmistir. Anket
calismas1 68 dgrenciye gevrimici olarak uygulanmustir. Ogrenciler en cok "Hedeflerin uygun bicimde belirtilmesi",
"Meniilerin uygun tasarlanmas1”, "Tiim isitsel unsurlarin (ses, miizik, konusma vb.) olmas1", "Konunun ger¢ek yasamla
iligkilendirilmesi", "Yazilimin kullanim ile ilgili gerekli yonlendirmelerin yazilimda olmasi1", "Ek bir program kurmay1
gerektirmeden calisabilmesi" ifadelerine 3.51-3.63 degerleri arasinda katilirken; en az "Ogrencilerin 6n bilgilerinin
sinanmas1", "Metinlerin gereginden az veya fazla olmas1", "Coklu ortam 6geleri ile ilgili agiklama ve gondermelerin
uygunlugu", "Konunun diger derslerle iliskilendirilmesi", "Ogrenciye gerekli durumda ipuglar1 sunulmasi1", "Yazilimin
otomatik olarak kurulmasi" ifadelerine 3.14-3.27 degerleri arasinda katildiklarim belirtmislerdir. Yazilimin bu
ozelliklerine iliskin ortalama puanlar yeterlik diizeyi agisindan "TYI" olarak kabul edilmektedir. Ayrica, gelistirilen
egitim materyalinin tlkemizdeki diger ogrencilerin kullammu i¢in EBA portali {izerinden paylasima agilacaktir.
Gelistirilen projenin icerik olarak animasyonlar, kavram haritalar1 ve sanal laboratuvarlar gibi farkli icerikler
barindirmasi, projede emegi gecen Ogrencilerin onemli bir diizeyde kodlama yetenegi kazanmasim saglamstir.
Calismanin 6. Smuf fen bilgisi dersini alan Ogrencilere ve Ogretmenlere Onemli bir kazamm saglayacag
diigtintilmektedir.

64



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

YATAGA MAHKUM OLMAYAN HAYATLAR

Ogrenci: MUHAMMED KAYGISIZ

Danisman: SAMET CENGIZ

Ulkemiz ve diinya genelinde bir¢ok kisi omur ilik zedelenmesi yiiziinden fel¢li kalmaktadir. Omur ilik felcine neden
olan olaylarin basinda trafik kazalari, s1g suya bag listii atlama ve spor yaralanmalar1 gelmektedir. Ayrica giiniimiizde
omur ilik felcinin kesin bir tedavisi de bulunmamaktadir. Ttim bunlar g6z 6niine alinarak fel¢li bireylerin daha kaliteli
bir hayat gecirmeleri i¢in ¢6ziim Onerileri sunmak amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Arduino tabanli bir proje
yapilmistir. Omur ilik felci gurubunda boyundan agag: felg olan bireyler baz alinarak bu proje gelistirilmistir. Bilindigi
lizere boyundan asagi felg olan bireyler viicutlarinda sadece baslarim hareket ettirebilmektedirler. Bu sebeple
projemizin baslangi¢ noktasimi bas hareketlerine odakladik. Bu da bizim projemizi hali hazirda var olan tekerlekli
sandalye modellerinden farkli olmamizi saglamaktadir. Tekerlekli sandalyemiz var olan sandalyelerden yapisal olarak
en belirgin farklari; birincisi tekerlek yerine palet sistemi kullanilmasi. Palet sistemi bizlere kaldirim gibi belirli bir
yiikseklikte engelli inig ve ¢ikislart olmadigt durumlarda bile giivenli bir sekilde inig ve ¢ikis kolayligi saglayacaktir.
ikinci farkimiz koltuk kismumin degisen egimleri algilayip ona gore koltugu diiz bir sekilde konumlandirmasi. Bu sayede
aracin degisen egimlerde kaskimizda bulunan ivme sensérii etkilenmemektedir. Ugiinciisii, aracimizin arka tarafinda
bulunan ultrasonik ses sensoril. Bu sayede geri gidislerde engelli bireyin arka tarafinda var olan engelleri algilamasi ve
giivenli bir sekilde frenlemesi saglanmaktadir. Son olarak uzaktan bir sekilde kontrol edilmesi bizi diger projelerden
ayiran en 6nemli 6zelliklerimizdir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

ASAL SAYILARLA VEKTOREL SIFRELEME

Ogrenci: YAVUZ SELIM KARAHAN

Danisman: OZGE DURU

Gliniimiizde iletisim, aligveris, bankacilik ve devlet hizmetleri gibi pek c¢ok islemin elektronik ortam iizerinden
yapilabilmesi hayatimizi kolaylagtirmakta ve yavas yavas vazgeg¢ilmezimiz olma yolunda ilerlemektedir. Bu islemler
sirasinda yapilan bilgi aligverisi gizli kalmas1 gereken pek c¢ok veri icin glivenlik agiklarina sebep olmaktadir.
Olusabilecek siber saldir1 tehditlerinden korunmak i¢in kriptoloji biliminin getirecegi ¢6ziim Onerilerine gereksinim
artmistir. Bu amacla bilginin giivenli ortamlar {izerinden aktarimina yardimci olabilecek bir sifreleme algoritmasi
gelistirilmesi hedeflenmistir. Calismanin baslangicinda kriptoloji {izerine yazilmis akademik ¢alismalar incelendi ve
gerekli bilgiler toplandi. Yapilmasi planlanan sifreleme algoritmasimn benzeri bir ¢alismaya literatiirde rastlanmadi.
Sifrelenecek karakterlere(harf, rakam, baz1 noktalama isaretleri, kelimeler arast bosluk) ve anahtar degerlere 3,5 ve 7
asal rakamlar1 kullanilarak olusturulan sayilarla karsilik degerler atandi. Anahtar ve karakter degerler arasinda
belirlenen 6zel asal sayilar tizerinden iligki kuruldu ve yapilan sorgularla kodlar olugturuldu. Kodlar yardimiyla simetri
ve Oteleme islemleri de kullamilarak koordinat diizleminde noktalar elde edildi. Bu noktalar yardimuyla vektorler
cizilerek sifreleme islemi tamamlandi. Sifreleme sirasinda yapilan oteleme islemlerindeki ¢esitlilik ve kullamilan ek
karakterler olusabilecek sifreli gosterimi arttirdi ve desifresini zorlastirdi. Daha detay bilgilerin sifrelenerek
aktarilabilmesine imkan sagladi. Harfler ve rakamlarla yapilan bilinen kriptografi yontemlerinden farkli olarak vektorel
gosterimin kullanilmast 6zgiin bir yol ortaya ¢ikardi. Sik kullandigimiz pek ¢ok uygulama iizerinden yapilan bilgi
aligverisi sirasinda, veri hirsizligindan korunmaya fayda saglayabilecek etkili ve giivenli bir sifreleme algoritmasi
olabilecegi duisiiniilmektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

DOGAL VE UCUZ MALZEMELER iLE YANMAYAN KUMAS YUZEYLERIN URETILMESIi: POTASYUM SAPI

Ogrenci: YASIN TUREN

Damisman: YUSUF KAPLAN

Siginmact merkezlerinde kazalar sonucu ¢adirlar yanmakta, maddi kayiplarin yani sira 6liim ve yaralanma olaylar1 da
yagsanmaktadir. Aym zamanda farkli yerlerde ¢ikan yanginlart sondiirme sirasinda yaralanma ve Sliimlerinin 6nemli bir
kismu yangina miidahale sirasinda alevlerin itfaiyeci kiyafetlerine sigramasindan ve kiyafetlerin tutusmasindan
kaynaklanmaktadir. Gelisen teknoloji ile yanmaz kiyafetler tiretilmekte fakat yiiksek maliyetler bu kiyafetlere erisimi
zorlagtirmaktadir. Bu problemler 1s1ginda Projede dogada bol miktarda bulunan ve yanma geciktirici olarak
kullanilabilecek maddeleri kullanarak yanmayi geciktirici kumaslarin {iretilmesi amaglanmustir. Literatiir taramasi
yapilarak bir¢ok madde arastirilmustir. Bu maddeler i¢erisinden yanmaz kagit yapiminda kullanilan sodyum silikat ile
yangin sondiiriiciilerde kullamlan potasyum sapi arastirilmaya deger goriilmiistiir. Akademik literatiir incelendiginde
daha 6nce yanmaz kumas yapiminda kullamlmayan bu maddelerin yanmay: geciktirici kumas yapiminda etkisinin ortaya
cikarilmasi amaglanmistir. Arastirmada kontrollii deney yontemi kullamlmustir. Bu baglamda maddelerin kimyasal ve
fiziksel ozellikleri ile ilgili bilgi toplanmistir. Toplanan bilgiler 1s131inda sodyum silikat ve potasyum sap1 su i¢inde
¢ozdiiriilerek ayr1 ayr1 6zdes pamuk kumas ylizlerine uygulanmistir. Sodyum silikat ve potasyum sapi ile kaplanan
kumasglar deney grubunu olusturmustur. Kontrol grubundaki 6zdes pamuk kumas parcasina ise herhangi bir uygulama
yapilmamustir. Ardindan deney ve kontrol grubundaki kumag parcalar1 6zdes bunzen alevlerine tabi tutulmustur. Deney
bes defa tekrarlanmuis ve kumag pargalarimn tutusmaya baslama siirelerinin ortalamasi alinmustir. Kontrol grubundaki
kumas parcasi 6,4 saniyede tutugmaya baglarken; deney grubundaki sodyum silikat ile kaplanan kumag pargasimn 25,6
saniye, potasyum sapi ile kaplanan kumas par¢asinin ise 192 saniyeye kadar tutusmadig1 goriilmiistiir. Potasyum sap1 ile
kaplanmuig kumag yiizeye tutulan bunzen alevi kesildiginde ise yanmamn siirmedigi gézlenmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

ARAC AKILLI KONTROL VE BIiLDIRIM SISTEMI

Ogrenci: KEREM KARACA

Dansman: HIDAYET CAGLAR UNAL

Bu arastirma projesinde, trafikte seyir eden araglarin hizlarim kontrol ederek, hiz limitini agan siirticiileri giin igerisinde
ilk hiz agimlarint e-posta yoluyla aminda bildirecek; ikinci hiz agiminda ise yine e-posta araciligiyla ceza makbuzunu
iletecek, aym zamanda olas1 bir ¢alinti ara¢ veya muayenesi, sigortast gecmis araclarin tespitinin yapilarak, aracin
konum ve o konumdan gectigi zaman bilgisinin aminda Emniyet Genel Midiirlugiiyle paylasilmasim saglayacak bir
sistemin yapilmasi amaglanmustir. Sistem tasarlamrken plaka tamimlama, gorseller {izerinde yer alan metinleri yaziya
doniistiirme gibi kodlama ¢aligsmalar1 yapildi. Python programlama dili, bu islemleri i¢erisindeki hazir kiitliphaneler ve
modiillerle kolayca yapmamiza olanak sagladi. Sistemin hiz tespiti yapabilmesi i¢in iki Arduino mikro denetleyici kart
projeye entegre edildi. Arduino kartlar ise Arduino IDE programimi kullanarak C dilinde programlandi. Arduino
kartlarimizi birbirine 1 km aralikla yerlestirildi. Uzerlerine ara¢ gecisini tespit edebilmek icin bir kizilotesi sensor;
ara¢ gecisini haber verebilmek i¢in uzun menzilli radyo alici-vericisi baglandi. Arag¢ her iki istasyonumuzdan da
gectiginde sisteme bildiri yapmakta, sistem istasyonlardan bildirim geldigi andaki zamam islemler esnasinda
kullanmaktadir. Programda "Hiz= Yol / Zaman" formiiliiyle aracin ortalama hizimin belirlenmesi saglanmistir. Sistemde
hiz simir1 sartina bakmaksizin gegen her aracin gerekli sorgulamalarimi yapmaktadir. Ayrica siirlicti azami hiz simirim
astiysa giin igerisindeki ilk hiz agimu olup olmadig g6z 6niinde bulundurularak, hiz asim yapildiysa gerekli islemler
Emniyet Genel Miidiirligiine bildirilmektedir. Yapilan ¢alisma ve incelemeler sonucunda sistemin verimli bir sekilde
calistig1 tespit edilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

YARDIM ELi

Ogrenci: OMER DORUK DURUER

Dangman: EYUP SUCU

Yaslilarda, fiziksel ve ruhsal saglik problemleri artmakta, diismeler daha sik goriilmekte ve diigme korkular1 yagam
kalitelerini olumsuz bir sekilde etkilemektedir. Anneannemin dizlerinde saglik sorunlari vardi. Telefon ¢aldiginda
telefona bakmak i¢in giderken diismiis, dizinden bir ses gelmis ve o giinden sonra yliriimesi ¢ok daha zorlasti, sanki
dizleri onu tagiyamuyor gibi yiiriiyor. Dedem o anda evde oldugu i¢in yardimci olmus ama dedem evde olmasaydi
durumu daha zor olacakti. Bunun {izerine, yaslilar diistiiklerinde, kullanilabilecek ne yapilabilir diye diisiindiim ve bu
fikir aklima geldi. Yaslilarimiz diistiigiinde hemen otomatik olarak yakinlarinin telefonlarina haber verebilecek, baskaca
bir saglik sorunu yasadiklarinda ise tek bir tusa bastiklarinda yakinlarindan yardim isteyebilecekleri bir cihaz
gelistirmeye karar verdim. Bu cihaz ile yaptigim ankette yaslilarimizin toplamda %69 u yalmizken saglik sorunu
yasamaktan endise ettiklerini belirttiler. Diigtiiklerinde yakinlarina haber verebilecek bu cihazlar: ile toplamda %82
oranla giinliik faaliyetlerini daha rahat yapabileceklerini ve herhangi bir saglik sorunu yasadiklarinda ise tek diigmeye
basarak yakinlarindan yardim isteyebilecek olmalar1 sayesinde kendilerini giivende hissedecegini belirten yaslilarimizin
oram %96 oldu. Anket sonug¢larim degerlendirdigimde hedefime ulastiginm gordiim.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Uzaktan Egitim

BEN BASLATTIM SEN TAMAMLA, DEGERLERIMIZI UNUTMA

Ogrenci: AYSE ALTUNDAL
Ogrenci: ZEYNEP ORMAN

Dangman: VILDAN CIHAN

Diinya olarak Covid-19 salgimn nedeniyle bazi 6nlemler alinmis ve bununla birlikte kisitlamalar da olmustur. Bu
kisitlamalarda bazi kesimler fazlasiyla etkilenmistir. Buna en iyi ornek okul ¢agindaki g¢ocuklardir. Okullarimz
ogrencilerimiz i¢in sadece egitim gordiikleri bir yer degil arkadaslar ile iliskilerinin de giiclendigi, degerler egitiminin
kazamldig ortak paylasim yerleridir. Uzaktan egitimde verilen derslerde okuldaki gibi teneffis ortamu olmadig igin
cocuklar arasinda etkilegim azalmasina sebep olmustur. Yaptigimiz ¢aligma ile pandemiden dolay:r gelisen kisitlamalari
en az hasarla atlatilmasi, arkadaslik iligkisinin kopmamasi ve degerler egitiminin kazamlmas: hedeflenmistir. 28
Ogrencimizle veli izni alarak internetten ¢evrimi¢i bulusup, Ogrencilerimiz damigman Ogretmenimizle bir kitap
belirlenmis ve duygularin yonetimiyle ilgili bir film se¢ilmistir. Bu izlenen film ile okunan kitap hakkinda konusmak i¢in
tekrar toplamlmus ve rehberlik 6gretmenimizle salgin siireciyle ilgili degerlendirilmeler yapilmistir. Birbirimizi daha
iyi anlayabilecegimiz ve degerler egitimi kavramlarini da kullanabilecegimiz hikayeler yazilmaya baslanmistir. Her bir
Ogrencinin yazmaya basladigi ve yarim birakip diger arkadasina "Kalemimi sana, duygularim kendine birakiyorum
sevgili arkadagim." notuyla gonderdigi hikdyeleri empati kurmaya ¢aligsarak tamamlanmasi istenmistir. Her 6grenci hem
hikaye baslatmis hem de arkadaslarinin yarim biraktign hikayeleri tamamlanustir. Yazilan hikayeler "iki Kalem Bir
Hikaye" adiyla kitap haline getirilmis ve bu ¢aligmaya katilamayan diger 6grencilere sunulmustur. Boylelikle uzaktan da
olsa 6grencilerimizin bu ¢aligsmalar sayesinde okul ortanmunda olduklar1 gibi ortak paylagim alam olusturulmus, iletisim
kurulmus, degerler egitimi kavramlar1 vurgulanmistir. Calisma sonrasi yapilan degerlendirme formunda 6grencilerimizin
siireci kisitlamalar olsa bile birlikte daha kolay atlatilabilecegini, yazdiklar1 hikayeleri empati ile tamamlamalar
birbirlerine aslinda ne kadar yakin olduklarini, aym seyleri yasadiklarim, salgin siiresi boyunca aslinda iletisimin
sadece yliz yiize olmayacagim anlamiglardir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

ENGELLI ARACLARI iCIN SOLAR KABLOSUZ SARJ iISTASYONLARI

Ogrenci: UTKU BERKAY TAN

Danigman: EMRE TOPRAK

Engellilik, her ne sekilde olursa olsun basta engeli olan kisiler olmak tizere tiim diinyada insanlik i¢in 6nemli bir sorun
ve yasamu zorlagtiran bir durumdur. Bu projenin hedef kitlesi olan yiiriime engelli insanlarin tek baglarina disar1 ¢ikmast
bazi zorluklar1 da beraberinde getirmektedir. Akiilii tekerlekli sandalyelerde kullamilan geleneksel sebeke elektrigi ile
sarj yontemi, biitiine bakildiginda basaril1 gibi goriinse de kablo kalabaligi, sarjin yetmesi veya sarj noktasina yetisme
kaygilarimi da dogurmaktadir. Ayrica engelli bireylerin kullandiklar1 tekerlekli sandalyeleri ev iginde kullanma
zorunluluklar1 olmasa dahi eve gotiirme, kablo uzatma, ulasim esnasinda sarj konusunda yardim isteme vb. sikintilar
olusturmaktadir. Bu proje sebeke elektriginden ziyade giines enerjisine ve kablosuz sarj sistemine dayali olmasi engelli
bireylerin kablo kalabaligindan kurtulmalarim ve priz arama sikintis1 yagamadan sosyal yagam alanlarinda (park, durak
vb.) diger bireyler gibi kaygisizca hareket etmelerine olanak saglamasi ve ayrica mobil uygulama ile de
desteklenebilmesi bakimindan stiinliiklere sahiptir. Bu ¢alismada secilen proje ogrencisi tarafindan giines enerjisi
panelleri ile olusan enerjinin depolama birimine, depolama biriminden de Kablosuz Sarj Devresi vasitasi ile tekerlekli
sandalye {izerinde bulunan akiiniin sarj edilebildigi bir diizenek olusturulmustur. Bu proje sayesinde engelli
vatandaglarimiz istedikleri zaman kimseye bagimli kalmadan 6zgiirce hareket edeceklerdir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

NARDANIYE HANIM'T ARTIK TANIYORUZ

Ogrenci: ZEYNEP BEYZA YAGLI

Danmisman: SERKAN GEZMEN

Kiultirtimiize sahip ¢ikmak, onu yakindan tammakla miimkiindiir. Somut Olmayan Kiltiirel Mirasin Korunmasi
Soézlesmesi'nde de belirtildigi lizere masallar kiltiirel mirasimuzdir. Bu nedenle somut olmayan kiiltiirel
miraslarimizdan biri olan masallarimza kars1 farkindalik olusturmaliyiz. Bu arastirmada oncelikli olarak Nardaniye
Hamm masal1 ile Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler masali hakkinda goniillii 6grencilere anket uygulanmustir. Anket sonucuna
gore katilimer 6grencilerin hi¢birinin Nardaniye Hanim masalini bilmedigi problem durumu olarak tespit edilmis ve
eylem aragtirmasi temelinde bir iyilestirme uygulamasi olarak Ogrencilere Nardaniye Hamm masali anlatilmustir.
Anlatimdan sonra 6grencilerden Nardaniye Hamm masalim resmetmeleri istenmistir. Nardaniye Hamm masalim
resimleyen katilimci 6grencilere tekrar anket uygulanmugtir. Arastirmanin veri toplama aract 6n-son anket, 6grenci
resimleri ve &grencilerin tasarladiklart triinlerdir. Anket verileri basit istatistik ile ¢oziimlenirken, resimlerin ve
tiriinlerin analizinde ise igerik analizi kullanilmuistir. Resimlerde yer alan motifler kod olarak alinmig ve frekanslari
hesaplanmistir. Katilimer 6grencilere "Nardaniye Hamm't Artik Tamyoruz!" baglikli bir somut olmayan kiiltiirel miras
miizesi olusturulacag ve bu miizede Nardaniye Hamm masalindan hareketle olusturacaklari {iriin tasarimlarimin
sergilenecegi soylenmistir. Hac1 Bayram Veli Universitesi SOKUM'e destek i¢in e-posta gonderilmistir, Katilimer
ogrencilerden iiriin tasarimlarinda Tiirk motiflerinden yararlamlmasi istenmistir. Ogrenciler Nardaniye Hamm
masalinin tamnmasi i¢in kukla, afis, hareketli kitap, sandik, seramik, rolyef ve heykel yapmustir. Elde edilen bulgulara
gore dgrenciler masallarimizi ¢abuk benimsemislerdir. Bildikleri bir bati kokenli masalin kiiltiirtimiizdeki karsiligiyla
karsilastiklarinda kiiltiriimiizde yer alan masala ilgi gostermislerdir. Biitiin bulgulardan bu eylem arastirmasi
caligmasimin basarilt oldugu soylenebilir. Kendi kiiltiiriine, kendi masalina yabancilagsan elbette kendi diline de
yabancilagir. Tiirkgenin sdyleyis zenginligi masallarda kendine yer bulmustur. Resimden miizige, ¢izgi filmden oyuncaga
masallarimiza hak ettigi degeri kazandirmaliy1z.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

MILENYUMUN PANDEMI PROBLEMI

Ogrenci: BARIS ADALI

Danigman: BURCU MORAL

COVID 19 Pandemisi nedeni ile iilkemizde ve diinyada birgok yeni kurallar ile karsilastik. Bunlardan biri de sosyal
mesafe kuraliydi. Sosyal mesafenin 6nemini 4 kelime ile anlatacak olursak bizi hayatta tutmay saglar diyebiliriz. Yeni
genelgeye gore bekleme alamndaki insanlar koltuklara birer bosluk birakarak oturmak zorundaydilar. Goézlerimi
kapadim ve bekleme alanlarim yeni diizenlemeye gore hayal ettim. Karsima bir¢cok oturma deseni ¢ikti. Elime bir kagit
kalem alarak ihtimaller dahilin de desenleri ¢izmeye basladim ve gordiim ki olusan desenler bir kurala gore diziliyor.
Projemde farkli dizilis kurallarim Covid-19 siiresince sosyal mesafeye uygun olarak kurumlardaki bekleme alanlarinda
koltuk ve oturma desenleri arasindaki iliskiyi hesaplamak ve bu hesaplamay1 farkli sayma modelleri ile iliskilendirmeyi
amagladim. Covid-19 siiresince sosyal mesafeye uygun olarak kurumlardaki bekleme alanlarinda koltuk sayisi ve
oturma deseni arasindaki iliskiyi basit tablolar kullanarak gosterdim, adi sayma yontemiyle hesapladim ve ¢ikan
sonuglari; Fibonacci say1 dizisi ile iligkilendirdim bu tarzda karsilagilacak problemlere Fibonacci'li ¢oziim tirettim.
Ayrica olusacak oturma desen sayisim cebirsel bir ifadeye doniistiirmeye calistim ve bu ¢abamda Gauss toplanmimni,
ticgensel sayilar1 ve karesel sayilar1 kullandim. Geometrik sayilarin toplamlari ile bir kural olusturma ¢aligsmanu 9
koltuk ve sonrasi i¢in sonuglandiramadim, fakat gayretimi kombinasyonlu bir toplam iizerinden devam ettirdim ve bir
bulgu elde ettim. Yaptigim bu ¢aligmalarla hipotezimi gerc¢eklestirdim.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

BATI ANADOLU'DA YUZYILLARDIR SUREGELEN KULTUR MIRASIMIZ: KOK BOYA KiLIMLERI, DESEN, MOTIF,
HIKAYE VE ETNOBOTANIK OZELLIKLERI

Ogrenci: SUMEYRA ARI

Danisman: METEHAN ERYILMAZ

Farkl1 kok boyalar ile dokunan Bayat halilar1 neredeyse 100 yildir renkleri solmadan kullanilabilmektedir. Bunun i¢in
arastirma 2018-2019 yillarinda Afyonkarahisar'in Bayat ilgesine baglhi 10 koyde ve sehir merkezinde
gerceklestirilmistir. Yaslar1 17-95 arasinda degisen 80 kadin (40 ilkokul ve 33 lise ve 7 okur-yazar olmayan) kaynak
kisiler ile goriisiildii ve gozlemler fotograflandi. Kilimler tamamen ylizyillardir aktarilan geleneksel kiiltiir bilgisi ile
%100 koyun yiinii ve 6zel egirme yontemleriyle hazirlanan dokuma ipleridir. Kok boyalar1 elde etmek i¢in kullanilan
bitkiler belirlendi. Agustos ve eyliil basi, bitkilerin daha iyi renk ve tonlar verdigi anlasildi. Bu bitkiler ayrica yerel
halk tarafindan tibbi amaclar i¢in kullanilmistir. Bayat halki, on familyaya ait on bir bitki tiiriinden solmayan renkleri
olusturdu. Kullamlan bitki organlar1 bitkilerin kok, kabuk, yaprak, gen¢ siirgiin ve toprak istii kisimlaridir. Frig
Donemine ait yerlesim yerinde bulunan ve zamammza kadar miras olarak aktarilan dogal bir ¢amur, koyu renklerin
olugmasim saglar ve renklerin karismasim engeller. Ayrica halilarin dokusundaki renklerin solmasim da engeller. Bayat
halilarindaki farkli motiflerin de giiniimiize Turkmen-Y 6riik kiiltiirii ile bagdasan ilging tarihi Sykiilere sahip oldugu
kaydedildi. Bu caligma ile, yerel bitkilerden geleneksel yontemlerle kok boyal kilimlerin dokunmasini, kilim motifleri
hakkinda yiizyillardir glinimiize miras olarak aktarilan hikayeleri kayit altina alinmasim ve yeni nesillere aktariminin
gerceklesmesi amaglandi. Yine Afyonkarahisar'da toplanan boya bitkilerinin tibbi kullammlarina genel bir bakis
sunuldu. Ayrica kiiltiirel mirasin ekonomik a¢idan da degerlendirilmesi ile de {lilke ekonomisine katki saglayacag
distniilmektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Bilim Tletigimi

DOKUNSAL ENDEMIK BITKILER

Ogrenci: HUMEYRA ERTUGRUL

Damgman: NURULLAH KILINC

Diinya niifusunun 6nemli bir oranini olusturan 6zel gereksinimleri olan engelli bireyler de engelli olmayan bireyler gibi
iyi yasama hakkina sahiptirler. Bu ¢alismada gérme engellilerin doga ve bilimle i¢ ige olmalarint saglamak amaciyla
dokunarak 6grenebilecekleri bir "Endemik bitki tiirleri katalogu" egitim materyali tasarlamugtir. Bilindigi gibi gérme
engelliler baz1 derslerde 6zel materyal olmamasi nedeniyle bazi konular1 kavramakta zorlanmaktadirlar. Bu ¢aligsmada
gorme engelli 6grencilerin dokunarak konulari1 daha iyi kavramasi i¢in o6zellikle ti¢ boyutlu kabartmali ¢izimler
olusturulmustur. Ulkemizde yetisen 20 endemik tiiriin ii¢ boyutlu kabartmal1 ¢izimleri hazirlanmus ve gérme engelliler
icin bir endemik bitki katalogu olusturulmustur. Ozel gramajli ve A4 boyutundaki kdgit zeminlere olusturulan bu
¢izimlerin yamnda yine kabartmali olarak bitkilerin Tiirk¢e ve Latince isimleri ile Braille alfabesi ile agiklamalar1
yazilmigtir. Firsat esitligi acgisindan, egitim hizmetlerinin engelli bireylerin de bagimsiz yasayabilecegi seklinde
yiriitiilmesi onemlidir. Bu baglamda hem tiim gérme engellilerin bilgilenecegi, hem de gérme engelli 6grencilerin okul
basarisim artiracak bir materyal tasarlanmistir. Bu amagla calisma i¢in hazirlanan ti¢ boyutlu endemik tiirlerin
kabartmal1 ¢izimleri kullanmilmugtir. Gérme engelli 20 kisiye uygulama ve anket yapilmustir. Anket ve uygulamanin
sonucunda bu materyallerin gérme engellilerin konuyu kavramasinda oldukea etkili oldugu goriilmiistiir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGER KAZANIMINDA DiJiTAL O YKULERIN COCUKLAR iCiN FELSEFE (P4C) YONTEMIYLE
SORUSTURULMASI

Ogrenci: ZEYNEP ISIK
Ogrenci: OZLEM BAKOGLU
Ogrenci: AHMET HACIOGLU

Dangman: EBRU ONER

Glniimiiz dinyasinda insanlarin gittikce degerlerden uzaklastigi, degerlerin yozlastigt bir durumla karsi karsiya
bulunmaktayiz. Bunun en 6nemli nedeni degerler egitiminin yeterince iyi verilememesidir. Cocuklara "sunu yap", "bunu
yap", "su iyi", "bu kotii" gibi neyin iyi neyin kotii oldugunu aktarmaya yonelik nasihatler pek ise yaramamaktadir. Bunlar
ezbere bilginin otesine ¢ok fazla gecememekte, bireyler tarafindan igsellestirilememektedir. Bu nedenle projemizde
bireylerin evrensel degerleri igsellestirerek kazanabilecekleri bir yontem tasarlamayr amaglanmustir. Y ontemimizde
oncelikle tarafimzdan ¢ocuklarin severek izleyebilecekleri igerisinde bir¢ok degeri barindiran "Hayat Agac1" adl1 6ykii
yazilmis ve dijital 6ykii olarak hazirlanmistir. Dijital 6ykii kolay ulasilabilir olmast amaciyla youtube'a yiikklenmis ve
https://youtu.be/iVYqd-u7ayA linki elde edilmistir. "Hayat Agac1" adl1 dijital 6ykii, akil yiiriitme ve hayal giiciine hitap
ederek hak, adalet, cesaret, yardimseverlik, giivenilirlik, iyilik, giizellik, arkadaglik, dostluk, 6zenli olmak, dogamn
dengesini korumak gibi hayati degerleri ezberletmek yerine kesfettirmeyi ve igsellestirmeyi saglayan bir yontem olan
Cocuklar i¢in Felsefe (P4C) yontemi ile sorusturulmustur. P4C sorusturmalari online ¢evrimigi bir program olan Zoom
programi ile yapilmustir. P4C sorusturmalari sirasinda hazirlanan dijital Oykii seyrettirilmis, belirli yerlerde
durdurularak degerler ile ilgili sorular sorulmustur. Verilen cevaplara bulgularda yer verilmistir. Ayrica biri acik uclu
olmak tizere on bes soruluk bir 6z degerlendirme formu hazirlanarak 6grencilerin cevaplamalar1 saglanmus, nitel ve
nicel analiz yontemleriyle sonuglar degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda 6grencilere kazandirilmak
istenilen degerler hakkinda 6nemli bir farkindalik saglandigl, ezbere degil diisiinerek degerlere uyma noktasinda
sorumluluk duygularinin arttig1 ve dolayisiyla projemizin amacina biiyiik 6l¢tide ulastigr gériillmiistiir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

MIDYE KABUGUNDAN YANGIN SONDURUCU BIYOKIMYEVI TOZ ELDE EDILMEST

Ogrenci: EGE AHMET BALTAS
Ogrenci: ZUMRA DELTHASAN

Dangman: FERIDE KUYUMCU

Aragtirmamiz, iilkemizin yangin sondiirticii kimyevi tozlarda disa bagimliliginin azaltilabilmesi i¢in midye kabugundan
yerli yeni bir alternatif yangin sondiiriicii biyokimyevi toz elde edilmesi amaciyla planlanmig deneysel bir ¢alismadir.
Bu projede, Diinya'da ve tilkemizde biiyiik bir atik potansiyeline sahip beyaz kum midyesi (Chamelea gallina)
kabugundan, insanlik i¢in hayati 6neme sahip olan ani olarak meydana gelen yanginlar1 séndiirme amaciyla biyokimyevi
toz elde edilmistir. Attk midye kabuklarindan elde edilen tozun kimyasal icerik analizi yapilmistir ve yangin séndiirme
etkisi deneysel olarak test edilmistir. Analiz sonuclarindan, mineral miktar1 agirlikga yaklasik %90,401'1 kalsiyum
oksitten (CaO) olusan ve kimyasal olarak herhangi bir saglik riski tagimayan bir biyo-malzeme oldugu tespit edilmistir.
Yangin sondiirme test sonuglari, biyokimyevi tozun yangin ile havanin temasini keserek alevi sondiirdiigiinii ve etkin
yangin sondiirme 6zelligine sahip yeni bir hammadde olabilecegini gostermistir. Buna ilaveten, biyokimyevi toza %10
ve %20 oranlarinda piyasada kullanilan mono amonyum fosfat katkis1 yapilarak elde edilen karisimlarin ve piyasada
kullamilan saf mono amonyum fosfat tozunun yangin soéndiirme etkileri karsilastirilmigtir. Bu sonuglardan, mono
amonyum fosfat tozunun ve %20 katkili karisimin yangin séndiirme etkilerinin yiiksek oldugu gézlemlenmistir.Sonug
olarak, midye kabugu tozunun yangin sondiiriicii 6zelliginin oldugu ve kimyevi tozlara alternatif katki hammaddesi
olabilecegi ve geri doniisiim olarak tilkemiz ekonomisine katki sunabilecegi sonucu ¢ikarilmstir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Genetik ve Biyoteknoloji

CiZGELER KURAMI ILE MUTASYON BELIRLEME

Ogrenci: UYGAR YAGIZ KENDIRCI

Danisman: HASAN SAHIN

DNA'nin en kiigiik yapr taglarimn 6zelliklerini belirleyen organik bazlar1 Graf Terorisi kapsaminda inceledik. Bu
incelememiz sonucunda mutasyonik Ozelliklerin olup olmadigim belirlemeye yonelik ¢alismalar yaptik. Aslinda
DNA'daki mutasyonlar diizeltilebilir ve diizeltilemez mutasyonlar olarak iki baslikta incelenerek diizeltilemez
mutasyonlar daha ciddiye alinabilmektedir ancak buna kanaat etmek yanlistir ¢iinkii kanser gibi hizla tireyen hatali
hiicreler boyle basit mutasyonlarda ortaya ¢ikar bir sonraki diizeltilmeye kadar varliklar1 g6z ardi1 edilemez bir noktaya
gelebilir ve saglikli hayatimiz bir anda kabusa donebilir. Bu durumlar1 énceden tespit edebilmek amaciyla dnce organik
bazlarimizi (Adenin, Timin, Guanin, Sitozin) graflara doniistiirdiik. Ardindan bu graflarin ve ikili baz birlesimlerinin
derecelerini belirleyip eslesmeler i¢in belli bir katsayr kadar bag olmasi gerektigini aksi takdirde mutasyona ugranus
dizilim ya da dizilimlerin oldugunu anladigimiz bir yontem gelistirdik. Bu yontem dogrultusunda 1-)Her bir bazin
(A,T,G,C) tekli modellemesi yapilmistir ve bu modelleme ile Euler ¢izge sayisi ve derecesi incelenmistir. 2-)Her bir
bazin aym zamanda olusturdugu baz ¢ifti icin (A-T,G-C) Euler Dereceleri hesaplanarak bu derecelerin ¢izge sayisi
belirlenmistir. Baz ¢iftleri tek baz incelemesinde bulunamayan mutasyon durumlarim ortaya ¢ikarmak i¢in kullamlmustir.
3-)Bir DNA igerisindeki Adenin derecesinin Timin Euler derece oram 27/4 ise mutasyon olmadigl gosterilmistir. 4-
)Ayni sekilde Guanin ve Sitozin bazlarinin Euler dereceleri i¢in 36/1 seklinde derece oranlar1 bulunmugtur. 5-)Tek baz
incelemesi ile bulunamayan yanlis eslemeli mutasyonlar i¢in baz ¢iftlerinin sayilar1 incelenmis ve bu incelemede baz
cifti sayisinda esitlik, biiyiikliik ve kii¢iikliik olmak tizere sayisal ii¢ durum belirlenmistir. 6-) Yapilan inceleme ile 6rnek
mutasyon olmama durumlari ile ilgili ortaya ¢ikabilecek problem durumlar: incelenerek ¢6ziime kavusturulmustur. Bu i
durum tablolar yardinu ile gosterilmistir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

BITKISEL COZELTI KULLANILAN BUGDAY (TRiITICUM) BITKiSININ KURAKLIK iLE MUCADELESI

Ogrenci: ADA UZUN
Ogrenci: KUZEY YAGDIR

Danisman: MEHMET SELIM COBANOGLU

Ulkemiz tarim arazisi bakinundan zengin olup yaz ve kis aylarinda bitki yetistiriciligi yapilmaktadir. Yaz aylarinda
yasanan kuraklik bitki yetistiriciligini olumsuz yonde etkilemektedir. Kuraklik stresine maruz kalan bitkiler, yaprak
genislemesinde azalma, solma, yapraklarin sararmasi ve doku 6liimiine (nekroz) neden olabilir. Ayrica kuraklik stresi,
bitkinin biiylime evresinde, kurakligin siiresine ve kuraklikligin yogunluk artigina bagli olarak, bugdayda % 92 oraninda
verim kayiplarina neden olmaktadir. Bu verim kayiplari tireticiyi olumsuz yonde etkilemektedir. Bitki dogada kurakligin
artmasi ile toprak tuz stresininde yagsamaktadir. Cift¢i, bitki yeistiriciligi yaparken suyu verimli kullanamamaktadir. Bu
durum hem maliyetin artmasina hem de su kitligina sebep olmaktadir. Yaptigimiz projeyle ile kurak tarim arazilerinin
tarima ag¢ilmasi tesvik edilmeye ¢alisilmustir. 21 giinliik bugday fidelerine kuraklik ve tuz uygulamasindan sonra bitkinin
1., 5. ve 7. giin i¢in tepkileri 6l¢iilmeye ¢alisilmustir. Ayrica kuraklik ve tuz stresi yasayan bugday bitkilerinde ¢am ve
kusburnu ¢6zeltileri uygulamasimin bitki tizerindeki etkisi incelenmistir. Bu proje ile bitkiyi korumaya calisirken ¢evreye
olan zarar1 en aza indirgeyerek kuraklik ve tuz stresini bitkiden uzaklastirmak hedeflenmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

2F OGRENCILER ICIN BiYOLOJI EGITIMINDE FIRSATLARI ESITLEME: KABARTMALI GENOTOK SISITE
TESTLERI MATERYALLERI

Ogrenci: ALAZ NAZ GULDU

Dangman: UMMUYE NUR TUZUN

Bu projede iki kere farkli (2f) 6grencilere egitimde firsatlar1 esitleme amaciyla ti¢ boyutlu (3D) tablolar olarak
tasarlanan genotoksisite testleri konulu materyallerle biyoloji 6gretimi yaparak ogrencilerin genotoksisite testleri
kavram imajlarim gelistirme c¢alisilmustir. Proje 2020-2021 6gretim yil1 birinci doneminde Ankara'da 6zel yetenekli
ogrencilerle 6gretim yapan bir kurumda okuyan proje Ogrencisinin rehberliginde "tek denekli arastirma" deseni
temelinde yiiriitiilmistiir. Denek olan 2f 6grenci 6zel yetenekli ve gorme engellidir. Tek denekle ¢aligilmasimn sebebi 2f
Ogrencilerin normal egitim sistemleri igindeki yiizdesinin az olusudur. Uygulama siirecinden once projeyi yiiriiten
Ogrenci genotoksisite testlerinin gergek goriintiilerini 3D boyalarla 3D tablolar seklinde resmetmistir. 3D tablolarla 2f
Ogrencinin gérme yetersizligi gereksinimi saglanmis; normal okulunda gérmedigi bir konu olarak genotoksisite testleri
temelinde de zenginlestirme uygulanmalarimn gerekli oldugu 6zel yeteneklilik gereksinimi saglanmis olmustur.
Uygulama siirecinde 2f 6grencinin 3D tablolara dokunmas1 suretiyle genotoksisite testleri temelinde kavram imajlari
gelistirilmeye ¢alisilmustir. Veri toplama araci olarak Braille alfabesi ile hazirlanan, 2f 6grenciye kavramlara dair ¢izim
yaptiran ¢alisma yapraklar1 uygulama Oncesi ve sonrasinda uygulanmustir. Cok kavramla calisilmasinin sebebi tek
denekli arastirmanin gegerlik geregi olarak ¢oklu 6l¢iimlerin alinmasidir. Veriler igerik analiziyle ¢6ziimlenmistir. Proje
sonucunda 2f 6grenciye egitimde firsatlar1 esitleme amaciyla gelistirilen 3D genotoksisite testleri materyalleriyle
biyoloji 6gretimi yapildiginda, 6grencinin genotoksisite testlerine dair kavram imajlarimn gelistigi bulunmustur. Proje,
projeyi yliriiten 6grenci ve projeyi okuyacaklar i¢in aym zamanda bir sosyal sorumluluk projesidir. Projenin ortiik
olarak toksikanlarin mutasyon ve karsinojenik davranmsimn ¢arpiciligi ile katilime1 6grenci, proje yiiriitiictisii 6grenci ve
projeyi okuyacaklarda ¢evre bilinci olusturmasi da beklenilmektedir. Ayrica alanyazinda 2f ¢aligsmalarin az olmasi
sebebiyle proje bu alanda ¢alisacak arastirmacilara ve egitimcilere rehber niteligindedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KURESEL ISINMA ILE MUCADELEDE, EZILMIS BAZALT TOZLARININ KARBONDIOKSIT SOGURMA
OZELLIKLERININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: ABDULKADIR ERDEN
Ogrenci: ABDULSAMED SUCU

Dansman: HULYA KURKCU

Sera gazlarimin atmosferdeki miktarinin, insan etkinlikleri sebebiyle asir1 artmasi, Diinya'mn ortalama sicakliginin
yiikselmesine, yani kiiresel 1sinmaya yol agmaktadir. Atmosferdeki karbondioksit seviyesindeki artis sera etkisini
arttirarak kiiresel 1sinma siirecini hizlandirmakta, bu durum, buzullarin erimesine, deniz seviyelerinin yiikselmesine ve
dogal afetlerin daha sik ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Insanligin kiiresel iklim degisiminin yikic1 sonuglarim
onlemek i¢in karbon salimini hizli bir sekilde azaltmasi gerekmektedir. Biz de "Atmosferdeki karbondioksit miktarim
nasil azaltiriz?" aragtirma sorumuzun cevabin bulmak igin, toprak kalitesi ve {iriin verimini olumlu yonde destekledigi
bilinen, ezilmis bazalt kayac tozlarimn karbondioksit sogurma 6zelliklerini arastirdik. iki metrekarelik sera bahgesinde,
deney grubuna ezilmis kayag tozlar1 serperek ortamdaki karbondioksit miktarim, mikrokontrolcii ile hazirladigimz, gaz
sensorii ile Olgerek kontrol grubumuzla karsilastirdik. Boylece bazalt kaya¢ tozlarinin ortamdaki karbondioksiti
sogurdugunu ispatlamig, ayrica mikroislemci kullanarak hazirladigimz karbondioksit 6l¢tim cihazim kendimiz
hazirlayarak gelisen teknolojinin egitim sistemine entegrasyonuna dair 6rnek bir uygulama gelistirilmis olduk. Sonug
olarak, genis tarim arazilerinde kullanilabilecek ezilmis kaya¢ tozlarinin topragin biyokimyasal yapisini iyilestirmenin
yaninda atmosferdeki karbondioksit miktarini azaltmada fayda saglayabilecegini ortaya koyduk. Bu yolla, kiiresel
1sinmaya neden olan gazlarin baginda gelen karbondioksit gazimn miktarinin azaltilmasina katki saglayan bir yontem
onerisinde bulunulmustur.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

ORDU ILINDEKI KULTUREL MiRAS ESERLERININ ETKILESIMLI ALBUM ILE TANITIMI

Ogrenci: EFE ARSLAN
Ogrenci: BADE KIRAN

Danisman: TULAY VURAL

Ordu ili, uzun bir tarihi ge¢cmise sahip olup tarihsel siirecte birgok topluluga ev sahipligi yapmistir. Ge¢gmisin bu izleri,
Ordu ilinde bulunan pek ¢ok kalintt ve eserle gozler oniine serilmektedir. Tarihsel siiregte ortaya konulan eserlerin
bilgisine sahip olmak, kiiltiirel miras1 koruyabilmek ve gelecek kusaklara aktarabilmek i¢in ¢ok onemlidir. Kiiltiirel
mirasin siirekliligini saglamak amaciyla hazirladigimiz bu ¢aligma ile gelecegin biiyiikleri olan ¢ocuklarin, kiiltiirel
miras konusunda yeterince bilgi sahibi olmadiklar1 gériilmiistiir. Bu baglamda amacimiz, Ordu'daki kiiltiire]l mirasi
olusturan eserlerin gelecegin biyiikleri olan ¢ocuklar tarafindan tamnmasina katki saglamaktir. Ordu'daki kiiltiirel
mirasa dikkat ¢ekmek amaciyla basladigimiz bu ¢aligmada oncelikli olarak 6grencilerin bu konudaki ilgisi ve bilgisi,
uygulanan 6n test araciligiyla ol¢iilmiistiir. Tespit edilen eksiklik tizerine Ordu'daki kiiltiirel miras1 olusturan, farkl
Ozeliklere sahip 10 tarihi eser ve mekanin incelenmesine baglanmis ve bu konuda genis bir literatiir taramas1 yapilnustir.
Elde edilen bilgiler dogrultusunda kisa tamtim metinleri ve videolar1 hazirlanmistir. Hazirlanan metin ve videolar,
dijital ¢cagin ¢ocuklarinin ilgisini daha fazla ¢ekmek amaciyla Web 2.0 araclarindan olan Genially programiyla
hazirlanan etkilesimli albiime yerlestirilmistir. Ogrenmeyi kalic1 ve eglenceli hale getirmek amaciyla da yine Web 2.0
aract olan Wordwall programiyla hazirlanan etkinlikler albiime dahil edilmistir. Ogrencilerin bu albiimii, bir hafta
siiresince incelemeleri saglanmigtir. Albtimiin incelenmesinden sonra uyguladiimiz son test sonuglarim on test
sonuglart ile karsilastirdigimizda Genially programiyla hazirlanan etkilesimli albiim ile 6grencilerin kiiltiirel miras
konusunda farkindaligimin arttigi goriilmiistiir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

UCUCU KUL VE SEKER PANCARI POSASINDAN ISI YALITIMLI KOMPOZIT MALZEME YAPIMI

Ogrenci: ZEYNEP ATES

Danisman: FIGEN KASAP

Projemizde ;Ugucu Kiil ve seker pancar1 posast kullamlarak atik maddelerden 1s1 yalitimli yeni bir kompozit madde
Onerisinde bulunarak, enerji verimliligi ve geri doniisiime katki saglamaktir. Bu alanda bu amagla yapilan bir proje
olmadigint bizim projemizle alana katki saglayabilir miyiz? Arastirma sorusunu sorarak, Bu iki atitk maddeyi dogaya
zarar vermeden kullanarak, yeni bir yalitim maddesi i¢in iretilerek kompozit numunelerin mekanik ve fiziksel
ozelliklerinin tespiti i¢in 1stnma hiz1 ve 1s1 kaybi, basing dayanimi, su emme kapasitesi, asinma deneyleri yapilmustir.
Seker Fabrikasi'ndan temin edilen ugucu kiiller ve seker pancar1 posalar1 deneysel ¢alismada kullamlmustir. Baglayici
olarak da kazein tutkalimn birlestirici ve suya karsi dayaniklilik 6zelligi hazirlanan yalitim malzemesine kazandirilma
amaclandi. Yiizde olarak 30, 40, 50, 60, oranlarinda ugucu kiil katilmistir. Yiizde 70,60,50,40 oranlarinda seker pancari
posast eklenmistir. Terazi de Sl¢timler not alinmigtir. Karigimin akici bir hale gelmesi saglanarak, karigim i¢in uygun
kivam elde edilmigtir. Belirlenen oranlarda seker pancari posasi ile ugucu kiil karigimu bir mikser yardimiyla homojen
olarak karistirilarak metal kaliplara dokiilmiistiir. Numunelere presle basing uygulanarak bosluksuz, diizgiin bir malzeme
elde edilmesi saglanmig ve her numune yiizdelik oramna gore isimlendirilmistir. Ve 4 numune olarak kontrolli
deneylere baglanmistir. Deneyler sonucunda, atik seker pancari posasi ve ugucu kiil atiginin yap1 elemanlarimn yalittim
ozelliklerinde iyilesme ve dolayisiyla ¢evreye kaybedilen 1s1 miktarlarinda bir azalma saglanabilecegini gostermektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

COGRAFYA'YI DUSUNUYORUM

Ogrenci: ELIF BENGU KARACA

Dansman: EMINE YURTERI

Cagimizda degisim kendini her alanda lizla gostermektedir. Bu degisim egitim ve 6gretim ortaminda da etkisini
gostermistir. 2004 yilinda benimsenen Yapilandirmaci yaklagim ile birlikte egitim siirecinin hemen her alamnda
gelismeler, ilerlemeler s6z konusudur. Egitimde modern yaklagimlarla birlikte egitim materyallerinde de modern ve
cazip materyaller degisim siirecine dahil olmustur. Egitim ortamlarinin eglenceli olmasi gerektigini diisiiniilmekte,
ogrenmenin okul ortamlarinda eglenceli bir hal alabilmesi i¢in 6grencilerin okulda; 6grenme siireci boyunca ¢ocuklarin
etkin katilimim saglamak, Ogrencilere yaparak-yasayarak ogrenme imkdm sunmak, Ogrenmenin oyun sekline
getirilmesinin gerekliligi vurgulanmaktadir. Oyun, bireyin yapmaktan zevk aldigi, igerisinde farkli duygulari aym anda
barindiran, belirli kurallar ve gereklilikler ¢ercevesinde fiziksel, duyussal ve psikomotor beceriyi ise kosan, bireyin
gelecekte kazanacagl davramslara da etkileri olan bireyin gelisimine ¢ok boyutta etki eden, 6grenmeyi saglayan, bireyin
yaratict disiinmeye yonlendiren etkinlikler olarak tammlanabilir. Sosyal Bilgiler dersleri i¢in yenilenen egitim tasarim
siireclerinde dersin eglendirici ve 6gretici boyutunun paralel ilerlemesi gerektigi bu agidan oyunlagtirma kavraminin
onem kazandig distiniilmektedir. Mekanik anlamda dersin 6gretim boyutuna eglendirici ve kuralli biitiinliik i¢erisinde
oyun dinamizminin eklenmesi siirecini kapsayan oyunlastirma kavramu yeni egitim-6gretim yaklasimlarimn
vazgeg¢ilmezleri arasinda degerlendirilmektedir. Bu nedenle sosyal bilgiler dersi cografya konularinda oyun kavrami
temele alarak calisma gergeklestirilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

HAYATIMIZDAKI BIYOLOJI GORME VE ISITME ENGELLILER ICIN TEKNOLOJI TABANLI FEN OGRETIMI,
SALGIN HASTALIKLARDAN KORUNMA VE iC ORGANLARIMIZ OGRETIMI iCIN MATERYAL GELISTIRME

Ogrenci: HENA SU DUMAN

Dangman: MUSTAFA KEMAL KALKAN

Egitim ve 6gretim bir toplumun tiim fertlerini kapsayict oldugunda anlam kazanir. Diinya Saglik Orgiitii verilerine gore,
diinya niifusunun yaklasik %15' ini engelli insanlar olusturmaktadir. Tiirkiye'de engelli birey sayist 8,5 milyondur.
Kiiresel salgin ve bulagici hastaliklarin birincil giindem oldugu bu giinlerde engelli bireylerin i¢ organlarim tanimalari
ve salgin hastaliklara kars1 koruyucu tedbirleri bilmeleri ¢ok énemlidir. COVID ve benzeri bulasici/salgin hastaliklar;
basta akciger olmak iizere i¢ organlarimza yayilmakta, kalici hasarlar veya 6liime gotirmektedir. Proje amacimuz;
Gorme ve isitme engelli bireylerin, viicutlarinda yer alan i¢ organlari, organlarin yerlerini, ger¢ek boyutlarim ve
gorevlerini tasarladigimiz teknoloji tabanli materyallerden yararlanarak 6grenmelerine yardimci olmaktir. Ayrica basta
Covid-19 olmak tizere salgin hastaliklardan nasil korunacaklar1, hangi tedbirleri almalar1 gerektigini anlatan materyaller
tasarlayarak dezavantajli durumda olan engelli bireylerimize yardimci olmak ve gelistirdigimiz materyallerin basari
oranlarini analiz etmektir. Gorme engelliler i¢in; sesli konusma 6zelligi olan 3 boyutlu giyilebilir teknoloji tisortleri, i¢
organlarimizin gorevlerini anlatan sesli QR kodlari, QR kodlar1 okutabilmeleri i¢in 6zel aparat tasarlanmugtir. Braille
alfabesi ile yazilmis salgin hastaliklardan korunma yontemleri levhalari olusturulmustur. Isitme engelliler igin; i¢
organlarimizin anlatimu ve salgin hastaliklardan korunma yontemlerini isaret dili ile anlatan videolar hazirlanmustir.
Calismamiz tasarim tabanli bir ¢aligmadir. Nicel ve nitel yontemler igeren karma desen kullamilmuistir. Materyaller
hazirlamrken uzman goriisleri alinmus ve kontrol ettirilmistir. Calismamuzin evreni gérme ve isitme engelli
ogrencilerdir. Gelistirdigimiz materyallerin basarisim1 6l¢mek amaciyla yasal izinler alinarak uygulamalar yapilnustir.
Veri toplama araci olarak "Tek Denekli Arastirma yonteminden Coklu Yoklama Modeli kullamlmistir. Materyallerin
basarisim  Olgmek amaciyla Olgii Bagimli Olgme Araci kullamlmustir. Uygulamalar sonunda gelistirdigimiz
materyallerin basaril1 oldugu sayisal verilerle tespit edilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KUTUP BOLGELERINDE SOGUK STRESE KARSI UYUMU ARTIRACAK BITKiSEL GIDALARIN
URETILEBILIRLIGININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: HUSEYIN SARIKAYA

Danisman: BURCU GULER

Kutup kusagi, orta kusak ve ekvatoral kusaga gore oldukga diisiik sicakliklarda iken, yagam ortamlarinin kurulamayacagi
derecede buzul bir ortamlara da sahiptir. Antarktika(78° 9' 31" S / 16° 24' 23" E), diinyanin en soguk, en kuru, en
yiiksek ve en riizgarl kitasidir. Giiniimiizde bu bolgede aktif olarak bilimsel ¢aligsmalar yiiriitiilmektedir. Bundan dolayz,
bu bolgelere gidecek olan arastirmacilarin ve bu bélgelerde yasayan insanlarin soguk strese karsi direng kazanmalari
gerektigi distiniilmektedir. Soguk stresini onlemek i¢in bu projede model organizma olarak secilen Drosophila
melanogaster erginlerine bitki ekstreleri verilerek soguk strese karsi dayanmiklik kazanmalari saglanmustir. Yapilan
kontrollii deneyler sonucunda keten tohumu ekstresinin soguga kars1 direng kazandirma etkisi, kirmzi biber meyvesinden
yiiksek ¢ikmustir. Bu bulgularin sebeplerini arastirmak amaciyla bitki ekstrelerinde gerceklestirilen toplam antioksidan
kapasite dl¢timlerinde ise, keten tohumunun toplam antioksidan kapasitesi %84 iken, kirmuzi biber meyvesinin toplam
antioksidan kapasitesi %63 olarak gozlemlenmistir. Bitkilerin i¢erdikleri miisilaja da bakilmus olup, keten tohumunun
miisilaj miktarimn(3.5ml) kirmizi biber meyvesinden(2.8ml) daha yiiksek oldugu gbzlemlenmistir. Sonug olarak, keten
tohumunun antioksidan kapasitesinin yiiksek olmasi ve igerdigi miisilaj miktar1 sebebiyle, Drosophila melanogaster
erginlerinin soguk strese kars1 direncinin artmasina sebep oldugu diistiniilmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

SESLERDE OLAY VAR

Ogrenci: AHMET KEREM HATIPOGLU

Danisman: SONGUL OZEL

Bu projede ortaokul 5.simf dgrencilerinin ses diigmesi ve tinlii daralmasi kavramina iligkin sahip olduklar: bilgilerden
yola ¢ikarak Tiirk¢edeki ses olaylar1 ana konusunun i¢inde yer alan iinlii diismesi ve {inlii daralmasi konularinin oyunlar
vasitasiyla daha kalici olarak 6gretildigini gostermek amaglanmigtir. Ayrica bu projede dgrencilerin {inlii diismesi ve
tinlii daralmas1 konularina iliskin beceri diizeyleri arastirilmustir. "Unlii Diismesi" ve "Unlii Daralmas1" konularinin
ogrenciler tarafindan daha iyi anlasilmasi i¢in 6grencilere once ilgili konularda kisa bilgi verildi ve daha sonra Scratch
programinda kodlama yapilarak oyun yapildi. "Seslerde Olay Var" adli oyun, 2020-2021 Egitim-Ogretim yil1 Sivas
Merkez il¢ede ortaokul 5.simf seviyesinde egitim alan 20 ortaokul 6grencisine Zoom ¢evrim i¢i platformunda uzaktan
oynatildi. Oyundan sonra ogrencilere oyunla ilgili kiigiik bir anket yapildi. Boylelikle 6grencilerin oyunla ilgili
gortsleri alindi. Ankete verilen cevaplar Excel programu vasitasiyla degerlendirilip tablolar olusturulup yorumlandi.
Projede elde edilen sonuglara gére Gneriler sunulmustur. Bu projede su sonuglar elde edilmistir: Unlii diismesi, tinlii
daralmasi gibi ses olaylar1 6gretilirken ¢ocuklarin yas ve simf seviyelerine uygun oyunlardan faydalamldig: takdirde
konu 6grenciye daha iyi 6gretilmektedir. Ses olaylar1 6gretilirken ¢ocuklarin sevecegi ve oyuna dahil olacag oyunlar
tasarlandig zaman o6grenciler konuyu daha iyi 6grenmektedir.. Egitimde oyunun yeri son derece onemlidir. Oyunlar
insanlara ¢esitli bilgileri yaparak yasatarak 6grettigi i¢cin daha kalici olmaktadir. Oyuna katilan 6grencilerin tamamina
yakim oyunu severek oynadiklarimi, oyunun tinlii diismesi ve tinlii daralmasi1 konularim 6gretmede faydali oldugunu ve
arkadaglarina oyunu tavsiye edeceklerini vurgulanuslardir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

GORME ENGELLI COCUKLARDA OZ DEGERLERIN GELISTIRILMESINE YONELIK YARDIMCI MODEL TASARIMI

Ogrenci: TURCIN TULCA KONYALI
Ogrenci: HASAN MERT HIDIR

Danisman: MUGE TUFAN

Cocuklarin sorumluluk almalari, yasam becerileri konusunda 6nemli bir yere sahiptir. Pek ¢ok ebeveyn ¢ocuklari
konusunda titiz davranir, ancak yapilan arastirmalarda 6zellikle engelli ¢ocuklarin aileleri tarafindan asir1 korunmalari
ve yasam becerileri konusunda sorumluluk alamamalarinin ileriki donemlerde sosyallesme, 6zgiiven ve yeterlilik
duygusunu olumsuz etkiledigi goriilmiistiir. Hayvan destekli pek ¢ok tedavi ve terapiler bu soruna ¢are bulmaktadir.
Engelli ¢ocuklarin erken yaslarda bir canlinin sorumlulugunu almalarimn, onlarin geligsimlerine olumlu etkileri oldugu
goriilmektedir. Bu proje, belirtilen duruma ¢o6ziim olarak, gorme engelli ¢ocuklarin yetigkin yardimm olmadan bir
canlimn sorumlulugunu giivenli bir ortamda alabilmelerini ve tegvik edilmelerini saglayacak sekilde hazirlanmistir. Bu
sebeple gérme engelli ¢ocuklarin 6zgiiven, empati, sevgi, yardimseverlik 6z degerlerinin ve sorumluluk bilinglerinin
gelismesine yardimer olabilecek, miizigin giictinii kullanarak baliklarda ve kullanicida olumlu etkiler yaratabilecek
islevsel, motive edici ve kullamimu kolay bir canli destek modeli tasarlannus, model bitki bakim bolimii ile
desteklenmistir. Model, baliklarin manuel veya otomatik yemlenebilmesini, su kirliliginin ve sicakligimn fark edilerek
sesli uyar1 verilmesini, baliklarin akvaryumdan g¢ikartilmadan ve eklenen suyun tagirilmadan su degisimi
yapilabilmesini, kullanicimin akvaryuma ¢arpmamasi i¢in sesli uyarilmasini ve miizik kullamlarak baliklar ve kullanict
i¢cin ortak rahatlatic1 bir durum yaratilmasim kapsamaktadir. Bitki bakim destegi ile toprak nemi ve ortam 15181 i¢in sesli
uyar1 sistemi eklenmistir. Projenin gelistirilmesi ve proje modelinin test edilmesi asamalarinda Asik Veysel Gorme
Engelliler Ortaokulu dgrencileriyle, dgretmenleriyle ve Izmir i1 Halk Kiitiiphanesi Gorme Engelliler boliimiindeki
engelli gencler ile calisilmistir. Dayanilan bilimsel arastirmalar, roportajlar, model testleri ve gérme engelli ¢ocuk ve
yetiskinlerden alinan geri bildirimler dogrultusunda proje modelinin hedeflenen 6z degerlerin gelistirilmesinde
destekleyici bir rol oynayabilecegi sonucuna varilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Uzaktan Egitim

FIILLER ILE TURK CE GEZEGENINE UZAKTAN EGITIM YOLCULUGU

Ogrenci: ELIF SUDE FELAH
Ogrenci: EZGI HACIYANLI

Danisman: MUGE TUFAN

Giintimiizde, tilkemizde ve diinyada yasanan Covid-19 siireciyle birlikte bireysel 6grenme hizi, kalic1 ve etkili 6grenme,
gelisen teknolojilerin de yardimiyla ©n plana c¢ikmustir. Yapilan arastirmalarda Ogrencilerin alt kazanimlari
tamamlamadan sadece dinleyerek ve izleyerek 6grenmesinin 6grenmenin kaliciligini olumsuz etkiledigi gozlenmistir. Bu
projenin amact, 7. simf Tirkge dersi konularindan "Fiilde Yap1" konusunu, 6grencilere hikaye teknigi ile anlatarak
Ogrencilerde dgrenmeyi keyifli hale getiren, gerekli alt kazanimlarin telafi edilmesiyle bireysel 6grenme hizim dikkate
alarak tekrar imkam saglayan, egitsel oyunlarla 6grenmeyi pekistiren bilgisayar destekli bir egitim materyali hazirlamak
ve bu materyalin 6grenmeye etkisini aragtirmaktir. Proje materyalinin en énemli 6zelligi, tiim kazammlar dinlenmeden
veya oyun bolimiinde alt kazanim tamamlanmadan sonraki kazamma geg¢ilememesidir. Materyalin etkinliginin
degerlendirilebilmesi i¢in; 7.S1mf dgrencilerine 2019-2020 6gretim yilinda klasik anlatim yontemleri ile simifta konu
anlatimi yapilmustir. 2020-2021 6gretim yilinda 7.simf 6grencilerine tamamlanan materyalin de kullamldigi klasik
anlatim yontemleri ile ¢evrim i¢i konu anlatimi yapilmugtir. Hedef kazamma sahip olmayan 6. simf 6grencilerine de
2020-2021 6gretim yilinda ¢evrimici olarak sadece materyal uygulanmistir. Proje, olusturulan egitim materyalinin farkli
egitim ortamlarindaki etkilerini aragtirmaktadir. Her ti¢ gruba da uygulanan 6n test ve son testler, 6grenme yontemleri ve
memnuniyet anketleri sonuglarinin istatistikleri incelenmis ve degerlendirilmistir. Yapilan anketler dogrultusunda proje
materyalinin, 6grencilerin en ¢ok tercih ettikleri 6grenme yontemlerine hitap ettigi, kullanicilar tarafindan basarili ve
etkili kabul edildigi, testlerden elde edilen bulgulara gore materyalin 6grenmeye olumlu katki sagladigi séylenebilir.
Bireysel egitim materyalleri ve farkli 6grenme tiplerine hitap edebilen egitim ortamlar1 6grencilerin 6grenmelerini
olumlu etkilemektedir. Ayrica 6grenmenin yiiz yiize egitimle ve bilgisayar destekli materyaller ile ¢ok daha etkili
olabilecegini destekleyen sonuglara ulagilnustir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

GECMISIN MIRASCILARI, GELECEGIN MIMARLARI: GAZIANTEP'IN KULTUR ELCILERI

Ogrenci: ENES MAHMUT OZKANALICI
Ogrenci: SUYEL TUTUCU
Ogrenci: NIL TASDOGAN

Damsman: HATICE CETINK AYA

Ogrencilerin kendi yasadiklar1 sehrin 6zgiin yonlerini tammalar1 i¢in de yerel tarih 6gretiminin gerceklestirilmesi
gerekir. Ogrenci kendi yasadig kentin tarih boyunca ne kadar énemli oldugunu, kiiltiirel ve mimari acidan zenginligini
bildigi miiddet¢e sehrine ve kiiltiirtine daha ¢ok sahip ¢ikacaktir. Yakin gegmiste her kentin kendine 6zgii yapisi,
karakteri, 6zelligi vardi ve bu 6zelliklerle tamnirdi. Giiniimiizde ise kentler birbirlerinin kopyasi haline gelmektedir.
Her kentin yap1 malzemeleri, kiilttirleri, iklimleri ve kendine 6zgli anlayislar1 bu farkliklari olusturan unsurlardir (Atauz,
2001:121). Her kenti 6zel yapan bu farkliliklar yerel tarih ¢alismalar ile aydinlatilabilir ve 6gretilebilir. Bu baglamda,
Bu projede; bireylerin 6zellikle ¢ocuklarin, yasadiklari kentlerindeki kiiltirel degerleri duygusal zekdlarina hitap
edecek bicimde sevdirerek tamtmayi, bu degerlerin benimsenmesini saglamayr ve "koruma" duygusunuw/bilincini
vurgulamak amaciyla merak duygularim ve Ogrenme isteklerinin artmasina olanak tamyacak sekilde, Cocuklarin
bakisiyla Gaziantep'in tarihi ve kiiltiirel degerlerini daha yakindan tammalarim saglamak, tarihi yapilarin korunmasi
gerektigi konusunda toplumsal farkindalik olusturmak, Gaziantep'e ait birbirinden ilging hikayelere sahip ve unutulmaya
yiiz tutmus "somut kiiltiirel miras1" bir web sitesi tasarlayarak yasadigimz sehri tam anlamiyla tanitmak, tarih bilimine
olan meraki artirmak amaglanmistir. Bu baglamda, her bir tarihi mekéna iligkin bir tamtim materyali hazirlayarak, bu
tarihi mekanlarin ¢ocuklar tarafindan tamnmasim saglamak amaglanmistir. Bu amagla, Gaziantep'in tarihi ve kiiltiirel
eserlerinin tamitimu i¢in videolar hazirlanmistir. Eserlerin tarihi ve yapilis hikdyeleri tarafimuzdan seslendirilip
gorsellerle birlestirilerek Gaziantep'in tarihi mekanlarinin ¢ocuklarin goziinden resimlenmesi de eklenerek bir dijital
arsiv olusturularak http://gaziantepinkulturelcileri.cony kullanicilarin istifadesine sunulmustur. Calismada, Tarama
modelinde betimleme ¢aligsmasi yapilmus olup nitel ve nicel veri toplama yapildigindan "karma yontem" kullanilmustir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

CAMASIR MAKINESINDEN CIKAN GRi SUYUN GERi KAZANIM YOLCULUGU

Ogrenci: FERIDE BERRA ERCAN

Danisman: NEFIZE TUNALI

Tim diinyada su kaynaklar1 kiiresel 1sinma, iklim degisiklikleri ve bilingsiz su tiiketimi gibi benzer nedenlerle
azaltmaktadir. Belirtilen problem dogrultusunda atik suyun geri doniistiiriilmesi suyun siirdiiriilebilirligi ag¢isindan
onemlidir. Bu ¢alismada ¢amasir makinesinden ¢ikan gri suyu tuvalet rezervuarinda kullanarak suyun geri kazanimimn
gerceklestirilmesi amaglanmistir. Bu ama¢ dogrultusunda suyun siirdiiriilebilir sekilde kullammmu i¢in atik su geri
doniisiim sisteminin tasarlanmasi hedeflenmistir. Proje ¢calismasinda tasarim ve deneysel yontem kullamlmustir. Camasir
makinesinden ¢ikan basingli suyun ¢ikabilecegi yiikseklik teorik hesaplamalar ve aragtirmalar sonucunda elde edilen
bilgiler dogrultusunda hesaplanarak tahliye borusunun konumu belirlenmistir. Deneysel ¢alismalar sonucunda makineden
¢ikan yikama ve durulama su miktar1 hesaplanarak kullamlacak deponun boyutlari belirlenmistir. Kurulan deney
diizenegi ile camasir makinesi modelinden ¢ikan gri su, su motoru ile tahliye borusuna ve oradan da depoya
gonderilmigtir. Atik su deposunda biriken suyun tasarlanan sistem sayesinde tuvalet rezervuarinda kullanilabilecegi
tespit edilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda olduk¢a ©nemli miktarda su tasarrufunun gerceklestirildigi
belirlenmistir. Deneysel veriler dogrultusunda 3D tasarim ve modelleme araci kullanilarak sistemin model ¢izimleri
yapilmustir. Bu ¢alisma hayatimizda ¢ok énemli bir yeri olan suyun korunmasi, siirdiirtilebilirligi, bireylerin farkindalik
diizeyi tizerine etkisi ag¢isindan 6nemli oldugu diisiilmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

ADACAYI, MERCANKOSK VE REZENE BITKI OZUTLERININ GIDA KORUYUCUSU OLARAK
KULLANILABILIRLIGININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: YUSUF KENAN GENC
Ogrenci: ZEYNEP BESIME NAKIR

Danisman: ALI KANAT

Endiistride gidalarin raf 6mriiniin uzatilmasi, kalitenin korunmasi ve risk olusturan mikroorganizmalarin engellenmesi
amaciyla kimyasal koruyucu madde kullammu yaygindir. Gidalara bilingli olarak eklenen veya ¢esitli kaynaklardan
bulagan bu antimikrobiyal maddeler, gidalarda istenmeyen, ancak herhangi bir nedenle bulunabilen bakteri, kiif ve
mayalari, patojen olan veya olmayan her tiirlii mikroorganizmay1 yok etmek, ¢ogalma veya faaliyetlerini 6nlemek icin
gidalara katilmaktadir. Sentetik koruyucular gidalarda yaygin kullanim alan1 bulmasina karsin, son yillarda tiiketicilerin
saglikli beslenme konusunda bilinglenmesi ve kimyasal maddeler i¢eren gidalarin hastaliklardaki roliiniin ortaya
konmas: ile birlikte tim diinyada dogal antimikrobiyal etkileri bulunan bitki bilesenlerini igeren riinleri tiiketmeye
yonelik egilim artmigtir. Bu ¢alismanmizda adagayi, mercankdsk ve rezene bitki oziitlerinin gida koruyucusu olarak
kullanilabilirligini arastirmak amaglanmistir. Bu amagla adagayi, mercankdsk ve rezene bitkisinden elde edilen oziitler
ekmek ve kirmizi mercimek c¢orbasimn igine, mandalina ve sucugun ve ise dis yiizeyine piiskiirtme yontemi ile
aktarildiktan sonra bu gidalarin kiiflenme ve bozulma siiregleri gozlemlenmistir. Yapilan deneysel ¢alismalar sonucunda
bitki 6ziitlerini aktardigimiz ekmek, mandalina, sucuk ve kirmizi mercimek ¢orbasinda raf 6mriiniin uzadigi, kiiflenme ve
bozulmanin daha ge¢ oldugu tespit edilmistir. Bu ¢alisma sonucunda elde ettigimiz veriler adacayi, mercan kosk ve
rezene bitkilerinin gida koruyucusu olarak kullamlabilir oldugunu gostermektedir. Dolayisiyla bu bitkiler gida
koruyucusu olarak kullanildiginda gidalarda raf 6mrii uzayacak, gida kaynakli olarak insanlarda olusabilecek enfeksiyon
ve zehirlenmeler engellenecektir. Ayrica gida turiinlerinin raf omrii uzayacagindan ekonomik kayiplar en aza
indirgenecek ve lilke ekonomisine katki saglanacaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

EL TiPi CERRAHI MASKE KALITE KONTROL CiHAZI

Ogrenci: KEREM KARA

Danisman: ADEM AKKUS

COVID-19'un temel yayilma yollarindan biri havaya sagilan damlaciklar yoluyla bulasmasidir. Insanlar konustugunda,
sarki soylediginde, okstirdiigiinde veya hapsirdiginda bu damlaciklar havaya sagilir. Bu konuda arastirmalar devam
ediyor ancak virlisin hi¢ belirti gdstermeyen kisilerden de yayilabilecegini artik biliyoruz. Dolayisiyla bazi kisiler
hastalign bulastirabilir ancak bunu hi¢ fark etmeyebilir. Bizde buradan yola ¢ikarak alacagimiz cerrahi maskelerin
merdiven alt1 tiretimler ile hayatimiz1 riske sokmamak i¢in maskelerin pratik bir sekilde giivenirliligini 6l¢en el tipi bir
cihaz gelistirmeyi amagladik. Bir cerrahi maskenin kalitesi hava geg¢irgenlik ve damlaciklar1 tutma miktar1 ile dogru
orantilidir. Eger cerrahi meskeden gegirilen nemli havanin basincim ve nem miktarim 6lgebilirsek basit bir cerrahi
maske kalite kontrol cihazi yapabiliriz hipotezi ile yola ¢iktik. Olusturdugumuz diizenekte mini hava pompasi ile elde
edilen nemli havay1 maskeden gecirerek bir mikrokontrol kartina bagli nem ve basing sensorlerinden aldiginuz degerleri
Led ekrana aktararak sonuglari gozlemledik. 3 adet CE belgesi olan cerrahi maskelerde yapilan 6l¢timler sonucu
degerleri; ortalama 1.basing:1.003 1.Nem oram: 62, 2.basing:1.011, 2.Nem orani: 62, 3.basing:1.009, 3.Nem orani: 62
cikarken CE belgesi olmayan cerrahi maskelerden yapilan 6l¢timler sonucu degerleri;l.basing:1.208 1.Nem orani: 74,
2.basing:1.274 2.Nem orani: 75, 3.basing:1.574, 3.Nem orani: 86, 4.basing:1.209 4.Nem oram: 74, 5.basing:1.119
5.Nem orant: 71 ¢ikmustir. Ce belgeli cerrahi maskelerden elde edilen degerleri kalibrasyon degeri olarak kabul
edildiginde hava gecirgenligi ve nem tutma 6zellikleri bakiminda ce belgesiz cerrahi maskelerin daha yiiksek degerler
verdigi gbzlemlenmis olup bu degerler dogrultusunda cihazin dogru sonuglar verdigi belirlenmistir. sistemimizin
Olciileri elde veya gantada taginabilecek seviyede olup maske almadan dnce cihazla test edilebilir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KORU KAZAN UYGULAMASI iLE GERI DONUSUME KATKI SAGLAYAN SiSTEMIN GELISTIRILMES]

Ogrenci: EGE SERTER
Ogrenci: SELIM ISIK YILMAZ

Danisman: HARUN 1KizZ

Diinya genelinde niifusun ve sanayilesmenin artmasi sonucunda kaynaklar hizli bir sekilde tiiketilmeye devam etmekte ve
bunlarin sonucunda ¢ok fazla atik olugsmaktadir. Ozellikle strafor, plastik, poliiiretan gibi yarilanma siireleri ¢ok uzun
olan ¢evreye zararli maddeler dogadaki canlilar i¢in ¢ok biiyiikk bir tehlike olusturmaktadir. Aynt zamanda bu
maddelerin tiretimi sonucunda atmosfere zehirli gazlar salinmakta, enerji kaynaklari azalmakta ve kiiresel i1sinma
artmaktadir. Bu maddelerin geri déniisiimii i¢in harcanan enerji, {iretimi i¢in harcanan enerjiye oranla 6nemli Glgiide
dugtiktiir. Bu maddeler geri doniistiiriildiigiinde ham madde gereksinimi azalmakta, dogal kaynaklar daha az
titketilmektedir. Geri doniisiimiin en 6nemli adimlarindan olan atik toplama ve ayristirma sistemleri incelenmistir. Bu
sistemler kisilere maddi katkisimin olmamasi, vakit gerektirmesi gibi bir¢cok nedenlerden dolay:r etkili olmamaktadir.
Gelistirdigimiz bu model sayesinde geri doniigiimiin en zor boliimii olan ayristirma islemini, atig1 olusturan kisiler
tarafindan yapilmasimi sagliyoruz. insanlar mobil uygulama sayesinde geri doniisiim posetleri iizerindeki QR barkotu
okutmak suretiyle geri doniisiim posetine tamimlama yapmaktadir. Hazirlamug oldugumuz yazilim ile kisiler geri
donistim posetine atilacak olan atiklarin tirtinii belirlemekte ve ayristirma isini yerinde yapmus olacaktir.
Uygulamamiza dahil olan kullanicilar saglamig olduklar: bu katki sayesinde aile biitgesine de ekonomik kazang elde
etme imkam bulacaklardir. Poset iceriginin dogrulugu ve agirlifina bakilarak mantiksal bir program sayesinde kontor
kazanacak, bu kontorleri diledigi zaman nakite doniistiirebilecekler. Bu uygulama sayesinde geri doniisiim sirketleri
daha ¢ok geri doniisiim maddesi elde edecek ve maliyeti en yliksek asamalardan birisi olan ayristirma islemlerini ¢ok
daha verimli ve kolay bir sekilde yapmus olacaklardir. Geri doniisiim sirketleri elde edecekleri kazang sayesinde nakit
fonu da saglanmus olacaklar.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

MAKRO KAPSULLENMIS VITAMIN KATKILI DEZENFEK TAN

Ogrenci: BEYZA AKPOLAT

Dansman: TIMUR PACACI

Yasadigimiz salgin hastalik bizi daha fazla dezenfektan kullanmaya itti. Bu durum ozellikle el cilt sagligi i¢in
problemlere yol agmaya bagladi. Dezenfektanlar sivi formda olduklarindan dolayr kullammlar1 kontrol edilebilir
degildir. Yogun dezenfektan kullanimu dezenfektamn etkinligini azaltmaktadir. Ornegin dezenfektanin ilk yogunlugu %1
iken % 2'ye arttirilirsa etkisi aym kalabilir. Vitaminler siklikla cilt ve viicut saglig1 i¢in tercih edilmektedir. E
vitamininin cilt sagligim destekledigi ve yara ortiilerine iyi geldigi ile ilgili ¢alismalar da bulunmaktadir. Vitaminler
genellikle jelatin formundaki makro kapsiiller ile kaplamrlar. Bu kapsiiller yutulabilir ve kolaylikla elde
parcalanabilirler. Ayrica su ve toprakta hizla ¢oziindiiklerinden dolayr ¢evre kirliligine neden olmamaktadirlar. Bu
calismada etil alkol igerikli dezenfektanlar 1 mL'lik jelatin makro kapsiilleri i¢erisine hapsedildi ve E vitamini ile cilt
besleyiciligi desteklendi. Bu sayede kullandigimiz dezenfektan miktar1 simirlandirilirken cilt sagligy da korunmus oldu.
Aym zamanda kullamildiktan sonra atilan jelatin kabuklar ise cevre kirliligi yaratmamaktadir. Sivi formdaki
dezenfektanlarin kat1 forma ¢evrilmesi depolama ve tagima kolayligi saglarken maliyeti diislik olan makro kapsiiller,
dezenfektan maliyetinde ciddi artislara neden olmamaktadir. Sonug olarak cilt besleyiciligi arttirilmus, ¢evre kirliligi

olusturmadan kullamm kolaylign saglayan, maliyette ciddi artiglara neden olmadan kullanilabilecek tek kullanimlik
dezenfektan tiretilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

OZELYETENEKLI OGRENCILERIN EGITIMDE BIYOGRAFILERLE DEGERLER EGITIMI ETKINLIKLERI:
"YETISKiINLER DEGERLI Mi?"

Ogrenci: AL FARUK EROGLU
Ogrenci: IREM YALCIN
Ogrenci: YUSUF YIGIT BULUT

Danisman: YUNUS EMRE AVCU

Biligsel olarak akranlarindan farkli 6zellikler gosteren 6zel yetenekli bireyler duyussal 6zellikler agisindan da farkl:
ozelliklere sahiptir. Duygusal acidan asir1 duyarli olmalari, yiiksek ahlaki duyarliliklari, milkemmel olduklar1 ya da
olmalar1 gerektigi, her zaman degerler agisindan biitiinliik tasidiklar: ve her konuda kendi kendine yetebileceklerine dair
yanlis inamiglar 6zel yetenekli dgrenciler igin degerler egitiminin gerekgesini olusturmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci,
Tirk kiiltiiriindeki 6nemli yetiskin sahsiyetlerin biyografileri tizerinden gelistirilen degerler egitimi etkinliklerin 6gretim
siirecine olan etkilerini incelemektir. Calismada nicel ve nitel yontemin birlikte kullamildigi karma yontem
kullanilmustir. Calisma grubunu 6. simf diizeyinde 25 6zel yetenekli 6grenci (13 kiz, 12 erkek) olusturmaktadir.
Biyografilerle degerler egitimi etkinlikleri 6grencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini harekete gegirebilecek sekilde
yapilandirilmug, 6grencilerin 6grenmelerini hem gérsel hem de isitsel duyulara hitap eden sanatlar1 icecek sekilde
trtinlere (¢izgi filmlere) yansitmalari saglanmustir. Etkinlikler, 8 hafta boyunca, haftada 2 ders saati olmak {izere
Ogrencilere ¢evirim i¢i ortamda uygulanmustir. Nicel veriler bilgi diizeyi testi ile Kahoot web 2.0 araciyla toplanmustir.
Arastirmamn nitel kisminda ise 6grencilerin siireg, 6grenci tirlinleri ve 6grenci goriisleri degerlendirilmistir. Toplanan
veriler betimsel olarak analiz edilmigtir. Arastirma sonucunda, degerlere iliskin bilgi diizeyi testinden 6grencilerin
aldiklar1 son test puanlarin ortalamasimn &n test puan ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ozel yetenekli
ogrenciler biyografilerle degerler egitimine yonelik goriislerini en ¢ok eglenceli, 6gretici, degerlerimiz kelimeleriyle
anlatmislardir. Ogrencilerin senaryo yazmada, senaryoyu ¢izgi filme doniistirmede basarili olduklari, birtakim teknik
sikintilar yasadiklar1 anlasilmistir. Ogretim siirecine veliler de dahil olmustur. Ogrenciler hem degerlerimizi
ogrenmekten hem de teknoloji destekli iiriin ortaya koymaktan keyif ve mutluluk duymustur. Cizgi filmler karekod sistemi
kullamlarak yayginlagtirilabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

DAHA VERIMLI RUZGAR TURBIN{

Ogrenci: ALI KAGAN DEMIRCIOGLU
Dansman: CUNEYT OZUR

Diinyadaki toplumlarin enerji ihtiyaci giderek artmaktayken fosil yakitlardan elde edilen enerjinin kiiresel olumsuz
sonuglar1 insanoglunu yenilenebilir enerji kaynaklarina yoneltmistir. Bizim bu projede amacimiz yenilenebilir enerji
kaynaklarindan olan riizgar tiirbinlerini daha verimli hale getirecek tasarimda bir riizgar tiirbini olusturmaktir. Riizgar
tiirbinlerini daha verimli hale getirmek icin farkli yontemler kullamlmus olup biz bunlardan {i¢ farkli yontemi tek
tiirbinde topladik. Bu yontemler mil ve gévde kismum zit tarafa ¢evirmek, dikey eksenli tiirbin kullanmak (ki bu
yiiksekligi ayarlayabilme avantaji saglar), yarim silindir pervaneler kullanmak ve riizgr hangi yonden eserse essin
daima riizgdr dogrultusuna dik konumlanmayi saglayacak riizgar toplayici kapaklar kullanmak. Ayrica kapaklara
"kapanma-agilma" o6zelligi vererek riizgdrin hizina gore kapaklar ayarlanarak tiirbinin hep aym hizda doénmesini
saglayacak sekilde tasarladik. Bir elektrik motorunun mil kismina saat yoniinde dondiirecek, govde kismina da zit yonde
dondiirecek (boylece hedefimiz daha diisiik riizgarda bile verim elde etmek ve goreli hizdan dolay: iki kat donme hizi
saglamak) riizgar pervaneleri monte ettik. Her ikisine de ayr1 ayr1 acilip kapanabilen riizgar toplayict kapaklar monte
ettik. Hem tist hem de alt donecegi i¢in govdede tiretilen elektrigi kabloyla almak miimkiin olamayacag i¢in (+) ve (-)
kablolar1 daire seklinde birbirine temas eden bakir firgalar ile yerdeki elektrik toplama {initesine aktardik.
Olusturdugumuz 50x50x50 ebatlarindaki model tlizerinde yaptigimiz Slgiimlerde mil ve gévdenin zit yone donmesinin,
sadece milin donmesine gore daha yiiksek miktarda enerji {lirettigi, yani verimin arttig1, ayrica hareketli kapakeiklar
acilip kapatilarak donme hizinin degistirebildigini gézlemledik.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

BiYOFILM KAPLANAN YUMURTANIN RAF OMRUNUN ARASTIRILMASI

Ogrenci: EMIR AHMET BALLIPINAR
Ogrenci: SERRA SENDUR

Dangman: YILDIZ LEBLEBICIER

Feslegen tohumlari, eski ¢aglardan beri bir¢ok hastaligi ortadan kaldirmak i¢in kullamilan farmasétik malzemelerdir.
Feslegen tohumlar1 1slandiginda etrafinda iistiin 6zelliklere sahip zengin bir hidrokolloid kaynagi olan miisilaj (sakiz)
olusur. Feslegen tohumu sakizi (BSG) iki ana bilesenden olusur: (i) glukomannan ve (ii) ksilan. Ayni zamanda az
miktarda glukan igerir. BSG, biiyik bir kullamm potansiyeline sahiptir. Emiilsifiye edici, kopiiren, koyulastiric,
jellestirici, baglayici ve stabilize edici olarak gida ve ilag endiistrilerinde biyolojik olarak pargalanabilen yenilebilir
film olarak kullanilir. Bu ¢alisma ile feslegen tohumundan miisilaj (sakiz-gam) izole edildi. Antibakteriyel kitosan
ilavesi ile biyofilm hazirlandi. Daldirma yontemi ile yumurta biyofilm ile kaplandi. Kitosan takviyeli BSG nin
yumurtamn raf omriine etkisi arastirildi. Biyofilm kapli yumurta kabugunun FTIR spektrumu alindi. Biyofilm optik
mikroskop ile goriintilendi ve por bulundurmadigi gézlendi. Yumurtalar giin asir1 kirilarak yumurtalarin i¢ kalite
Ozellikleri gozlendi. Yumurta sarilarimin pH 6lgiimleri ve sar1 indeksi hesaplamalari yapildi. Yumurtamn oda
sicakliginda depolanmasi ile raf 6mriiniin yaklagik 52 giine ulastigi belirlendi. Yumurtalarin oda kosullarinda raf 6mrii
yaklasik 5 haftaya ulagmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

VECTHI HURKUS iLE DEGERLER EGITIMINDEKI SEYAHATIMiZ

Ogrenci: KEREM MERT KOR

Dansman: DOGAN EROL

Deger egitimi, ahlaki gelisim, elestirel diigiinme ve elestirel pedagoji 6nemli kavramlardandir. Biitiin bu kavramlarin
kendilerine 6zgli felsefi ve siyasal ge¢misleri ayrica egitimsel uygulamalart vardir. Toplumlarin temel amaglarindan
biri, erdemli davramslar sergileyen bireyler yetistirmektir. Bu dogrultuda, her toplumun kendine 6zgii ahlaki degerler
sistemi bulunmaktadir. Tiirkiye'de Milli Egitim sistemi i¢cinde 2003 yilindan bu yana farkli yogunluklarda ve bilingli bir
sekilde degerler egitimi uygulanmaktadir. Bu uygulamalar 2010 yilindan itibaren yeni bir ivme kazanmustir. Yapilan
calismanin amaci da, oyun yontemi ile ogrencilere iyi ve dogru davramsglar1 yaparak yasayarak ogreterek kalici
ogrenmelerin saglanmasidir. Bu amaca yonelik olarak, Scratch blok programlamayla egitici oyun, arduino ile de oyunu
oynamak i¢in kontrol cihazi tretilmistir. Senaryoya gore kullamici, oyundaki karakter Vecihi Hiirkus ile gokytiziinde
seyahat ederek degerler egitimindeki konu anlatim bulutlarini yakalayacak, yakaladig: bulutlardan konular1 animasyonlu
ve sesli, zengin gorsel anlatimlarla grenecektir. Konular1 6grendiginde de sorularla karsilagacak grenilen konularin
testi de yapilmis olacaktir. Uygulanan testlerde, egitici oyunun dikkat ¢ektigi ve egitimi kolaylastirdigi eglenceli hale
getirdigi saptanmistir. Davranmiglarin ¢esitlendirilmesi ve ilkokulda egitim materyali olarak kullanilmas1 6nerilmektedir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Bilim Tarihi ve Felsefesi

ANIMASYON VE 3 BOYUTLU MODELLEMELERLE TARIH OGRETIMI ( TURK-ISLAM BILiM INSANLARI)

Ogrenci: CEREN KARAKAS
Ogrenci: GULFEM OZCAN

Danmsman: MUSTAFA KEMAL KALKAN

Amacimiz: Bilime biiyiik hizmetleri olan Tiirk-Islam alimlerimizi; tasarladigimiz animasyon ve 3 boyutlu sesli
modellemelerle tanitmak, bilime sunduklar1 biiyiik hizmetlere dikkat ¢gekmek ve béylece geng neslin atalarimuizi 6rnek
alarak bilimsel c¢aligsmalara ve tarihimizi 6grenmeye yonelmelerine katki sunmaktir. Ayrica; salgin ve bulasict
hastaliklarin birincil giindem oldugu bu giinlerde uzaktan egitim siirecine; Animasyon, QR Kod, 3 boyutlu modelleme
gibi teknoloji tabanli uygulamalarla destek saglamak ve gelistirdigimiz materyallerin bagarisim analiz etmektir. Tarih
derslerinde Animasyon, sesli maket gibi teknoloji tabanli uygulamalarin yeterince olmamasi, Tarihteki batili bilim
insanlarinin bilinmesine ragmen bilime ¢ok O6nemli katkilar sunmus bilim insanlarimizin yeterince taninmamasi bu
calismayr yapmamuizda etkili olmustur. Projemiz nitel ve nicel bir ¢alismadir. Tasarim tabanli bir ¢aligsma
gerceklestirilmistir. Dokiiman analizi yapilmustir. Literatiir tarama yapilnus; Tiirk- islam bilim insanlar ile ilgili az
saylda animasyon oldugu gortilmiistiir. Tarihimizde 6nemli yer tutan 4 bilim insanimuiz seg¢ilmistir. Segtigimiz bilim
insanlarimizin hayatlarini, yaptiklari ¢aligmalari ve geng nesillere tavsiyelerini igeren bir animasyon hazirlannustir.
Bizim ¢alismamizin diger ¢aligsmalardan farki; bilim insanlarimizin 3 boyutlu ve sesli maketlerinin de olusturulmasidir.
Evreni temsilen Kolayda orneklem yontemiyle 20 ortaokul ogrencisi secilmistir. Hazirladigimz animasyon ve
maketlerle ilgili video, 6rneklem grubuna izlettirilmis, "Tasarim Bi¢imsel Yapiyr Degerlendirme Formu" ve "Materyal
memnuniyet anketi" uygulanmistir. Animasyon ve maketler 1 Sosyal Bilgiler ve 2 Tarih 6gretmenine seyrettirilmis,
gorisleri alinmustir. Bulgularin analizi yapildiginda hem animasyonun hem de sesli maketlerin, 6grencilerin tarih ve
bilime karsi ilgilerini arttirdigi ve egitim sisteminde kullamlmasin istedikleri goriilmistiir. Kiiltiir ve Turizm Miidiirii
ile goriisiilmiis; Pandemi siireci bitiminde maketlerin il Kiiltir Merkezinde sergilenmesi sozii alinmis ve maketler il
Kiltiir Mudiirligi sergi alamna yerlestirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ONDALIK SAYILARIN VIRGULDEN SONRAKI HERHANGI BIR BASAMAKTAKI RAKAMI BULMA YONTEMI

Ogrenci: DILA SIMAL DOGANOGLU
Dansman: REMZI AK TAY

Bu ¢alismada asal carpanlarinda 2 ve 5 olmayan birden biiyiik bir n dogal sayisi i¢in sayisinin ondalik yaziliminda
virgiilden sonraki herhangi bir basamaktaki rakamin bulunmasim saglayan bir yontem gelistirmek ve bu yontemden
hareketle a birden biiyiik bir dogal say1 olmak tizere kesrinin virgiilden sonraki herhangi bir basamagindaki rakamu
verecek sekilde yontemi genellestirmek amaglanmustir. Calismaya damgman hocamin sordugu " sayisimin ondalik
yaziliminda virgiilden sonraki 2021. Basamaktaki rakam kactir?" sorusu ile baglanmigtir. Yontem olarak modiiler
aritmetik kurallar1, Euler Fonksiyonu, Euler Teoremi, Cin Kalan Teoremi kullamilmustir. Yapilan ¢aligsmalar sonucunda
sayisinin virgiilden sonraki bastan k. basamaktaki rakanu bulmak demek aslinda 10k-1. sayisimn virgiilden sonraki ilk
basamagindaki rakami bulmak demek oldugundan, 10k-1 sayisim n.p +q , 0 < q < n seklinde yazilimu bulunmustur.
Bulunan n.p +q sayisi sayist ile ¢carpildiginda p + sayis1 olusacagindan sayisinin ondalik yazilinda virgiilden sonraki ilk
rakam aradigimiz sonu¢ olmus olacaktir. Bu yontem sayesinde sayisi ( a birden biiyiik dogal say1) iginde genelleme
yapilabilmistir. Bu yontemden hareketle devirli yaziliminda devir kismu ¢ok biiyiik olan sayilarinda devreden rakam
adedinin bulunmasina yonelik ¢aligmalar yapilabilir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

INOVATIF PROSESLE URETILMIS PS-KALSITKOMPOZIT MALZEMENIN MEKANIK VE FiZIKSEL
OZELLIKLERININ INCELENMESI

Ogrenci: OZUM BARIN
Ogrenci: OVUNC BARIN

Damsman: TAHSIN BARKIN BARIN

Calismamizin en 6nemli 6zelligi termoplastik polimerlerle elde edilen kompozitlerdeki zorluk ve yiiksek maliyetin etkili
bicimde oniine gececedi distiniilmektedir. Prosesimizin oda sicaklifinda uygulamasi olmasiyla 1sitma maliyetinin
yaninda diigiik karbon salimmu ve enerji kaybinin olmamasi ayrica olusturulan triiniin ¢ok kolay uygulanabilir olmasi
prosesimizin islevselligini kamtlar niteliktedir. Calismamizda dogada bol miktarda bulunan ve maliyeti ¢ok diigiik olan
kalsit (kalsiyum karbonat) ile organik polimer olan polisitirenin karistirilmasi suretiyle polimer kompozit madde
olusturmak ve mekanik ve fiziksel 6zellikleri arastirilmasi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda elde edilen kompozit tiriiniin
suya, sese ve 1siya olan dayammumn arttirilmasi ve ekonomiye kazandirilmasina yonelik iirtin elde edilmeye
calisilmaktadir. Termoplastik kompozitlerde iiretimdeki zorluk ve maliyetlerinin yiiksek olmasindan dolayr matris
malzemesi olarak ¢ok fazla tercih edilmemektedir. Ayrica bu proseslerde inorganik madde oram makine i¢indeki akist
engellediginden %30 inorganik madde miktar1 tizerine cikilamamaktadir. Yeni ve Ozglin tasarimmmuzin, mevcut
polisitiren uygulamalarina kiyasla artt yonii yanmaya kars1 gosterdigi direncin yanminda, %80 gibi yiiksek inorganik
madde (kalsit, ponza, cam tozu) oranlarinda kolaylikla uygulanabilmekte olup, prosesin oda kosullarinda gerceklesiyor
olmasi enerji tasarrufu saglamasi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Inorganik katkilar, organik polimerle
kiyasla ¢ok daha ucuz ve kolay bulunabilir olmasi1 maliyeti %70 oraminda diisiirecegini diiginmekteyiz. Calismanmizin
ikinci agamasinda ize %50 polimer oraninda hazirladigimiz macunsu karigimin dolgu malzemesi ve izotermal boru
yalitim olarak kullamlmasidir. Kullanim ve uygulama kolaylig1 oldugundan etkili bir dolgu malzemesi olarak kullamm
alant bulacagi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

HEM DOGAL HEM EKONOMIK ISI YALITIMI

Ogrenci: NILDASU GULTEKIN
Ogrenci: YAGMUR YILMAZ

Danmigsman: FATMA BAKAR

Bu ¢alismada, su bazli i¢ cephe boyasina volkan tiifii, sarimsak kabugu, deniz kabugu ve odun kiilti gibi ekonomik degeri
olmayan triinler katilarak 1s1 yalittimli boya yapilmasi amaglanmustir. Volkan tiifli, sarimsak kabugu, deniz kabugu
ogiitiilerek miliboyutlara getirilmeye calisilmis ve 1 mm gozenekli elekten gecirilmistir. Su bazli boyamin % 20'lik
miktari; 1s1 yalittimina katkist olabilecegi diisiiniilen mineral (deniz kabugu, volkan tiift), lif (sarimsak kabugu) ve odun
kiiliinden olusacak sekilde boya icerigine eklenmistir. Dairesel yiizeyleri 10cm yarigapinda olan ve 11 cm yiikseklige
sahip silindirin tiim yiizeyleri i¢in hazirlanan kartonlar sirasiyla farkli igeriklerdeki yalitim boyamuz ile boyanarak 1s1
yalitim testi i¢in hazirlanmustir. Silindirin i¢i 6zdes 1sitict ile (aym sicaklikta ve esit miktarda su bulunan beher
yerlestirilerek) 1sitilmistir. Infrared Termometre cihazi silindirin iist dis ylizeyine 3cm uzakliktan tutularak yiizey
sicakligi 6l¢timleri ve laboratuar termometresi ile i¢ ortama konulan suyun sicakligindaki degisim iki dakika ara ile 30
dakika boyunca alinmustir. Sonug olarak 1s1 yalitminda sirasiyla odun kiilii, volkan tiifii, sarimsak kabugu ve deniz
kabugu katkil1 boyamizin kontrol grubuna gore %7,64; % 6,25; %3 ve %2 daha iyi sonug verdigi belirlenmistir. Ayrica
calismada kullanilan dogal malzemelere ek olarak boraks ilavesinin 1s1 yalittmina olumlu yonde katki sagladig tespit
edilmistir. Odun kiil{i, volkan tiifii, sarimsak kabugu ve deniz kabugu katkili boyamizin oldugu silindirde i¢ ortam
1siticist olarak kullanilan sularin sicakliklarimin kontrol grubuna gore daha iyi muhafaza edildigi de olgiimlerle
belirlenmistir. Bu ¢alismanin bagka ¢aligmalara 6rnek teskil edecegi ve ekonomik degeri olmayan farkli endiistriyel
lifler ve minerallerin de eklenmesiyle genisletilerek calisilabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

YASLI VE HASTALAR iCIN DUSMEYi ENGELLEYEN AKILLI YURUTEC VE TABAN TASARIMI

Ogrenci: BARIS OZTOPRAK
Ogrenci: MEHMET TAHIR ILGAZ

Dangman: NERIMAN ERSONMEZ

Yaslilik, insanlarin biyolojik, fizyolojik ve psikolojik olarak degisime ugradigi ve insan hayatimin kaginilmaz olan son
stirecidir. Son yiizyilda saglik alaminda gergeklesen gelismelerle birlikte insan yagam siiresi uzamistir. Yagam siiresinin
uzamasi, yaslt niifusunda artisa neden olmugtur. Yaglanmaya bagli baz1 fizyolojik degisimler nedeniyle, yasl bireylerde
diisme kazalarina sik¢a rastlanmaktadir. Diismenin meydana getirdigi fiziksel sorunlar, kesik ya da ¢iiriikten ¢ok kalga
kingt ve kafa travmasi gibi olumcil sonuclar dogurabilmektedir. Her diisme oliimle ya da yaralanma ile
sonu¢lanmamakla birlikte, bu diisiislerin yaklasik ylizde 4" kirik, %11'i travma gibi yaralanmalarla sonuglanmaktadir.
Yasl1 bireylerin sik¢a yasadig bu diisme kazalarimin engellenmesi igin gelistirilmis, baston, tripod (li¢ ayak), yiiriite¢
gibi araglar yaygin sekilde kullamlmaktadir. Bu araglar icerisinde en yaygin kullamlam yiiriitectir. Yriitecler, kullanan
kisinin viicut agirligimn bir kismum alarak yer ile temasi genisletip yiiriime konusunda kisilere destek olmaktadir. Bu
yiriitegler sadece yasl bireyler i¢in degil aym zamanda yiiriimekte sikintt yasayan hasta kisiler i¢cin de kullanilmaktadir.
Fakat bu destek yiiriiteglerin kullamnunda ortaya ¢ikan farkliliklar ya da yanlis yirtiteg kullamm, sirt agrist ya da
diisme gibi sonuglar dogurabilmektedir. Yiritegler, tim viicut agirliginin tizerlerine aktarildigi bir yardimer olarak
degil, kisilerin daha ¢ok viicutlarimn bir parcasiymis gibi kullamlmasi gereken aparatlardir. Tim viicut agirligin
yiirlitece aktarilmas1 meydana gelebilecek bir takilma ya da diizensiz zemin kagimlmaz diisiislere neden olacaktir.
Projemizde tespit edilen bu sorundan yola ¢ikarak yasli ve hastalarin ytiriite¢ kullammim titresim ve 1s1kl1 bir panel ile
aninda geri bildirim vererek diizenleyen ve boylece diisiisleri ya da yanlis kullammdan kaynaklanan sirt agrilarim
engelleyen bir akill1 yiiriite¢ ve ayakkab1 tabani tasarlanmustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KOORDINAT SISTEMIYLE SIFRELEME

Ogrenci: PERVIN OZSULAR

Danmsman: HASAN KIRAC

Herhangi iki nokta arasindaki haberlesmede verinin giivenli bir sekilde gittiginden emin olmak gerekir. Bunun
saglanmasi ise gonderilen verinin sifrelenmesi ile olur. Sifreleme, veri giivenliginin temel yapi tagidir. Sifreleme
sayesinde ac¢ik haberlesme kanallar1 kullamlarak verinin giivenli bir sekilde ulastirilmasi saglamir. Bilgi giivenliginin
eskisinden ¢ok daha fazla 6nemli oldugu giinlimiizde bilgileri sifrelemek i¢in birtakim yontemler kullamlir. Bu
calismada farkli bir sifreleme algoritmasi gelistirmek istendi. Bunun i¢in 6nce sifreli alfabenin temel diizenegi olarak
koordinat sistemi se¢ildi. Koordinat sistemi 8 bolge olarak belirlendi. Sonra alfabede her bir harf i¢in bolgelere nokta
(stral1 ikili) konuldu. ilk sekiz harf igin bir nokta, ikinci sekiz harf i¢in iki nokta, {iciincii sekiz harf igin ii¢ nokta
seklinde bu islem alfabedeki biitiin harfler yapincaya kadar nokta sayisi birer artirilarak devam edildi. Her seklin
alfabedeki bir harfi temsil ettigi sifreli metni ¢ozmedeki veriler su sekilde belirlendi: a) Nokta sayisi (n), b) Notanin
bulundugu bolge numarasi (b). Nokta sayisina ve noktanin bulundugu bélgeye gore olusturulan sifre anahtari, x = 8.(n-
1)+b seklinde ifade edildi. Boylece her harf, noktanin bulundugu bélgenin numarasina ve nokta sayisina gore farkli
sekilde sifrelendi. Sifre olusturduktan sonra bilgilerin giivenligimi arttirmak ve sifrenin bulunmasim engellemek i¢in bu
sifreleme yontem daha da gelistirildi. Alfabedeki herhangi bir harf sistemin baslangict olarak alindi, bir nevi sistemde
oteleme yapildi. Boylelikle anahtar uzay: i¢in alfabedeki harf sayis1 kadar anahtar elde edilmesi saglandi. Baslangi¢
kabul edilen harfin alfabedeki sirasi ¢ olarak ifade edildiginde 6telenmis sifrenin anahtari, x =[8.(n-1) + b ]+ (c-1)
seklinde belirlendi.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

SINIFLARIN iC HAVA KALITEST OLCUMU VE OTOMATIK TEMIZLEME SiSTEMI TASARIMI

Ogrenci: DENIZ ABIHA
Dangman: OZCAN ZORLU

Okullarin I¢ hava kalitesi, dgretmenler gibi yetiskin insanlarin sagligina ve iiretkenligine oldugu gibi dgrencilerin de
sagligina ve okul basarilarina etki eder. Diistik i¢c hava kalitesi; gegici bir sebebe baglanamayan bas agrisi, gozler ve
deride kizariklik, 6ksiirme ve nezle benzeri semptomlardan, astimin tetiklenmesi, kotiilesmesi ve diger solunum yolu
hastaliklarina kadar saglik etkilerine sebep olabilecegi gibi 6grenci ve 6gretmen performansim da olumsuz yonde
etkiledigi bilinmektedir. Ayrica giinimiizdeki pandemi yayilan covid 19 mikrobun okullarda yayilma lmzim distirmek
icin gelistirilen calismamizda simflarin i¢ hava kalitesi Olgerek otomatik temizleme ve havalandirma sistemi
gelistirilmesi amag¢lanmistir. Bu ama¢ dogrultusunda gelistirilen protototip ile ; 1- Simf i¢i toz miktar1 6lgiilerek belli
bir seviyenin tizerinde toz miktar1 bulunmasi halinde otomatik ¢aligsan bir siiperge sistemi tasarlanmug ve basari ile
calismustir. 2-Simif i¢i havanin kalitesi Olgiilerek diisiik hava kalitesinde sinifta bulunan uyarilarak otomatik
havalandirma sistemi basari ile ¢alismustir. 3- Sinif i¢inde bulunan farkli zararli gazlar bulunmasi halinde simf iginde
bulunanlarin uyarilma sistemi basarili olmustur. Yaptigimiz bu c¢alisma ile i¢ hava kirliligine bagli 6grenci ve
Ogretmenlerin bas agrisi, gozler ve deride kizariklik, 6ksiirme ve nezle benzeri semptomlardan, astimuin tetiklenmesi,
kotiilesmesi ve diger solunum yolu hastaliklarina kadar saglik etkilerinin 6niine ge¢ilmesi saglanmustir. Ayrica covid -19
viriisiin yayllma hizint diisirmesi beklenmektedir. Pandemi déneminde okullarin kalabalik temizlik personelin az olmast
sebebiyle okullarimiza rahatlik¢a kullana bilinecektir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

SUYUN GERi KAZANIMDA YONELIK ALTERNATIF BIR YONTEM

Ogrenci: YUSUF EMIR ERKAL

Dangman: OZCAN ZORLU

Su kitligy, 21. yiizyilda pek ¢ok toplumun karsilastig baslica sorunlardan biridir ve 6niimiizdeki on y1l i¢inde en hassas
cevre konularindan biri haline gelecektir. Diinyanin dort bir késesi, ABD'nin giiney eyaletleri, giiney Avrupa, Kuzey
Afrika, Orta Dogu ve Avustralya zaten bu sorunla karsi1 karsiyadir. Avrupa niifusunun en az % 11'ini ve Avrupa
Birligi'nin (AB) topraklarimn % 17'sini etkileyen giderek endise verici bir fenomen olmaktadir. Cevrenin korunmasina
yonelik yasal diizenlemeler ve isletmelerde su ihtiyacimn giderek artmasindan dolayr teknolojilerin iyilestirilmesi ve
igsletme i¢i madde dongiileri 6ne ¢ikmakta, atik su olusumunun en aza indirilmesi, degerli maddelerin kazamlmas1 ve
sularin tekrar kullamm giderek 6nem kazanmaktadir. Bu sebeple ¢alismanuzda evsel atik sularimn veya diger atik
sulart patlican tozu, aktif karbon, istenmesi halinde kum veya cakil kullanarak olusturulan bir filtreye yardimu ile
icindeki yag ve diger zararli mokiilleri tutulmasi saglanarak, piezo ve peltier malzemeler ile buharlastirp tekrar
yogunlastirilmast ile tarim ve benzeri alanlarda kullanilmasi amaglanmistir. Bu sistem kii¢iik ¢apli yaptigimuiz prototip
sayesinde basarili oldugu suyun i¢indeki yogunlugunu belli oranlarda temizledigi goriilmistiir. Ancak daha kaliteli
malzemeler kullanilarak bu oran artirilabilir. Sistemde kullamlan enerji kaynaklarinda yenilenebilir enerji oldugundan
dolay1 sistemimiz maliye uygun ve kullanimu kolaydir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

VAN'IN KULTUREL DEGERLERININ OYUNLA AKTARIMI VE VANKUP OYUNU

Ogrenci: BEHZAT YILMAZ

Dansian: ABDULK ADIR SAGLAM

Bu calismanin amaci, Van'in kiiltiirel degerlerini tamtmak, bu kiiltiirel degerlerin aktarilmasinda daha kalic1 bilgilerin
saglanmasi, kiiltiirel degerler konusunun daha eglenceli hale getirilmesi, 6grencilerin {ist diizey diisiinme becerilerinin
saglanmas1 ve kiiltiirel degerlerin oyunla aktarinu adina egitsel bir oyun tasarlamak ve oyunun etkililigini ortaya
koymaktir. Calismada Vankiip adinda egitsel bir oyun tasarlanmistir. Proje kapsaminda gelistirilen oyunda Van'in 36
adet kiiltiirel degeri 6 kiipiin her yiizeyine birer tane resmiyle birlikte gelecek sekilde yerlestirilmistir. Ogrencilerin bu
kiiplerin karistirilip ortaya atilmasiyla kiiplerin {ist yiizeyine denk gelen 6 kiiltiirel degerden bir hikdye olusturulmasi
esasina dayanan, 2 ile 6 kisilik grupla oynalabilen Vankiip oyunu tasarlanmistir. Ayrica ¢alismada oyunun etkililigini
ortaya koymak adina deneysel yontem de kullamlmustir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilarak, bir
okulda ortaokul S5.simflardan segilen 24 kisilik deney grubuna sosyal bilgiler dersinde 12 saat siireyle oyun
oynatilmistir. 26 kisilik kontrol grubuyla da normal miifredata gére 6gretim yapilmustir. Vankiip oyununun etkililigini
O0lgme adina yapilan deneysel ¢alismanin sonucunda uygulama siirecinde normal Ogretim metotlariyla ders islenen
kontrol grubunun puanlarinda 24 puanlik artis s6z konusu iken; Vankiip oyunuyla ders islenen deney grubunun
puanlarinda 40 puanlik bir artisin oldugu gériilmiistiir. Bu da bize Vankiip oyununun 6grencilerin kiiltiirel degerleri
ogrenmelerini arttirdigini gostermektedir. Vankiip oyunuyla kiiltiirel degerler konusunun 6gretimi daha eglenceli ve daha
verimli bir sekilde 6grenilebilmektedir. Vankiip oyunu 6grencilerin kiiltiirel degerlere ilgilerinin artmasi, dersin daha
eglenceli hale getirilmesi, bildiklerini tekrar etmesi gibi kazamimlar1 elde etmelerinin yaninda; dikkat, hiz, motivasyon,
ve hafiza becerilerini gelistirmeye yonelik kazammlar1 da barindirir. Vankiip oyunu, ayrica yaratict hikdye yazma
konusunda da disiplinlerarasi bir kazanim imkani sunar.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

DIVANU LUGAT-IT TURK'TEKT ATASOZLERINE BiR DE SATRANC-I UREFA ILE BAKIYORUZ

Ogrenci: ENES TAHA DISCi

Dangman: GOKCEHAN OZKE

Insanlar1 diger canlilardan ayiran birgok 6zellik vardir. Insan, 6mrii boyunca bu 6zellikler ile anlatilmaktadir. Diistinen
bir varlik olan insan, aym zamanda toplumsal ve sosyal bir canlidir. Bu &zelliklerinin bir sonucu olarak, konusan,
anlasan ve anlatim araci olarak da dili en etkin bir sekilde kullanabilen bir canlidir. Dil tizerindeki c¢aligmalara
bakildiginda, bunlarin baglangic noktas1 olarak dinf ,sosyal ve bazen ticari nedenleri gérmekteyiz. Diinyada dogu ve bati
diinyasinin dili algilayis bigimleri birbirinden oldukg¢a farkli olsa da, Kasgarli Mahmut'un Tiirkge'yi belirli bir sistem
icinde ele almasi, onu korumasi ,en 6nemlisi dilini koruma ¢abasi, onu tarihin 6nemli filologlar1 arasina almustir.
Yasadigi donemde, eseriyle, Kasgar1 bir ilim ve kiltiir merkezi haline getirmis olan Kaggarli Mahmud'un giigli bir
sahsiyete sahip oldugunu gormekteyiz. Kasgarli Mahmud, Tiirk ve Islam kiiltiirii ile yogrulmus ¢ok degerli bir filolog
oldugu kadar, Tiurk tarih, cografya, folklor ve halk edebiyati alanlarinda, ansiklopedik bilgilerle dolu bir Tiirk
bilginidir. Tirk kiltiirii tizerinde genis bilgisi ve incelemesi olan Kasgarli Mahmud, Divanii Liigat-it Tirk'iyle
Tiirkoloji biliminin temelini atmig ve bu okulun kurucusu vasfim kazanms, suurlu bir Tiirk milliyet¢isidir.(Toker ,1984)
Projemizdeki amacimuz Tiirk dilinin nasil bir diinya dili oldugunu lise &grencilerine gosterip giiniimiizde ¢ok az
kullanilan s6zltige farkindalik olusturmaktir. Milli Egitim Genel Amaglari, Tiirk¢ce Programi'nda yer alan genel ve 6zel
amaglar ile davramsglar goz oniinde bulundurularak projede; Tiirk kiiltiiriinii korumak, yabancilagmasindan kurtarmak
i¢in genglere Tiirkgenin ve edebi eserlerin onemini 6gretmek hedeflenmektedir. Ciinkii ¢caglar boyunca siiregelen ilk
edebi eserlerimiz, sonraki donem insanlar tarafindan da yeni diistince ve fikirlerle zenginlestirilmeli ve boylece eserler
varligim glintimiize kadar stirdiirmelidir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

ATASOZU DEGERIN OzU

Ogrenci: ALPEREN KOCAK
Ogrenci: TURKER UTKU KILIC

Danisman: ALPER KOCAK

Atasozleri geemisten siiziliip gelerek giinlimiizii aydinlatan bilgece sozlerdir. Hayata, insana, ¢evreye dair bir¢ok
atasOziimiiz var, bu s6zlerin milletimiz i¢in ne kadar 6énemli oldugu konusunda stiphe yoktur. Atasézleri onlarca sayfada
ifade edilebilecek bir durumu birka¢ sdzle hem de etkili bir sekilde sonuca baglarken yetisen nesillerin de aslinda
geemis ile koprii kurmasinda 6nemli bir rol oynar. Projemizin amaci, se¢ilen atasdzleri kullanilarak egitsel bir oyun
olusturmaktir. Bu amaca ulagmak i¢in degeri tartismasiz olan atasézlerimizden Milli Egitim Bakanligimn belirledigi kok
degerler kategorilerine gore simirli sayida atasozii se¢ilmis ve atasdzleri bir zemin iizerinde oynanan bir oyuna
doniistiriilmiistiir. Béylece oyun ile atasozlerinin 6grenilmesi ve ifade ettigi degerin fark edilmesi saglanmak
istenmistir. "Atasozii Degerin Ozii" ismi verilen oyun, oynayana degerlerimizi hatirlatirken, atasozlerinin de zihin
diinyasinda yer almasini saglamay1 hedeflemistir. Hem okul ortamm hem de evde 6gretici, egitici ve eglenceli bir etkinlik
olusturulmugtur. Pandemi siirecinde ekran karsisinda gecgirilen zamanlarin uzun oldugu ve diger yandan aile ici
iletisimde ortak etkinliklerin 6nemi dikkate alindiginda olusturulan oyun aile igi iletisimi de canli tutacak bir yapida
goriinmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

HAYVAN BARINAGI

Ogrenci: HANNE MERYEM DEMIR

Danmsman: SEHMUS KARDAS

Her giin sokaklarda a¢ susuz yasamak zorunda olan masum canlilardir hayvanlar. Bu hayvanlar barinaksizlikla
bogusurken bir yandan zorba insanlar tarafindan siddet gormektedir. Kendini savunamayan ve konugamayan hayvanlarin
da bizim gibi haklar1 vardir. Kendi hayatimda yasadigim bir olayr "Hayvan Barinag" adli resimli bir kitap haline
getirerek bu konulara deginmek istedim. Hikdyemde bagkarakterim yoluyla hayvanlarin da sevgiye, merhamete ve
sefkate ihtiyaci oldugunu ve bizim yardimlarimiza gereksinim duyduklarim gosteriyorum. Bu kitap ile projemde sevgi,
merhamet, yardimlagma, saygi, sefkat, arkadaglik, adalet, iyilik vb. degerleri yasadigim bir hikdye iizerinden
somutlastirarak toplumda hayvan haklar1 hakkinda farkindalik olusturmayr amac¢liyorum. Kitabim i¢in yaptigim ¢izimler
ve eglenceli hikdye kurgusuyla da 6zellikle ¢ocuklarda kitap sevgisi olusturma, kitap okuma aliskanligi edinme gibi
kazammlara ulagmak istiyorum. Projeme baslarken kaynak taramas1 yaparak Degerler egitimi, kitap yazma yontemleri,
resimli ¢ocuk kitaplari, kitap resimleme yontemleri ve hayvan haklar1 hakkinda topladigim bilgilerle kendimi insan,
yazar, ¢izer ve bir hayvan sever olarak ¢ok gelistirdigimi diisiiniiyorum. Yaptigim bu disiplinler aras1 bu ¢aligma yorucu
ama ¢ok keyifli bir siirecte ilerledi. Farkli branglardan o&gretmenlerle yaptigimiz gériismeler sonucunda kitabim
hakkinda olumlu sonuglara ulastim. Goértismelerimde kitabimun okullarda Degerler Egitiminde egitim materyali olarak
kullanilabilecegi ve igerigi iyi yansittigl sonuglarina ulastim. Projem gelistirilmeye ¢ok uygundur. Degerler egitimi ve
hayvan haklar1 basliklar1 altinda serinin bir siirii devam kitaplar1 yapilabilir. Basit hayatin i¢inden hikdyesiyle
ogrencilerimize 6rnek olabilecek karakterleriyle okuyanda olumlu ve giizel etkiler birakiyor. Giinlimiizde hayvan haklar1
hakkinda daha ¢ok ¢aligsma yapilip desteklenmesi ve Degerler Egitimi gibi 6nemli kavramlarin 6gretilmesini diliyorum.

111



Ana Alan: BITYOLOJI

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

SIKLAMEN (CYCLAMEN PERSICUM ) CICEGI BITKiSINDE FUGNAL KAYNAKLI FUSARIUM CURUKLUGU
HASTALIGININ DUT SiRKESI VE DUT YAPRAGI CAYI iLE TEDAVI EDILMESI

Ogrenci: ZEYNEP BERRA COSKUN
Ogrenci: OZGE CEYLIN BASPINAR

Dansman: HULYA TUNCDEMIR

Ogrencilerin ortaokul diizeyinde fen bilimleri derslerinde bitkilerde biiylime ve gelisme ve fugnal kaynakli bitki
hastaliklar1 konularim somut hale getirmek i¢in dut sirkesi ve dut yapraginda bulunan fungusitlerin iyilestirici etkisini
siklamen (cyclamen persicum)bitkisi {izerinde deney yaparak gergeklestirmek projenin amaglarindandir. Kurutulmus
dutu kaynatarak cam kavanoza aldik. I¢ine nohut, toz seker, bayat ekmek, domatesi attik. Tahta kasikla karistirarak 45
giin mayalanmasim sagladik. Stizerek cam kavanoza aldik Kurutulmus dut yapragim sicak suda demledik. Deney gurubu
1 i¢in tedavi etmek i¢in dut ¢ayi, dut sirkesi, musluk suyunu karistirdik. Deney gurubu 2 bitkimizi i¢in dut yapragi ¢ayi
ve musluk suyu karisimuim hazirladik. Ug adet kok ciiriimesi olan siklamen ¢icegini deney ortamina aldik. Deney gurubu
1 bitkimize dut sirkesi, dut yapragi ¢ay1 ve musluk suyu karigimini, Deney gurubu 2 bitkimize dut yapragi ¢ayr ve musluk
suyu karisimum kontrol gurubu olan bitkimize ise sadece musluk suyundan giinde bir defa kok kismina yakin yerden
plskiirtme yontemi ile tedavi uyguladik. Bitkimizi kok c¢iirtimesinin iyilesme oramm, yaprak sayilarin,bitki
uzunluklarim ve tomurcuklanma oramim 28 giin gézlemleyerek rapor haline getirilmistir. Deney gurubu 1 bitkide 9.glin
iyilesme basladi. Deney gurubu 2 bitkide 13.giin iyilesme goriilmiistiir. Kontrol gurubu bitkide iyilesme goriilmedi.18.
giin ise deney gurubu 1 kok ciiriimesinin deney gurubu 2.ye gore iyilesmenin yiizde 30 oldugu gbzlenmistir.28.glinde
deney gurubu 1 kok ¢lirtigiiniin iyilestigi, kontrol gurubunda ise iyilesmedigi, bitkin ¢iiridiigii goriilmiistiir. Bitkilerde
olusan fugnal hastaliklar somutlagtirilarak Ogrenilmistir. Dut sirkesi ve dut yapraginda bulunan Fungusit 6zellik
sayesinde fugnal kaynakli kok ¢iiriimesinde iyilesme sagladig yaptigimiz deney ile gergeklestirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK
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Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

DOGAL SAYTLARIN KUVVETLERINDE BIRLER BASAMAGINDAKI DONGULER VE GEOMETRIK MODELLERI

Ogrenci: ALI TUGRUL BILGIN
Dangman: SINEM KANT

Bir sayimn kendisiyle kuvveti kadar tekrarli ¢arpilmasiyla kuvvet alma islemi gerceklesmektedir. Bu ¢alismada dogal
sayilarin kuvvetlerinin ve toplama ile ¢ikarma iglemlerinin degerlerinin birler basamaklari incelenerek elde edilen
sayilar arasindaki iligkileri ortaya koymak amag¢lanmaktadir. Ayrica bu rakamlara iligkin say1 dongiilerinin rakamlar
cemberi lzerinde geometrik modelleri insa edilerek sayillar ve modelleri arasindaki iligkileri ortaya koymak
hedeflenmektedir. Aragtirmamizda sayma sayilarimin dogal say1 kuvvetlerinin, ardisik ikili toplamlari ile farklarinin ve
artan kuvvetleri toplamlarinin birler basamaklarindaki say1 degerleri incelenmistir. Yine sayma sayilarinin aym dereceli
kuvvetlerinin, ardisik ikili toplam ile farklarimin ve ardisik artan sayili toplamlarinin birler basamaklarindaki say1
degerleri hesaplanarak incelenmistir. Bu sayilarin tekrar etme durumlart ve kurallart ile birbirleriyle iligkileri boyama
yontemiyle ortaya koyularak her birine ait bir dongi tespit edilmistir. Donglideki sayilar incelenerek tiimevarim
yontemiyle genelleme yapilmigtir. Bu dongiiye ait sayilar Geogebra programuyla rakamlar ¢emberi tizerine geometrik
olarak modellenmistir. Bu modellerin ti¢ boyutlu tasarimm gerceklestirilerek geometrik desenlerden bir {iriin ortaya
koyulmustur. Elde edilen geometrik desenler i¢indeki matematiksel iliskiler tespit edilmistir. Arastirilan her bir alana
ait dongiiler incelendiginde ortak ve simetrik sayilardan olusan say1 oriintiileri tespit edilmistir. Sayilarin kuvvetlerinde
her dort kuvvette bir bu dongiiniin tekrarladigi belirlenmistir. Sayr dongiisiine ait geometrik modellemeler
gerceklestirildiginde nokta,dogru pargasi, liggen, besgen, yi1ldiz besgeni, ongen gibi geometrik sekiller olusmaktadir. Bu
sekillerde ¢emberin ¢apina ve merkezine gore simetrik desenler bulunmaktadir. Ayrica ¢apina gére farkli agilarda
donme hareketiyle olusan desenlerle ikiser noktalar1 ortak olan dikdértgenler dikkat cekmektedir. Bu ¢aligsmayla sayilar,
islemler ve geometri birbiriyle iliskilendirilerek sayilara geometrik bir anlam kazandirilmigtir.

s [m]
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

MERKEZIL ALTIGENSEL SAYILARIN KRIPTOLOJiSi

Ogrenci: HIRANUR BULUT

Danisman: MEHMET MUSTAFA BEYDAGI

Projemizin amaci; merkezil altigensel sayilarin ozelliklerinden faydalanarak, konuya hakim birinin kolayca desifre
edebilecegi ancak konuya hakim olmayan birinin desifre edebilmesi gii¢ olan, farkli ve 6zgiin bir sifreleme sistemi
olusturmaktir. Projemiz; sifrelenecek veya desifre edilecek kelimelerin harf sayilarini, merkezil altigensel sayilarin
terimleri ile iliskilendirip, gii¢lti ve glivenilir bir sifreleme sistemi ortaya koymaktadir. Bu projeyle, merkezil altigensel
sayilar ile Kriptoloji (Sifreleme Bilimi) iliskilendirilerek, 6zgiin bir sifreleme sistemi ortaya koyulmustur. Bu sistem,
gizli tutulmasi gereken 6nemli verilerin belli ziimreler arasinda aktarilmasi ve verileri ele gegirme niyetindeki kotii
amacli yazilimlara karsi bir kalkan olmasi hasebiyle onem arzetmekte, bireysel ve kurumsal giivenlik amaciyla
kullanilmas1 hedeflenmektedir.

114



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KARESEL SAYI ARIT'YORUM!!!

Ogrenci: OZLEM OZTURK

Danisnan: BARIS SAGLAM

Matematik diinyas1 hepsi kendine ait 6zelliklere sahip olan ¢ok ¢esitli say1 tipleri sunar. Matematikgiler sayilar ve say1
gruplar1 arasindaki iligkiler hakkinda teoriler formiile eder. Cebirin, matematik 6grenme alammn en ¢ok sorun yaratan
O6grenme alanlarindan olmasi matematik egitimcilerini cebir in daha etkili ogretilmesine yonelik alternatif yollar
aramaya itmistir (Altun, 2005). Uslii sayilar 6grencilerin genellikle giinliik hayatla ilgisi olmayan, zor, gereksiz ve
karisik kavramlar ve islemler olarak tammlandiklar1 ve siklikla giicliikler yasandigi konulardandir. Bu giigliikler,
genellikle tislii say1 duygusunun olusmamasindan ve dogal sayilar, tam sayilar ve rasyonel sayilarda gecerli olan tim
kurallarin iislii ve koklii sayilara genelleyebilecegi yamlgisindan kaynaklanabilir (Duatepe,2008). Bu calismada, orta
Ogretim 6.siniftan itibaren karsimiza ¢ikan ardisik sayilar ile karesel sayilar arasindaki iliskiyi veren kuralin ispatina
yonelik model olusturma becerilerinin arastirilmasi amaglanmigtir. Caligsmada elde edilen kural ve kurallarin ispatinda
s6zel ve cebirsel olmak iizere iki farkli model tiirii kullandiklar1 ve bu modeller dogrultusunda da dort farkli ispat
olusturulmustur. Buradaki calismada ardisik sayilar arasindaki iliski kurulup karesel sayilar elde edilmistir.
Ogrencilerin matematiksel kurallar olusturup ve elde edilen kurallarin ispatlar1 yapilarak sonuclar elde edilmistir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

PROPOLISLI ANTIMIKROBIYAL ISLAK MENDIL

Ogrenci: DILSAH IMRAN AVCI
Ogrenci: ZEYNEP NEHIR CAMLICA
Ogrenci: BAVER BEDIRHAN BINGOL

Darsman: BIRSEN GECER

Bu arastirmada el temizliginin 6neminden hareketle arilar tarafindan tretilen, ¢cok gii¢lii antibakteriyel, antiviral ve
antioksidan vb. ozelliklere sahip dogal bir iirin olan propolisin el temizligi {izerindeki etkisini arastirmak
hedeflenmistir. Projemizde kontrollii deney yontemi kullamlmustir. Yapilan ¢alisma sonucunda etiiv firrmnda 36° 1sida
24 saat bekletilen besiyerlerinden kontrol gurubunda yogun bir bakteri olusumu gézlemlenmistir. A marka deney
gurubunda bakteri olusumu gbzlemlenmemistir. B marka deney gurubunda bakteri olugumlarinin bagladigr gorilmiistiir.
C marka deney gurubunda yogun bir bakteri olusumu gozlemlenmistir. D marka deney gurubunda bakteri olugumlari
g6zlemlenmistir. Yapilan ¢aligsmalar sonucunda propolis 6ziitli kullanilan besiyerlerinde gézlem siiresince neredeyse hig
bakteri olusmadig gozlemlenmistir. Arastirmalarimiz dogrultusunda arilarin propolisi, anti-bakteriyel, anti-fungal, anti-
viral, anti-mikrobiyal ve antiseptik madde olarak kullandigim gordiik. Gergeklestirdigimiz deneylerden elde ettigimiz
sonug arastirma verileri ile paralellik gostermektedir. i¢inde bulundugumuz salgin siirecinde &n plana ¢ikan el temizligi
konusunda yan etkisi olmayan alternatif olarak kullamlabilecek propolis 6ziitlii antimikrobiyal 1slak mendil iirtiniiniin
kullanimu ile hem viriislerden korunacak hem de kimyasal igerikli dezenfektanlardan dolay: ellerde meydana gelebilecek
ciltte tahrig gibi sorunlarin oniine gegilebilecektir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

GUMUS NANOPARCACIK ELDESI VE ANTIBAKTERIYEL OZELLIK GOSTEREN KORUYUCU KUMAS SENTEZI

Ogrenci: NURAY NAZ PEKDEMIR
Ogrenci: MIRAN RENAS ALKIS

Danisman: ELIF MERT

Ihlamur, portakal kabugu, aloe vera, karadut yaprag bitkilerinden giimiis nanopargacik elde ederek, bu bitkilerin
antibakteriyel etkisini arastirmak, in vitro incelemeler sonucunda 6neri {iriin niteliginde, bakteri gelisimini engelleyen
koruyucu kumas tiretimi projemizde bilimsel islem basamaklar1 uygulanmustir. (Kontrollii deney, gézlem yapma, verileri
toplaylp kaydetme, karsilastirma, iliskilendirme ve karar verme vb.) Do6rt basamakta gerceklesen projemizin ilk
basamaginda literatiir taramasi yapilarak giimiis nanopargacik iiretilebilecek bitkiler belirlenmis ve bitkilerin 6ziitleri
soxhlet ekstraksiyon cihazinda ¢ikarilmustir. Ikinci basamakta ise bitki dziitlerimizden giimiis nanopargacik elde edilmis
ve driinlerimizin antibakteriyel etkilerine disk difiizyon yontemi ile bakilmustir. Ugiincii basamakta ise elde ettigimiz
glimiis nanopargaciklar kumasa emdirilmis ve son basamakta ise elde ettigimiz kumas {irtiniimiiziin ekotoksik etkisini
incelemek amaciyla kontrollii deney yontemi uygulanmustir. Yirmi adet ¢im tohumunu ti¢ adet 6zdes saksiya ekerek, bir
saksiyr kontrol grubu olarak sadece sulayip, diger saksiya ise liretmis oldugumuz kumasi malzemesi kullamip, son
saksiya ise piyasada satilan steril kumas malzemesi kullanilarak tohumlarin ¢imlenmeleri gdzlemlenmistir. Son olarak
da kumagimizin su ¢ekme ozelligini gozlemlemek i¢in su ¢ekme testi uygulanmustir. Sonug olarak yesil sentez ile
olusturdugumuz giimiis nanopargacik igeren, antibakteriyel ve ekotoksik etki géstermeyen kumagimizi tiretmis olduk.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

YESILNANOTEKNOLOJIK YONTEMLERLE BAZI BITKI OZUTLERINDEN GUMUS NANOPARCACIK SENTEZI VE
GUMUS NANOPARCACIKLA YARA ORTULERININ ELDE EDILMESI

Ogrenci: DEFNE SAGIR
Ogrenci: OYKU BARLIN

Dangman: ELIF MERT

Okaliptus, Carkifelek otu, aloe vera ve Bogiirtlen yaprag bitki 6ziitlerinden giimiis nanoparcacik elde ederek,
sentezlenen giimiis nanoparcaciklarin antibakteriyel etkilerini arastirmak, toprak solucamindaki doku yenilenme hizim
gozlemlemek, in vitro incelemeler yaparak oneri {iriin niteliginde, bakteri tiremesini ve yaklasmasim engelleyen, yesil
sentez ile elde edilen giimiis nanopargacik igeren, hiicre yenilenmesini hizlandiran yara ortiisii olusturmak amaciyla
yapilan projemizde bilimsel iglem basamaklari kullamlmustir. (Kontrollii deney, gbzlem yapma, verileri toplayip
kaydetme, karsilastirma, iligkilendirme ve karar verme vb.) Bes basamakta gergeklesen projemizin ilk basamaginda
litaratiir taramas1 yapilarak giimiis nanopargacik sentezlenebilecek bitkiler belirlenmis ve bitkilerin 6ziitleri soxhlet
ekstraksiyon cihazinda ¢ikarilmustir. Ikinci basamakta ise bitki Oziitlerimizden giimiis nanopargacik sentezlenmistir.
Uclincii basamakta ise elde ettigimiz giimiis nanopar¢aciklarinin doku yenileyici 6zelliklerini incelenmistir. Bu asamada
toprak solucanlarinda deney ve kontrol gruplari belirlenmis ve toprak solucanlar1 kesilerek tam ortadan kesilerek
yaralarina yesil sentez ile elde edilen giimiis nanoparcacikli ¢ozeltiler siiriilerek toprak solucanlarinin rejenerasyon
siireleri gozlemlenmistir. Dordiincti basamakta sentezledigimiz glimils nano pargaciklarit ,PVA( Polivinil alkol), su ile
dondurma-¢6zdiirme dongiisii sonunda 5 ¢esit yara ortiisii hazirlanmistir ve antibakteriyel 6zelliklerine disk diflizyon
yontemi ile bakilmustir. Son basamakta ise hazirladigimiz yara ortiilerimizin su ¢gekme kapasitleri belirlenmis, ekotoksik
etkileri incelenmistir. Sonug olarak oneri iirtin niteliginde giimils nanopargacik igeren, yara iyilesmesini hizlandirict
Ozelligi olan ve antibakteriyel aktivite gosteren yara Ortiilerimiz gelistirilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

SURDURULEBILIR MAKINELERDE AKILLI TANK YONETIMI

Ogrenci: UMUT EFE YAVUZ
Ogrenci: DORUK BILGET

Danisman: SENEM AY

Su, bedenimizin dortte ti¢iinii, Diinya'mizin yiizde 70'ini kaplayan, biyolojik yasam ayakta tutan 6nemli bir kaynaktir.
Niifus artig1, sanayilesme ve su kaynaklarimin bilingsiz kullanimu kisi bagina diisen su miktarim ciddi boyutlarda
azaltmistir. Var olan kaynaklarin verimli kullamilmasi siirdiiriilebilir kalkinma hedefleri arasinda yer almaktadir.
Ulkemiz ciddi bir su sikintisina girmeden, sagliksiz yasam sartlar1 olusmadan tiiketilen suyu yeniden kullanima
kazandiracak yontemler bulmak sarttir. Bu c¢alismada, taze su sarfiyatimn 6nlenmesi ic¢in bireysel baglayan, birlik
halinde biiyiiyen ve énemli miktarda su tasarrufu saglayacak bir proje tamtilmaktadir. Oncelikle su tiiketiminin fazla
oldugu ¢amasir ve bulagik makinelerinin ¢aligma prensibi incelenmis, bu makinelerde bir dongiide kullanilan nitelikli
suyun 6nemli miktarinin tekrar kullamma kazandirilmasi amaglanmustir. Makinelerdeki niteliksiz su sebekeye verilirken,
daha nitelikli sayilabilecek durulama suyu baglantili tankimizda birikmektedir. Makinelerin yakinina yerlestirilen akilli
tankta depolanan bu su sadece yonetilmekle kalmayip filtrelenerek tekrar kullamma hazirlanmaktadir. Depoda biriken su
seviyesi akill1 yonetim sistemi ile denetlenmekte, su eksildiginde disaridan su eklenerek desteklenebilmektedir. Makine
yeni bir yikamaya gectiginde ilk yikama suyu olarak taze su almayip depodaki filtrelenmis suyu kullanmaktadir. Depoda
su yetersiz oldugunda sinyalizasyon sistemi devreye girmekte ve uyart vermektedir. Amacimiz dogrultusunda ¢amasir ve
bulagik makinelerindeki 6zellikle son durulama suyunun yeniden kullammm miimkiin kilacak stirdiiriilebilir, ¢cevre ve
enerji dostu bir diizenek tasarlanmustir. Her evde ¢amasir ve bulasik yikandig diistiniiliirse bu diizenek kullamldiginda
su ayak izimizin kiigiiltiilmesi, enerjiden tasarruf edilmesi, zararli kimyasallar ve karbondioksit gazimin da 6nemli
Olgiide azaltilmasi hedeflenmektedir. Bu 6nemli tasarruf iilke ekonomisine ciddi bir katki saglarken siirdiiriilebilir
kalkinma hedeflerine destek olacaktir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

DISLEKS1 EGITIM PLATFORMU

Ogrenci: YAVUZ ARAS YILMAZ
Ogrenci: DEMIR KARAKOC

Danisman: GULSUM SENTUMUR

Bu arastirmada, disleksi tamsi konulmus 6grenme giicliigli yasayan 6grencilerin, "Toplu 6grenme ortamlarinda (okul,
simf) yasadiklar1 zorluklari nasil asabiliriz?" sorusu tizerinde durulmus, siireci normal gelisen 6grencilerin farkindalik
diizeyleri artirilmaya ¢alisilmugtir. Ogrenme giicliigii yasayan cocuklardan yasadiklar1 zorluklar1 dile getirdikleri bir
resim ¢izmeleri istenmistir. Cizilen resimler, siireci normal gelisen 48 kisilik 6.siif 6grencileri paylasilmg ve
kendilerinden empati kurmalart istenmistir. Etkinlikten 6nce ve sonra Ogrencilere aym genel tarama o6lgek tipi
uygulanmustir. Olgek sonunda &grencilerin ¢ogunlukla basarisizlik duygusunun onlar tizerindeki etkisinden etkilendigi
gozlemlenmistir. Bu veriler goz oOniine alinmig, Ogrenme gilicliigii yasayan 6grencilerin akademik anlamda basari
saglamalar1 onlar1 sosyal yasantilarinda destekleyecegi diistiniilerek bir mobil uygulama tasarlanmistir. Tasarlanan bu
uygulamada disleksi ¢ocuklarin diizeylerine gore 3 farkli zorluk seviyesinden olusan bir disleksi destek platformu
olusturulmugtur. Her zorluk seviyesinde 10 farkli soru, bu sorularin igerisinde yine 10 veya 5 benzer etkinlik
tasarlanmustir. Gorsel gelerinin dikkat ¢ekici olmasina 6nem verilmis ve etkinliklerin yapim agsamasinda stirekli olarak
uzman destegine bagvurulmustur. Tamamlanan platform 2 adet disleksi tanis1 konulmus 6grenci deney grubu tizerinde
denenmistir. Ogrencilerin platformu kullanmadan énce ve sonra benzer sorulara nasil cevap verdigi bir on test-son test
Olcegi ile olgiilmiistiir. Bu 6lgekler hazirlanirken yine uzman destegi alinmustir. Yapilan arastirmalarda disleksi egitim
materyallerinin genelde kagit iizerinde oldugu ve teknolojinin bu anlamda ¢ok tercih edilmedigi fark edilmistir.
Karantina siirecinde tiim ogrencilerin uzaktan egitim platformlar1 tizerinden egitim goriirken, 6grenme giicliigii ¢ceken
Ogrenciler i¢in zaten zor olan bu durum daha da gii¢clesmistir. Bu ¢alismada onlar i¢in oyun bazli etkinlik tasarlayarak
akademik siire¢lerine destek olmayi, basar1 duygusunu tadarak onlarin yamnda olmayr hedefliyoruz.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

TARIM URUNLERININ KURAK DONEMLERE DAHA UZUN DAYANMASI iCiN PAMUKLU ATIK URUNLERIN
TOPRAKTA KULLANILARAK TOPRAGIN SU TUTULUMUNUN ARTTIRILMASI

Ogrenci: ISIL OZULUG

Danisman: VEDAT SAHIN

Son yillarda iklimsel degisiklikler ve buna bagili olarak bas gosteren kurakliklar ile simrl1 olan tatli su kaynaklarinin
Onemi bir kat daha artmustir. Tlirkiye'de siirli bulunan tatli suyun %70'i tarim alaninda tiiketilmektedir. Bu projede suyu
biinyesinde uzun bir siire tutabilme 6zelligi bilinen ve ¢esitli alanlarda kullanimu olan ham maddesi %100 pamuk kumasg,
iplik gibi tiretim atiklarim topraga karistirmak; yagmur yagdiktan sonra topragin ek sulanma ihtiyact duyma siiresini
uzatmak, ek sulamalar seyrekleseceginden tatli su kullanimimi biiyiik 6l¢tide azaltmak ve tasarruf etmek amaglanmustir.
Proje sonucunda i¢inde pamuk olan saksilardaki bitkilerin sadece toprak olan saksilardakine gore sekiz giin daha fazla
dayanabildigi goriilmiistiir. Topragin i¢indeki pamuk ipi bitkinin sulanmadan uzun siire nemli kalmasim sagladig
goriilmiistiir. Bu durumda da topraktaki organik pargalarin 6zellikle pamuk gibi su ¢ekici yapimin topragin su tutma
kapasitesini arttirmak i¢in kullanmilabilecegini bize gostermistir. Projemiz ile topraga pamuklu artiklarin karistirilmasi
ile geri doniisiime katkiyi, toprakta su tutulumuna yardimci olarak bitkilerin kurakliga kars1 dayanmasini ve yagmur
suyunu toprakta tutarak sulama suyundan tasarrufu saglamis olduk.
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Ana Alan: BIYOLOJI
[=] %

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

COVID GECIRMIS HASTALARDA AGIZ SAGLIGININ INCELENMES]

Ogrenci: YAGMUR SAVASHAN

Dansman: ELIF SANEM KIROGLU

Covid 19 hastaliginin agiz sagligina etkisi var mudir? Covid 19 gegiren hastalarin, hastalik dncesinde ve hastalik
sonrasinda agiz sagliginda ne gibi degisiklikler olmustur? sorularina yanit bulmak amaciyla ¢alismanin yapilmasina
karar verildi. Bunun i¢in ilimizde bulunan bir devlet hastanesinde Covid 19 tedavisi gormiis 18-80 yas araliginda 257
hastaya agiz saghig ile ilgili Ek 1'de goriilen anket uygulanmustir. Anket sorularina verilen cevaplar incelenmis ve
kisilerin Covid 19 &ncesi ve sonrasinda agiz saglig ile ilgili degisimlerin incelemesi yapilmustir. incelemede hastalarin
yas, cinsiyet, egitim durumu, agiz bakim aligkanliklari, ge¢mis ve siire gelen hastaliklar1 ve kullandiklari ilaglar, sigara
kullanma aliskanliklar1 g6z oniine alinmustir. inceleme verileri grafiklestirilmis ve grafikler yorumlanmustir. Sonug
olarak Covid oncesi dis eti hastaligi olanlarin, Covid sonrasinda dis etlerinde sizlama, kanama, yanma ve kasintinin
arttigl gozlemlenmistir. Covid oncesinde agiz kurulugu sikayeti olmayanlarin, Covid sonrasi agiz kurulugu sikayeti
yasadigl gozlemlenmistir. Sigara igenlerde agizda yanma ve pas tadinin igmeyene gére daha fazla oldugu gériilmiistiir.
Olumlu bir gézlem ise dis fircalayan kisi sayisimin, agiz gargarasi ve dis ipi kullanan kisi sayisimin covid sonrasi artns
olmasidir
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DUNYAYI SEVIYORUZ, HAYATI DEGERLI KILIYORUZ

Ogrenci: ROJIN CAGALA
Ogrenci: ZEYNEP YOLDAS

Dansman: GUNES SEKER

Egitimin temel amaglarindan biri iyi ve nitelikli insan yetistirmektir. Iyi ve nitelikli insan yetistirilmesi demek toplumun
ve gevrenin glizellesmesi daha yasanilir hale gelmesidir. Bu baglamda egitim yuvalarimiz olan okullarda 6grencilerin
degerlerinin farkina varmasi ve degerler egitiminin okulun her tarafinda yayilmasini saglamak gerekir. Bu baglamda
projeye 'daha etkin bir deger bilinci nasil saglanabilir' sorusu sorularak baglanmstir. Projede ama¢ 6grencilerin
toplumsal ve cevresel sorunlarin farkina vararak bunlara c¢oziimler iireten bireyler olarak yaparak yasayarak
ogrenmelerini saglamaktir. Projede okuldaki tiim 6grencilere degerler egitimi ile ilgili bilgilendirme yapilmis ve bu
bilgilendirmeler kapsaminda gevrelerindeki sorunlari tespit ederek bunlara ¢oziimler iiretmeleri istenmistir. Ogrenciler
cevrelerindeki toplumsal ve ¢evresel sorunlara ¢oziimler iiretmis ve bunlar uygulanmistir. Ogrenciler tarafindan yapilan
projeler defter ciltlerinin ve alisveris posetlerinin yeniden tasarlanmasi, degerlerimiz ile ilgili bilmece ve siirler,
atiklarin degerlendirilmesi ile ilgili olarak ¢ay demi atigindan koku giderici ayakkabi altligi, dem atig1 ve kalem
¢Oplerinden tahta, yumurta kabuklarindan hagere 6nleyici siva, ekmek atiklarindan képek mamasi, tasarim malzemeleri,
palamut kozalaklarindan dogal palet, kavanoz kapaklarindan fayans ve duvarlarda yapi malzemesi ve rontgen
filmlerinden kitap ayraci gibi 6zgiin ¢alismalardir. Bu proje sonucunda 6grenciler ¢evreye ve topluma daha duyarli
bireyler olacak, ekonomik ve toplumsal kalkinma saglanacak, sorun odakli degil ¢6ziim odakli diisiinen bir nesil
yetisecektir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

PALAMUT OZU VE PAMUK CiVIDI 'NiN SU VE TOPRAGA ETKiSi

Ogrenci: AZRA GUL

Dangman: IBRAHIM COBAN

Pamuk ¢ividi ve mese palamudu meyvesinin pelit tozunun su tutma kapasitesi ¢cimlenme hiz1 ve bitki gelisimi tizerindeki
etkilerini belirlemeyi amag¢ladim. Pamuk hasadi sonrasi igslenen pamugun posa olarak atilan pamuk ¢ividinin ve Orman
i¢i alanlarda yeterince degerlendirilmeyen mese palamudu meyvelerinin degerlendirilerek dogaya ve ekonomiye
kazandirilmasi amag¢lanmistir. Calismada bilimsel islem basamaklar1t uygulanmistir.Kontrollii deney,g6zlem
yapma,verileri toplayip kaydetme,ekim yapma,¢imlendirme,sulama,dl¢tiim yapma karsilastirma,iligskilendirme ve karar
verme iletisim yontemleri kullamlmustir. Fasulye tohumlari hazirlanarak ¢imlendirme deneyi yapilmistir. Ug saksi
hazirlanarak; bunlar DENEY GRUBU OLARAK; 1.saksiya pamuk ¢ividi 2.saksiya Palamut pelit tozu eklenmistir.
KONTROL GRUBU OLARAK 3.saksiya sadece tarim topragi konulmustur. Fasulye tohumlarim ¢imlendirme
deneyimizde Pamuk ¢ividi eklenen saksida 4 giinde ¢imlendirme baslamug,tohumlarinin ise % de 100 ' i 8. 'i giinde
cimlenmistir. Palamut pelit tozu eklenen saksida 6 giinde ¢imlenmeye baglamis 10 giinde ise tamamen yani % de 100 't
¢imlenmistir. Kontrol grubumuzda ise 7.giinde ¢imlenme baglamig 12 . giinde tamamen ¢imlenmistir. Fasulye tohumlarim
c¢imlendirme deneyimizde pamuk ¢ividi eklenen saksida 4.giinde % 30 ile ¢imlenme baslamus 8.giinde % de 100
cimlenme, Palamut pelit tozu eklenen saksida 6.giinde % 30 ¢imlenme baglayip ,10 . giinde % 100 ¢imlenme
gerceklesmistir. Kontrol grubu olarak hazirladigimiz sade tarim topraginda 7.giinde % 10 ¢imlenmeyle baslayip 12
glinde % 100 ¢imlenme gergeklestirilmistir. Pamuk ¢ividi eklenen saksimizda ¢imlenme ve su tutma giicti diger gruplara
gore daha yiiksek oldugu ve fasulye bitkisinin gelismesi daha hizli olmustur. Bu iki deney grubu triiniimiizii hem giibre
hem de toprakta su tutucu olarak degerlendirebiliriz. Organik maddelerle bitkiyi ile ekolojik dengeyi koruduk.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

YURUYEN MERDIVENLERDE HIJYEN

Ogrenci: AYLIN HANOGLU
Ogrenci: IREM KORKMAZ
Ogrenci: SELIN ECRIN ARAS

Danigman: DURSUN KURT

Yeni tip korona viriisten kagcinmak i¢in baskalariyla aramizdaki fiziksel mesafeyi her ne kadar korumaya calisiyor
olursak olalim, ¢aligma hayati ve aligveris nedeniyle insanlarla temasimizi sifira indirgemekte giicliik ¢ektigimiz anlar
olabilmekte ve bu sebeple virtisiin evimize ulagsma riski her zaman i¢in varligini korumaktadir. Son yapilan arastirmalar
viriisiin plastik yiizeylerde 5 giin, cam tizerinde 4 giin, ¢elik yiizeylerde 48 saat, aliiminyum yiizeylerde 2-8 saat, kagit
tizerinde 4-5 giin, ahsap zeminlerde 4 giin, plastik eldivenlerin tizerinde ise 8 saat canliligim korudugunu
gostermektedir. Bu nedenle dezenfeksiyon isleminin dezenfekte edilecek yiizeyin yapisina gore sikligimin belirlenmesi
gerekmektedir. Yiiriiyen merdiven el tutma bandi temizleme iglemi hala el ile yapilmaya calisilmaktadir. Bu sekilde
yapilan temizlik hijyenik a¢idan yeterli verimi ve stirekliligi saglayamadig gibi isgiicii gerektirdigi i¢in ekonomik kayba
da neden olmaktadir. Projemiz yiirtiyen merdivenlerin bulundugu biitiin a¢ik ve kapali alanlarda, marka ve model
gozetmeksizin tiim yiiriiyen merdivenlere monte edilebilmektedir. Sistemin monte edildigi merdivenlerde hijyen
stirekliligi ve dezenfeksiyon tam olarak saglanmaktadir. Projemizin ¢aligsmasi anahtarlarla kontrol edilmektedir. Birinci
anahtar yiiriiyen merdivenin el tutma bandim hareket ettirmektedir. ikinci anahtar kapatildiginda dezenfektan
mekanizmast devreye girmekte ve mekanizma {izerinde yer alan butona basildiginda dezenfekte islemi
gerceklesmektedir. Butona basilmadigi durumlarda zamanlayici anahtar ile 9-18-36 dakika segeneklerinden hangisi
secilirse o araliklarla dezenfekte islemi gergeklestirilmektedir. Bu zaman aralig1 yiiriiyen merdivenin bandin bir tam tur
siiresi hesaplanarak secilebilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KENDI KURALIMLA BOLUYORUM RAHAT EDiYORUM

Ogrenci: ABDULLAH MERT EROGLU
Danisman: UGUR OZEN

Matematik, bilimde oldugu kadar giinliik hayatta da insamin karsisina ¢ikmaktadir. Bir¢ok kisi matematigin soyut
oldugunu, matematik kurallarinin hatirlanmasinin ve uygulanmasinin zor oldugu diisiinmektedir. B6lme-boliinebilme
konusunda 6grencilerin yas gruplarim bilissel diizeylerini dikkate alarak hatirlanmasi zor olan birgok kural yerine tek
bir kuraldan olusan genellemeye ulagmayr amagladik. B6lme-Boliinebilme konusu kapsaminda 2, 3, 4, 5, 6, 9,10 ile
boliinebilme kurallar1 6. Siif 6grencilerine 6gretilmektedir. Piaget'in bilissel kuranu dikkate alindiginda bu yas grubu
ogrenciler somut islemler (7-11 yas)doneminde, soyut islemler (1lyasiistil) donemine yeni ge¢mis oluyor. Bir¢ok
kuralin 6grenilmesi ve matematiksel islemler kullamlirken bu kurallarin hatirlanmaya c¢alisilmasi 6grencileri zorlamakta
ve matematige karsi korku olusturmaktadir. Matematigi sevdirmek adina bolme-béliinebilme konusunda tek bir kural
olusturduk. Kuralimiz herhangi bir ABCD sayisimin bir E sayisina boliimiinden kalam bulmak i¢in ABCD sayisimin her
bir rakamimin E ye béliimiinden kalanlar bulunarak yeni bir say1 elde edilmistir. Elde edilen sayimizin her bir rakami
bolen E sayisindan kiigiik oldugu i¢in sayimizi soldan iki basamaga ayirarak tekrar E sayisina bolerek kalanlardan yeni
sayl elde edilerek siire¢ devam etmistir. Yapilan islem basamaklar ilerledik¢e elde edilen sayimizin basamak sayisi
kiigiilerek devam etmektedir. ABCD sayisimn E sayisina boliimiinden kalan bulunmus olmaktadir. Ornegin; 9827 sayisi
7'ye bolelim. 9827 sayisim ele aldigimizda 9'un 7'ye boliimiinden kalan 2; 8'in 7'ye béliimiinden kalan 1; 2'un 7'ye
boliimiinden kalan 2; 7un 7'ye béliimiinden kalan 0'dir. Yeni sayimiz:2120 oldu. Her bir basamakta degerindeki say1
7'den kiigiik oldugundan 21 sayisimi inceleyecegiz. 21'in 72ye bolimiinden kalan 0; 2'un 7'ye béliimiinden kalan 2; 7'un
7'ye boliimiinden kalan 0'dir. Son sayimiz 20, 20'nin 7'ye bolimiinden kalan 6'dir.
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Ana Alan: TARIH
[m]2z- 1

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TEKNOLOJIYI SEYYAHLARLA BULUSTURUYORUM

Ogrenci: GORKEM iLKE DOGAN

Dansman: SERAY ALTUNOZ

Kiltiirel mirasimiza sahip ¢ikmamn yollarindan biri tarihimizi en iyi sekilde 6grenerek bizden sonraki nesillere
aktarmaktir. Teknolojide yasanan gelisimlerden egitimde de yararlanmak gerekmektedir. Batidan doguya yapilan
seyahatler sonucunda yazilan seyahatnameler, toplumlarin yasadigi cografyalar1 ve toplumlarin farkli alanlarindaki
ozelliklerini 6n plana ¢ikarmasi agisindan onemlidir. Bu ¢aligmay1 ortaya koyarken kiiltiirel mirasin aktarilmasinda
biiyiiklerimizin yaninda bizler de sorumluluk iistlenebiliriz diisiincesiyle hareket ettik. Caligsma tarihle teknolojiyi; bir
anlamda ge¢misle giiniimiizii baglamaktadir. Caligsma, konusunu tarihten alirken uygulanma seklini ise teknolojik
gelismelerden almustir. Bu ¢alismamn amaci; sehrimiz hakkinda bilgiler veren seyyahlarin eserlerini bir araya getirerek
bir Bolu portresi olusturmak, seyyahlarin ilimiz hakkindaki izlenimlerini 6grenirken, bir taraftan da arkadaslarimiza
Web 2.0 araglar1 uygulamalarimi kullanarak ogretmektir. Arastirmamizda betimsel arastirma yontemlerinden
yararlamlmistir. Aragtirmanin ¢aligsma grubunu 26 6grenci olusturmaktadir. Web 2.0 araglariyla hazirlanan ¢aligmalara
iligkin 6grenci goriisleri 6n ve son testler ile sinanmugstir. Elde edilen verilere iliskin analiz neticesinde, 6n ve son test
arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Seyyahlarin izinden de gidilerek seyahatnamelerde bahsedilen, giintimiize
kadar varligin1 koruyabilmis yapilardan Sarachane Camii, Sultan Hamamu, Tashan'a gidilerek, yerinde incelemeler
yapilmistir. Boylece, arastirmamizin amaci olan seyyahlarin eserlerini bir araya getirerek Bolu portresi olusturma,
izlenimlerini 6grenme ve arkadaslarimiza 6gretme konularinda basarili oldugumuzu diisiinmekteyiz. Dergi ve tamtim
brosiirti hazirlayip c¢evremize sosyal medya araglarim kullanarak yaydigimizi da diistinmekteyiz. Ayrica gegmis
yillardaki insanlarin yagsamlari ile unutulmaya yiiz tutmus ya da unutulmasi an meselesi olan kisimlarimn da yeniden 6n
plana ¢ikarilmasim sagladigimizi diisinmekteyiz. Bu proje tiim {ilke geneline ornek olmali, diger sehirlerde de
seyyahlarin izlenimlerinin tespit edilmesi ile kiiltiirlerinin gizli kalmmus kisimlarimin ortaya ¢ikarilmasi konusunda fikir
edinilecegini diistinmekteyiz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Uzaktan Egitim

UZAKTAN EGITIMIN ETKILERI

Ogrenci: IPEK BASAR
Dansgman: BURCU HIZIR

2020 yil1 Covid-19'la tamstigimiz, bizi hem fiziksel hem psikolojik olarak farkli sekilde etkileyen bir y1l oldu. Normal
egitime devam ettigimiz bir yilda bir anda salgin sebebi ile uzaktan egitime gegis yapildi. Yaklasik 18 milyon 6grenciye
egitim veren okullarimiz ve egitim sistemimiz anlik degisime ayak uydurup 6grencileri egitimden mahrum birakmamaya
Ozen gosterdiler. Uzaktan egitimle ilk kez karsilagsan 6gretmen, 6grenci ve veliler bazi olumlu ve olumsuz etkilerle
karsilastilar. Bu stirecin uzun stirmesi her ti¢ grupta bazi olumlu ve bazi olumsuz etkilerin oldugu diisiiniilmektedir. Tam
da bu noktada 6grenci-6gretmen-veli {iggeninin uzaktan egitim siireci sonucunda en baskin olan etkileri arastirmak tizere
bu c¢alismayr uygulamaya koyduk. Calismamuzda &grenci-6gretmen-veli ticgenindeki bireylerin diisiinceleri anket
yoluyla alinmigtir. Anketlerimiz her ti¢ gruba ayr1 ayr1 uygulanmistir. Proje sonunda 6neriler sunularak uzaktan egitimin
ogrenciler, dgretmenler ve veliler i¢in daha verimli hile gelmesine destek verilmeye calisilmistir. Calismamizda
ulastigimiz bulgular hipotezimizi dogrulayict yondedir. Her ii¢ grup bu siiregte olumsuz etkilerin olumlu etkilerden fazla
oldugunu diistinmektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KORONA VIRUSE MESAFELI OTOBUS

Ogrenci: KADER SILA YILMAZ
Ogrenci: BERRA MURAT
Ogrenci: NESLIHAN ZUMRA KOSTIK

Danisman: INAN AKYOL

Korona viriisiin tilkemizde goriilmesinden itibaren ililkemiz yoneticileri tarafindan, salginin kontrol altinda tutulmasi
amaciyla ¢esitli tedbirler alinmaktadir. Bu tedbirlerden birisi de toplu tasimaya getirilen ayakta yolcu alinamayacagi
kuralidir. Ancak igisleri bakanlig1 tarafindan yapilan denetimler de bu kurala uyulmadigim gézlemlemis bulunmaktayiz.
Yolcularin otobiis soforlerine baskilari, otobiis soforlerinin ekonomik nedenlerden &tiirii kural dis1 fazla yolcu almak
istemeleri bu durumun nedenlerinden bazilaridir. Projemizde yolcunun ve sof6riin inisiyatifine birakilmadan otobiise
fazla yolcu binmesini engelleyecek bir sistem tasarlanmistir. Modelimizde yolcular arduino mega tarafindan kontrol
edilen rfid kart okuyucuya kartlarini okutmakta ve yolcu girisindeki servo motor tarafindan kontrol edilen bariyer
acilarak otobiise binebilmektedirler. Kart okutarak otobiise binen yolcu sayis1 kurallarda belirtilen yolcu sayisina esit
oldugunda bariyer acilmamakta ve fazla yolcu otobiise binememektedir. Israrla bariyeri asan yolcular sofor tarafina
yerlestirilen cisim sensorii ile tespit edilmekte, yolcu ¢ikis kapisindan inmeden ve onay butonuna basilmadan, sofor gaz
pedalina bassa dahi 1298n motor siiriiciiye bagli motorlar ¢alismayarak, otobiisiin hareket etmesi engellenmektedir. Inen
yolcular, ¢ikis kapilarina yerlestirilen cisim sensorleri ile tespit edilerek toplam yolcu sayis1 degiskeni azaltilmaktadir.
Otobiiste ka¢ yolcu oldugu siirekli led panel de goriintiilenerek yolcular bilgilendirilmektedir. Kartlara tammli hes
kodlar1 sayesinde covid-19 oldugu tespit edilen kisiler i¢in bariyer agilmamakta ve otobiise binmeleri engellenmektedir.
Ayrica 65 yas Ustli ve 20 yas alt1 yolcular izin saatleri disinda otobiise binememektedirler. Projemiz uygulandiginda
korona veya baska bir salginda otobiislere kurallar ile belirlenen sayr disinda yolcu alinamayacaktir. Boylece
otobtisleri bu kural i¢in denetlemeye gerek kalmayacaktir. Bu sayede otobiislerdeki kalabaliklardan dolayr salgimn
bulagma hizinin artmasi engellenecek, saglik sistemine ekstra yiik binmeyecektir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

UMUTLARI SELALMASIN "SEL VE TASKINLARI ONLEMEDE YENILIKCi SISTEMLERIN
YAYGINLASTIRILMASINA DAIR BiR COZUMLEME"

Ogrenci: MUHAMMED ERSIN CUHA

Dansman: UMIT SALIH MEMIS

Ozet Afet insanoglunun var oldugu tarihten buyana doga ile miicadelesinde maruz kaldig1 zararlar sonucu ortaya ¢ikmis
bir kavramdir. Afetler ile cografya arasinda siki bir iliski vardir. Ulkemiz, jeolojik, jeomorfolojik, fiziki yapis1 ve buna
bagli iklim 6zellikleri etkisi ile biiyiik can ve mal kayiplarina neden olan dogal afetlere maruz kalmaktadir. Yeterli ve
yenilikei tedbirler alinmadig takdirde tilkelerin stirdiiriilebilir kalkinmalarina olumsuz etkileyen dogal afetlerin basinda
depremden sonra sel, taskin ve heyelan geldigi gortilmektedir. Taskinlarin 6nlenmesi i¢in klasik yontem, dere
yataklarina beton, tag ve toprak kanal igerisine alarak islah etmek olmugtur. Gelinen teknolojiler ise yenilikgi
yontemlerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bu arastirma bazi Avrupa iilkelerinde kullamlan, tilkemizde de
uygulanmasi yeni giindeme gelen su debi kontrol sistemi, erken uyar1 sistemleri ve gegirgen tersip bentleri gibi yenilik¢i
sistemlerle can ve mal kayiplarini en aza indirilebilecegi tezi tizerine kuruludur. Ayrica gelistirdigimiz bir modellemede
su debi kontrol, erken uyar1 sistemleri ve gegirgen tersip bentlerinin etkinligi test edilip video ile kayit altina alinarak
arastirmanin kanita dayali yonii giiclendirilmeye calisilmistir. Arastirma bu yonilyle soruna 6nemli bir katma deger
katacak tespitler igermektedir. Ulkemizde goriilen sel ve taskin tiirleri literatiir taramasi ile ortaya konulmustur.
Aragtirmamizda hidrolik sistemlerde ilk akla gelen kurum olan DSI yetkilileriyle yapilan goriismede elde edilen veriler
kullamlmugtir. Afet denildiginde vazgecilmez kurumlarimizdan AFAD yetkilileriyle goriisme ve istatistikler de
raporlarimza eklenmistir. Saha arastirmasi kapsaminda sehrimizde bulunan Vasgirt deresi iizerinde yerinde saha
gozlemleri aragtirmaya dahil edilerek aragtirmamn yerindeligi arttirilmaya ¢aligilmuistir. Bu ¢alismada {ilkemizde de
pilot uygulamalarim tespit edebildigimiz yenilik¢i tip tagkin ve rusubat kontrol sistemleri ¢éziimlemeye alinmig ve
tilkemizdeki uygulanabilirligi degerlendirilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

MINECRAFT EDUCATION PROGRAMININ OZEL YETENEK LI OGRENCILERIN YARDIMSEVERLIK TUTUMLARI
UZERINE ETKIiSi

Ogrenci: HAYAT AKGUN

Danisman: HATICE TOSLU

Arastirma, Minecraft Education (MinecraftEdu) programiyla hazirlanan dersin 6zel yetenekli ogrencilerin
yardimseverlik tutumu tizerindeki etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021
egitim ogretim y1l1 Giresun il merkezinde bulunan 6zel yetenekli ortadgretim 6grencilerinden 5. simifta devam eden 30
katilimer olugturmaktadir. Veri toplama araci olarak Aktepe (2010) tarafindan hazirlanan Yardimseverlik Tutum
Olgegini, Akgiil (2020) yiiksek lisans tezi igin tekrar revize ederek dlgegin 26 maddesini kullanmigtir. Bu aragtirmada
kullamilan 6lgek de Akgiil'tin (2020) revize ettigi 26 madde kullamlmistir. MinecraftEdu "Yardimseverlik Diinyas1"
ogrencilere tamtilmadan 6nce 6n test olarak Yardimseverlik Tutum Olgegi uygulanmus. Dért hafta boyunca
"Yardimseverlik Diinyas1" MinecraftEdu oOgrencilere tamtilarak oynatilmigtir. Sonrasinda o6lgegin son testi
uygulanmistir. Elde edilen veriler sonucunda 6grencilerin ontest toplam puanlar1 80,70 iken sontest toplam puanlarinin
91,43 oldugu ve % 10,73'luk bir artis saglandig1 gorilmiistiir. Ayrica tiim uygulama boyunca 6grenciler yardimseverlik
degerinin, geleneksel yontemlerin disinda, dijital bir uygulama i¢inde verilmesinden ve bizzat uygulamanin i¢inde yer
almaktan biiylik bir keyif almislardir. Ayrica problemlere kendilerinin ¢6ziim bulmasi da ¢ok ilgilerini ¢ekmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

DENEMEYE DEGER

Ogrenci: YAGMUR KARANFILCI

Dansman: DILSAD ERGEN

Miikemmel olmalari ve hata yapmamalari beklenen {iistiin yetenekli 6grencilerde diger biitlin ¢ocuklar gibi baz
degerleri kazanamamus olabilirler. Bu nedenle iistiin yetenekli ¢ocuklarin degerler egitimi dersine ihtiyaglarinin
olmadig soylenemez. Nitekim yaptig1 6nemli buluslar ile ¢igir agnug bilim insanlar1 gibi atom bombasimn bulunuguna
katki sunarak toplum huzurunu bozan insanlar da {istiin yetenege sahiplerdi. Ustiin yeteneklilerin egitimi ile toplumun
huzur, refah ve varolusunun temelini olusturabilecek olan degerlere sahip olmalar1 toplumun refahi agisindan ¢ok 6nemli
oldugu asikardir. Degerler egitiminde temel amacin bireyin kazandi1g1 degeri karakterinin bir pargasi haline getirmesini
saglamak oldugu disiincesiyle kalic1 68renme saglayabilecek bir oyun tasarimi yapmaya karar verdim. Kodlama araci
ile olugturdugum bu oyunun iistiin yetenekli 6grencilerde degerler egitimine katkisim arastirdim. Bu ¢aligma 2020-2021
Egitim-Ogretim yilinda Adana Bilim Sanat Merkezine devam eden 10 kiz 10 erkek toplam 20 ogrenci ile
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin veri toplama kismu iki asamadan meydana gelmistir. Ilk asamada igin hazirlanan
degerler ile ilgili diinyada karakterimiz bir labirentin disar1 ¢ikabilmek i¢in giinlik hayatta karsilasilabilecek
problem/durum karsisinda verecegi cevaplara gore ilerleyerek puan topladilar. Oyunun sonuglar1 kaydedildikten sonra
tekrar oynamak isteyen &grenciler oyunu tekrar oynayarak daha yiiksek puan almaya calistilar. ikinci asamada aym
ogrencilere a¢ik uglu olarak yonlendirilen sorulara yamt vermeleri istenildi. Yaptigim bu ¢alisma ile Denemeye Deger
isimli oyunun kullammu ile toplumda karsilagilabilecek problem/durum karsisinda, degerlerimiz 1s1ginda kalici
davramslar sergileyecek bireyler kazanilacagi sonucuna varilmstir. Yiiz yiize egitimlerde kullanilabilecek olan oyun,
uzaktan egitim i¢in de ¢ok giizel bir alternatif olmustur.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

DEGERLERIMIZi YASATIYORUZ

Ogrenci: BESTE YILMAZ
Ogrenci: EYMEN UGUR SAGLAM

Dangman: ERGUL DEMIRAY

Tarih 6gretiminde kiiltiirel degerlerimizin yasatilmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi ig¢in kiiltiiriimiizde var olan
misafirperverlik, saygi, hayvan ve doga sevgisi, diiriistliik, inanglara baglilik, yardimlagma degerlerinin 6grencilere
kavratilmas1 ve yaparak yasayarak 6grenme ortami olusturmak amaglanmugtir. Sanat ve estetik anlayisimin kiiltiiriimiizde
o6nemli bir yere sahip oldugu, bu degerlerin unutulmamasi, kiiltiirel degisim i¢inde var olan yerini korumasi amaciyla
hazirlanan bu ¢alisma da konularin 6grenciler tarafindan daha ilgi ¢ekici hale gelebilmesi i¢in giiniimiiz teknolojisi
icinde var olan mobil uygulamalarindan da yararlanarak Ogrenme ortamimin eglenceli bir hale gelebilmesi
hedeflenmektedir. Oncelikle konu ile ilgili genel bir tarama yapildiktan sonra, dokiiman analizi teknigini kullanarak
veriler elde edildi. Konu analizi ¢alismasi tamamlandiktan sonra elde edilen bilgiler 1s1ginda kullamlarak 6gretim
materyalleri hazirlandi. Mobil uygulama tasarimim yapmak amaciyla aragtirma yontemi kullamlarak programin
hazirlanma asamalar1 incelendi. Osmanli Kiiltiir, Sanat, Estetik Anlayis1 konusunu igeren Flutter Tabanli mobil
uygulama hazirlandi. Biitiin ¢alimlara tamamlandiktan sonra hazirlanan §gretim materyalleri ve mobil uygulama 7. Simf
diizeyinde 19 kisiden olusan 6grenci grubuna uzaktan egitim slirecinde zoom programu lizerinden uygulanmustir. Aym
sinif seviyesinde bir grup 6grenci daha tespit edilerek Osmanli'da Kliitiir, Sanat, Estetik anlayis1 konusu sunus
yontemiyle anlatilmistir. Ogretim materyalleri ve mobil uygulamamn kullanilarak konunun anlatildigi grup ile sunus
yontemi ile konularin anlatildigi grup arasinda yapilan 6n test ve son test sonucuna gore iki gruptan elde edilen veriler
karsilastirilmali olarak incelenmistir. Buna gére 6gretim materyalleri ve mobil uygulamamn konulara kazandirmada,
teknolojiyi yararli kullanmay1 saglamasinda &grencilerin tarih, dersine olan ilgisini, 6grenilen bilgilerin kaliciligim
saglamasinda ektili oldugu gorilmiistiir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

KARANFIL KOKULU HIJYENIK MASKELER

Ogrenci: LEVENT OZBUCAK
Ogrenci: KEREM OZBUCAK

Dansman: GULSEN ALICI

Tarih boyunca bulasici hastaliklar ve salginlar diinya tizerindeki topluluklari etkilemis ve kalici degisikliklere sebep
olmustur. Bugiin yagsadigimuz salgina sebep olan Covid-19, Cin'in Wuhan sehrinde ortaya ¢ikan ve oradan tiim diinyaya
yayilan, Diinya Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan pandemi olarak kabul edilen ve bugiine kadar yaklagik iki milyonun
tizerinde insanin Sliimiine neden olan bir viriistiir. Giiniimiizde Covid-19'a karst tamamen etkili olan bir ila¢ heniiz
gelistirilememistir. Su an i¢in viriistin toplumda yayilmasim engelleyecek en etkin onlemler el hijyeni, sosyal mesafe,
karantina ve asidir. Maske kullanimm da salginla miicadelede bulagin 6nlenmesi ve koruyuculugun saglanmasinda 6nemli
yer teskil etmektedir. T1p otoriteleri tarafindan tavsiye edilen tek kullammlik cerrahi maskeler toplumda kullanilmakla
birlikte, standartlara uygun olarak farkli kumas, dokuma ve boya kompozisyonlariyla iiretilmis maske kullamminin da
koruyuculuk sagladig ifade edilmistir. Giinliik maske kullanimu sirasinda insanlarin maskeyi ¢ok dogru bir sekilde
kullanmadiklar1, devamli elleriyle maskelerine dokunduklar1 goriilmektedir. Bu durum kisilerin maske tizerinde biriken
bakteri ve virtislerle enfekte olmalarina neden olabilmektedir. Projemizin amac1 antibakteriyel etkisi bilinen karanfil
bitkisinin yasadigimiz Covid 19 pandemi siirecinde toplumda yaygin olarak kullamlan, tibbi 6zellikte olmayan bez
maskelerin kullamm siiresi ve sekline bagli olarak olusabilecek mikroorganizma faaliyetini engelleyebilme
potansiyelini belirlemektir. "Eger antimikrobiyal aktivitesi yapilan bilimsel ¢aligmalarla ortaya konulan karanfil
bitkisinden elde edilecek bir ¢ay ile bu maskeleri muamele edersek, maskelerin giinliik kullaninmu sirasinda yiizeylerinde
biriken mikroorganizma sayisini azaltabilir ve daha saglikli maskeler kullanabiliriz" hipotezi kurulmus ve bu dogrultuda
denemeler yapilmustir. Elde edilen veriler tiim maske gruplarinda dort saat kullamm sonrasinda kontrol gruplarina gore
karanfilli ¢ay ile muamele edilenlerde daha az bakteri tiredigini ortaya koymustur.
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Ana Alan: FIZIK

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

GORME ENGELLI KiSILER iCIN ERISILEBILIR TOPLU TASIMA " DUR - DURAK BIiLEN BEYAZ BASTON"

Ogrenci: SAMYAR SADAT AKHAVI
Ogrenci: TUNA CIFTYUREK

Dangman: MEHMET NACI BARUT

Tirkiye'de Ulusal Engelli Veri Tabanina gore niifusun %13 1 yani 9 milyon engelli birey oldugu belirtiliyor. Bu da
demektir ki; Tiirkiye'de yaklasik her 9 kisiden biri kisitlayici bir engellilige sahiptir. Ttiim engel gruplarinda oldugu gibi
gorme engellilerin de yasamlarinda karsilagtiklari bir¢ok zorluk bulunmaktadir. Aralarinda tilkemizin de bulundugu 81
iilke tarafindan imzalanarak, yirtirliige giren Birlesmis Milletler Engelli Haklar1 Sozlesmesi; tiim engelli kisilerin
mevcut olan tiim insan haklar1 ve temel ozgiirliklerden tam ve esit bir sekilde faydalanmasim saglamak tizere
olusturulmugtur. Buna ulasim da dahildir. Cevremizde ki gérme engellilerin yasamis olduklar1 sorunlara dikkat ¢ekmek
ve ¢Oziim iretmek amaciyla tasarladigimiz bu g¢alisma; Engellilik tirii gérme kaybi olan kisilerin toplu tasima
duraklarinda araglarim beklerken kullandiklar1 beyaz bastona ve toplu tasima aracina yeni bir 6zellik saglayacak
sekilde proje gergeklestirilecektir. Bu baglamda projenin amaci, gelistirilecek elektronik tasarim kiti sayesinde, toplu
tagima araglarina ve beyaz bastona monte edilen alici-verici sistemi yardimuiyla, gorme engellilerin gitmek istedigi
yoniin hat numarasini beyaz bastonu tizerinde ki sayisal tus takimina kodlayip toplu tagima aracinin geldigini haber eden
dolayist ile tagita binmesi gerektigini bildiren "BIN" komutunu, beyaz bastonuna 10 saniye boyunca titresim sinyali
olarak veren uygulamanin tasarimim yapmaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

ALTIN CAG OYUNU iLE ISLAM BILIMININ ALTIN CAG DONEMINE YONELIK FARKINDALIK OLUSTURMA

Ogrenci: AKIN SARP KIRIS

Damsman: SEHER KIZILTEPE

Bilim tarihi, bilimin dogusunu ve gelisimini 6grenmek acisindan toplumlar i¢in ¢ok dnemli bir konudur. Gelismis ve
aydinlik bir gelecek i¢in bilim tarihini anlamaya c¢aligmak ve bu dénemlerdeki bilgileri kullanarak adimlar atmak
gerekmektedir. Toplumlarin kendi tarihlerini bilmeleri, kendine glivenmek, cesaretli ve yaratici olmak gibi 6zelliklerini
de giliclendirmektedir. Bu nedenle tarihteki bazi sakli kalmus Onemli konularin giin 1s18mma ¢ikarilip, farkindalik
olusturulmasi1 medeniyetlerin gelisimi i¢in gereklidir. Bati i¢in Karanlik Cag olarak belirtilen ama dogu agisindan Altin
Cag olarak tammlanan donem, bilim tarihinde Islam Medeniyeti icin 6nemli bir yere sahiptir. Bu projede, Altin Cag
oyunu ile Islam Biliminin Altin Cag Donemi i¢in farkindalik olusturmak amaglanmistir. Altin Cag oyunu Minecraft
egitim stiriminde kodlama ve e-kitap destegiyle gelistirilmistir. Oyunda eski zamanlardan esinlenerek medrese,
sifahane ve kiitliphane gibi yapilar tasarlanmistir. Oyun sirasinda oncelikle e-kitap ile Alin Cag doneminden dnemli
sekiz bilim insam ile ilgili gorsellerle de destekli eglenceli bir sunum yapilmakta olup, ardindan oyun alaninda farkli
bolgelerde sorular sorulmaktadir. Sorulara cevap verildikge odiiller kazamlmakta ve farkli alanlara ilerlenmektedir.
Son olarak altin bir tahtta oyun son bulmaktadir. Tasarlanan oyunun etkisini analiz edebilmek i¢in goniillii olarak otuz
kisiye oyun oncesinde bilim insanlari ile ilgili sorularin oldugu 6n test yapilmus, ardindan oyun oynatilmis ve yine ayn
sorularin oldugu son test yapilmustir. Aym kisiler {izerinde oyun Oncesi ve sonrast uygulanan testler
degerlendirildiginde, oyunun kisiler {izerinde olumlu etkisi oldugu gézlemlenmistir. Onerilen projenin Islam Biliminin
Altin Cag Donemi i¢in farkindalik olusturma konusunda etkili olacag: distiniilmektedir.
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Ana Alan: YAZILIM

Termatik Alan: Goriintii, Ses ve Yazi Tanma ve Isleme Teknolojileri

SOKAK HAYVANLARI AC KALMASIN, YAPAY ZEK A SAYESINDE KENDI METABOLIZMALARINA UYGUN
BESINLERI YESIN

Ogrenci: DAMLA CEVIZCi
Ogrenci: MUSTAFA KEMAL CEVIZCI

Damsman: BURHAN TURGUT

Caligmamizin amaci hem sokak hayvanlarimn a¢ kalmasim engellemek hem de kendi besinlerini yiyebilmeleri amaciyla
biiyilk boyutlu bir mama deposu olusturmak. Bunu saglamak igin Yapay Zeka, Goriintii Isleme, Nesne Tamma
teknolojilerini kullanarak sokak hayvanlarimin kendi tiirlerine gére mama yiyebilmeleri hedeflenmektedir. Bu sayede
sokaga birakilan mamalar, c¢evrede uygunsuz bir goriintii olusturmayacak, dis etkenlerden (Yagmur, Toz wvb.)
etkilenmeyecek, uzun 6miirlii olacak hem de sokak hayvanlar1 kendi metabolizmalarina uygun olarak tiretilmis mamalari
yiyebileceklerdir. Bu ¢aligsmay1 gerceklestirmek i¢in Scratch tabanli bir grafik programlama yazilimut olan aym zamanda
icerisinde yapay zekdya ait ecklentiler bulunan PictoBlox'taki nesne tamma o&zelligini kullamldi. Yaptiginuz
degerlendirmelerde ortaya ¢ikan iirtiniin sokak hayvanlarinin beslenmelerinde etkili olacagini hayal ediyoruz. Diger bir
6nemli konu ise duyarli vatandaslar tarafindan sokaga birakilan mamalarin ¢evre kirliligi ve goriintii kirliligine de
neden olmadan, bir¢ok dis etkene maruz kalmasim engelleyerek mamalarin israfim en aza indirmektir. Giiniimiizde
kullanilan ve hemen hemen hayatimizin her alamna giren yapay zeka teknolojilerinin sokak hayvanlarimin beslenmesi
i¢inde kullamlmasinin 6nemli oldugunu diistinmekteyiz.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

GUNES FRINLARINDAN ELDE EDILEN ISI ILE TASRLANAN DISTAN YANMALI MOTORDAN ELEK TRiK ELDE
EDILMESI

Ogrenci: FUAT BAKAR
Ogrenci: ENES ALTEMUR

Damsman: HARUN SEN

Artan insan niifusu ve bununla birlikte enerjiye olan ihtiya¢ her gegen giin artmaktadir. Enerji ihtiyacimiz genel olarak
fosil yakitlardan karsilanmaktadir. Fakat fosil yakitlar ¢cevreyi ¢ok fazla kirletmekle birlikte ¢ok fazla 6mrii yoktur. Bu
sebepten insanlar enerji ihtiyaglarim karsilamak icin yenilenebilir enerji kaynaklarina yonelmektedir. Giiniimiizde
yenilenebilir enerji kaynaklarina olan ihtiya¢ oldukca artmus durumdadir. En 6nemli yenilenebilir enerji kaynagimiz ise
glinestir. Giines enerjisinden yeterince faydalanabilmek ve bu yonde arastirmalar yapmak oldukc¢a 6nemlidir. Yaptigimiz
bu proje ile giines firinlarindan elde edilen 1s1 ile distan yanmali stirling motorlarimin ¢alistirilmas1 ve elektrik
tretilmesi amaglanmustir. Ayrica iiretilen elektrik enerjisinin depolanmasim saglamak ve istenilen zaman kullanmak da
amaglanmistir. Yaptigimiz bu proje i¢in atik malzemelerden distan yanmali tek silindirli bir motor ile bir glines firim
tasarlanmustir. Glines firtmmn odak noktasina distan yanmali motoru yerlestirilerek giines enerjisinden elde edilen 1s1
ile stirling motorumuz ¢alistirilmistir. Yaptigimuz bu proje ile giindiizleri giines firinindan elde edilen 1s1 ile digtan
yanmal1 stirling motorunun ¢alismasim saglayarak 4 adet LED ampul yakabilecek elektrik iiretilmistir. Uretilen elektrik
enerjinin depolanmasi saglanirken geceleri bu enerjinin kullanilmasi saglanmustir. Ayrica elektrik gittiginde mumun
1sisindan yine stirling motoru ile elektrik tiretilerek kullanilabilmektedir. Yapilan bu tasarim ile giines enerjisinden
elektrik tiretmek i¢in giines panellerine olan ihtiya¢ ortadan kaldirilmustir. Stirling motorlarimin gelistirilmesiyle glines
enerjisiyle tretilen elektrik enerjisinin giindiizleri depolanmasiyla evlerin elektrik ihtiyaglarinin karsilanabilecegi
sOylenebilir. Ayrica gécebe hayat siiren insanlarin giines firinlart ve mum gibi 1s1 kaynaklariyla elektrik ihtilaglarim
karsilayabilecekleri diisiiniilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

SU MEK TEBI

Ogrenci: KUBRANUR YILMAZ

Danisman: ZEHRA DOGAN

Hizl niifus artis1 ve sanayilesmeye bagli olarak olusan cevre kirliligi ve iklim degisimleri, en temel dogal kaynagimiz
olan suyun miktarint ve kalitesini olumsuz etkilemektedir. Diinya'da milyonlarca insan su kitligr ve buna bagli olarak da
aclik sorunu ile karsi karsiyadir. Gelecekte daha cok insanlign etkilemesi beklenen su kithigi icin bireylerin su
okuryazar1 olmas1 gerekmektedir. Su okuryazar1 olan bireyler suyun éneminin farkindadirlar, suyu tasarruflu kullamrlar
ve bu konuda bagkalarim bilinglendirmede de goniillii olurlar. Bu aragtirmada "Su Mektebi" adli atolye caligsmasi
yaparak bireylerin su okuryazarligi diizeylerini artirmak amag¢lanmistir. Atolye ¢alismasina ortaokul 5, 6 ve 7. simfia
Ogrenim goren toplam 16 6grenci katilmistir. Atdlye 8 oturum olup Covid19 salgim tedbirleri geregi ¢evrim i¢i ortamda
bir aylik siire zarfinda ger¢eklestirilmistir. Bu oturumlarda suyun 6nemi, nerelerde kullanildigi, ¢evre kirliliginin ve
iklim degisimlerinin suya etkisi, su kitlig1, tasarruf tedbirleri konulari etkinliklerle iglenmistir. Su okuryazarligi bu
kapsamda adalet, birlik, kul hakkina saygi, dogaya saygi, israf etmeme, yardimlagma, merhamet, iyilik gibi degerlerle
birlikte ele alinmustir. Ayrica daha fazla insana ulasip farkindalik olusturmak i¢in atolyede yapilan ¢aligsmalardan bir el
kitap¢1g hazirlanmstir. 20 adet goktan segmeli sorudan olusan "Su Okuryazarlig Farkindalik Testi" hazirlanarak gruba
atolye ¢alismasinin 6ncesinde 6n test, sonrasinda ise son test olarak uygulanmustir. On test ve son test sonuglarimn
aritmetik ortalama analizleri yapilarak sonuglar karsilastirilmistir. On teste ait aritmetik ortalamamin 59,38 ¢iktigi, son
teste ait aritmetik ortalamanin ise 90,00 oldugu tespit edilmistir. Boylece "Su Mektebi" adli atdlye ¢alismasimn su
okuryazarligy farkindalik diizeyini artirdigi sonucuna ulagilmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

AKILLI SU AYRISTIRMA SiSTEMI

Ogrenci: SINA KALIN
Ogrenci: AYSE ELA YILDIZ

Dangman: UMMUGULSUM YUCEL

Su tiim canlilar i¢in hayati 6neme sahip olan, saf halde 2 hidrojen ve 1 oksijenden olusan renksiz, kokusuz ve tadi
olmayan bir s1vidir. Su iyi bir ¢oziicli oldugu i¢in canlilarin ihtiya¢ duydugu besin, mineral ve tuzlar i¢in yagamsal 6nem
tasir. Su, dogada kati, sivi ve gaz halde bulunabilir. Diinyadaki toplam su miktar1 yaklasik 1,4 milyar km3'tiir. Ancak bu
suyun ¢ok biiyiik miktar1 denizler ve okyanuslar olup, sadece 35 milyon km3'ii yani %2,5'1 tatli sudur. Ancak dogada
bulunan tatli suyun tamamu da canlilar tarafindan kullanilabilir degildir. Artan niifus ile kullanmlabilir suyun kisi bagina
diisen oram giderek azalmakta, 6te yandan sanayilesme, kiiresel 1sinma ile giderek kirlenmekte ve kullamlabilir olam da
kullamilamaz hale gelmektedir. Asir1 su tikketiminin Oniine gecilmesi, kullamlmis suyun tekrar degerlendirilmesi
cevremize ve insanliga biiyiik bir katki sunacaktir. Gelisen teknolojiler ve artan farkindalik ile bu sorunu ¢6zmek icin
farkli yontemler gelistirilmektedir. Bu ¢alismada da kullamilmus suyun tekrar degerlendirilmesi amaciyla suyun
kirliligine bakarak otomatik olarak temiz suyu tekrar kullanmak i¢in depoya biriktiren bir akilli su ayristirma sistemi
tasarimu yapilmugtir. Sistem, giderden akan su bir 6lgiim kabi igerisinde biriktirip, Arduino UNOQO'ya bagli olan
bulaniklik sensorii ile bulanikligr kontrol edilecek, su temiz ise depo kabina degil ise atik su giderine aktaracaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Tarim ve Hayvancilik Teknolojileri

ARABIKA (KAHVE BITKISI ) POSASININ KOMPOST OLARAK KULLANIMININ BITKILERIN BUYUMESINE
ETKIiSi

Ogrenci: DERIN AYDEMIRKAN
Ogrenci: DEMIR DURBAKAYIM

Damisman: iZNUR AGCE

1000 yillik bir gegmise sahip olan kahve, sudan sonra en ¢ok tiiketilen ve petrolden sonra en ¢ok ticareti yapilan ikinci
onemli irtindiir. Ulkelerin kahve tiiketimlerini inceleyen Online PR Ajanst B2Press'in derledigi verilere gore;
Tirkiye'de son 5 yilda yiizde 13,2 artis gosteren kahve tiikketimi, 93,9 bin tona ulasti. Listenin baginda yillik 1,5 milyon
tonla ABD gelirken, ikinci sirada 1,3 milyon tonla Brezilya ve liglincii sirada 465 bin tonla Japonya yer aldi.
Tiiketicinin kahveye artan talebinden dolayr kahve endiistrisinde ¢ok miktarda attk meydana gelmekte bu atik
maddelerden bir tanesi de kahve posasi (telvesi) olmaktadir. UNDP (United Nations Development Programme)
strdiiriilebilir kalkinma planlamasinda isletmelerin ve tiiketicilerin geri doniisiime tesvik edilmesi bulunmaktadir. Bu
proje de kahve bitkisi (arabika) posasinin tarimda verimliligi artirma lizerine etkisini arastirmak ve ikinci amag olarak
ta atik kahve posasinin geri doniigiimiine katkida bulunmak hedeflenmistir. Bu amacgla 3 farkli deney diizeneginde,
bugdaygiller familyasindan biitiin diinyada 1slali yapilmuis tek yillik otsu bugday (Triticum) kullamldi. Bitkinin
bliytimesi kontrol diizenegi, kahve posasinin topraga direkt ilavesi ve bokasi yontemi ile kompostlagtirilmis kahve
posasimn ilavesi ile hazirlanan diizeneklerde gozlemlendi. Kahve posasimin, {iriiniin kalitesine etkisi, yetistirilen
bitkinin yaprak analizi yapilarak gergeklestirildi. Universitede yapilan yaprak analiz sonuglarin da kahve posasinin
kullanildig1 bitkilerde kahve posasimin kullamlmadig bitkilere gore yapraklardaki element degerlerinin daha yiiksek
¢iktigr ve kompostlastirilmis kahve posasimin kullanildigr bitkide ise element degerlerinin diger iki diizenege gore daha
da yiiksek ¢iktigr tespit edildi. Yapilan analizler sonucunda kahve posasimn bitkilerin yaprak besin degerlerine olumlu
etki ettigi tespit edilmis ve geri doniigiim olarak kullanilabilecegi kanitlanmig oldu.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Goriintli, Ses ve Yaz Tanima ve Isleme Teknolojileri

DERS KiTABIMDAKI METINLERI GORSELLESTIRIYORUM

Ogrenci: ESMANUR KOMURCU
Ogrenci: BUGLEM BEDA YALCIN

Danssman: AYSE AFACAN SUGUMLU

Bu projenin amact; 6grencilerin 6gretim teknolojisi uygulamalari ile 6grenmelerini saglamak, dijital hikaye olusturma
teknigi ile ogrencilerin Tiirkge derslerinde isledikleri metinleri gorsellestirirken, olusturulan dijital metinlerin
Ogrenciler tarafindan daha kolay anlasilmasi ve 6grendikleri dijital hikdye olusturma teknigi ile ogrencilerin dijital
ortamda ¢izgi roman formatinda yazarlik yapmalarina firsat olusturmaktir. Proje ile 6grenciler kendi 6zgiin gorsel
drtinlerini ortaya ¢ikararak hayallerini gergeklestirme firsatina da sahip olmuslardir. Teknolojinin de aktif olarak
kullamldig1 projemizle gorsellestirmeye uygun olan besinci simf metinleri segildikten sonra bu secilen metinler, dijital
hikaye olusturma teknigi ile ilgili programlarda tasarlanarak dijital hikdyelere doniistiiriilmesi saglanmistir. Metinlerin
gorsellestirilmesinde on farklt Web 2.0 araci kullamlmustir. Proje ile somut on dijital gorsel metin olusturulmustur. Bu
calismalar sonucunda Ogrencilerin yaraticiliklart ve teknolojiye uyumlari desteklenirken Web 2.0 araglarim da
tammalar1 ve kullanmalar1 saglanmigtir. Uzaktan egitim siirecine de katki saglayan projemizde 6grenciler degisen ve
gelisen diinyaya ayak uydurarak kendilerini gelistirme firsatt bulmuglardir. Proje ortaokul 6grencileri igin dijital
yetkinlik becerileri i¢in temel olusturmustur. Bu proje farkli simf diizeyleri i¢in de 6rnek olusturabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

TELEVIZYON ISIGI COCUKLAR ICIN TEHLIKELI OLMASIN

Ogrenci: DORUK UCKAN
Ogrenci: HUSEYIN EMRE DOGAN

Dangman: HAFIZE AKARSU

Projenin amac1 fotosensitif epilepsi tlirlerinden en yaygin olan televizyon epilepsisi hastasi ¢ocuklarin bileklerine
taktiklar1 bir bileklik ile ¢ocuk televizyona belirli bir mesafede yaklastiginda televizyonun 1s1k siddeti epilepsi nobetini
tetikleyecek seviyede ise televizyonun kapanmasim saglamaktir. Gelistirilen bu cihaz ile 1s18a duyarli epilepsi hastasi
cocuklarin televizyon ekramindan yayilan 1siktan kaynakli epilepsi nobeti gecirmelerinin Oniine gecilmesi
hedeflenmektedir. Bu proje ile kisi televizyona yaklagtiginda eger televizyondaki 151k seviyesi nébeti tetikleyecek
seviyede ise televizyonun kapanmasi saglanacaktir. Uretilen bu cihaz; bileklik ve ana boliim olmak tizere iki boliimden
olugmaktadir. Bilege takilan cihaz televizyon ana boliime bir sinyal gondermektedir. Ana boliim de bu sinyali aldiginda
eger televizyonun ekramna yerlestirilen sensor 151k seviyesini belirli bir degerin {izerinde 6l¢iiyorsa televizyona bir
kapama sinyali gondererek televizyonu kapatir. Daha kullamisli oldugu igin kontrol karti olarak Arduino Uno
kullanilmustir. Epilepsi nobetini tetikleyen tiim 151k kaynaklar1 i¢in bu sistemin kullanilir hale gelmesi ve fotosensitif
epilepsi hastast ¢ocuklarin nobet ge¢irmelerinin Oniine gecgilmesi projenin hedefleri arasinda yer almaktadir. Anahtar
Kelimeler: Arduino, fotosensitif epilepsi, epilepsi ndbeti
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ASALLAR iLE SIFRELEME : KRIPTO24

Ogrenci: UMAY KARAOGLAN

Damgman: ONUR KIRIK

Gliniimiizde hizla gelisen teknoloji, yapay zeka kuramlari ve neredeyse insan gibi diisiinen robotlar gdz Oniinde
bulunduruldugunda ulasilan bilgi kadar,bilgiyi korumak ve gizliligini saglamakta bir problem durumu olugturmustur.Son
zamanlarda uzaktan egitim siirecinde sik¢a kullamilan bazi web araclar1 ve kullamm kosullarinda degisiklige gitme
karar1 ile gindemdeki konulardan biri olan mesajlagma platformlarindaki zorunlu giincellemeler gibi olaylar insanlar
bilgi giivenligi konusunda endiseye siiriiklemistir.Bu noktada veri giivenligini saglayan bir sifre bilimi olan kriptoloji,
matematik ile birlikte etkileyici bir giic olusturmakta, gerek sifre olusturmada gerekse sifre ¢ozmede Onemli rol
oynamaktadir.Bu ¢alismada i¢inde barindirdig gizem ile bilim insanlarimin her daim ilgisini ¢ekmis olan asal sayilarda
fark edilen bir oriintliyli matematiksel olarak ortaya koymak ve bu o6riintiiyle olusturulacak sifreleme ile matematigin
giindelik yasamda uygulamasim saglayarak kriptolojiye katki saglamak amaglanmistir.Caligsmadaki oriintiide 5'ten
baslamak tizere diizenli devam eden her bir asal sayimin karesinin 1 eksigine denk gelen say1 24'tin katidir. Buradan
hareketle olusturulan cebirsel ifade ile secilen her asal sayilar alfabedeki harflerle eslestirilmistir.Bu sifreleme
yonteminin giindelik yagsamda ihtiya¢ duyulan, bankaciliktan egitime kadar bilginin korunmasini zorunlu kilan bir ¢ok
sektorde uygulanabilirligini 6ngérmekteyiz.Kullamlan metoda benzer bir ¢alismanmin olmadigr tespit edildiginden 6zgiin
bir calisma olarak sunulmustur. Cesitli matematiksel hesaplama islemleri , pratik diisiinme, cebirsel zekayr ve asal
sayilar1 etkin bigimde kullanma gibi yontemler izlenmistir.Calisma sonucunda matematiksel ifade modellenmis ve 6zgiin
bir asimetrik sifreleme olusturulmustur. Sifrelemenin giiglii olmasi adina, verilen 6zelligi saglayan yeteri kadar
biytikliikte asallarin varligi tespit edilmis ve bu sayede istenilen farkli asallarla gifrelemenin daha kapsamli ve
desifresi zor olarak kullamlabilecegi gosterilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Finansal Okuryazarlk

ORTAOKUL OGRENCILERININ FINANSAL OKURYAZARLIK DUZEYININ BELIRLENMESI: CANAKKALE
MERKEZ ORNEGI

Ogrenci: SALTH YAKUT

Dangman: NEDA SAYAN

Simdiki ¢ocuklarin, gelecegin yetiskinleri ve is diinyasimin birer bireyi olarak sadece finansal bilgiye ulasip 6grenmenin
disinda, finansal kararlar alirken atacaklar1 adimlar ile bu bilgiyi hayata gecirerek yasam kalitelerini de iyilestirecekleri
diigtiniilmelidir. Hayatimizda ihtiyaglarimizi, isteklerimizi, gelirlerimizi, giderlerimizi ve birikimlerimizi planlamak
icin finansal okuryazarlik bilgisine ihtiya¢ duyariz. Finansal okuryazarlik, insanlarin gelir ve giderlerinin, yaptiklari
yatirimlarin ve tasarruflarinin yonetilmesi olarak tammlanabilir. Ailede baslayan, anne ve babamizin sergiledigi mali
davramslar ile sekillenen, okulda aldigimiz egitim ile devam eden bir siireci kapsamaktadir. Finansal bilincin ve
tasarruf aligkanliklarimin geligsmesine katki sunmakta ve giiniimiizde diinyanin giindeminde yer alan konular arasindadir.
Bu aragtirmamin amaci, ortaokul Ogrencilerinin finansal okuryazarlik diizeyinin cesitli degiskenler bakimindan
incelemek ve bu konuda ¢6ziim 6nerileri sunmaktir. Aragtirma nicel yontem ile yapilmistir. Veriler Finansal Bilgi Testi
Olgegi ile toplanmustir. Canakkale merkez ilgede kamuya ait 16 ortaokulda okuyan 311 6grenciye Finansal Bilgi Testi
uygulanmustir. Veriler parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U Testi ve Krusskal Wallis Testi ile analiz
edilmistir. Yapilan aragtirma sonucunda, dgrencilerin finansal bilgi testinden aldigi puanlar cinsiyete, simf diizeyine,
biitce yapma durumuna, ekonomi ile ilgili herhangi bir televizyon yayim, dergi vb. takip etme durumuna gére anlamli
farklilik goriilmemistir. Ayrica, 6grencilerin finansal bilgi testinden aldigi puanlar anne meslegi, baba meslegi, anne
egitim durumu, baba egitim durumu, aile gelir durumu, birikim yapma durumu, kumbara kullammu, aligveris dncesi liriin
ve magaza hakkinda arastirma yapma durumu degiskenlerine gore karsilastirildiginda anlamli farkliliklar ortaya
cikmistir. Ogrencilere ve velilere yonelik finansal okuryazarlik becerisi egitimi verilmesi konusunda cesitli oneriler
sunulmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

HEY GOOGLE! OPEN TO WATER FLOWER

Ogrenci: HUMEYRA YESILMEN
Ogrenci: MERT ALT SARUHAN

Danssman: OMER YESILMEN

Yaz tatili gibi uzun siireler evde olmadigimiz zamanlarda, evde yetistirdigimiz bitkilerimizin su ihtiyacim
kargilayamamaktayiz. BoOyle bir durumda bitkilerimizin susuz kalmasi ve Olmesi istenmeyen bir durumdur. Bu
projemizde bitkilerimizi evde olmadigimiz zamanlarda nasil sulayacagimizi saglayan bir otomasyon sistemi arastirilnus
ve tasarlanmistir. Bizim projemizdeki temel amacimiz evimizdeki Aloe-vera bitkisini evde olmadigimiz zamanlarda,
gerektigi kadar, internet {izerinden uzaktan sulamaktir. Projemizin tasarlanmasi igin iki ug¢lu arastirma yapilmustir. 1-
Bitkimizin zamana gore istedigi su miktari, sulama i¢in evde olmadigimuzda depolanmasi gereken su miktar1 ve birim
zamanda su pompasimin akittign su miktari. 2-Bitkimizin sulanmasim saglayacak nesnelerin interneti protokollii
otomasyon sistemi. Projemizin temelinde Aloe-vera bitkimizin aylara gore giinliikk ortalama su ihtiyacimn tespit
edilmesi saglandi (Yontem kisminda ayrintilara deginilmistir). Yapilan arastirmalar sonucunda kisaca; yaz aylarinda
giinliik 400 ml, sonbahar ve ilkbaharda giinliikk 120 ml, kis aylarinda ise iki giinde bir 160 ml ortalama deger oldugu
hesap edildi. Ardindan pompamizin birim saniyede 40 ml su pompalayabildigi tespit edildi. Sonrasinda otomasyon
sistemimiz kuruldu. Bunun i¢in su pompasi i¢in réleyi ¢alistirip-durduracak Nodemcu karti, bu karti tetikleyecek Blynk
uygulamas1, Blynk uygulamasim tetikleyecek internet kancasi yazilimu olan Ifitt ve Ifitt yi de tetikleyecek Google Asistan
yapay zeka programu kullamilmistir. Sonug itibari ile tatilde ya da evden uzakta, nerede olursak olalim cep
telefonumuzdan Google asistan ya da siri've "HEY GOOGLE! OPEN TO WATER FLOWER" denildiginde
bitkilerimizin sulamasim baslatmug, "HEY GOOGLE! CLOSE TO WATER FLOWER" denildiginde sulamasin
bitirmis olacagiz. Bu sayede evde bulunmadigimiz zamanlarda bile saks1 bitkilerimizin internet tizerinden sulanmasin
ve hayatta kalmasini saglamuig olacagiz. Anahtar kelimeler: Nesnelerin interneti, Aloe-vera, HEY GOOGLE!
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

OTOYOL KAZA TAKIP SISTEMI

Ogrenci: MEHMET ENES AKCICEK

Dansman: BARIS MUSTAFA OZSULLU

Yerlesim yerleri disinda kalan otoyollarda her yil binlerce kaza meydana gelmektedir. Bu kazalarin bazilarinda erken
miidahale edilemedigi i¢in maalesef Sliimle sonuclanmaktadir. 2020 yili kaza istatistikleri incelendiginde &liimle
sonuclanan kazalarin % 66's1 yerlesim bolgelerinin disinda kalan otoyollarda meydana gelmistir. Meydana gelen bu
kazalarda erken miidahale kazazedelerin yasama tutunmalar1 i¢in olduk¢a onemlidir. Otoyollarda gergeklesen bu
kazalarin ge¢ tespit edilmesi, acil miidahale ekibinin yer tespiti i¢in zaman kaybetmesi biiyiik bir sorun olarak
saptanmustir. Bu sorunlar1 ortadan kaldirmak i¢in "Otoyol Kaza Takip Sistemi" adl1 projemizi gelistirdik. "Otoyol Kaza
Takip Sistemi" projemizde amacimiz otoyollarda meydana gelen kazalarin koordinat bilgisini aninda tespit etmek.
Prototipini hazirladigimiz bu projede kaza aninda kaza boélgesinin koordinatini, kaza siddetini kaza takip merkezine
amnda ileten sistemi tasarladik. Olusan kazalardan sonra ilk yapilmasi gereken islemlerden olan kaza boélgesinin
glivenligini saglamak ve geriden gelen siiriiclileri uyarmak olduk¢a onemlidir. Bu nedenle otoyollarin belirli
noktalarinda elektronik ekranlar araciligy ile kazamn oldugu bolgeyi onceden siiriiciilere bildirerek olasi kazalari
onleyecek bilgilendirme ekranlari bulunmaktadir. "Otoyol Kaza Takip Sistemi" projemizin ortaya koydugu ¢oziim yolu
ile otoyollarda (Bariyerli) meydana gelen kazalarin rahatlikla tespit edildigi ve kazalarin koordinatlarina en yakin
ekiplerin yonlendirildigi hazirladigimz prototipte goriilmiistiir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

SORUMLULUKLARIM VE BEN

Ogrenci: YUSUF SAHIN ATAN
Ogrenci: MERYEM SEMA TATAR

Danisman: FATMA HACIOGLU

Tirk Dil Kurumu Sézliigiinde sorumluluk, kisinin kendi davranislarim veya kendi yetki alamna giren herhangi bir olayin
sonuglarim sistlenmesi, sorum, mesuliyet seklinde tanimlanir. Peki kisi ka¢ yasindan itibaren sorumluluk almali, verilen
gorev ve sorumlulugu yerine getirince nasil geri doniit verilmeli? Kisi aldigi sorumlulugu yerine getirince nasil tatmin
olmal1? Ayrica okul ¢agina gelmis Ggrencilerin okulda verilen gérev ve sorumluluklarim yerine getirdiklerinde okul
basaris1 ile arasinda nasil iliski ortaya c¢ikar? Bu sorulardan yola c¢ikarak arastirma projemizde 'Gorev ve
sorumluluklarimizt  bilip yerine getirmek ders basarisim etkiler mi?' arastirma sorusunun yamti bulmak ig¢in
'Sorumluluklarimin farkinda olan bir 6grenci derslerinde daha basarilidir.' hipotezi arastirilmustir. Sorumluluk sahibi
olmak erdemli bir bireyden beklenen bir davranistir. Okulumuzdaki 6. sinif subelerinden 3 sube segilerek bu 6grencilere
'Sorumluluklarim ve 'Ben’ anketi uygulanarak anket sonuglari analiz edilerek anket uygulanan 6. sinif subelerindeki
ogrencilerin E-Okul ortamundaki ders basarist ile anket sonucu toplanan veriler karsilastirilnustir. Arastirmamizda ders
basarisimin sorumluluk degerinin kazandirilmasinda &grenciler agisindan ne derece etkili olup olmadigl, gorev ve
sorumluluklarinin bilincinde olmanin ne kadar 6nemli oldugu agiklanmaya ¢aligilmustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KARASAL SAYILAR

Ogrenci: LEYLA IPEK DEMIREL

Danisman: TUBAGUL CICEK

Beceri Temelli Sorular1 ¢6zerken ¢ok fazla 6zel sayr kullamldigint ve ¢ok fazla 6zel say1 ¢esidi oldugunu gérdiim. Yeni
bir 6zel say1 sistemi kesfederek matematige kazandirilmasim ve yeni yazilacak sorularda kullamlmasim amag¢ladim.
Bir¢ok sayr cesidi i¢inden arastirma yaparken ilgimi en ¢ok ceken asal sayilar1 incelmek istedim. Once 1 ile 100
arasinda olan asal sayilar1 belirledim. Asal say1 tizerinde pek ¢ok oriintii tammlama ve say1 grubu c¢alismalar1 yaptim.
Calismalarimda sayilarin karesini alip, buldugum sonug¢larin sayr degerlerini topladigimda buldugum sonuglar
bazilarinda tekrar asal say1 ¢ikiyordu. Yani sonug asal sayidan tiiremis bir karesel sayiydi ve aym zamanda bu karesel
sayimn say1 degerleri toplamu yine asal say1 oluyordu. Devaminda asal sayilar sonsuza gittigine gore ayni durumu daha
biiyiik sayilarda denedim ve yine bu kurala uyan sayilarin sonsuza kadar gidebilecegine ulastim. Arastirmalarimda bu
ozelligi saglayan literatiirde var olan, daha onceden tanimlanmus bir sayr grubu olmadigim gordiim. Hem kendisi asal
hem de karesinin rakamlar1 toplamu asal olan bu sayilara Karesitasal= KARASAL SAYI adimt verdim. Béylelikle
kendi 6zel sayimi bulmus oldum.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ARIPTOLOJI

Ogrenci: ELIF NERGIS 0ZSOY
Ogrenci: CAGLA YILDIRIM

Dangman: DERYA ZENGIN

Sifreleme; kodlarin, sifrelerin ve gizli mesajlarin matematiksel bilimidir. Cesitli mesajlarin, yazilarin belli bir sisteme
gore sifrelenmesi, bu mesajlarin giivenlikli bir ortamda aliciya iletilmesi ve karsi tarafin bu sifreyi desifre etmesiyle
tamamlanir. Giiniimiizde duyulan en biiylik ihtiyaglardan birisi "bilginin dogru ve giivenli bir sekilde saklanip, gerektigi
yer ve zamanda ilgili kisiler tarafindan" kullamlmasidir. Bu kapsamda karsimiza "Kripto" yani "Sifreleme" ¢ikmaktadir.
Sifreleme en eski tarihten beri kullanilan bir sistemdir. Tarihte sifrelemeyi ilk kullanan bilinen kaynaklarda Sezar'dir.
Sifreleme; verinin, bilginin her sartta istenilen kisilere verinin giivenli bir sekilde iletilmesi i¢in kullamlmaktadir. Bu
caligsmanin amaci; sifre bilimini taniyarak ¢oziilmesi zor ii¢ katmanli bir kriptoloji hazirlamaktir. Bu amagla ilk olarak
kriptoloji ile ilgili literatiir incelenmistir. Farkli ihtimaller kullamlarak sifreleme sistemi i¢in bir¢ok deneme
yapilmustir. Literatiir incelendiginde de yeni bir sifreleme 6rnegi olan bu sifreleme sisteminde ilk katmanda tablo
okuma, ikinci katmanda carpma islemi ve ihtimaller, son katmanda ise islem becerileri 6n plandadir. Bu yontemle
kullammu kolay fakat ¢oziilmesi zor bununla birlikte giinliikk hayatta kolayca kullamlacak sifreleme yontemi
gelistirilmistir. Calismamn bilgi giivenligi alanina katkida bulunmasi beklenmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

SOLAR ASANSOR SISTEMI ( iKi EKSEN GUNES TAKIP SISTEMLI PANEL ILE ASANSOR ENERJi IHTIYACININ
KARSILANMASI)

Ogrenci: ASMIN ADA SAHIN
Ogrenci: ZEYNEP NAZ ARAS

Dansman: AYSE MIRAY SAHIN

Enerji bugiin sahip oldugumuz medeniyetin temel taglarindan birini olusturmaktadir. Kalkinmamn ve geligmisligin bir
gostergesi durumundadir. Giiniimiizde en kullamsli ve ekonomik enerji ise elektrik enerjisidir. Diinyanin ise en 6nemli
enerji kaynagl gilinestir. Tiirkiye, cografi konumu sebebiyle sahip oldugu giines enerjisi potansiyeli agisindan bir¢ok
lilkeye gore avantajli konumdadir. Enerji tasarrufu olgusunun ve yenilenebilir enerji kaynaklarimn 6neminin arttig
giiniimiizde enerji verimliligi kanunu ile konutlarda, is yerlerinde ve sanayide biiyiikk oranda enerji tasarrufu
saglanmasina yonelik ¢esitli tedbirler alinmaktadir. Son yillarda enerji verimliligi agisindan en 6nemli gelismelerin
yasandigi konu bagliklarindan birisi de asansor sistemleridir. Ciinkii binalarin enerji tiiketiminin belli bir kismu
asansorler tarafindan harcanmaktadir. Projemiz ile binalarin enerji tiiketiminin belli bir kismuni harcamakta olan asansor
sistemlerinin enerji ihtiyacini, giin i¢inde herhangi bir anda giinesi siirekli olarak iki eksende takip eden ve giines
1sinlarin en dik sekilde alarak daha fazla enerji lireten, yenilenebilir enerji kaynagr olan giines enerjisi ile ¢alisan bir
sistem tasarlamay1 amag¢lamaktayiz. Proje temel olarak iki boliimden olusacak sekilde planlanmustir. Birinci boliim
giinesin giin i¢inde ufuk diizlemindeki hareketini zamana bagli olarak takip eden, azami diizeyde giines enerjisinden
faydalanarak elektrik enerjisi iireten Arduino ve kodlamasi kismudir. Tkinci boliim ise birinci kisim tarafindan giines
enerjisi ile elde edilen elektrik enerjisini kullanarak galisan, asansor sistemini olusturan Arduino ve kodlamasi kismudir.
Sonug olarak bu proje ile asansorlerin enerji ihtiyacini, giin iginde giinesi takip ederek daha fazla enerji iireten ve
yenilenebilir bir enerji kaynag: olan giines enerjisi panel tertibati ile ¢alisan bir sistem gelistirerek tilke ekonomisine
yillik 111.402.198 kw/h enerji ve 51.378.693 TL'lik bir kazang saglanacag disiiniilmektedir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Dogal Miras ve Dogal K aynaklar

TASIMA NAKSEDILMIS HAYAT

Ogrenci: MUHAMMET FURKAN KARA
Ogrenci: HELIN KARAKAYA
Ogrenci: AYSE YAREN AKBULUT

Damsman: OZLEM AGGUL

Bu calismaya Dogu Anadolu boélgesinde yer alan yasadigimiz sehir Erzurum ilimizi 6n plana ¢ikarabilmek i¢in hangi
yoniinii ele alabilecegimizi arastirarak bagladik. Erzurum ilinin simgesi haline gelmis olan Oltu tas1 Erzurum'un Oltu
ilgesinin kuzey kesimlerinden cikarilarak islenip sekillendirilen degerli bir tastir. Imal edilen taki ve aksesuarlar
¢ogunlukla il merkezinde bulunan ve Tashan (Riistem Pasa Kervansarayi) adi verilen yerde pazarlanip hem yerli hem de
yabanci turistlerin ilgisini ¢eker. Yaptiginuz arastirmalara gére Oltu tagi sadece degerli bir tag olmanin disinda pozitif
diistinceler tizerinde etkili, mutluluk ve giiven veren, stres azaltici, sabir verici ve aym zamanda baz hastaliklara da iyi
geldigi diisliniilen bir tag olarak da biliniyormus. Projemizin ilk basamaginda Oltu taginin canlilar tizerindeki biiyiime
ve gelismeyi nasil etkileyebilecegini anlayabilecegimiz bir¢ok farkli deney diizenegi kurularak ¢alismaya baslanmustir.
Toplamda 1 ay siiren deneysel c¢aligsmalarimizin sonucunda deneyde kullandiginuz bitkilerin biiytiyiip gelisirken Oltu
tagimin varligindan ziyadesiyle olumlu anlamda etkilendigini s6yleyebiliriz. Arastirmamizin son basamaginda ise Oltu
tasimn duyusal olarak etki ettigi diisliniilen baz1 6zellikleri ve olumlu anlamda etki edebilecegi muhtemel hastaliklar
Oltu tasimn satis merkezi olan Taghan carsisindaki sanatkdr ve esnaflarla roportaj yapilarak ortaya cikarilmaya
calisilmistir. Yapilan bu réportajlardan sonra projemizi ve projemizden elde ettigimiz sonucu paylasarak onlarin da bu
arastirmayr Oltu tasimn tammrligim arttirmada anlamli bulmasint sagladik. Oltu tagimin bu arastirma kapsaninda
Diinyaca tamnirliginin nasil arttirilabilecegine yonelik gerceklestirdigimiz réportajlardan sonra arastirmamizi da i¢inde
barindiran bir Logo tasarlayarak 6zellikle ki mevsimlerinde Diinya'mn ilgi odag: haine gelen Palanddken daginin
onemli birka¢ noktasinda yer almasimn Oltu tagimn degerini ve tammnirligim arttirabilecegini esnaf ve sanatkarlarla olan
goriismelerimiz nihayetinde kararlagtirdik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

COCUK KUTUPHANELERINDE EGLEN-OGREN-KESFET

Ogrenci: KEREM YILDIZ

Danigman: TARIK YILDIZ

Bu projede, ¢ocuk kiitiiphanelerinin, okul dig1 6grenme ortamu olarak nasil kullanilabilecegi ve ¢ocuk kiitiiphanelerinde
ticretsiz olarak sunulan egitimlerin, ¢ocuklar arasindaki akademik firsat esitligini saglamasi amaglanmistir. Bu amagla,
25 Ocak- 7 Subat tarihleri arasinda, ilkogretim 6grencilerine yonelik, 12 farkli bransta, toplamda 34 at6lye ve kuliipten
olusan igerik hazirlanmustir. Atdlye ve kuliiplere katilim icin kayit formu hazirlannus ve Uskiidar Selimiye Cocuk
Kiitiiphanesi'nin sosyal medya hesaplar1 tizerinden katilmak isteyen herkesin erigimine sunulmustur. Hazirlanan atolye
ve kuliipler i¢in, Google Classroom 6grenme platformunda sanal simflar agilmistir. Sanal simflarin Zoom baglantilari,
ilgili atélyeye / kuliibe kaydini yaptiran 6grencilere her oturum oncesinde iletilmistir. Bu sayede her bir atélye ve
kuliibiin egitmen ve 6grencileri, sanal simf ortaminda bulugsmustur. Her bir atlye ve kullip i¢in kontenjan 50 kisi ile
sinirlandirilmistir. Proje programinda, hafta i¢i her giin 3 farkli at6lye, hafta sonu ise ev ddevi kuliibti yer almustir. 14
glin siiren ¢aligmanin sonunda toplam 171 ilkdgretim 6grencisine ortalama 23 saat egitim verilmistir. Projede hazirlanan
kultip ve atolye ¢aligsmalarimn igerikleri, aragtirmacimin ve damgmammn talepleri dogrultusunda, konunun uzmanlari
tarafindan, goniilliiliik esas1 ile hazirlanmistir. Projenin sabit ve ol¢iilebilir bir evren ve 6rneklem grubu olmadid igin,
Ogrencilere On test ve son test uygulanamamustir. Bunun yerine velilerine, projeden duyduklari memnuniyeti ve ¢ocuk
kiittiphanesi konusundaki farkindaliklarim 6lgen bir anket uygulanmuis ve sonuglari analiz edilmistir. Proje sonucunda,
ogrencilerin okul dis1 6grenme ortamu olarak ¢ocuk kiitiiphanelerinde egitim almis olmalarinin, 6grenciler i¢in olumlu
etkiler yarattig1 ve ailelerin ¢ocuk kiitiiphanelerinin bir 6grenme merkezi olabilecegini bilmedigi tespit edilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Uzaktan Egitim

HIKAYEYI PANDEMI DEGIL, BiZ YAZIYORUZ

Ogrenci: EGE KARACAHISARLI
Ogrenci: AHMET HASAN KALKAY

Dangman: DILEK KARACIZMELI

COVID-19 Pandemi siireci tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye'yi de ¢esitli agilardan etkilemigtir. COVID-19 sonrasi
bireylerde sosyal-duygusal, psikosomatik, biligsel ve davramssal tepkiler goriilmeye baslanmistir. Cocuklar, Pandemi
stirecinde egitim 6gretim faaliyetlerinin uzaktan egitime gegmesiyle, sokaga ¢ikma kisitlamalar1 sebebiyle akranlarindan
ayrilmalariyla siiphesiz siiregten en ¢ok etkilenen yas grubu olmuslardir. Insanlar anlagilmak igin tarih boyunca bazen
magara duvarlarina resimler ¢izmis, bazen yapraklara yazilar yazmis bazen, tabletler iizerine ifade etmistir. Diisiinen
insan zamanla bu disiincelerini diger insanlara aktarma, onlarla paylasma gereksinimi duymustur. Konusarak sadece
belirli sayidaki kisilerle iletisim kurmak miimkiinken yazimn bulunusu ile insan ilk defa kendisinden uzaktaki bagka
insanlara diisiincelerini iletebilme olanagina kavusmustur. Béylece, yazi insanlar arasinda bir iletisim araci olmustur.
Yazi; bilim, teknik, egitim, kiiltiir, sanat vb. pek ¢ok alanda insanligin gelisimine olumlu katkida bulunmustur. Bilgi daha
dogru ve hizl bir sekilde yazili materyaller araciligiyla paylasilmaya baslanmistir. Paylasilan bilgi ¢ogalnus; diisiinen
insan daha ¢ok diisiinmeye ve liretmeye yonelmistir. Kiiltiirel ve sanatsal etkinlikler ¢ogalmis ve bu etkinliklere daha
¢ok insamin katilimu saglanmistir Bu ¢alismamizda da, egitimde zorunlu olarak verilen ara nedeniyle birbirleriyle
tamigma firsati bulamamug 6grenci gruplarimn yaratict yazim teknigini kullanarak hikaye tamamlama ile kaynasmalari,
uzakta olsalar bile birlikte {iretme, isbirligi i¢cinde ¢aligsma faaliyetlerini gerceklestirmesi, sosyallesmesi ve bu sayede
simfi¢i iletisimi ve uzaktan egitime katilimu arttirmasi saglanmstir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

DIiJiITAL OYUNLAR ARACILIGIYLA BESTELENMIS SIiRLERE YOLCULUK

Ogrenci: AL GUNEY ERSEN
Ogrenci: ZULEYHA TUNCAY

Dangman: BILAL ZEMIN

Bu calismada ac¢ik diinya oyunu sinifinda degerlendirilen, dijital video oyunu "Minecraft"in egitim siiriimii olan
"Minecraft Education Edition" isimli oyunun, Tirk¢e egitiminde kullammum o6rneklemek ve bilgi, beceri deger
kazandirma anlaminda kullamlabilecek ozellikleri hakkinda bilgi vermeyi, 6grenme siireclerine katkilarim saptamayi
amagladik. Guntimiizdeki teknolojik gelismeler, salgin doneminin etkisiyle yiizylize egitimin yerini uzaktan egitimin
almis olmasi, 6rgiin egitim sistemini cesitli agilardan etkilemistir. Ekranlarin bir 6grenme aracina doniismesi, dijital
video oyunlarina olan ilgi, edinilen bilgi ve becerileri farkli alanlarda kullanabilme yetisini gelistirilmesi agisindan bir
firsata dondstiiriilecegini distindiik. Bu amag¢ c¢ergevesinde Adiyaman Bilim ve Sanat Merkezi biinyesinde 30
katitlimciya Minecraft Egitim Siirtimii hakkinda egitim verdik. Tasarlanan o0zgiin igerikli oyunlar araciligiyla
katilimcilarin Tiirkge alaninda kazanimlar edinmelerini hedefledik. Arastirmada ozellikle dijital video oyunlarinin
ogrenme siirecine katkilart irdeledik. Calisma grubunu heves ve ilgisini gozlemledik. Minecraft Egitim Sitirtimiiniin
egitimde kullanilabilirligi hakkinda oOnerilerde bulunduk. Minecraft Egitim Siirtimii dersin igerigine gére diinyalar
tasarlanmasina ve dgrencilere bu diinyalarda isbirligi i¢erisinde ¢alisacaklar1 gérevler verilmesine imkan tammaktadir.
Caligma kapsaminda "Bestelenmis Siirlere Yolculuk" adli bir oyun platformu tasarladik. Olusturulan ¢aligma grubunun
oyunlar1 ¢evrimi¢i ve ¢ok oyunculu olarak oynamalarimi sagladik. Oyun sonrasinda 6l¢me degerlendirme araglariyla
kazammlara ne diizeyde ulastiklarini tespit etmeyi amagladik.
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Ana Alan: FIZIK

Tematik Alan: Akilli Ulagim Sistemleri

TOPLU TASIMA ARTIK DAHA GUVENLI DAHA KONFORLU

Ogrenci: ZEYNEP ASUDE ERDAGI

Danisman: ERHAN HIMMETOGLU

Ozet Toplu tasimaya olan talep giderek artmaktadir. Toplu tasima kullammimin yayginlasmasi hem iilke ekonomisi hem
de cevresel faktorler bakimindan nemlidir. Toplu tagimayr artirmak i¢in yapilabileceklerden birisi de ulasim konforu
ve gilivenliginin artirilmasidir. Bunlarin yapilmasi i¢in sofor siirtis aliskanliklarinin tespiti projemizin ana amacim
olusturmaktadir. Sof6rlerin yolcular1 diisiinmeden yaptiklar1 ani manevralar, ani frenler ve ani hizlanmalar yolcularin
ara¢ i¢cinde dengede durmalarimi zorlastirabilir. Bu yiizden diigmeler ve yaralanmalar goriilebilir. Ayrica bu tiir
kullanimlarda yolcular i¢in ulagim konforu azalmakta, bazi yolcularda bas donmesi ve mide bulanmasi goriilmektedir.
Bu amag¢ ile birlikte toplu tasimaya uygun olmayan siirlis aliskanliklari tespit edilecektir. Soforlerin siiriis
aligkanliklarinin tespiti i¢in ivme soénsoriinden alinan veriler kullamilacaktir. Sensor verilerinin belirlenen degerden
yiiksek olmas1 durumunda merkeze veri iletimi saglanacaktir ve gerekli goriildiigiinde ilgili soforiin stiris egitimi almasi
ongoriilmektedir. Projemizde toplu tagimayr kullanan yolcularin ve okul servisi kullanan 6grencilerin 6ncelikle can
giivenliklerini saglamaya katki sunmak ve ulasim konforlarimn artirilmasim tesvik etmek amaglanmistir. Hem
ogrencilerin hem de toplu tasimayr kullanan yolcularin yol giivenliklerinin artirilmasi ile milyonlarca insanin
problemlerine ¢6ziim bulunacak olunmasi projemizin énemini ortaya koymaktadir. Anahtar kelimeler: Ulasim, Toplu
Tasima, Okul Tasit1

156



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

GERITMETIK SAYI DizZiSi VE OZELLIKLERT

Ogrenci: LAL SU NARINC

Dangman: CEMILE CAN

Bu ¢alismada aritmetik ve geometrik dizi kavramlarindan yola ¢ikilarak yeni bir sayr dizisi olusturulmustur, bu say1
dizisinin genel terimi ve 6zellikleri arastirilmigtir. Geritmetik say1 dizisi adimt verdigimiz bu say1 dizisinde her bir
terim, bir 6nceki terimin belli bir say1 ile ¢arpilip, bulunan sonucun belli bir say1 ile toplanmasi ile olugsmaktadir. Yani
ilk terimden sonraki her bir terim bir onceki terimin r katimin d fazlasina esittir. Calisma ile olan geritmetik sayi
dizisinin genel terimini veren formiil ortaya konulmustur. Geritmetik say1 dizisinin genel terimi 6énce bu say1 dizisine
ornek olusturan 6zel durumlar {izerinden incelenmis; ardindan timevarimla ilk terimi al, ¢arpam r ve artis1 d olan
geritmetik dizinin genel terimi ifade edilmistir. Geritmetik say1 dizisinin ardigik farklar dizisi tammlanmusg, ardigik
farklar dizisinin genel terimi al, r ve d cinsinden ifade edilmistir. Ardisik farklar dizisinin ardisik herhangi iki teriminin
orammn sabit oldugu boylece bu dizinin bir geometrik dizi oldugu gosterilmistir. Geritmetik say1 dizisinin genel

teriminin 'Python' kodlar1 yazilmistir. Boylece biiylk numarali terimleri hesaplamada kolaylik saglanmasi
amaglanmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

KAPALI ALANDA BULUNABILECEK KiSi KAPASITESINEN SINIRLI OLDUGU MEKANLARA GiRiS KONTROLU
YAPAN VE KAPASITENIN DOLU OLMASI DURUMUNDA GIiRiST ENGELLEYEN SISTEM.

Ogrenci: KARAN YIGIT KILIC

Danisman: AKIN AKBULUT

COVID-19, ilk olarak Cin'in Vuhan Eyaleti'nde Aralik ayimin sonlarinda ortaya ¢ikan bir viriistiir. Bu viriisten korunma
yollarimin basinda "Mesafe" gelmektedir. Kapali ortamdaki mesafeyi kontrol edebilmek i¢in oncelikle kapali ortama
giris yapan kisileri sinirlandirmak gerekmektedir. RF-ID modiilii ile okulumuza okul personeli ve 6grencilerin digindaki
kisilerin girigini engelleyen bir proje gelistirdik. Bu projenin diger kurumlarda ¢alisabilecegini gostermek i¢in diger
odalara (miidiir odasi gibi) kiz1l6tesi sensor ile kotal1 bir sekilde giris yapabileceklerini belirttik. Hayatinizda yer alan
mekanlardaki birgok sikintiyt projemiz ile minimuma indirgedik. Ozellikle salgin zamanlarinda kullamlabilecek bu
sistem, pandemi haricinde de ¢ok kullamslidir. Ornegin, kuaforde iceride miisteri var iken baska kisiler igeriye giris
yapamayacak ve Kuafor sahibinin igine engel olamayacaktir. Akilli Sehir i¢in atilacak biiyiikk bir adim olan bu
projemizde hijyen ile ilgili de ayrintilar diistiniilmiistiir. Sterilize ortamu korumak amaciyla bina ve oda girisinde gerekli
onlemler alinmistir. Bu 6nlemlere uymayanlar igeriye giris yapamayacaklar. Kullanmlacak enerjinin ise giines
enerjisinden elde edilmesi ile yenilenebilir enerjiyi hayatimizin igerisine girmesi i¢in projemize ekledik. Projede
kullandiginuz sistemin kuruldugu mekéana gore aktif ve pasif edilen ek dzellikler (Or: okul igin okula giris ¢ikis yapan
Ogrencinin otomatik sisteme eklenmesi, dogal afet gibi 6zel durumlarda yetkili tarafindan anlik 6grenci durum takibi ve
veliye Giivende mesaji atan mobil uygulama ile desteklemeyi planliyoruz. Ogrencinin bagka simfa girmesini
engellemek, AVM i¢in magazalardaki kisi sayis1 kontroli gibi) ile biitiin ortamlara uyumlu olmasim amagladik.
Sistemimizi olustururken ihtiya¢ duyulan elektrigi giines enerjisinden elde edip, sistemin kullamm halinde maliyetini de
diigtirmeyi planladik.
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Ana Alan: FIZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

RUZGAR ENERJISINI DAHA VERIMLI KULLANMAK ICiN KANAT MODELI TASARLAMA

Ogrenci: AHMET HALIS CENIK

Damgman: ASIR CALISKAN

Bu projenin amaci, maksimum sonu¢ verecek en uygun tiirbin tasarimum bulmaktir. Riizgar tirbinlerinin verimini
arttirmak i¢in kanat gekli lizerine ¢aligma yaptik. Ak¢a aga¢ tohumlari dallarindan diiserken donme hareketi yaparak
diigerler. Geometrik egilimleri donme hareketine uygundur. Donme hareketini anlamak i¢in ak¢a aga¢ tohumlarim
pargalarina ayirdik, yiizey alanlar1 ve kiitlelerini 6l¢tiik. Benzer modeller olusturmak i¢in ¢izimler yaptik ve 3D
yazicilarda bu modellerin baskisini yapip dl¢timlerini planladik. Riizgar tiirbinlerinin kanat modeli donmeye elverigli
olmalidir. Ak¢a aga¢ tohumlarinin déonme kabiliyeti ve sekli kanat modeli i¢in kullamlabilir. Yaptigimiz ¢calismada akga
agac seklinin kanat profili olarak kullanilabilecegini gostermis olduk. Daha hassas 6l¢timler ve teknik imkanlar ile daha
saglik sonuclar elde edilebilir. Ve gelecekte ¢ok daha verimli riizgar tiirbini inga edilebilecegini diisiiniiyoruz. Enerji
ihtiyact her dénem 6nceliklerimiz arasinda olmugtur. Ancak kullandigimiz kaynaklar bir giin bitecektir giin gelene kadar
yeni enerji kaynaklari bulmaliyiz. Ya da yenilenebilir enerji kaynaklari ile ilgili c¢aligmalarimizi arttirmali ve
gelistirmeliyiz. Yaptigim aragtirilara gore diinyada ki enerji kaynaklar1 sekildeki verilebilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

KURALLARA UYUYORUM, ELLERIMI YIKIYORUM.

Ogrenci: ZISAN SARE SEKERCI

Dangman: HATICE GUNEY

Diinya genelinde o6liime yol acan hastalik yiikiiniin dagilimu iginde ilk iki sirada alt solunum yolu enfeksiyonlar1 ve
diyare yer almaktadir. Diinya Saglik Orgiitii (DSO) tarafindan hijyen egitimi ve el yikamanin gelistirilmesinin, diyare
olgularimin %45'e kadar azaltilmasim saglayabilen basit ve maliyet etkin uygulamalar oldugu belirtilmektedir (WHO,
2011). Gerek gelismis gerekse gelismekte olan iilkelerde yapilan ¢aligmalarda el yikama sikligimin istenen diizeyde
olmadiginmi belirten sonuclara rastlanmaktadir (Curtis, 2011). Buna karsin hijyen davramsglarimn gelistirilmesi, yeni
teknolojilerin ve triinlerin gelistirilmesini gerektirmemektedir; {istelik hijyen davramslar1 kolay uygulanabilir, diisiik
maliyetli, etkili uygulamalardir (Curtis 2011; Drummond, 2009). Hijyenin gelistirilmesi i¢in yapilacak her 1 dolarlik
yatirimun, yaklasik 9 dolarlik bir geri doniisiiniin olacagi hesaplanmaktadir (WHO, 2011). Hastaliga neden olan gozle
gorilmeyen kiiciik canlilari(mikroorganizmalar) 6ldiirmek amaciyla tuvalet sonrasi ellerin 20-30saniye sabun ve suyla
yikanmast sarttir. Soruna dgrencilerin tuvalet sonrasi ellerin yikanip yikanmadigi ve yikanma siiresini takip eden uyari
sistemi ile ¢cozmeye calistik. Tim insanligin kullanabilecegi, gelistirebilecegi bir ¢alisma yaptik. Zamanla farkl 6zellik
ve uyar1 sistemleri eklenerek pek ¢ok alana uyarlanabilir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

GECMISE ARALANAN KAPI; SANAL GERCEKLIKLE ZIGGURATLARIN GiZEMINT COZMEYE HAZIR MISIN?

Ogrenci: BEREN SARI

Dangman: OZLEM CERLET

Kalicr 6grenmenin gerceklesmesinde veya olusmasinda grenenlerin gorsel ve isitsel kanallarina hitap eden somut
Ogretim materyalleri oldukga etkilidir. COVID-19 salgim nedeni ile gecilen acil uzaktan egitim faaliyetlerinde
Ogretmenler materyal simrlilig nedeni ile derslerini kuramsal temeller ile yiirtitmektedirler. Uzaktan egitimde derslerde
Ogrenci ve Ogretmen etkilesimi, etkili 6gretim materyalleri ile saglanabilir. Calismada ortaokul diizeyinde verilen
Sosyal bilgiler dersine Ogrencilerin ilgisini ve motivasyonunu arttirmak i¢in oyun temelli 6gretim materyali
gelistirilmistir. Ortaokul 6grencileri arasinda yaygin olarak kullamlan Minecraft platformunda tasarlanan bu materyal,
ogrencilere ti¢ boyutlu (3 B) gezebilecekleri sanal ortam sunmaktadir. Gelistirilen 6gretim materyalinde yer alan anket
sorular1 ile 6grenciler "Stimer Uygarligl" konusunu tekrar ederek, 6grendiklerini pekistirebilmektedir. Aragtirma
sonucuna gelistirilen 6gretim materyalinin 6grencilerde kalic1 ogrenmeye katki sagladigi gortlmiistiir. Bizlerde bu
projeyi tercih ederken bu becerilerin gelistirilmesini ve 6grencilerin yeteneklerini ortaya koyarken yaptiklar: hatalari
inceleyerek dogru sonuca giden adimui atmasim istedik. Orneklem grubumuz iizerinde yaptigimiz oyun uygulamasi
sirasindaki gozlemler ve yaptigimiz anket sonuglar1 bu diisiinceyi, 6grencilerin is birligi i¢inde olmasi, problem ¢6zen,
empatik diisiinen oyun oynarken yeteneklerini gosterebilen, analitik diisiinen, yaratict diisiinme becerilerini gelistiren
bireyler olmalar1 konusunda desteklemektedir. Calismanin Sosyal Bilgiler dersinde oyun temelli 6gretim etkinliklerinin,
materyallerinin gelistirilmesinde Ogretmenlerde ve egitsel igerik gelistiricilerinde farkindaligin arttiracagi
ongoriilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

FEN BILIMLERINT OGRETEN OYUN "LUCKY FISHING"

Ogrenci: UTKU KAYRA SARITAS

Danisman: SEDA YELEK

Yaptigim oyun yani Lucky Fishing fen temali1 bir bilgi oyunudur. Bu oyunu tasarlamamdaki ama¢ Fen Bilimleri dersinde
zorlanan 6grencilerin konuyu daha iyi kavramasini saglamak. Oyunu tasarlarken olabildigince eglenceli ve Ogretici
olmasina dikkat ettim. Viicudumuzdaki Sistemler konusunu bilen her yas i¢in Onerebilecegim bir oyun oldugunu da
sOylemek isterim. Oyunu tasarlamadan énce Roblox, Oyunlastirma ve Viicudumuzdaki Sistemlerle ilgili bir arastirma
yaptim. Oyunlastirma bir oyun teknigi degil egitim teknigidir. Ayn1 zamanda is alanlarinda kullamlan bir tekniktir.
Konuyu daha cazip hale getirip 6grencilerin konuyu daha iyi kavramasim kolaylastirir. Roblox, kullanicilarin kendi
oyunlarini tasarlayip diger kullanicilar tarafindan oynatilmasina izin veren ¢ok oyunculu bir platformdur. Oyunda
kullandigim sistemler; destek ve hareket sistemi, dolagim sistemi, sindirim sistemi, bosaltim sistemi ve solunum
sistemidir. Oyunumda yalnizca bu sistemleri kullanmamin sebebi 6. Simif 6grencisi olarak ilk donem bu sistemleri
dersimizde islemis olmamiz. Oyunu tasarladiktan sonra kardesime ve arkadaslarima oynatttim. Onlar1 gozlemledim.
Gozlem yontemi ile veriler elde ettim. Bu veriler dogrultusunda oyunumun amaca hizmet edip etmedigine baktim.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

SULARDAKI MADENT YAGLARIN TEMIZLENMESINDE MUZ KABUGU LIFLERININ ETKISI

Ogrenci: ALI BAYSAN
Ogrenci: ELIFSU DURGUNLU

Danisman: HASIBE UNSU

Projemizin temel amaci sulardaki madeni yaglarin temizlenmesinde muz kabugu liflerinin etkisini aragtirmaktir. Bu
amagla proje ¢alismasinda "Muz kabugundan elde edilen partikiiller, sudaki madeni yaglarin temizlenmesinde etkili
midir?" sorusuna cevap aranmustir. Bilimsel yontem basamaklari takip edilerek yaptigimiz proje ¢alismasinda gézlemler
ve deneyler yapilarak veriler elde edilmistir. Yapilan deneysel ¢aligmalarda oncelikle kurutma ve parcalama islemleri
ile muz kabugundan yaklagik 1 mm ve 2 mm boyutlarinda partikiiller elde edilmistir. Daha sonra elde edilen muz kabugu
lifi partikiillerinin su ortamindaki yag emip emmedigi ile ilgili deneysel ¢alisma yapilmistir. Bu siiregte partikiillerin
ilk ve son agirliklar1 olgtilerek gerekli karsilagtirmalar yapilmistir. Aragtirma siirecinde muz partikiillerinin yagi
emmede ne kadar etkili oldugunu karsilastirabilmek i¢in, petrol ve yag sizintilarinda yiizeysel sularin temizliginde sik
kullanilan bir malzeme olan bugday samam ile gerekli karsilagtirmalar yapilmustir. Yapilan deneylerden elde edilen
sonuglara gore muz kabugu liflerinin sudaki yag emmede etkili oldugu goriilmiistiir. Ayrica muz kabugu liflerinin yag
emme miktarimn bugday samamna gore daha fazla oldugu, muzlarin partikiil buytikligiinin ortamdan emilen yag
miktarim etkiledigi tespit edilmistir.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

COVID-19 SALGINT SURECINDE MASKE KULLANIMINA BAGLI OLARAK OLUSABILECEK CIiLT
SORUNLARININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: MAHYA SEVIN AYGUN
Ogrenci: SIMAY ZEHRA KIZMAZ

Dansman: HASIBE UNSU

Cin'in Hubei eyaleti Wuhan sehrinde ortaya ¢ikip su an tiim diinyay: etkisi altina alan COVID-19 pandemisi Aralik
2019'dan bu yana halen etkisini siirdiirmektedir. Salgimn damlacik, temas ve solunu yolu ile insandan insana bulastig
kamtlanmigtir. Diinya Saglik Orgiitii'niin (WHO) durumu pandemi olarak ilan etmesine, kiiresel onlem ve karantina
cabalarina ragmen viriis hizla yayilmaya devam etmektedir. Toplu yasam alanlarinda hastaligin ilerlemesini engellemek
amactyla bir¢ok onlem alinmaktadir. Bu 6nlemlerden birisi de yiiz maskesi kullanma zorunlulugudur. Bu ¢alisma ile
bireylerin ciltlerinde olusabilecek reaksiyonlar (kaginti, yanma, akne vb.) arastirilmak istenmistir. "Maske kullammnuina
bagli olarak kisilerin ciltlerinde sorunlar ortaya ¢ikmis mudir?" sorusuyla basladigimiz proje ¢alismamizda amacimiz;
Covid-19 salgim siirecinde bireylerin maske kullammuna bagli olarak ciltlerinde olusabilecek cilt sorunlarim
arasgtirmaktir. Proje calismasi hazirlamirken once arastirma konusu ile ilgili gerekli literatiir taramalar yapilmustir.
Aragtirma konumuza uygun sekilde bireylerin maske kullammlar1 ve buna bagli olarak yasayabilecekleri cilt sorunlarina
yonelik toplam 21 sorudan olusan anket formu hazirlanmistir. Yaptigimiz arastirmanin 6rneklemini Bitlis ilinde bulunan
18 yas ve lizeri bireyler olusturmaktadir. Hazirladigimiz ankette oncelikle ¢alismamizin amaci ag¢iklanmis ve goniillik
ilkesine bagli1 olarak kisiler rastgele belirlenmistir. Gerekli verileri toplamak i¢in hazirlanan anket ¢aligmasi 18 yas ve
tizerindeki, 100 kadin ve 100 erkek olmak iizere toplam 200 kisiyi kapsamaktadir. Anket formu i¢in gerekli izinler
alindiktan sonra online olarak kisilere gonderilerek bireylerin sorular1 cevaplamalari saglanmistir. Elde edilen sonuglar
istatistiki verilere doniistiiriilerek, tablo ve grafiklere aktarilarak yorumlanmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI
Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

KEREViZ TOHUMU CAYININ PC-3 INSAN PROSTAT KANSER HUCRELERI UZERINE SITOTOKSIK ETKISININ
BELIRLENMESI

Ogrenci: GULSAH SEYHAN

Danmisman: BURAK YILDIRIM

Calisma kapsaminda ozellikle prostat hastalarimin geleneksel tip alaminda "Kereviz Tohumu Cayr ve Macunu" gibi
bitkisel dogal tirtinleri siklikla kullandiklar: fikrinden hareketle, Kereviz Tohumu"nun Sitotoksik etkisi; yani kanserli
hiicreleri oldiirebilme 6zelligi incelemeye alinmistir. Bunun i¢in Kereviz Tohumu (5 g) tartilarak 10 mL kaynamis suda
10 dk demlendi ve 1limaya birakildi. igme suyu kullamlarak ¢ayin farkli derisimlerdeki (100 ? 5000 pg/mL) 6rnekleri
hazirlandi. Kereviz tohumu ¢ayimnin PC-3 insan prostat kanser hiicre hatti tizerine sitotoksik aktivitesi MTT testi ile
belirlendi. MTT 6l¢timii i¢in gerekli tiim kosullar saglandiktan sonra, her bir derisim i¢in bu 6l¢iimler 8 tekrarli olarak
yapilmis (n=8) ve GraphPad Prism7 kullamilarak 24, 48 ve 72 saat i¢in IC50 (kereviz tohumu ¢ayimin, PC-3 prostat
kanser hiicrelerinin %50'sini 6ldiirdiigii derisim) degerleri saptandi. Calisma sonunda, Kereviz tohumu ¢ayimin PC-3
insan prostat kanseri hiicreleri tizerinde 24, 48 ve 72 saat i¢in elde edilen IC50 degerlerinin sirastyla; >5000, >5000 ve
1407 (ng/mL) seklinde oldugu saptanmistir. Sonuglar, kereviz tohumu c¢ayimin sitotoksik aktivitesinin zamana ve
numunenin konsantrasyonuna bagli oldugunu gostermistir. insan prostat kanser tiirii olan PC-3 gibi kanser hiicrelerine
kars1 Kerevizin (Apium graveolens) tohumlarimn sitotoksik etkisinin zaman ve derisim yoniinden incelenmesi
amaglanmusgtir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

YENI NESiL KAPALI SPOR SALONU

Ogrenci: YUSUF KARTAL
Ogrenci: SULTAN YALCIN

Dansman: RECEP ARSLAN

Giiniimiizde spor yapmak igin ¢ok farkli spor branslari tercih edilmektedir. Insanlarin spora ilgi gostermesi takdir
edilmesi gereken bir durumdur; ancak spor salonlarindaki bazi olumsuzluklar insanlarin spor yapma egilimini olumsuz
yonde etkilemektedir. Ozellikle okul ¢agt donem dedigimiz dénemde kapali spor salonlar1 dgrencilerin yeteneklerini
kesfetmesi ve sergileyebilmesi agisindan olduk¢a onemlidir. Sporun dogru sartlar ve uygun ortamda yapilmasi spor
yapan kisilere daha fazla katki saglayacagi asikardir. S6z konusu spor salonlar1 ve tesisler ¢ok amagli inga edilmektedir.
Cok amagh spor alanlarimn olmasi ve cesitliligi spor yapacak kisilere farkli alternatifler sunmakla birlikte; baz
sorunlara da yol agmaktadir. Ozellikle ¢ok amagli olarak kullanilan spor salonlarindaki zemin ¢izgilerinin i¢ ice
¢izilmesi, bitisik olmasi, ve bu ¢izgilerin farkli spor branglarina ait olmas1 miisabaka esnasinda algi yanilgilarina sebep
olmaktadir. Bu olumsuz durumu Bitlis ilinin Mutki ilgesindeki kapali spor salonunda &grencilerin spor yaparken
kargilastigr algi yanmlgilarim gozlemleyerek fark ettik ve bu problemi ortadan kaldirmak i¢in bu projeyi gelistirmek
istedik. Zeminden yansitilacak led 1siklar ile spor yapan kisilerin algt yamlgilar1 yok edecek, diger yandan aginan,
zemin ¢izgi boyasinin maddi kaybi da 6nlenecektir. Led 151k tizerine konulacak malzemenin herhangi bir 1g1k kirilmasina
ve spor yapan bireylerin gérme ile ilgili bir sorun yasamasina sebep olmayacak kauguk malzeme kullanilacaktir.
Zeminin altinda yapilacak kanal sistemi ile led 1siklarimin bakim-onarim problemleri giderilecektir. Diisiik elektrik
enerjisi ile ¢alisan led 1s1klar kullamlacak ve bu enerji giines panelinden de elde edilebilecektir. Bu projenin tilkemizde
her brans i¢in farkli spor salonu yapma ihtiyacini dahi ortadan kaldiracagim diisiinityoruz. Bu amagla projemizi sergi
alammzda sergileyip insanlara tanitimim yapacagiz.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

FIBONASAL KRIPTOLAMA

Ogrenci: ALPEREN KARADANA

Damisman: HASAN OKUDAN

Kriptoloji sifreleme bilimi olup, metinlerin belli kurallara gore sifrelenmesi ve sifrelenmis metinlerin desifre
edilmesiyle ilgilenir.Glinimiizde bilgileri giivenli bir sekilde iletmek biiyiik 6nem tagimaktadir.Bilgilerin gizli ve
giivenli bir sekilde iletilmesi icin ¢esitli sifreleme yontemleri kullamilmaktadir. Bu g¢alismanin amaci o6zgiin bir
sifreleme yontemi olusturmaktir. Sifre olusturma basamaklari, (1) Tirk alfabesindeki her harfe 1 dogal say1 gelecek
sekilde 1 den 29 a kadar sirayla numaralar verilir.(2)Sifrelenecek metindeki her harfin altina harfin numarasi yazlir. (3)
Sifrelenecek metindeki her harfin altina bir tane asal say1 gelecek sekilde, 2'den baslayarak kiigiikten biiyiige dogru asal
sayilar yazilir. (4) Yine sifrelenecek metindeki her harfe sirayla 1'den baglayarak sirayla fibonacci sayilari yazilir. (5)
Her harfin altina yazilan 3 tane say1 ¢arpilir. (6) Eger sonug 29'dan biiyiik ¢ikarsa 29'a gore kalani hesaplanir. (7) islem
sonuclarina gore bulunan sayilara karsilik gelen harfler yerlestirilir. Boylece metin sifrelenmis olur. Olusturulan
sifrelemede her harf i¢in olusturulan asal say1 ve fibonacci sayisi degistiginden, elde edilen sifrelemede aym harfler,
farkl harflerle sifrelenmektedir. Bu sekilde harflerin diizensiz bir sekilde sifrelenmesi, harf eslestirmeyle ¢oziilen sifre
kiricilarim engellemistir. Calismamzin bilgi giivenligi alanina katki saglamasi beklenmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

OTOMATIK SIiPERLIiK

Ogrenci: ERDEM AGA YILMAZ

Dansman: SECIL OZEREN

"Otomatik Siperlik" saglik alaninda kullamilmak {izere tasarlanns sensor ile ¢alisan bir koruyucu ekipmandir. Solunum
yoluyla bulasan hastaliklarin bulagma riskini azaltmak i¢in maske ve siperlik gibi ekipmanlar kullanilmaktadir. Siperlik
ad1 verilen koruyucu ekipmanlarin agilip kapanma islemi el ile yapilmakta, bu da bulagma riskini arttiran bir davranms
olan elin ylize temas1 ile olabilmektedir. Bu ag¢ilip kapanma islevinin elin yiize temas etmeden yapilmasimn getirecegi
fayda diistintilmistiir. Bu triin siperligin kenarina el gostererek siperligin aciksa kapanmasini, kapaliysa agilmasim
saglayarak hijyen kosullarina uygun bir sekilde tasarlanmistir. Bu proje yapilirken elektronik pargalardan ve yazilimdan
faydalanilmistir. Arduino malzemeleri ile yapilan prototip Arduino IDE programi ile kodlanmustir. Test islemlerinden
sonra "Otomatik Siperlik" ekipmanina son hali verilmigtir. Prototip gelistirme siirecinde uzman ve saglik ¢alisanlarimin
gorisleri de dikkate alinmugtir. Gelistirilen bu ekipmamin saglik ¢alisanlarinin temasi azaltarak covid-19 viriisti
tehlikesinden korunmast konusunda etkili olmasi hedeflenmektedir. Bu iirlin ayn1 zamanda ihtiyaca yonelik olarak diger
is sektorlerinde kisisel koruyucu ekipmam olarak da kullamlabilir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Ekolojik Denge

D- LIMONEN MADDESININ YUZEYLER UZERINDEKI ANTIMIKROBIYAL ETKiSi

Ogrenci: CEREN PAMUK

Dansman: GONCA BAGIS

Diinyada, bir¢ok canli bulunmaktadir. Bunlarin ¢ogunu da gézle gériinmeyen mikroorganizmalar olusturmaktadir. En
temiz zannettigimiz ylizeylerde bile ¢ok sayida bakteri kolonisi bulunmaktadir.Evlerimizdeki yilizeyleri temizlemek i¢in
cok sayida kimyasal igerikli tirlinlere bagvururuz.Kullamlan bu temizlik malzemelerinin etkinligi bir yana dogaya,insan
sagligina etkileri 6l¢iilemeyecek kadar fazladir.Bu problemi ele alarak ¢aligsmamizda organik turunggil yaglarindan elde
edilen D-Limonen maddesinin yiizeylerdeki antimikrobiyal etkisini ele aldik. Bu noktadan yola ¢ikarak ¢aligmanmuzda
mutfakta bulunan farkli ylizeylerdeki koliform bakterileri kolonileri {izerinde D-limonen maddesinin antimikrobiyal
olma 6zelligi incelenmistir. Aym kosullarda bulunan farkli yiizeylerdeki bakteri yiikii belirlenmistir. Aragtirmada Hytech
Slide ad1 verilen yiizey alam 10cm2, her iki ylizeyinde farkli besi yeri ortamlar1 bulunabilen, yiizey temasi ile direkt
ekim yapilabilen hazir araglar kullamlmstir. Besi ortamlarinda ireyen kolonilerden bakterilerin koliform yoniinden
identifikasyonu (teshisi) yapilmus, sonuglar koloni sayisi yoniinden incelenmistir. D-Limonen maddesinin temizleyici
olma yoniinden her yiizeyde farkli etki yarattigi analizler sonucunda goriilmiistiir. D-Limonen maddesinin antimikrobiyal
ozelligi incelenen yiizeyler arasinda en ¢ok mermer ve metal ylizeylerde etkisi goriilmiistiir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

GUNLUK HAYATTA KULLANILAN SODYUM LAURIL SULFAT (SLS) ICEREN URUNLERIN CANLILAR
UZERINDEKI ETKILERI

Ogrenci: OYKU DENiZ KOCA
Ogrenci: TUANA KUCUKKAYA

Danisman: EVREN DURMAZ

Bu proje konusu 6. Sinifta Fen bilimleri dersinde isledigimiz duyu organlarimizdan deriyi ve deride meydana gelen
hastaliklar1 islerken ogretmenimizin verdigi bir ornegin aklimizda yer etmesiyle ortaya cikti. Ogretmenimiz deri
hastaliklarindan birinin cilt kanseri oldugunu séyledi. Bu durumun nedenlerinden birinin de kozmetik malzemelerinde
kullandigimuz ¢esitli kimyasallarin oldugu konusunda uyarilar yapildigimi sdyledi. Bunlardan birinin de Sodyum dodesil
siilfat olarak da bilinen Sodyum Lauril Siilfat (SLS) oldugu ile haberler ¢ikiyor. Zaten bebek sampuam gibi {iriinlerde
de SLS, SLES vb i¢ermez diye belirtilmesi de bunu destekliyor olabilir demisti. Biz de bu konuda arastirmalar yaparak
SLS nedir? Nerelerde kullamilir? Zarari-yarari nedir? diye literatiir taramas1 yaptik. Bazi kaynaklara gore zararli bir
kimyasal, baz1 kaynaklara gére zararsiz bir kimyasal olarak belirtiliyor. Piyasadaki kullamm alanlar1 i¢indeki cesitli
trtinleri inceledigimizde bebek ve cocuk iiriinlerinde pek kullanilmadigini, yetiskin trilinlerinde ise g¢ogunlukla
kullanildigim gordiik. SLS kullamlmayan triinlerinde fiyat olarak daha pahali oldugunu tespit ettik. Kontrollii deney
diizenekleri kurarak SLS nin olasi etkilerini gozlemledik ve buldugumuz sonuglar1 paylagmak istedik.
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Ana Alan: BIYOLOJI
Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

CISTUS (LADEN) VE COREKOTU YAGI (NIGELLA SATIVA) ICERIKLI BIYOPLASTIK KAPAKLARIN GIDALARIN
MUHAFAZA SURESINE ETKIiSI

Ogrenci: MUHAMMED SERHAN YUKSEK
Ogrenci: SELIN TUZUN

Danisman: MERVE AKCAN

Canlilarin yagamini siirdiirebilmesinin en 6nemli sartlarindan biri beslenmedir. Son yillarda yapilan arastirmalarda
diinya ¢apinda ciddi bir gida israfi oldugu ortaya ¢ikmustir. Bunun sebeplerinden birisi de gidalarin hizli bir sekilde
bozulmasi veya tazeligini yitirmesidir. Bu ¢alismada laden bitkisi ve ¢orek otu yagimin dogal antioksidan etkilerinden
faydalanarak ve antimikrobiyal, antifungal etkileri arastirilarak, gidalar i¢in dogal koruyucu kapak haline getirilip
kullanilmalar1 hedeflenmistir. Bu amagla laden ve ¢orek otu yagi temin edilerek biyoplastik kapaklar hazirlanmustir.
Laden (10 g) suda (200ml) 5 dakika kaynatilarak elde edilen suyu kullanilmistir. Cikarilan laden suyu ve ¢orek otu yag
ile nisasta, gliserin ve sirke kullanilarak yapilan malzeme, ince bir tabaka seklinde yayilarak deney grubu igin
kullamilmak tizere kurutulmustur. Ayrica kontrol grubu i¢in sadece nisasta, gliserin, sirke ve su ile biyoplastik malzeme
hazirlanip kurutulmustur. Uretilen malzemeleri test etmek amaciyla; salam, ekmek, peynir besinlerinden alinan &rnekler
deney ve kontrol gruplari i¢in simflandirilan petri kaplarina konularak tizerleri yapilan malzemeler ile ayri ayri
kapatilmigtir. Dtizeneklerden ekmek 6rnekleri 10 giin siire ile 22 °C 'de , salam ve peynir 6rnekleri ise 10 giin siire ile 4
°C buzdolabinda bekletilmistir. Bekletilme siiresi boyunca giin asir1 gozlemler yapilmistir. Uygulamalarin sonuglar
mikrobiyolojik analizler ile birlikte degerlendirilmistir. Elde edilen gbzlem ve verilerde, laden ve ¢orek otu yagi
kullanilan biyoplastik kapaklarin bulundugu tiim 6rneklerde bozulmanin olusmadigi ve gidalarin taze kalma siirelerinin
uzadigl gozlemlenmigtir. Ayrica yapilan mikrobiyolojik analizlerde laden ve ¢orek otu yag kullamlarak yapilnus
malzemelerle kaplanan 6rneklerde, diger drneklere kiyasla bakteri ve maya-kiif kolonilerinin ¢ok daha az sayida oldugu
tespit edilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

COKRANC

Ogrenci: YIGIT ALI BESEL
Dansman: SINAN MERT

Z kusagi bireylerin, bilgiye kolay yoldan ulagma istekleri, uzun siire odaklanmakta giicliikk ¢ekmeleri, hiperaktivite,
stratejik diistinme becerilerinin bulunmasi ve oyunlara karsi ilgi, yeteneklerinin dnceki kusaklara gore daha fazla olmasi
ogrencilerin derslere kars1 tutumlarimi da degistirmistir. Bu nedenle artik klasik egitim modelleri 6grencilere sikici
gelebilmektedir. Ogrencilerin ders kazammlarim artirabilmek icin kullamlan klasik egitim modeli temelli ders ici
materyalleri giiniimiizde yetersiz kalabilmekte ve etkili bir ¢6ziim sunamamaktadir. Ozellikle bu kusaktaki 6grenciler
yaparak, yasayarak, eglenerek ve belki de en c¢ok arkanla 6grendiklerinde bilginin kaliciliginin arttigr bilinen bir
gercektir. Ortaokul oOgrencilerinin soyut diisiinme becerilerinin yeni yeni gelismesi, Tiirkce dersinde zorluk
yasayabilmelerine ve c¢ogunlukla bu sebeple derse bakis agilarimn olumsuz olmasina sebep olabilmektedir. Aynt
zamanda giinlimiiz genglerinin iletisim arac1 olarak sosyal medyay: siklikla kullanmalar1 etkisiyle, az sayida kelimeyle
konusup yazmaktadirlar. Bu nedenle ek, kok iliskisi gibi Tirkce dersinin temel kazanimlarim kavramalari daha da
giiclesmektedir. Bu zorlugu asabilmek amaciyla satran¢g oyununun kurallari, Tirkge dersi kazamimlarindan biri olan
kokler ve yapim ekleriyle yeniden diizenlenerek sentezlenmis ve bu proje tasarlanmistir. Bu projede Z kusag bireylerin
ozellikleri ve gelisimleri dikkate alinarak Tiirk¢e dersinin oyunla birlestigi, 6grencilerin stratejik diistinme becerilerini
pekistiren bir tasarim yapilmasi hedeflenmistir. "Cokrang" ad1 verilen bu proje ile 6grenciler Tiirk¢e dersini yaparak,
yasayarak, eglenerek ve akranla 6grenerek islediginde bilginin daha da kalici olacagim deneyimleyebileceklerdir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

JUGLANS REGIA MEYVESI YAS KABUKLARINDAN ELDE EDILEN EKSTRAK T KULLANILARAK
ANTIMIKROBIYEL KUMAS ELDE ETMEK

Ogrenci: MELIS ERGON
Ogrenci: ELA PALANDIZ

Danisman: AYSUN GUCUOZ

Bir¢ok tekstil {irlinii hastaneler, ¢ocuk yuvalari, okullar gibi topluma agik yerlerde kullanilmaktadir. Buralarda
kullamlan tekstil irtinlerinin kontaminasyonu enfeksiyonlarin yayilmasinda iletken rol oynayabilmektedir. Kiiresel
salgin ile birlikte 6zellikle tibbi tekstil iirtinlerinin antibakteriyel 6zellikleri daha da 6nem kazanmustir. Ceviz (Juglans
regia L.), de Juglans cinsine ait bir bitki olup, basta Cin, ABD ve Iran olmak iizere diinya genelinde yaygin olarak
yetismekte ve bu tilkelerden sonra en fazla ceviz tiretimi tilkemizde ger¢eklesmektedir. Ceviz ¢ogunlukla meyve olarak
tiiketilmekte olup, yesil kabuklari, yapraklar1 kozmetik ve ila¢ sanayide etken madde, tekstilde ise boyar madde olarak
kullamilmaktadir. Ceviz bitkisinin farkli dokulari ile yapilmus bir¢ok antibakteriyel aktivite ¢alismast olup, yapilan bir
calismada ceviz ekstraktlarinin kozmetik tirtinler i¢erisinde kimyasal bazli koruyucular yerine potansiyel dogal koruyu
olarak kullanilabilecegi gosterilmistir. Projemizin amaci tibbi tekstil tirlinlerinde (medikal aragtirma yapilan yerlerde
kullamlan tekstil tirtinleri, cerrahi elbiseler, hemgsire elbiseleri, hastane perdeleri, cerrahi maskeler) dogal bir boyar
madde kullanarak triinlere antibakteriyel 6zellik kazandirilmasidir. Bu amacla ceviz (Juglans regia) meyvesi yesil
kabuklar1 kullanilmistir. Ceviz kabugu etanol ekstrakti cerrahi maske kumaslar1 tizerinde boyar madde olarak
kullamlmustir. Ceviz yesil kabugu ekstrakti ile boyanan cerrahi maske kumaslarimn Escherichia coli bakterisi
tizerindeki etkisi arastirilmuistir. Arastirma sonucunda ceviz yesil kabugu ekstrakti ile boyanmus cerrahi maske
kumaglarinin antibakteriyel 6zellik kazandigr gosterilmistir. Yapilan literatiir arastirmasinda ceviz kabugu ekstraktinin
boyar madde olarak kullamlmasina dair ¢aligmalara rastlanmug fakat bunlarin tibbi tekstil tirlinlerinde boyar madde
olarak kullanilmasi ve bu sayede antibakteriyel 6zellik kazandirma konusunda bir ¢aligmaya rastlanmamustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

YASABAGLI DUYGUSAL UYARILARIN ZAMAN ALGISINA ETKIS1

Ogrenci: ILKNUR TEZEL
Ogrenci: DERIN GUNTEKIN

Dansman: GOKCE GOKGOZ

Zaman algisi, insan beyninin karmasik islevlerinden biridir. Zaman algisinin insanin o an i¢inde bulundugu mekan,
uyaranlar ve duygusal siiregler ile de degisebildigi goriilmektedir. Zaman algist ile ilgili bir¢ok c¢aligma olmasina
ragmen zaman algisinin beyin tarafindan tam nasil gergeklestirildigi hala gizemini korumaktadir. Bu ¢alismanin amaci
cocuklarda ve yetiskinlerde duygusal uyaranlar ile zaman algisimin nasil degistigini tespit etmektir. Aragtirmanmiz
Beykoz Doga Koleji'nde gerceklestirilmistir. Calismaya goniillii 13-14 yas aras1 cocuk 14 ¢ocuk 31 ile 43 yas aras1 13
yetiskin dahil olmustur. Arastirmada bir adet sanal gerceklik gozliigi kullanilmistir. Bu gozliik i¢erisinde yer alan, notr
icerige sahip 6 goriintii ve heyecan igerigine sahip 6 goriintii kisilere gosterilmistir. Calisma iki béliimden olusmustur.
Birinci boliim kisilerin daha ¢ok serbest bir sekilde belirli bir zaman vermeden, video zamanlarim dogru tahmin edip
edemeyeceklerini belirlemek amaci ile gergeklestirilmistir. Calismanin ikinci kisminda ise bu sefer kisilerden videolar1
izlerken belirli zaman araliklarinda diigmeye basmalar: istenmistir. Caligmanin sonucunda, ¢ocuklarin sanal gergeklik
g06zIigi ile zamani tahmin etmede yetiskinlerden daha iyi oldugu bulunmustur (p<0,05). Videolarin duygusal igerikleri
ile zaman algis1 arasinda bir fark bulunmamustir (p>0,05). Kisilerin zamam algilamada algilanacak zamanin siiresinin
onemli oldugu gortilmiistiir. Hem yetigkinler hem ¢ocuklar kisa siireli videolarin zamanlarimi daha iyi tahmin
edebilmislerdir. Ayrica kisiler belirli zaman araliklar1 verildiklerinde zamam algilamada daha basarili bulunmuslardir.
Bu calisma sanal gerceklik videolar1 aracilign ile zaman algisimi degerlendirmis ve zaman algisinda 13-14 yas
cocuklarin beyinlerinin zamani en az yetiskinler kadar iyi algiladigim tespit etmistir. Ileride daha kiiciik ¢ocuklar ile
yapilacak ¢aligsmalar insanda zaman algisinin tam olarak hangi yasta basladigim tespit edebilir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

ETKINLIK, BULMACA VE DiJiITAL MATERYALLERLE GUZEL TURKCEM

Ogrenci: ELIF ADA YILDIZ
Ogrenci: DOGA AKTULGA
Ogrenci: EZGI CIVAN

Damsman: EVRIM KAYAPINAR

Bir milleti meydana getiren en 6nemli degerler; dil, kiiltiir, tarih, vatan, ahlak, 6rf ve adet, din birligidir. Bir milleti
millet yapan en 6nemli 6zelliklerden biri dildir. Turk dili asirlardir varligim korumus ve giiniimiize kadar gelmis
diinyanin en giizel dillerinden biridir. Geng kusaklarin ge¢misini ve bugiiniinii dogru 6grenip gelecege daha saglam
adimlarla ilerlemeleri ve daha mutlu, daha saglikli bir hayat i¢in ait olduklar1 kiiltiirti, bu kiiltiiriin olustugu ¢evreyi
tamimalarim saglamak Tiirk milll egitiminin temel amaglar1 arasindadir. Bu projedeki amacimiz destanlar, noktalama
isaretleri, masallar, atasozleri, deyimler gibi bircok Tiirkge bilgisini baska Ogrencilere eglenceli bir sekilde
aktarmaktir. Projede yontem olarak kaynak taramasi yapilmustir. Ayrica 24 farkli bulmaca once el yazisiyla hazirlannus
sonrasinda bilgisayar ortaminda da Word programu ile bir dosya haline getirilmistir. 2 adet bulmaca Kahoot ve 5 adet
bulmaca Learning Apps, 1 adet bulmaca bookwidgets WEB2 uygulama araglariyla hazirlannustir. Hazirlanan
bulmacalardan bir tanesi 6grencilere Microsoft Teams programu {izerinden uygulanmustir. Ayrica masal karakterleri ile
ilgili parmak kuklalar (Pamuk Prenses, Kirmiz1 Baslikli K1z, Keloglan vb.) hazirlanmistir. Atasézleri ve deyimler ile
ilgili c¢esitli bilgi kartlar1 hazirlanmistir. Bu amacla hazirladigimiz 24 farkli bulmaca su sekildedir: Cizgi Film
Bulmacasi1-2-3-4, Nasrettin Hoca, Masallar 1-2, Tirk Kiltiirii ve Destanlari, Dede Korkut, Eser-Yazar, Tirkge
Hikayeler, Deyimler, Eski-Yeni Kelimeler, Atasozleri, Kisaltmalar, Noktalama Isaretleri, Romanlar, Dede Korkut-
Tiirk Kiltiirii ve Destanlar1 (Kahoot), Atasozleri-Kitap Isimleri- Deyimler-HikAyeler (learningapps), Noktalama
Isaretleri (bookwidgets) seklindedir. Cocuklar icin konular1 daha ilgi cekici bir hale getirmek isterseniz bizim gibi
eglenceli etkinlikler, bulmacalar ve dijital materyaller hazirlayabilirsiniz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

BIR HIKAYEYLE BIR DUSUNCE DEGISIR: 7. SINIF OGRENCILERININ MULTECI COCUKLARLA ILGILI SOSYAL
KABUL DUZEYLERININ OLCULMESI

Ogrenci: IKBALGUL CEBECT
Ogrenci: IBRAHIM CEBECI

Danisman: ZAHIDE KURT

Insanlik tarihi boyunca diinya birgok krize, salgina ve felakete maruz kalmistir. Bunlardan biri de savastir. Savaslar,
yiizyillar boyu bir¢ok aileyi, devleti ve iilkelerin siyasi tarihlerini derinden etkilemistir. Savaslarin en ¢ok ¢ocuklari
etkiledigini soylemek miimkiindiir. Cocuklarin gé¢ hareketleri igerisinde birakilmasi egitim, saglik ve barinma gibi
birgok temel olanaktan yararlanamamalari anlamina gelmektedir. Ayrica miilteci ¢ocuklar, akran zorbaligina maruz
kalmakta ve uyum sorunu yasamaktadirlar. Gogmen veya miilteci konumunda olmayan ¢ocuklara bu durum, kendi
yaslarina ve algilayis bigimlerine gore anlatilmalidir. Bu noktada ¢ocuk kitaplarimin ¢ok 6nem tasidigini sdylemek
miimkiindiir. Cocuk kitaplar1 empati, iyilik, fedakarlik, sevgi, gogmenlik, miiltecilik ve go¢ gibi kavramlar1 igermekte ve
degerler egitimini ¢ocuklara ¢ok iyi sekilde yansitmaktadir. Bu baglamda problem ciimlesi "Ortaokul 7.simf
Ogrencilerine gb¢ ve miiltecililik ile ilgili ¢ocuk kitabinin okunmasi, 6grencilerin sosyal kabul 6l¢egine verdikleri
cevaplari etkilemekte midir?" seklinde belirlenmistir. Arastirmada ortaokul 7.s1mf 6grencilerinden olusan 75 kisilik bir
gruba On test ve son test uygulanmistir. Arastirmaya veri toplamak amaciyla "Miilteci Sosyal Kabul Anketi"
kullamilmustir. Ankette; arkadaglik, akademik basari, paylasim, oyun, etkilesim, sosyal beceriler bilegenleri olmak tizere
6 farkli bolim bulunmaktadir. Elde edilen veriler Microsoft Excel programinda analiz edilmistir. Ankete verilen
cevaplar ve alinan ortalamalar incelendiginde 6n test ve son test ¢alismasi sonucu arasinda anlamli bir farklilik vardir.
Ogrencilerin sosyal kabul diizeyleri okunan hikdyenin etkisiyle artmustir. Aragtirmamn genel &n test ortalamasi 2,17
olarak olciiliirken genel son test sonucu ise 2,63 olarak olgiilmiistiir. On test ve son test caligmasi sonucunda
katilimcilarin miiltecilere yonelik sosyal kabulleri %21,19 oraninda artmugtir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

MINIK ELLERE TEKNOLOJiK TEMIiZLIK

Ogrenci: ALP ARSLAN
Ogrenci: MEVSIM GUNES

Danisman: CANAN DOGAN YAPICI

Bu calismada, pandemi doneminde Onemi daha da artan, el yikama aliskanliginin anaokulu &grencilerine
kazandirilmasina yonelik, "elektronik el yikama panosu” tasarlanmasi amag¢lanmistir. El yikama kurallarinda 6nemli bir
yere sahip olan 20 saniye kuralina uygun hazirlanacak prototip sayesinde, ellerini yikarken sikilan, sayr saymayi
bilmeyen veya sayma hizini belirleyemeyen anaokulu 6grencileri i¢in soyut olan zaman kavraminin somutlastirilarak,
onlara dogru el yikama aligkanligimin kazandirilmast hedeflenmistir. Calisma kapsaminda, el yikama aligkanliginin
erken yaslarda kazandirilmasimn onemi ve ¢esitli bulasici hastaliklarin Oniine gegebilmesi i¢in alinacak bireysel
tedbirlerle ilgili yapilan ¢aligmalar literatiirden taranmustir. Ayrica hedef kitlemiz olan anaokulu 6grencilerinin el
yikama aligkanliklarimi kazanma siirecindeki yasanan sorunlar1 ve yontemleri Ogrenmek adina, uygulamayi
gerceklestirdigimiz anaokulunun midiirii ile goriiserek fikirleri alinmistir. Daha sonra projemiz i¢in gerekli malzemeler
ve devre elemanlar1 belirlenmis olup belirlenen devre elemanlar1 ile arduino devresi olusturularak gerekli kod
bloklarimin yazimu gergeklestirilmistir. Son olarak, tasarlanan iirin anaokulu 6grencilerinin kullammina sunularak,
kullammlar1 esnasinda gozlemler gergeklestirilmistir. Uzun vadedeki etkisinin daha gozle goriilebilir olacagr diigiiniilen
projemizin ¢ok kisa vadede dahi ¢ocuklar1 etkiledigi, prototip ile elini yikayan biitiin ¢ocuklarin dogru el yikama
yontemleri ile el yikama siiresine (20 saniye) uydugu goriilmiistiir. Gergeklestirilen uygulama sonrasi, tirtiniimiiziin, kisa
ve uzun siireli yikamalarin engelleyecegi, zaman konusunu algilamayan ¢ocuklara biiyiik yol gosterici olacag ve soyut
olan zaman kavramim somutlagtirabilecekleri diistiniilmektedir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

VAN GOLU'NE CAN SUYU: KEHRiZ

Ogrenci: MEDINE YAVUZCAN

Danisman: KADIR DOGAN

Su, tikenebilir bir kaynaktir ve dogal bir dongiiye sahiptir. Suyun atmosfer, yerylizii ve yeraltindaki hareketlerinin
timiine su dongtsii ad1 verilir. Giiniimiizde; ¢evre kirliligi, bilingsiz su tiiketimi, niifus artig1, iklim degisikligi gibi
faktorler bu dongiiniin kirilmasina, islerliginin yeterli olmamasina sebebiyet vermistir. Suyun asir1 ve bilingsiz titketimi
bu déngiiniin kirilmasina neden olmustur. Bunun sonucunda su kendini yenileyemez ve tiikenebilir hale gelir. insanlar
gecmisten bu gline suyu verimli bir sekilde degerlendirmek ve tutmak/biriktirmek amaciyla ¢esitli yollara
bagvurmuslardir. Su kanallari, ¢esmeler, su sarniglart bunun en giizel 6rnekleridir. Eski ¢aglardan beri var olan,
Urartularin gelistirmis oldugu, Uygur, Fars gibi pek ¢ok milletin kullannus oldugu "Kehriz" sistemini Van ilinde
uygulamak ve c¢esitli yapay su kanallari olusturarak Van Goli'nii yeralti sulariyla beslemek amaglanmuistir. Bu
calismanin yapilmasinda; Tirkiye'nin su stresi yasayan, yar1 kurak bir {ilke olmasi, son yillarda yagislarin azalmas: ve
Van Goli ile ilgili kuruma tehlikesi etkili olmustur. Ge¢miste kullamlan bu sistem Van Go6lil i¢in yeniden hayata
gecirilmistir. Bu sistem ile egimli yerlerde/daglarda/platolarda yagisla birlikte olusan su potansiyeli, yeralti su
kanallariyla g6l prototipine aktarilmustir. Boylelikle caligmanin ortaya ¢ikis noktasinda 6ngoriilen problemler ¢oziime
kavusturulmustur.
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Ana Alan: YAZILIM

Termatik Alan: Goriintii, Ses ve Yazi Tanma ve Isleme Teknolojileri

GORUNTU TANIMA VE iSLEME SISTEMLERI

Ogrenci: UMUT ERCIN BAS

Danisman: RABI BERBER

Cesitli goriintii tamma ve isleme sistemleri harmanlanarak iglevsel bir uygulama ara yiiziine doniistiirtilmiistiir. Projede
tek adimli 6grenme ile gorlintli tamima, goriintiiden eskize dontistiirme, stil transferi ve optik karakter tanima (OCR)
sistemleri kullamlmustir. Tek adiml1 6grenme ile goriintii tammmada genelde transfer 6grenimi ve veri arttirmaya dayanan
farkli metotlar diistiniilmiistiir. Ilk metodumuzda transfer 6grenimi yontemlerinden olan 6zellik ¢ikarma metodu
kullanarak kullanicimin depolama alamnda cekilen nesne aranmaktadir. Tkinci metodumuz ise ilk yonteme gore daha hizli
ama daha az basarilidir. Bu yontemde az egitim verisiyle basarili sonuglar elde edebilecegimiz Siyam Aglarim transfer
ogrenimiyle birlikte kullamlir. Goriintiiden eskize donistiirmede; goriintii ilk olarak RGB renk uzayindan gri renk
uzayina ¢evrilmis, ardindan resmin renk degerleri 255'den ¢ikartilarak evirtilmis sonrasinda ise resim Gauss
bulaniklagtirmasina tabi tutulmus, son olarak orijinal gri renk uzayina doniistiirilmiis halinin biitiin renk degerleri en son
asamada elde edilen resmin renk degerlerine boliinerek resim eskize ¢evrilmistir. Stil transferi yontemi olarak néral stil
transferi kullamlmustir. Stil transferinde ¢esitli ressamlarin eserleri ve stil transferi i¢cin web kaynakli baz1 gorseller
kullamilmigtir. OCR yontemi olarak da Tesseract kiitiiphanesi kullamlmistir. Bu sistem diiz metinleri tantyabilmektedir.
Basta el yazilarim da tamyacak bir derin 6grenme modeli gelistirilse de yeterince basari alinamadigindan
vazgeeilmistir. Tim bu goriintii tanima ve isleme siire¢leri, Python dilinde Kivy kiitiiphanesiyle olusturulan deneysel bir
uygulamaya aktarilmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

KAR VE BUZ ERITICI

Ogrenci: EFLIN KARACI

Damsman: GULNUR FIDAN YILMAZ

Yasadigimiz bolgede goriilen iklimin insan faaliyetlerine etkisi biiyiiktiir. Hava durumunda gordiigiimiiz kisa stireli,
etkin, degisken hava kosullar1 giinliik hayatimuzi etkisi altina almaktadir. Ozellikle hava kosullarina gére giinliik
islerimizi planlamak amaciyla hava durumunu sik sik takip etmek durumunda kaliriz. Ulkemizin 6zellikle biiyiik bir
kismm Karasal iklimin etkisi altindadir. Karasal iklimin 6zelligi olan " Yazlarin sicak ve kurak gegmesi, kislarinsa soguk
ve kar yagisli gegmesi" iilkemiz insanlarinin gesitli onlemleri 6nceden almasim gerektirmektedir. Ozellikle iilkemizin
dogu bolgelerinde kis aylarinda kar yagist ¢cok fazla etkili olmakta, bir¢ok kdy, kasaba, il¢enin yollar1 aylarca ulasima
kapali kalmaktadir. 11 ve ilgelere ait belediyeler yogun mesailer harcayarak karla kapli yollarin agilmasinda biiyiik
miicadeleler vermektedir. Bu proje ile tilkemizde hangi bolgede olursa olsun kar ve don olaylar1 baglar baslamaz kar ve
buz eritici sistemler sayesinde belediyelerin {izerine diisen yiikii hafifletmis olacagiz. Bu sistem sayesinde {ilkemizde kis
aylarinda ¢ok sik yasanan buzlanma ve don olaylar yiiziinden yasanan kazalar ve yaralanmalarin oniine gegilecek maddi
ve manevi biiylik kayiplarin 6niine gegmis olacagimizi diistiniiyoruz.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

MERSENNE'DEN GELEN SiFRE UCGENLER

Ogrenci: ELIF OZGE AGAR
Danisman: OZGE DURU

Gelisen teknolojinin beraberinde getirdigi en biiyiik sorunlardan biri giivenli iletisimi saglayamamaktir. Internet
bankaciligl, sanal iletisim kaynaklari, e-aligveris gibi giiniimiizde en ¢ok gizlilige ihtiyag duyulan bu islemler, siber
saldirilar karsisinda ¢ok biiyiik bir tehdit altindadir. Ortaya ¢ikan bu durum kriptoloji biliminin ¢aligmalarina olan
ihtiyaci arttirmaktadir. Bu soruna ¢6ziim bulmaya yonelik yeni bir sifreleme algoritmasi bulmak amag¢lanmigtir. Bunun
icin 6ncelikle bilinen kriptografi teknikleri arastirildi. Matematiksel islemler kullamlarak yeni bir sifreleme algoritmasi
bulmak istendi. Islemlerde kullanabilmek i¢in yiiksek basamakli 6zel sayilar arastirildi. Yakin bir tarihte bulunan en
biiyiik asal say1 olan Mersenne asal sayisi ile 29 adet birbirinden farkli alfabe kodlamas1 yapildi. Bir harfin 29 farkl
sekilde kodlanmasi algoritmanin etkililigini arttirdi. Sifreleme algoritmasinda daha once literatiirde rastlanmayan {iggen
esitsizligi kullamlarak islemler yapilmasina karar verildi. Gizli anahtar deger olarak 3, 4, 5 tiggeninden esinlenerek
anahtar sayilar olusturuldu. Bu sayilar ile alfabe kodlar1 arasinda tiggen esitsizligine dayali islemler yapildi ve harfler
ticgenler seklinde sifrelendi. Yapilan bu islemler ile sonsuz farkli sekilde sifreleme yapilabildigi sonucuna ulasildi.
Elde edilen bu yeni algoritmamn gizliligi saglamaya yardimci olabilecek etkili bir yontem olabilecegi goriildii.

181



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

HAYAT KURTARAN AKILLI iLAC ALARMI-CEBIMDEKI HEMSIRE

Ogrenci: SELEN SINCAN

Damgman: GUL BAYRAK

Bu projede basta yaslilar olmak tizere farkli bir¢ok ilact siirekli kullanmak zorunda olan insanlarin hayatin yogunlugu ve
cesitli rahatsizliklar nedeniyle ilaglarim zamaninda alamamalarini, ilaglari eksik veya fazla almalarim engellemek
amaciyla bir ilag kutusu ve ona bagli bir uygulama tasarlanmustir. Calismada hem bir {iriin hem de bir sistem tasarlanmis
ve gelistirilmis, proje yaklagik 5 aylik bir slirede tamamlanmistir. Eylem tabanli bir arastirma yontemi benimsenerek bir
soruna ¢oziim getirmek amag¢lanmistir. Projenin adimlarina bakildiginda ilk adim sorunun tespiti olmustur. Proje fikri
gelistirildikten sonra amaca uygun 6rnekleme yontemi ile segilen basta yaslt insanlar olmak {izere teknolojiyle arasi iyi
olmayan 29 kisilik bir grupla yar1 yapilandirilms goriismeler yapilmustir. Goriismelerden 6nce katilimeilardan projeyle
ilgili kendilerine bilgi verilerek izin alinmustir. Bu goriismeler sonucunda insanlarin ¢ogunun ilaglar1 yanlis zamanda
aldigi, bazen unutkanlik nedeniyle ilaci alamadigr veya yanlis ilag kullandiklar1 sonuglarina ulasilmistir. Calismanin
ikinci adiminda soruna yonelik ¢oziim gelistirilmis, 6rneklem ile yapilan goriigmeler sonucunda neye ihtiya¢ duyduklari
Ogrenilenerek projenin taslagi hazirlanmistir. Hazirlanan tasarimin beklentilere cevap verip vermeyecegini anlamak i¢in
tasarimla 1ilgili orneklemle goriisiilmiistiir. Alinan geri bildirimler sonucunda tasarim son haline getirilmistir.
Olusturulan cihaz ve uygulama aile bireylerine denetilerek farkli yas gruplarinda da olumlu sonuglar alindi
gozlemlenmistir. Tasarlanan ara¢ ve yazilim sayesinde akilli telefon uygulamasi ile kolay kullanilabilir, bireylerin
ilaglarim zamaninda, dogru ve belirtilen dozda kullanmalarim saglayarak yanlis ve asir1 ilag kullammim engelleyen bu
caligsma, benzeri olmamasi sebebiyle de sonraki ¢aligmalara 6ncii olacak niteliktedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

DOGADAN GELEN MUCIZE

Ogrenci: MEHMET CAGAN ELA

Danisman: SELDA INCEGUL

Boya Duyarl1 Giines Hiicreleri ile Enerji Doniistimii Giderek artan enerji talebi ve gevresel kaygilar siirdiiriilebilir ve
temiz alternatif enerji kaynaklarinin kullammint gerekli kilmaktadir. Yenilenebilir enerji kullammu son yillarda artmustir,
ancak yaygin degildir. Yayginlasmasi daha temiz ve yagamlabilir bir diinya i¢in ¢ok 6nemlidir.Bu paydadan yola ¢ikarak
glines enerjisinden daha yiiksek verimle enerji elde edebilme yollarim diisiindiik ve bu projeye basladik. Projede
dogadan(dogal) boya malzemeleri kullamlarak boya duyarli giines hiicreleri tiretilmistir. Dogal boyar malzemelerin
enerji doniisiim verimleri laboratuvarda sentezlenen malzemelere kiyasla nasil bir performans gosterdigi incelenmistir.
Boya Duyarl1 Giines Hiicreleri her ne kadar laboratuvarda sentezlenen boyar malzemeler ile iiretilse de doga enerji
dontistimiinii milkemmel ve en verimli seviyede gergeklestirmektedir. Fotosentezin kopyasi olan boya duyarli giines
hiicrelerinde dogal boyar malzeme performanslari laboratuvar kosullarinda denenmistir. Bu amagla, renk veren
zerdegal, zencefil, sar1 biber, kirmiz1 biber, kirmizi lahana, pazi, havug gibi dogal boyar malzemeler ile boya duyarl
glines hiicreleri tiretilmistir. Fotosentezde kullamlan klorofil giines 15181m emerek maksimum performansla bitkilerde
besin {iretimini gerceklestirmektedir. Projede yariiletken malzeme olarak kullamlan TiO2 malzemesi lazer ablasyonu
yontemi ile elde edilmis ve boya duyarli giines hiicresi performans analizleri degerlendirilmistir. Dogal boyalar ile
boya duyarli giines hiicreleri iiretilerek dogal boyalarin giines hiicre performanslarit karsilastirilmistir.Projenin ana
hedefi dogal boya malzemeleri ile giines hiicreleri tiretmektir. Boya duyarli giines hiicresi fotosentezin kopyasidir. Doga
mitkemmel isleyisi ile fotosentezi en yiiksek performans ile yerine getirmektedir.Boya duyarli giines hiicrelerinde dogal
boya yine gilines 1s181im emerek elektron transferi ile enerjisini TiO2 yariiletkene aktarmakta ve bu elektron karsi
elektroda hareket ederek elektron hareketi ile elektrik akimt olusturmaktadir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

BORANHANELERDEN ELDE EDILEN GUVERCIN GUBRELERININ SERALARDA KULLANILMASI.

Ogrenci: DICLE ROZA TUFAN

Dansman: OMER SURGU

Boran Yaban giivercini; boranhane ise giivercinlerin alam kullanip tiinedikleri, burada biraktiklar: giibreleri ¢iftgilerin
tarimda karpuz yetistiriciligi basta olmak iizere ¢esitli alanlarda yararlandiklari yerlerdi. Giivercinler yemlenmez
yalmzca liile ad1 verilen i¢ boliimlere yaptiklar1 ziyaret sayesinde giibre birakimui olurdu. Yilda on ton giibre elde
edilirdi. Gegmiste diinyaca meshur Diyarbakir karpuzu yetistirmek amaciyla kullamlan Boranhaneler, Dicle nehri
kenarinda yiizlerce kdyde varken simdi sadece iki kdyde kalmis onlar da harabeye donmiis bir vaziyettedir. Ciftcilerle
anket yapilarak birebir goriisiilmiis, ¢iftcilerin aslinda hepsinin dogal giibre kullanmayr istedikleri fakat bunlara
ulasmada sorun yasadiklar1 ya da ekonomik kaygi tasidiklari i¢in giivercin giibresi kullanmadiklari, bazilarinin ise bu
glibreden haberdar olmadiklar1 gorillmiistir. Hepsi de kendilerine saglanirsa ve pahali olmazsa kullanacaklarim ifade
etmiglerdir. Diyarbakir'da yasayan bu insanlarin ¢ogu kendi sehirlerinin kiiltirel miras1 da sayilabilecek
Boranhanelerden haberdar olmanmuslar. Gegmiste buradan bagka yerlere de ihra¢ edilen giivercin giibresi simdi yerini
daha kolay ulasilabilen suni giibrelere biraknus bu da boranhanelerin birer birer ortadan kalkmasina neden olmustur.
Boranhanelerin tekrar olusturularak hem bu gelenegin stirdiirtilmesi hem de dogal sebze ve meyve yetistiriciliginin
artmast, insanlar ve doga agisindan 6nemlidir
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

BITLIS AGZI SOZLUGU

Ogrenci: CAGAN EFE ERGUL
Ogrenci: YIGIT SAVRAN

Danssman: AYSEGUL ORUK

Medeniyetler besigi olan Bitlis, gecmiste bir¢ok kiiltiire ev sahipligi yapmustir. Bu 6zelligi ile kiiltiirel agidan ¢ok
zengin bir yapiya sahip olan Bitlis'in yine birgok kiiltiirden etkilenerek olusan ¢ok zengin bir agz1 vardir. Teknolojinin
gelismesi ve sosyal yasamdaki degisimin de etkisiyle her gegen giin yerel agizlarin énemini kaybetmekte oldugunu,
Bitlis Il merkezinin kendine has agzimn da bu degisimlerden etkilendigini ve yavas yavas daha az bir kesim tarafindan
konusuldugunu fark ettik. "S6z ugar yazi kalir." diisturuyla Bitlis iline ait yerel agz1 arastirmak ve bu agza ait s6zciikleri
bir araya getirerek bir s6zliik olusturup kiiltiir tasiyicisi niteligine sahip olan dilimizi gelecek nesillere aktarmak i¢in bu
projeyi yapmak istedik. Projemiz i¢in canli kaynak olarak Bitlis il merkezinde yasayan, 6zellikle yaslar1 55 ve tizeri
olan Bitlisli bireylerle goriismeler yaptik ve kullandiklar1 yerel s6zciikler ve anlamlarini belirledik. Bu goriismelere ait
videolar kaydettik. Bununla beraber yerel mani, fikra, hikaye ve efsanelerden yararlanarak Bitlis agzina has s6zciikleri
derlemeye calistik. Yine bu konuyla alakali daha dnceden yapilmus arastirmalardan da yararlandik. Caligsma stiremizin
sonunda derleyebildigimiz sozciikleri alfabetik olarak siraladik ve bir s6zliik olusturduk. Bu sozlik olusturulurken
Bitlis ilinin eski yerlesim yerlerinde ikamet eden orta yas tstii Bitlisliler ile yapilan réportajlar, Bitlis folkloruyla
ilgilenen kisilerin ¢aligmalar1 ve bu konularla ilgili videolar proje calismasimin en 6nemli kismunt olusturmustur.
Caligsma sonunda olusturdugumuz s6zliigiin gegmisten giiniimiize gelen Bitlis agzinin gelecek nesillere aktarilmasinda bir
nebze de olsa fayda saglayacagim diisiiniiyoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DOSTLARIMLA ILGILENIYORUM, DEGERLERIMi KAZANTYORUM

Ogrenci: FATMA SINEM AYDIN
Ogrenci: SUEDA REYYAN OZCAN

Danisman: FATMA AY

Degerler egitiminde 6nemli bir yeri olan sorumluluk degeri ¢ocuga kiiciik yaslardan itibaren kazandirilmasi gereken bir
degerdir. Sorumluluk duygusu gelismis ¢ocuklar ¢gevrelerine karsi duyarli, davramislarimn sonuglarini géze alan, kendi
ihtiyaglarim karsilarken bagkalarimn da ihtiyaglarim gormezden gelmeyen bireylerdir. Insami diger varliklardan ayiran
onemli dzelliklerden biri de sorumluluk degerine sahip olmaktir. Bu arastirma ortaokul 5. Simif 6grencilerinin bir bitki
ya da hayvamin bakimini, beslenmesini ve temizligini tstlenerek Ogrencilerin sorumluluk diizeylerinin artip
artmayacagim belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada karma yontem kullamlmustir. Nicel boyutta Golzar (2006)
tarafindan gelistirilen sorumluluk 6lgegi 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Nitel boyutta ise aragtirmacilarin
hazirlamuis olduklar1 yar1 yapilandirilnug goriisme formu kullamlmistir. Aragtirmanmin deney grubunu 2020-2021 egitim
ogretim yilinda Erzurum ilinde tamamu kiz 6grenci olan bir imam hatip ortaokulundan segilen 20 kisilik besinci simif
ogrencisi, kontrol grubunu ise baska bir ortaokuldan secilen 20 kisilik besinci sif 6grencisi olusturmaktadir.
Uygulamada 10 hafta boyunca 10 6grencinin bitki, 10 6grencinin de hayvan bakimim tstlenmeleri saglanmstir. Siireg
icerisinde bitki ve hayvan bakimu ile ilgili bilgilendirme toplantilar1 ¢evrim i¢i olarak yapilmustir. Sonug olarak bitki ve
hayvan bakimu iistlenen grubun kontrol grubuna kiyasla sorumluluk diizeylerinin arttig1 tespit edilmistir. Ogrencilerle
yapilan nitel ¢alisma da bu sonucu desteklemistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

TASARRUFLU KUVET

Ogrenci: OGUZHAN BiRER
Ogrenci: KAAN BAYKAL

Dansman: IBRAHIM OZK AN BIRER

Diinyada ve lilkemizde iklim degisiklikleri nedeni ile azalan yagis miktarini ve her gegen giin artan su ihtiyacim dikkate
aldigimizda, tasarruflu su kullamm sistemlerinin arastirilmasi, gelistirilmesi ve kullanilmasi ka¢inilmazdir. Kombi
1sitma sistemi kullanilan evlerde, kombinin bulundugu yere ve havanin sicakligina gére degismekle birlikte banyo
yapmak i¢in kullamlan suyun yeterli sicakliga ulasincaya kadar gegen siirede yaklasik 12 litresi bosa akmaktadir. Bu
caligmada, 1simincaya kadar bosa akan suyun depolama haznesine doniistiiriilen kiivet (ya da dus teknesi) altindaki
bosluk kisimda toplanmasi ve hazirlanan otomatik diizenekle klozete aktarilmasi saglanmistir. Kiivetin gider borusunda
yerlestirilen elektrikli motorlu kiiresel vana araciligiyla musluktan akan soguk su ideal dus sicakligina ulagincaya kadar
kiivet altindaki haznede depolanmaktadir. ideal yikanma sicakligi 37-38 °C olarak kabul edilmekle birlikte termostat
sayesinde suyun istenilen sicakliga ulasincaya kadar kiivet altindaki hazneye akmasi saglanmaktadir. Su ideal sicakliga
ulasinca kiivet altindaki depolama haznesine akan soguk su kesilerek, sicak suyun kullanimi saglanmaktadir. Depolanan
soguk su haznede yer alan bosaltma pompasi aracilifiyla otomatik olarak klozete aktarilmaktadir. Sistemde ayrica bir
adet dalgi¢c samandira ve 1 adet su seviye rélesi kullamlmustir. Dalgig samandira kiivet altindaki haznede biriken suyun
tagmasim engellemek igin kullamlmistir. Su belirli bir seviyeye ulastiginda samandira yiikselerek su pompasinin
devreye girmesini ve sifona su basilmasim saglamaktadir. Klozette yer alan su seviye rolesi ise sifon doldugunda
pompamn ¢alismasim durdurarak suyun tagmasini engeller. Hazirlanan bu diizenek sayesinde dort kisilik bir ailenin
haftada en az iki kez banyo yaptigi diisiiniildiigiine sadece banyoda yillik yaklasik 5000 L suyun bosa akmasi
engellenebilmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

BiR DIiL MUZESI DENEMESI: TURK CE MUZESI

Ogrenci: AHMET BERAT DURSUN

Danisnan: BAHADIR OGUZ

Kisa adi UNESCO olan Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiiti, 1972 ve 2003 yillarinda imzaladig
sozlesmelerle somut olmayan kiiltiirel mirasin 6nemini vurgulamistir. Bu ¢aligmada da Tirk Milleti'nin en 6nemli
kiiltiirel miras1 olan, kiiltiirimiizii yiizyillardir nesilden nesle aktarmamz saglayan Tiirk Dili olan Tiirk¢e'nin
korunmas1 ve gelecek nesillere aktarilmasi amaciyla sanal bir miizesinin yapilandirilmasi amaglanmustir. Olusturulan
Tirk¢e Miizesi'nde Tirklerin ge¢misten bugiine kullandigi alfabeler, Tiirkgenin ilk yazili metinleri, Tiirk¢e baz
kelimelerin etimolojik degisimleri, gliniimiizde sik¢a kullanilan baz1 atasézii ve deyimler ve Tiirkgenin kendisiyle ilgili
bazi bilgiler sergilenmistir. Artsteps.com adresindeki sanal miize uygulamasiyla hazirlanan miizede tasarim biitiiniiyle
arastirmacilar tarafindan yapilmug olup hazir olarak sitede var olan binalar kullamlmamustir. Miize binasinin sekli,
miizenin igerigi arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Hazirlanan Tiirkge Miizesi, Tiirklerin somut olmayan kiiltiirel
miraslarindan biri olan ve ayni zamanda kiiltiir aktarimu iglevi bulunan dilimizin 6zelliklerini ortaya koyup onu muhafaza
edilmesine katki sunarken bir yandan da ogrencilerin dile kars1 farkindalik saglamalarim ve yaparak-yasayarak
ogrenmelerini saglamstir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

YAPAY ZEK4 ILE YANGIN KONTROL SiSTEMI

Ogrenci: AHMET YIGIT POLAT

Dangman: DEFNE AKGUN

Yirminci yiizyil, insan niifusunun artis1 ile bilimsel ve teknolojik ilerlemelerde dramatik gelismelere sahne olmustur. Bu
gelismeler insanligin doga tizerindeki etkinligini olaganiistii artirmis ve diinyay1 olusturan fiziki ¢evrenin 6nemli 6l¢iide
degismesine yol agmustir. Bu kapsamda kiiresel orman varligt da olumsuz yonde etkilenmistir. Orman yanginlarimn
tespiti ve gozetlenmesi isi, en dogru ve en erken bir sekilde yapilmasi1 gereken zor bir gorevdir. Giiniimiizde orman
yanginlarimin tespiti i¢in kullanilan cesitli yontemler (gozetleme kuleleri, IHA ile kontrol vb.) yontemler yetersiz
kalmaktadir. Bu da ormanlik alanlarimuizi korumak i¢in teknolojiden de yararlanarak yeni yontemler kullanmamizi
gerektirmektedir. Giiniimiizde isletmelerin ¢esitli yonleriyle kullandiklari goriinti isleme sistemleri hizla biiyiiyen
teknolojiler arasinda yer alir. Goriintii isleme, miihendislik ve bilgisayar bilimleri disiplinlerinde de temel arastirma
alanini olusturur. Projemizde belirlenecek plan déhilinde, ormanlarin belli yerlerine kuracagimiz goriintii isleyebilen
kameral1 kontrol direkleri ile orman yanginlarim ilk ¢ikis aninda erken tespit edip yetkili birimlere aninda sms bildirimi
yapmayl amag¢lamaktadir. Tasarladigimiz sistem iki bolmeden olugmaktadir. Alt bélmede yangim tespit etmek igin
kullanilan 360 derece donebilen kamera sistemi, iist bolmede ise sistemin kendi kendinin enerji beslemesini saglayan
giines enerjili sarj devresinden olugmaktadir. Ormanlarimiz gibi hayatimizin vazgeg¢ilmezi olan unsurlar1 korumak icin
gelistirdigimiz proje ve uygulama yaziliminin ¢aligma mantidi, yangin giivenligi ile ilgili ¢ok ise yarayacak projeler i¢in
yol gosterici iyi bir fikir olabilir. Ormanlarda yanginlardan dolayr meydana gelebilecek hasarlari en aza indirmek adina
yaptigimiz bu projenin yayginlagsmasi halinde, ormanlarimizin yok yere heba olmamasi i¢in bir firsat yakalamig olacagiz.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

TURKCEBIL

Ogrenci: DEFNE SAKMAN
Ogrenci: MUSTAFA BULUT

Dansman: KUBRA ER

Bir milletin kiiltiiriinii, ortak degerlerini ve bilgi birikimini olusturup devam etmesini saglayan dilin varligidir. Dil,
gelecek nesillere bilgileri tasiyan yeni olusumlari bir sonraki kugaklara aktarandir. Dilin isleyis 6zelliklerini 6gretmek
ve anlamsal 6zelliklerini kavratmak Tiirk¢e dersinin hedeflerindendir. Degisen Diinya kosullar1 nedeniyle 6grencilerin
yonelimleri ve ogrenis sekilleri farklilasmaktadir. Bu noktada Oyun Temelli Ogretim bizler icin yol gosterici
olmaktadir. Arastirmamizdaki en temel hedef 6. Simif Tiirkge dersi miifredatinda bulunan dil bilgisi ve anlam konularint
tasarlanmis olan karekod uygulamali Tiirkgebil oyunu ile eglendirerek ogretmektir. Ogrencilerin cevrimici egitim
doneminde siklikla bilgisayar uygulamalarim kullannus olmalar1 nedeniyle sosyallesme ve ekrandan uzaklagmalarim
saglamaya yardimci olmasi hedeflenen bu oyun degerler egitimine bagli kalinarak hazirlandigi i¢in sezdirerek dgretme
yontemiyle ¢ocuklarin biligsel ve duyusal yonlerini gelistirmeyi amaglamaktadir. Proje konusu belirlendikten sonra,
konuyla ilgili literatiir taramas1 yapilmus, kaynak olarak 'Tiirkge Ogretimi' {izerine yapilan ¢alismalar taranmustir.
Literatiir taramasimin ardindan, ayni hazir bulunusluk seviyesinde iki 6grenci grubu belirlenmistir, kontrol grubuna diiz
anlatim yolu ile deney grubuna ise pekistirme amacli tasarlanan egitsel oyun oynatilarak konu danigsman 6gretmenimiz
tarafindan iglenmistir. Bu uygulamadan sonra konu ile ilgi olarak hazirlanan sinav her iki gruba da uygulanmig ve
sonuclar karsilastirilip degerlendirmeye c¢alisilmistir. Yapmis oldugumuz sinavin sonuglar1 degerlendirildiginde deney
grubu sinav basar1 ortalamasimn kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu ve 6grenmenin daha kalic1 ve zevkli oldugu
tarafimizca gozlenmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

PISAGOR BAGINTISININ DUZGUN OLMAYAN COKGENLERLE ALAN VE HACIM ILISKiSi

Ogrenci: SERIF MERCIMEK

Damisman: YESIM YANARDAG

Pisagor Bagintis1 aradan gegen onca zamana ragmen hala 6nemini korumakta ve geometriden mithendislige kadar bircok
alanda kullamilmaktadir. Hatta okullarda matematik dersinde 6gretimi de devam etmektedir. Bu proje, ders esnasinda
yapilan diizgiin ¢okgenler ve Pisagor bagintist ile ilgili bir etkinlikten yola ¢ikilarak gelistirilmistir. Projenin amaci
Pisagor bagintisinin diizgiin olmayan ¢okgenlerin alam ile aym yiikseklige sahip tabam herhangi bir ¢okgen olan tiim
prizma ve piramitlerin hacmi i¢in gegerli oldugunu ispatlamaktir. Boylece Pisagor bagintisimin ise yarar baska bir yonii
ele alinip derslerde kullamlabilecek etkinlikler ve gorsel materyaller ortaya ¢ikmustir. Bunun i¢in ilk dnce benzer
arastirmalar ve ilgili kaynaklar taranmistir. Ardindan Pisagor bagintisinin sadece eskenar tiggen, kare, diizgiin besgen
gibi diizgiin ¢okgenler i¢in degil keyfi bir tiggen, dikdortgen gibi diizgiin olmayan ¢okgenlerin alani i¢in de gegerli
oldugu elde edilmistir. Ayrica Pisagor bagintisimin prizma ve piramitlerin hacmi ile olan iliskisi de ele alinmistir. Bu
incelemede yiikseklik hepsinde ayni olmak sartiyla bir dik tiggenin dik kenarlari ile orantil1, tabant keyfi bir ¢okgen olan
prizma ve piramitlerin hacmi i¢in de gegerli oldugu gorilmistiir. Tim calismalar sonucunda projede Pisagor
bagintisinin diizglin olmayan ¢okgenlerin alam ve belli kogsullar goz oniine alinarak hacim i¢in de uygulanabilir oldugu
elde edilmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

T-MASK

Ogrenci: DIRENC UYANIK

Dansman: BANU DEMIRBAS

Ulkemizde ve diinyada artan Covid-19 vaka sayisim ve bozulan yasam kalitemizi géz oniinde bulundurarak problem
olarak Covid-19'un yayilmasi durumlarimin engellenmesini segtim. Maske takmanin zorunlu oldugunu bildigi halde
maske takmayan insanlar var. Benim makinem bu sorunu ¢6zmek i¢in tasarlanmustir. Maske takmak, kurallara ve bilime
saygidir. Yagadigimz topluma karsi sorumlulugumuzdur. Kisinin kendisini ve etrafim korumasinin en 6nemli yontemidir.
[letisim halinde oldugumuz kisinin kronik bir hastalikla miicadele eden bir yakim1 veya bakmakla yiikiimlii oldugu yasl
bir annesi olup olmadigini bilmiyoruz. Biz saglikliyken, onlarin sagligi yerinde olmayabilir. Okudugum aragtirmalar ve
yaptigim gozlemler neticesinde maske takmayan kisilerin denetlenmesi ve uyarilmasi durumunda maske takan kisilerin
sayisinin artacagina inantyorum. Sorumlulugunu yerine getirmeyen kisilerin tespit edilmesi ve uyarilmasi konusunda
polis veya devlet gorevlilerinin isini kolaylastiracak bir dijital doniisiim fikri gelistirdim. Yasadigimiz inovasyon
caginda, tilkemizde bir ¢ok teknolojik doniigiime 6nciiliik yapilirken saghigimiz1 etkileyen bu kadar kritik bir konuda
teknolojiyi kullanmamn olduk¢a faydali olacagina inamyorum. T-Mask, Covid-19 virisiiniin yayilmasini onlemek ve
cevremizi daha giivenli bir hale getirmek icin tasarlanan bir makinedir. Maske takmayanlar1 kameras1 ve wifi ile
iletisim kurdugu bilgisayardaki program ile algilar ve yanlarina giderek anons yaparak uyarir. T-Mask, maskesini yanlis
takanlar1 da uyarir. Maskenin kisinin yiiziinde burnunu ve agzim kapamadigim algilarsa tespit ettigi kisinin yamina
giderek anons yapar.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

HAREKET EDEREK BILGISAYARDA OYUN OYNA

Ogrenci: RUSTEM BULEZ
Ogrenci: YETER NAZ OZMEN
Ogrenci: TAIDIN BULEZ

Dansman: AHMET SAHIN

Pandemi déneminde evden ¢ikamayan insanlarin sagliklar1 bozuluyor. Hareketsiz yasam insam fiziksel ve ruhsal olarak
etkiliyor. Ortaokul 6grencileri giinde ne kadar siire hareketsiz kaliyorlar? Giinde kag¢ saat teknolojik aletleri kullanarak
hareketsiz kaldiklar1 anket ile tespit edilmeye calisildi. Elde edilen veriler de giin igerisinde 7.7048 saatini teknolojik
alet kullanarak hareketsiz kaldiklari, 4.21875 saat fiziksel aktivite yaptiklar1 belirlendi. Uzaktan egitime devam edildigi
i¢in teknolojik aletleri kullanmamak gibi bir ihtimal yok. Disar1 ¢ikip hava almak i¢in sadece belirli bir zaman araligi
var. Insanlarin daha fazla hareket etmesini nasil saglariz? Gérsel kodlama kursunda 6gretmenimizin bizlere gosterdigi
kamera algilama kod blogunu kullanarak arkadaslarimuzin hareket etmesini saglayabilir miyiz? Ogrencilerin evden
cikmadan teknolojik aletler yardimiyla hareket etmelerini saglamaliyiz. Kodlar1 yazip denemeler yapildi.
Ogretmenlerimizin de destegi ile kod bloklar1 sonunda galisti. insan hareketlerini kamera ile algilayrp oyunun iginde
canli olarak etkilesimi saglandi. Artik arkadaslarimuz bilgisayar karsisinda hareket ederek oyun oynayacaklar. Evde
kalan aile bireyleri de bu oyunu oynayarak fiziksel aktivite yapacaklardir. Ayrica aile igerisinde hep birlikte yapacaklari
bir aktivite olacaktir. Kisitlama déneminde insanlarin evlerinde spor yapmalari saglanacaktir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

"TANI VE KAZAN!"OYUNU ILE HALK EDEBIYATI KAHRAMANLARIMIZI TANIYALIM, KAZANALIM!

Ogrenci: MEHMET FATIH KAYNAR
Ogrenci: ERDEM SIMSEK
Ogrenci: SULEYMAN TUGRA AKPINAR

Darnsman: REYHAN KAYMAZ SAHIN

Tirk Halk Edebiyati tiriinlerimiz olan masallarimiz, efsanelerimiz, destanlarimiz ve geleneksel Tirk tiyatromuz,
asirlardan beri gerek sozlii gerekse yazili olarak nesilden nesile aktarilarak giiniimiize kadar gelmistir. Kiiltiirel
mirasimiz arasinda 6nemli yer tutan Tiirk Halk Edebiyati {iriinlerimizin sembolleri sayilan kahramanlarimiz, eski
kusaklar tarafindan taminmakta ve bilinmektedir ancak teknolojik gelisme gibi nedenlerle genglerimiz tarafindan
tamnmamaktadir. Bu ylizden kiltiirel degerlerimiz unutulup yok olmaktadir.Projenin amaci Tiirk Halk Edebiyatt
tirinlerimizden olan masal, efsane, destan ve geleneksel Tiirk tiyatromuza ait olan kahramanlarimizi tamimak, tanitmak,
onlar1 yeniden kazanmak ve kazandirmaktir. Bu amagla "Tam ve Kazan!" isimli bir oyun materyali hazirlandi.
Incelenecek olan her edebi tiire ait yirmiser kahraman segildi. Arastirmada literatiir taramas1 yapildi. Destanlarimiza ve
geleneksel Tirk tiyatromuza ait olan kahramanlarin arastirilip incelendigi kaynaklardan yararlamlarak Tiirk destanlar:
ve geleneksel Tiirk tiyatrosunda gegcen onemli kahramanlarimizin o6zellikleri belirlendi. Literatirde Tiirk masal
kahramanlarimn 6zelliklerinin sinirli bir sekilde incelendigi, efsane kahramanlarinin ise incelenmedigi goriildii. Bu
nedenle Tiirk masal ve efsane metinleri taranarak bu metinlerde gegen 6nemli kahramanlar tespit edildi. Bu metinlerden
yola cikilarak kahramanlarimizin 6zellikleri betimsel analiz yontemiyle neden-sonug iliskisi i¢inde belirlendi. Bu
caligsma ile Tiirk Halk Edebiyati masal ve efsane metinlerinde gegen kahramanlar genigletilmis bir sekilde arastirilip
incelenmis oldu. Tiirk Halk Edebiyati kahramanlarimizi geng nesillere tamtmak amaciyla "Tam ve Kazan!" adindaki
kutu oyunu hazirlandi. Oyunun amacina ulasip ulagsmadigim tespit etmek amaciyla son test kontrol gruplu model desenli
calisma uygulandi. "Tam ve Kazan!" adindaki oyun materyalinin Tiirk Halk Edebiyati kahramanlarimizi tamtmada etkili
oldugu sonucuna ulasildi.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

STRAFOR MU FISTIKFOR MU?

Ogrenci: ECRIN TANEM KORKMAZ

Dangman: HATICE KETEN

Projemizin amaci ¢6p olarak nitelendirilen organik bir atik olan yer fistigi kabugunu geri doniistiirerek 1s1 yalitim
alaninda degerlendirilip degerlendirilemeyecegini arastirmaktir. Yer fistigi kabugunun yapi olarak 1s1 yalitimina uygun
bir malzeme ise organik bir atik 1s1 yalitmu alaminda kullanilabilir. Yer fistig1 kabugu yogun oranda seliiloz igerir.
Seliiloz dayamiklilik saglarken aym zamanda yalitim i¢in de uygunsa kabuk bu olanda da bir 1s1 yalitim malzemesi olan
strafor yerine binalarin dis cephesinde tercih edilebilir bir malzeme olusturmak hedeflerimizdendir. Yapilan deneylerle
olusturulan malzemenin strafora gore olan 1s1 yalitiminda ne kadar iyi oldugunu veriler toplanarak gozlemlendi.
Belirlenen bagimli, bagimsiz ve kontrol degiskenlerine gore elde edilen veriler fistikfor olarak adlandirilan malzemenin
strafora yakin yalitim sagladigini gostermistir. Veri sonuglarina ve analizine gore yer fistigi kabugundan strafora muadil
151 yalitim malzemesi tiretilebilir. Boylelikle organik bir atik 1s1 yalitim alaninda da degerlendirilirken, geri doniisiime
katkida bulunulabilir. Geri doniisiim ile ekonomik olarak iilkeler biiyiik kazanglar elde edebilirken bu sekilde bir {iriin
ile de iilke ekonomisine iiretici firmalar katkida bulunabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

COVID-19 ILE MUCADELE KAPSAMINDA ARDUINO ILE AKILLI STERILIZASYON UNITESI

Ogrenci: EFE DENIZ ASAN

Damsman: MERT BUYUKDEDE

Calismada Yaklasik son bir yildir ortaya ¢ikan ve tiim diinyay: etkisi altina alan Covid-19 pandemisiyle miicadeleye
yonelik bir akilli sterilizasyon tinitesi gelistirilmistir. Sterilizasyon bir malzeme veya ortamdaki viriis, bakteri gibi tiim
mikroorganizmalarin yok edilmesidir. Ultraviyole 1sinlar1 elektromanyetik spektrumun 100-400 nm arasindaki bolgede
yer almaktadir. Ultraviyole 1sinlar, kullamlarak sicaklifa ve neme dayanaksiz malzemelerin, tibbi operasyon yapilan
ortamlarin, suyun ve giyecek triinlerinin sterilizasyonunda uzun siiredir kullanilmaktadir. Bu ¢aligsmada, giinliik hayatta
kullanabilecegimiz, yaptigimiz aligveris veya disaridan getirdigimiz tirlinlerin {izerinde yer alan viriislerin dezenfekte
edilmesi i¢in Arduino kullamilarak bir ultraviyole sterilizasyon tinitesi tasarlanmustir. Tasarimda Arduino mikro
denetleyiciler ile kontrol saglanmaktadir. Arduino mikrodenetleyici kart ile birlikte 128x64 piksellik bir LCD ekran
kullamlmus bir program yazimu gergeklestirilmistir. Yazilan program ile birlikte kullamcilar ekranda yer alan kategoriler
dogrultusunda farklt tiirlerdeki triinleri segerek farkli siirelerde UV 1sinlarimn yayinlanmasi saglanmstir. Boylece
sterilizasyon tinitesinin igerisine konulan cisimlerin dezenfekte siireleri programlanabilmektedir. Ayrica kullamcilara
bilgi vermek amaciyla bir Buzzer kullamlmustir. Sterilizasyon islemi bittikten sonra Buzzer elektronik devre elamamn bir
uyar1 sesi ¢ikartarak kullamcilara sterilizasyonun bittigine iliskin bir bilgi vermektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KOK DEGERLERIN AKTARIMINDA CiZGi FILMLERIN ROLU VE ONEMI

Ogrenci: KEREM SEHIRLI
Danisman: MUZEYYEN YIGIT

Bu ¢aligsma ile; ¢izgi filmlerin Milli Egitim miifredatina da giren 10 adet kok degerin aktarimindaki roliinii ve 6nemini
ortaya koymak amac¢lanmustir. Bireylerin, ¢izgi filmlere olan ilgisi, ¢izgi filmlerde islenen konular ve g¢ocuklarin
belleginde biraktiklar1 olumlu ya da olumsuz izler, en ¢ok/ en az etkilendikleri - begendikleri karakterler ve sebepleri,
kok degerlerin aktarimu ¢ergevesinde irdelenmistir. Alanyazinda; ¢ocuklara yonelik deger aktarimu ile ilgili pek ¢ok
arastirmaya rastlandigindan bu c¢aligma, yetiskinleri de kapsayacak sekilde planlanmustir. Calismada betimsel-nicel
arastirma yontemi kullamildi. 3 demografik, 7 ac¢ik uclu, 17 ugli likert Olgegi ile hazirlanan anket olusturuldu
Aragtirmanin evrenini deger aktarimindan etkilenmesi olasi biitiin bireyler, drneklemi ise; basit tesadiifi drnekleme
yontemi ile Edirne ilinde yasayan 120 kisiden olusturuldu. 7 anket maddi hatalar nedeniyle degerlendirme disinda
birakilarak,113 1 degerlendirmeye alindi. Degerlendirmede; pasta, siitun grafigi ve pivot tablolar kullamildi. Arastirma
sonucuna gore; 1. Kok degerlerin aktariminda ve yasatilmasinda ¢izgi filmlerden yararlamlabilir. 2. Her yas
gurubundaki bireyler i¢in degerler egitimi 6nemlidir ve ¢izgi filmler bu amacla kullamlabilir. 3. Cizgi filmlerde daha
cok yardimseverlik, dostluk, adalet,sevgi,saygl gibi temalar islenmektedir 4. Kendi kok degerlerimizin aktarimuinda ve
yasatilmasinda Tirk yapimu ¢izgi filmler 5. daha siklikla kullanilmalidir.. 6. Cizgi filmler iyi islenmis mesajlarla
olumlu kisilik 6zelligi kazandirmada etkili olabilir. 7. Kok deger aktariminda ¢izgi filmlerin kullamlmasi ile ilgili algi
yas, cinsiyet ve egitim durumu gibi demografik faktorlerden etkilenmemektedir. 8. Kok deger aktariminda kullamlacak
¢izgi filmlerde kahramanlarin daha diiriist kisilik 6zellikleri ile canlandirilmasi gerekir. 9. Yabanci yapim ¢izgi filmler
de evrensel degerlerin aktariminda kullamlabilir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

SU GELECEKTIR, GELECEGIN ICIN SUYU KORU: TEMIZ SU ARITMA SiSTEMI

Ogrenci: EDA AYGUN
Ogrenci: POYRAZ OZCAN

Danssman: HANTFE CALISKAN

Hizli niifus artisi, sehirlesme, sanayi ve teknolojinin gelismesi, insanlarda ¢evre bilincinin yetersiz olmasi gibi insan
kaynakl1 faaliyetler su kirliligine neden olmaktadir. Su kirliligine neden olan insan fakt6rlii faaliyetlerin basinda atik
yaglar gelmektedir. Atik yaglarin sudan ayrismasi sularimizin korunmasi i¢in kagimilmaz bir ¢6ziimdiir. Bu projede
sularin igerisinde yer alan atik yaglarin kanalizasyon sistemine ulagmadan ayristirilmasint saglamak ve atik yaglarin
neden oldugu su kirliliginin 6niine gegmek istenmektedir. Arastirmaya insanlarin evlerinde kullandiklar1 atik yaglari
nasil degerlendirdikleri ve bu yaglarin dogaya verdigi zararlar hakkindaki algilarim 6lgmek, i¢in bir anket ¢aligmasi ile
baglanmistir. Anket ¢alismasindan elde edilen verilerden de yola ¢ikarak evsel atik yaglari ayristiran yeni bir ev tipi
aritma sistemi gelistirilmistir. Gelistirilen aritma sistemi lavabo giderinin hemen altina monte edilebilen ve iki
boliimden olusan bir yapiya sahiptir. Aritmanin ilk béliimii yag ve su karisimimn birbirinden ayristirildigi boliimdiir. Bu
bolimiin ¢alisma prensibinde 3 hazne ve bir filtre bolmesi bulunur. Aritmada kullanilan filtre yagi ve suyu birbirinden
ayrigtiracak nitelikte tasarlanmistir. Aritma ayristirdigi yagt bir samandira sistemiyle sistemin ikinci boliimiinde
depolamaktadir. Atik yag haznesi doldugunda rahat¢a ¢ikarilabilecek sekilde tasarlanmustir. Sitem calistirildiginda
filtreden kanalizasyona akan su yagdan ayristirilmig sudur. Prototip 1,5 litre su ve 250 ml yag karisimu ile test edilmistir.
Prototip beklendigi gibi su ve sivi yag karisimum birbirinden ayirmistir. Bu aragtirma sonucunda gelistirilen aritma
sisteminin yag ve su arasinda ayrigtirma yapmasinin yani sira ev tipi olmasi, maliyetinin olduk¢a diisiik olmasi,
temizliginin ¢ok basit olmas1 ve koku yapmamasi nedeniyle geri doniisiimii destekleyecegi aym zamanda ekosisteme
fayda saglayacag diisiiniilmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

NOKTALA! CUMLENI TAMAMLA!

Ogrenci: ELIF DEFNE NERGIS

Danisman: MUSTAFA KARAARSLAN

Dil iletisimin en temel arac1 oldugu gibi kiiltiirel degerlerimiz arasinda yer alan temel unsurlardandir. Diger taraftan dil;
s6zli ve yazilt ku?ltu?ru?n de nesilden nesile aktariminda biiyiik rol oynamustir. Dilin etkili kullanimuinda anlatimu
kuvvetlendirmek, a¢iklik saglamak amaciyla birtakim kurallar ve araclardan yararlanilir. Yazim kurallar1 ve noktalama
isaretleri bu kurallarin en basinda yer almaktadir. Ogrenciler {izerinde yapilan birgok arastirmada; ogrencilerin
noktalama isaretlerini dogru uygulamada yeterince iyi olmadiklar1 ya da basarisiz olduklar1 sonucuna ulasilmaktadir.
Teknolojinin gelismesi yeni nesil ¢eldiricilerle birlikte 6grencilerin 6grenme siirecine olan ilgi ve istegini azaltirken,
egitimde yenilik¢i yaklagimlarla bu neslin ihtiyaglarina gore egitim siirecinin yeniden yapilandirilmasi, gerek ders i¢i
gerekse ders dis1 etkinliklerle 6grenimi stirekli kilmak egitim siirecinin zorunlu bir parcast haline gelmistir. Bu noktadan
hareketle ¢alismamizda noktalama isaretlerinin 6greniminde yasa ve 6grencinin seviyesine gore gelistirilebilir 6zgiin bir
oyun kurgulanmigtir. Diger taraftan; oyun temelli 6grenme yontemi benimsenen ¢alismamuzda engelli 6grencilerin
Ogrenme siireclerine de olumlu katki saglamak amaciyla oyunumuz Braille alfabesi ile yeniden yazilmis ve oyun
kartonuna farkli malzemelerle (eva kagidi - kece vb.) doku uygulamasi yapilarak gorme engelli 6grencilerin de
oynayacag yapilarak sekilde de tasarlanmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

INSANLAR SAIR OLARAK DOGMAZ, SAIRLIK OGRENILEBILIR(YARATICI YAZARLIK)

Ogrenci: KEREM BERA DURAN

Danisman: AYSEL ORMANCI

Insanlar sair olarak dogmaz, sairlik egitim-6gretimle kazamlan bir beceridir. Projemiz temelde bir yaratici
yazarlik/sairlik atolye calismasidir. Siir okuma, ezberleme ile siir yazabilme arasinda bir bag vardir. Unlii sairler
siirlerine, doneminin sairlerinin siirlerine nazireler yazarak baslamiglardir. Ezberin tamamen diglandig gliniimiiz egitim
anlayisinda bu teknigin siir ezberlemede kullamlmasi gerektigini, ezbere okunan siirlerin ¢ocuk tarafindan
sahiplenildigini gostermek istiyoruz. Tekrarli okuma yontemiyle kolaylikla hem siir ezberi yapilabildigini hem kiiltiirel
ve ahlaki degerlerimizin ¢cocugun zihnine naksolacag goriilecektir. Salgin, deprem, kuraklik gibi giincel konularda
siirler yazdirilarak kendilerini ifade edebilmeleri, sikintilarindan uzaklagsmalar1 saglanacak ve zorluklarla miicadelede
yalmz olmadiklar1 hissettirilecek, olumlu diisiinebilme becerisi kazandirilmaya calisilacaktir. Siir okuma ezberleme,
yazma yoluyla Tiirk¢e'mizin zengin ifade giiciinii, kelime ve kavramlar1 6grenecek; okuma hizi, yorum giicti gelisecektir.
Ug asamadan olusan projemizde: Goniillii katilimeilariniza birinci asamada giincel ve evrensel konularda siirler
yazmalar1 istenmis ve siirler arsivlenmistir. ikinci asamada edebi siirler ezberletilmistir. Uglincii asamada ilk
agsamadakine benzer konulardan tekrardan siir yazmalar1 istenmis ve sonuglar degerlendirilmistir. Projemizin basinda
katilimcilarimiza anket uygulanmustir. Siirde yaratic1 yazma ve okuma teknikleri, noktalama ve yazim kurallar1 hakkinda
bilgiler verilmistir. Cevrim i¢i siir dinletileri, yazilan siirleri degerlendirme 6l¢ekleri uygulanmustir. Katilimeilarin siir
yazmaya yonelik 6n yargilari ve sonrasinda geldikleri agsamalar kendilerine gosterilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

8 KELIMELIK DUNYA

Ogrenci: ASENAT SALIM

Dansman: RIDVAN TURUNC

Bu ¢alismamuzin amac1, Tiirkge ve Ingilizce kavramlarin 6gretilmesinde daha kalici bilgilerin saglanmasi, Tiirkge ve
Ingilizce esanlamli, zit anlamli kelimelerin Ogretilmesinin daha eglenceli hale getirilmesi, 6grencilerin iist diizey
diisiinme becerilerinin saglanmasidir. Ayrica Tiirkge-ingilizce kavramlarin 6gretimi adina egitsel bir oyun tasarlamak
ve oyunun etkililigini ortaya koymaktir. Bu ¢aligmada 8 Kelimelik Diinya adinda egitsel bir oyun tasarim ve ¢alismada
oyunun etkililigini ortaya koymak adina deneysel yontem kullamlmustir. iki kisi arasinda oynanan zeka gelistirici, gorsel
algiy1 ve diisiinme becerisini gelistirici bir materyal olarak karsimiza ¢ikan 8 Kelimelik Diinya oyunu Tiirk¢e ve
Ingilizce kelime, kavram 6gretiminin etkili ve kaliciligini hedeflemektedir. El- Gz koordinasyonunu da gelistirecek bu
materyal, hafiza, dikkat, konsantrasyon, gorsel algi gibi becerilere hitap etmektedir. Proje kapsaminda tasarlanan 8
Kelimelik Diinya oyunuyla dgrenciler kelime ve kavramlar1 daha eglenceli daha verimli bir sekilde 6grenilebilmektedir.
Bu oyunun 6grencilerin kavram 6grenimine ilgilerinin artmasi, dersin daha eglenceli hale getirilmesi, bildiklerini tekrar
etmesi gibi kazammlar1 elde etmelerinin yamnda; dikkat, hafizada tutma hiz, motivasyon, becerilerini gelistirmeye
yonelik farkli becerilerini gelistirecek kazanimlari da barindirir. Ayrica gorsel bir oyun oldugu i¢in 6zel 6grenme
giiclugi, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu ve isitme yetersizligi olan Ogrencilerin egitiminde de
kullanilabilecektir. 8 Kelimelik Diinya oyununun etkililigini 6l¢mek adina yapilan deneysel g¢alismamn sonucunda
uygulama stirecinde geleneksel 6gretim metotla kontrol grubunun kelime grenme sayisi ile 8 Kelimelik Diinya oyunu ile
ders islenen deney grubunun kelime 6grenme sayisinda ve bu kelimelerin daha sonra hatirlanma siiresinde fark oldugu
goriilmiistiir. Bu da bize 8 Kelimelik Diinya oyunun 6grencilerin Tiirkge, Ingilizce dillerinin kelime ve kavramlarim
ogrenme konusundaki becerilerini gelistirdigini géstermektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

TEMASSIZ TUS TAKIMI

Ogrenci: ELIF ISIL AKTAS
Ogrenci: MASAL NIiL OZKAVAKLI
Ogrenci: GOKTUG BAYRAKTAR

Danisman: MUSTAFA GENCTOPRAK

2019 yilimn sonlarinda hayatimiza giren COVID-19, damlacik yoluyla bulagsan bir hastalik tiirti olup, virtislu
damlaciklarin yiizeylere yapismasiyla, ilgili yiizeyi de tehlikeli hale getirmektedir. Yiizeylere eliyle temas eden kisilerin
yiiz, g6z, burun ve agiza dokunmasi ile onlarin da hasta olma riskini arttirmaktadir. Projemizdeki ana amacimiz, ortak
kullamm yiizeylerinde, temassiz bir sekilde islem yapilmasim saglayarak, COVID-19 'un temas yoluyla yayilmasint
engellemektir. Ayrica plastik eldiven kullanimu diistirerek ¢evreyi korumayr ve insanlarin eldivensiz yasayabilmelerini
amaglamaktayiz. Projemizi hazirlarken, 6ncelikle insanlarin temas etmek zorunda kaldigi ortak yiizeyler gézlenmistir.
Ardindan, bes soruluk bir anket uygulamas: gerceklestirilerek, bireylerin hangi ortak yiizeyleri yogun kullandiklar1 ve
bireysel korunma yontemlerine ne kadar uyuldugu tespiti yapilmistir. Anketler sonucunda, en ¢ok pos cihazi, bankamatik,
kapi zilinin yogun kullanildigi, eldivenli yapilan islemlerde aym eldiveni kullanmaya devam edildigi, kullamm oncesi
ve sonrasi dezenfekte islemi yapilmadig kanaatine varilmistir. COVID-19 'un temas yoluyla yayilmasim engellemek
icin temassiz tus takimu projesi gelistirilmistir. CH340 mikro denetleyici kullanan bir kontrol karti, TCRT5000 kizil
Otesi sensor, verilerin yazdirildigi Led ekrana sahip bir sistem gelistirilmistir. Tus takiminin tasarimu, tek el kullammina
uygun olmasi ve sensorlerin glivenligi adina hilal seklinde, Tinkercad araci ile modellenerek 3 boyutlu yazicidan
¢ikarilmigtir. Proje prototipini 51 kiginin kullanmasit saglanmis ve kullanan kisilere uygulama sonunda Dort soruluk bir
anket uygulanmstir. Anketler incelendiginde, tasarimimin ergonomik bulundugu, saglik agisindan giivenli oldugu ve
glinliik hayatta uygulanabilir oldugu sonuglar1 ortaya ¢ikmustir. Dokunarak islem yapilan tiim alanlarda kullamlabilecek
bu sistem, dolayli temas seklinde de bulasabilen COVID-19' a kars1 diisiik maliyetli bir ¢6ziim olabilecek, aym
zamanda eldiven kullammuim diisiirerek dolayli yoldan dogay: korumaya da katki saglayacaktir.

202



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

SES KONTROLLU KAPI ZiLi

Ogrenci: ARDA EGE ER
Ogrenci: ARDA ATAKAN KAYAM
Ogrenci: EMIR MUHITTIN TURAN

Danisman: MUSTAFA GENCTOPRAK

COVID-19 salgim, tim diinyanuz yaklasik 1 yildir etkilemektedir. Bu siirecte birgok iilke pandemiye karsi farkli
zaman dilimlerinde eve kapanma onlemleri almaktadir. Bu onlemler siirecinde, vatandaslar ihtiyaglar1 eve servis
hizmetleri ile karsilamaktadir. Proje odagimiz ise servis hizmetini gerceklestiren personellerdir. COVID-19 bilindigi
lizere yiizeylere yapisabilen ve bu yiizeylerde ylizey tiirline gore farkli siirelerde hayatta kalabilen bir viriis tiirtidiir. Eve
servis personelleri de stirekli olan kapi, asansor gibi cihazlarin diigmeleri ile temas etmekte, bu da onlarin giivenligini
tehlikeye atmaktadir. Projemizin amaci, evlere servis yapan tiim personellerin, bu hizmetleri daha giivenli bir sekilde
gergeklestirebilmesi saglamak, COVID-19'a kars1 onlar1 korumak ve tasiyici hale gelmelerini engelleyerek bu salgimn
yayllmasina engel olmaktir. Hedef kitle olarak sehrimizde bulunan bir market zinciri sec¢ilmis ve personellerine anket
uygulamas1 gergeklestirmek i¢in gerekli izinler alinmustir. Toplamda 30 personele anket uygulanmustir. Anketler
sonucunda, dagitim sirasinda genellikle eldiven ve maske kullandiklari, kullandiklar1 eldivenleri degistirmedikleri,
servis sonrasit dezenfekte islemi yapmadiklar1 ve giin icerisinde personel basina 15-20 farkli eve dagitim
gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Hedef kitlemizin sagligim korumak ve tasiyici olmalarim engellemek adina "Ses
Kontrollii Kap1 Zili" projesi gelistirilmistir. Arduino Uno kontrol kartinin kullanildig1 cihazimizda, ses algilama iglemi
Elechouse Ses tamma Modiilii ile yapilmaktadir. Farkli sesleri algilayabilmesi i¢in toplamda 45 ses kaydi
gerceklestirilmistir. Cihazin koruyucu kasasit Tinkercad ile modellenerek, okulumuzda bulunan 3D yazicidan
¢ikarilmistir. Daire numarast kontroli i¢in bir LCD ekran, cihaz kasasina montajlanmuis ve sdylenen rakamu ekranda
gosterecek sekilde programlanmistir. Cihazin ¢alisir hale gelmesiyle 37 kisi (9 eve servis elemam, 14 6gretmen, 10
ogrenci, 4 veli) ile uygulama yapilmus, kendilerine uygulama sonu anket uygulanmis ve sonuglar raporlandirilmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

TEMASSIZ AKILLI KLOZET

Ogrenci: HIRA NUR AKTAS
Ogrenci: SUDE VARLI
Ogrenci: NISANUR UZUN

Danisman: TANER KIZILKALE

Modern yasam diinyamizda karsilastigimiz sayisiz sorunlar bulunur, bunlar giin gectikce daha da artacak ¢iinkii insanlar,
teknolojik gelismelerin onlara sagladigi olanaklarin yaninda bir de getirdigi sorunlarla kars1 karsiya kalmaktadir. Bu
kapsamda bizim karsilastigimiz problem de, esasinda yine teknolojik gelismelerin dogurdugu yani giinliik yagsamizda var
olan bir sorundur yani tuvalet ihtiyactmuzi karsilarken, klasik eski tip alaturka modeli ile de hijyen risklerini
barindirtyordu ancak yaslilarimiz, ¢ocuklarimiz ve fiziksel engelli insanlarin kullanimuinda hatta genel kullanim igin bir
konfor vadettiginden alafranga modelleri de hayatimiza girdi ancak bakteri riskini de dogal olarak artirdi. Biz de bu
hijyensiz tabloyu tespit ederek, sorunun ¢6ziimil i¢in arastirma igerisine girdik. Hijyen konusunda yetersiz olan bu
tirtinler i¢in ne tiir bir tasarim yapabilecegimize saha 6rneklerine baktik, evimizdeki klozetlerini inceleyerek kendimizi
bakteri ve zararli virtislerden nasil koruyabilecegimize baktik ve sonunda robotik tasarim kurgusu gelistirerek, hedef
sorunumuzu mutlak bir sekilde ¢6zecektik. Bu hedefle klozetimize yerlestirdigimiz sensérler yardimu ile fiziksel
uyarilar algilayip, gelistirdigimiz yazilim sayesinde istenilen sablonda yorumlanip; klozet kapaginin, kisisel temizlik
suyunun ve klozet genel temizlik suyunun temassiz bir sekilde yonetebilmesini sagladik. Tasarladigimuz prototipte de,
istenilen ¢6ziimii elde ettigimizi gozlemledik, gerek sistemin akilli teknolojiye evrilmesi gerekse test sonuglarimizdan
problemin tamamen temassiz bir yontem kurgusu ile ¢6zildiigii kamtlamaktadir. Tabiki hem bizim Temassiz Akilli
Klozet ¢aligmamiz hem de insanlarin kullanimina sunulan profesyonel sirket tirtinleri gelisime agiktir; kullanicist olan
bizlerin ihtiya¢ ve taleplerine paralel bir sekilde bunlar inovatife edilebilir. Bizim ¢aligmanuzin da bu yoniini, sonraki
ders ya da ulusal yarigma caligsma programinda ileriye tasiyacak mithendisliksel yenilik ve glincellemer yapabiliriz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KORONASIZ GUNLERE SAGLIKLI MEKTUPLAR

Ogrenci: NEHIR ENGINYURT
Ogrenci: GUNES ULKER
Ogrenci: MASAL KOSER

Damsman: EBRU YILMAZ

Bu calisma; pandemi siirecinde fedakdrca calisan meslek gruplarina dair farkindalik kazandirmak amaciyla
olusturulmugtur. Bu kapsamda toplumda gérev alan on meslek grubu belirlenmistir. Aragtirma 2020-2021 egitim 6gretim
yil1 Ordu Giilyal1 ilgesinde yer alan Ordu Doga Koleji Ortaokulu'nun 5. ve 6.siniflarinda 6grenim goren 82 dgrenci ile
yiiriitiilmiistiir. Calismamn amacina ulasip ulasmadigim belirlemek amaciyla 6n test ve son test uygulanmustir. 11k olarak
belirlenen meslek gruplarina iliskin farkindalik diizeyini saptamak amaciyla "Meslek gruplar1 pandemi farkindaligi"(6n
test) anketi uygulanmustir. Anket sonuglart neticesinde Ogrencilere mesleklerin pandemi siirecindeki caligmalari
konusunda farkindalik yaratmak amaciyla sunum ve bilgilendirme yapilmistir. Sonrasinda 6grencilerden belirlenen
meslek gruplarina minnettarliklarini ve tesekkiirlerini iletmeleri amaciyla mektuplar yazmalar1 ve resimler ¢izmeleri
istenmistir. Ogrenciler tarafindan yazilan mektup ve cizilen resimler belirlenen meslek gruplarina ulastirilmustir.
Caligsmalar teslim edilirken kisilerden duygu ve diisiincelerini belirttigi video ve fotograflar ¢ekilmis ve bu goriintiiler
ogrenciler ile paylasilmistir. Ardindan "Meslek gruplar1 pandemi farkindaligi" (son test) anketi uygulanmustir. Yapilan
anketler dogrultusunda 6n test ve son test arasindaki sonuglar karsilastirilarak farkindalik diizeyi belirlenmeye
calisilmistir. Anket sonuglar1 karsilastirildiginda yapilan mektup ve resim etkinligi sayesinde 6grencilerin farkindalik
diizeylerinde %28'e varan oranlarda bir artig oldugu belirlenmistir.
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