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2204 - B Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarismast

2022 Y1ih Final Yarismasi



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

DUZENSIZ SIFRELEME

Ogrenci: DIRENC BERAN KAYA
Ogrenci: MUSTAFA GENCER
Ogrenci: ALT OZER

Dansman: ARZU CAGLAR

Bu calismada siral1 bir kiimenin elemanlarinin diizensizlestirilmesinden yola ¢ikarak diizensizlestirme hamle sayilarimn
kullanilmasi ile yeni ve etkili bir sifreleme teknigi gelistirilmesi amaglanmustir. Diizenleme olarak n farkli elemandan
olusan kiimeden, p eleman alinarak alt kiimelerin elde edilmesi diisiiniilmektedir. n farkli elemandan, siras1 énem
tagimayan p'li gruplarin olusturulmasina bu n elemanin p'li kombinasyonu denir. Diizensizlikse n farkli elemandan olusan
kiimede elemanlarin higbirinin kendi yerinde olmayacak sekilde tekrar yerlestirilmesidir. Caligmada diizensizlestirme,
diizensizlestirme hamle kurallari, hamle sayilar ve hamle sayisi hesaplanmasindan gelistirilen kodlarla sifreleme
calisilmistir. Diizensizligin yeni bir bakis acisiyla sifrelemede kullamlmasiyla etkili bir sifreleme gelistirmek
miimkiindiir. Caligma kriptoloji alan yazzmndaki bilinen klasik sifreleme tekniklerinden farkli ve gelistirilmeye agik bir
teknik sunmaktadir. Cagimizin i¢inde bulundugu kosullar sebebiyle de teknoloji agisindan sifreleme alamna farkli
teknikler kazandirilmasi biiyiik 6nem arz etmektedir. Diizensiz sifreleme ¢aligmasinda diizensizlik tammu, hamle ve
hamle kurallari, sifreleme teknigi ile uygulamasi, desifreleme orneklerle agiklanarak alan yazina sunulmustur. Caligsma
yazilacak bir bilgisayar kodlama dili ile daha biiyilk par¢alanma kiimelerinde calisabilir niteliktedir. Kriptoloji
alaninda kullamlabilecek algoritmalari igermesi ¢aligmanin avantajli yamm 6n plana ¢ikarmaktadir. Diizensizlik, hamle
ve algoritmalar kullanilarak gelistirilen sifreleme yontemi alan yazinda tektir.



Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

AFET CANTASI

Ogrenci: FERHAT IPEK
Ogrenci: DEN1Z GUVEL

Danmisman: HACER MODUK

Cografya ogretim programuinda,dogal afetler ve ¢evre sorunlarindan korunma ve oOnlem alma yollarina yonelik
uygulamalar gelistirilmesi,ekosistemin isleyisine yonelik sorumluluk bilinci kazandirilmasi,dogal ve beseri sistemlerin
yerel ve kiiresel etkilesim icinde isleyisinin anlamlandirilmas: amaglamr. Sosyal bilgiler dersinde vatandagslarin
afetlere kars1 evlerinde kisisel hazirlik yapmalari,acil paketleri hazirlamalarikisisel tahliye planlamalar1 yapmalari
konusunda tesvik edici ¢aligsmalarin yam sira degisik afet tiirlerinde hareket tarzlar1 konularinda egitimlerinin verilmesi
¢ok gereklidir. Cocuklarin yakin ¢evresini cografi olarak tanimasi, yerlesim yeri diizeyinde egitimlerde toplanma alani,
acil haberlesmesi, ilk yardim konusunda bilinglendirilmesi hayati 6nemdedir.Afet egitimleri insanlar1 afetler hakkinda
daha fazla Ogrenmeye tesvik etmektedir ve ilgiyi artirmaktadir.Ciinkii afet egitiminin temelinde afetlerin olusum
nedenlerini,cografi riskleri 6gretmek yer almaktadir. Cografya ve Sosyal bilgiler derslerinde afetlerin olusumu, afet
onlemleri, afet sirasinda yapilmasi gerekenler ve afet sonrasi miidahale konulari ile i¢ i¢e toplumsal duyarlilik
icerikleri disiplinler arasi iliskilendirilmis sekilde zenginlestirilerek bireylere kazandirilmalidir. Toplumda afet
farkindaligimin gelismesi ve afet kiltiirtiniin yerlesmesi, yasadigimz afet deneyimlerinden ders ¢ikararak bilgilerin
kaliciliginin saglanmasi hedefini ger¢eklestirmek amaciyla Afet Cantast oyunu tasarlanmistir. Oyunumuzda hem afetlerle
ilgili cografi bilgiler hem de afet bilinci ile bilgi vermeyi amaglayan ornek Oykiller dramaya uygun sekilde
tasarlanmistir.Oyun degerlendirme anket bulgularinda empati kurarak, sorumluluk ve is birligi icerisinde yapip
yasayarak, oyunla ve gorsel Ogrenmeyle kisacasi disiplinler arasi ve yaratici egitim yontem ve teknikleriyle
zenginlestirilen oyun egitim materyallerinin 6grencilerde kalici davrams degisikligi ve daha etkili izler birakacagi
sonucu raporlanmistir. Projemiz cografya derslerinde kullamilabilecek yayginlastirabilir bir uygulama O6rnegidir.
Cocuklarin ve genglerin cografya dersini sevmeleri, doga ve ¢evre bilinci kazanmalar1 agisindan cografya derslerinde
materyallerin kullamlmasi gereklidir.



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

SES DOSYALARINI COLLATZ DiZiLERIYLE SIFRELEME

Ogrenci: NEHIR GOREN

Danmisman: HAK AN ATAS

Kriptoloji, ¢esitli iletilerin, yazilarin belli bir sisteme gore sifrelenmesi, bu mesajlarin giivenlikli bir ortamda alictya
iletilmesi ve iletilmis mesajin desifre edilmesidir. Gliniimiizde aligveristen iletisime kadar hemen her yerde karsilikl
veri iletimi yapmaktayiz. Bu noktada veri glivenligi her gecen giin 6nemini arttirmaktadir. Projemizde Collatz dizilerini
kullanarak agik metni sifreleyerek bir ses dosyasimn icine yerlestirilmesini saglayan bir protokol gelistirdik. Bu
protokolii uygulamak i¢in Snap! programlama diliyle algoritmamizi hayata geciren bir yazilim gelistirdik. Belirli
uzunluklara sahip Collatz dizileriyle her ses dosyasinda farkli bir Collatz dizi alfabesi kullammm saglayarak
mesajlarin ele gegirilmesi durumunda frekans analizi ile sifremizin ¢6ziilememesini sagladik. Sectigimiz Collatz
dizilerini ses dosyasindaki sayilara yaklastirmay: saglayarak ses dosyalarinda olugsabilecek olasi bir fiziksel bozuklugun
Oniine gectik. Bununla beraber sifreledigimiz bu metni yine Collatz dizilerini kullanarak ses dosyamizin i¢ine dagitik bir
sekilde yerlestirilmesini saglayarak sifre protokoliimiize bir katman daha ekledik. Sifrelenen ses dosyalar: giinliik dosya
gonderiminde kullamilabilir bir sekilde kaydedebilen bir yazilimu Snap! ortamunda gelistirerek protokoliimiizii
uygulamali hale getirdik. Gelistirdigimiz protokoliin etkili ve giivenli bir sifreleme algoritmasi olarak kullanilabilecegi
distiniilmektedir.



Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

GURULTUYE KARSI DOGAL COZUMLER

Ogrenci: FATMA NUR DILER

Dansman: INCI DUYGU BAYTUN AKBATUR

Giriilti, insan sagligint olumsuz yonde etkileyen 55dB mertebesi ve tizerindeki seslerin genel adidir. Giiriiltii, Diinya
Saglik Orgiitii'niin 2011 raporunda en tehlikeli ¢evresel kirlilik tiiri olarak adlandirilnustir. Ciinkii giiriiltii, ruhsal
sorunlara neden olabilmekte, tedavisi gii¢ isitme kayiplar1 olusturabilmekte ve giinlitk yasamdaki dogal rutinleri sekteye
ugratmaktadir. Giriiltiiye bir ¢oziim getirmek maksadiyla, ¢alisma ve yasam alanlarimizdaki kaliteyi artirmak igin ses
izolasyonu malzemeleri kullanilmaktadir. Yaygin olarak kullamlan yapi izolasyon malzemeleri petrol kékenli olup
karbonlu bilesiklerden olusmaktadir. Bu durum, bu malzemelerin tiretimi sirasinda gerg¢eklesen kimyasal tepkimeler
sirasinda su tiiketimi olmasina ve zaten ¢6llesmekte olan Diinyamizin su kaynaklarimin azalmasina dolayli yonden etki
etmektedir. Bu projede, insan ve ¢evre sagligi bakimindan okaliptiis agacimn yaprak ve gévde kabuklartyla dogal bir
ses izolasyon malzemesi tasarlanmus ve elde edilmistir. Deneysel olarak bu malzemenin izolasyon saglama miktari
desibelmetre ile 6l¢iilmiistiir. Deneyin sonucunda elde edilen organik izolasyon malzemesinin ses gegirgenliginin, petrol
kokenli izolasyon malzemeleri ile yaklasik aym degere sahip oldugu goriilmiistiir. Projemiz sonuglari bakimindan ses
izolasyonuna organik malzemelerle bir ¢6ziim getirmenin ekolojik bir sorumluluk oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MILLI VE YERLI OYUNCAKLARIMIZ; BiZIM COCUKLARIMIZ, BiZiM OYUNCAKLARIMIZ; "ASLI ALI BEBEK"

Ogrenci: ASLI BERRA KIRAN
Ogrenci: ALT SAYGI

Dangman: BEHIYE SAYGI

Oyuncaklar; ¢ocuklarin yagaminin vazgeg¢ilmez unsurlari, hayal diinyalarimin kahramanlaridir. Hangi ¢agda hangi
toplumda olursa olsun ¢ocuk yine ¢ocuktur. Cocuk oyunsuz yapamaz. Oyuncak da ¢ocuk gelisiminde bir 6grenme
aracidir. Cocuk oynarken eglenir, dgrenir, hayal giiciini gelistirir. Yetigkinlerin de mutlaka ¢ocukken oynadiklari
oyunw/oyuncaklari unutmadiklari bilimsel ¢aligmalarla ortaya konmugtur. Bir milletin bireylerinin aligkanliklari, tavir ve
tutumlari, davraniglari yani kimligi iizerinde oyuncaklar c¢ok etkilidir. Calismamizda; ¢ocuklarin milli ve yerli
oyuncaklarla oynayabilmeleri; yerli kiiltiiriin yabanci kiiltiir tarafindan bozguna ugratilmamasi i¢in "SOKUM(Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras)" olan folklorik kiyafetli el emegi bebeklerin tamtilmasi; giiniimiiz dijital cagindaki
¢ocuklarimizin diinyasina ve gelecek nesillere kiiltlirtinii unutmadan sevdirilerek aktarilmasi amaglanmakta; ayrica Tiirk
kiiltiirtinii/geleneklerini yansitan milli/yerli yoresel oyuncaklarin sahip olmasi gereken niteliklerin ortaya ¢ikarilmasina
calisilmustir. Yontem olarak "SOKUM(Somut Olmayan Kiiltiirel Miras)" konusunda problem ciimleleri olusturuldu.
Kaynak taramas1 yapildi. "Samsun ili-Folklorik Bebek Yapim" nerede/nasil yapildigi konusunda Samsun Olgunlagma
Enstitiisti Mudiirti, 6gretmeni ve Vezirkoprii'de hala bebek tireten/6greten kisiyle roportaj/video hazirlandi. Akranlarina
ogretildi. "Yerli/Milli Bebeklerimiz" konusunda iilkemizdeki ¢aligsmalar, ¢aligtay raporlart incelendi. "Bilirkisi"lerden
uygulayarak ogrendigimiz yerli/milli bebeklerimizden birine; Ogrencilerin Naki TEZEL'in "Tiirk Masallari"ndan
"Kaldi ile Geldi, Samdan Kiz, Keloglan Yemede, Mor Menekse" yi okudugu ses kayitlarini bulunduran elektronik kart,
istenildiginde dinlenmek iizere yerlestirildi. SOKUM alanlarinda iiretimlerin tesvik edilmesi, geleneksel kiiltiiriin
yasatilmasi ¢ok onemlidir. Sonugta; Milli kiiltiiriimiizii yansitan, yerli ancak evrensel degerleri de barindiran oyuncagin
sahip olmasi gereken nitelikler ortaya konularak milli bilincin kazandirilmasinda ve milli kimligin insasinda
oyuncaklarin onemi konusunda farkindalik olusturuldu. Butona basildiginda Tirk Masallart seslendiren "Bizim
oyuncaklarimizla" "Bizim Cocuklarimiza" milli degerlerimiz ve kiiltiirimiiz aktarilmaya ¢alisildi. Akranlarina 6rnek bir
"Asl1 Ali Bebek" olusturuldu.



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

GELECEGE MIRAS; YEREL COCUK OYUNLARI

Ogrenci: YUSUF CAN
Ogrenci: REMNUR AYGUN

Dansman: MUHAMMET MESE

Oyun, insanlik tarihinin baglangicina kadar uzanan bir eylemdir. Oyun kavramu ¢ocuklarin toplumsal yagsamin da gerekli
goriilen bilgi, davrams ve becerileri gizil olarak kazandirabilmektedir. Aymt zaman da ¢ocuklar oyun igerisinde
kendisini daha rahat anlatabilmekte, yeteneklerini ortaya c¢ikarabilmektedir. Bu sebep ile oyun, ¢ocugun tamnmasi ve
yonlendirilmesini kolaylastirmaktadir. Oyun, teknolojinin de etkisiyle zaman i¢inde anlaminda degisiklik olmustur.
Gegmis donemlerde basit malzemeler diye nitelendirebilecegimiz araglar ile oyunlar oynanabilirken gliniimiizde maddi
olanaklara gore oyun araglar1 da degismistir. Ozellikle genel ag ve bilgisayarlarin yayginlagmasi ile oyun sanal aleme
taginmis durumdadir. Bu durum oyun alanlarimn da degismesine sebebiyet vermistir. Giiniimiizde sokaklarda kosturan
¢ocuklardan ziyade genel ag ve bilgisayar iizerinden olusturulan hayali alanlarda oyunlar oynanmaktadir. Ancak bu
durum 6zellikle belirli bir yas seviyesinin altindaki ¢ocuklarin sosyal yasantilarinda olumsuzluklara sebep olmaktadir.
Biz de bu durumdan yola ¢ikarak projemizi; somut olmayan kiiltiirel miras saydigimiz yerel oyunlarin, gelecek nesillere
taginmasi, genel ag1 da kullanarak yayginlastirilmasi tizerine kurduk. Projemize baslamadan 6nce literatlir taramasi
yapilmistir. Proje baslangicinda, simif diizeyleri ve cinsiyetleri farkli olmak tizere 20 kisiden olusan bir grenci grubuna
On anket uygulayarak bolgede eski déonemlerde oynanan yerel oyunlar hakkinda sorular yoneltilmistir. Verilen yanitlar
kayit altina alindiktan sonra katilimcilar Basit Segkisiz Ornekleme yontemi ile deney grubu ve kontrol grubuna
ayrilmigtir. Daha sonra"Yerel Oyunumu Arastirdim, Hem Oynadim Hem Anlatim" etkinligi yapilarak siire¢ kism
bitirilmistir. Sonrasinda hem deney grubuna hem de kontrol grubuna Son Test uygulanmus ve sonuglar raporlastirilmistir.
Iki anket sonuglarimiz karsilastirilnis deney grubunun bilgi, tutum ve davramslarinda olumlu degisiklikler oldugu
gorilmiistiir.



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

DOGRUNUN EGIMINE GORE SIFRELEME ALGORITMASI VE YAZILIMI

Ogrenci: AHMET ERAY KUCUK
Ogrenci: DILA SIMAL DOGANOGLU
Ogrenci: ELVAN TUNA BULBUL

Dansman: REMZI AK TAY

Bu caligmada a, b, ¢ birer rasyonel say1 olmak tizere, a2+ b2 = ¢2 denkleminin ¢dziim kiimesini bulmay1 saglayan bir
yontem gelistirmek, Bu yontemden hareketle diizlemde olusturulan dogru tizerinde alinan iki uzunlugun oram, dogrunun
egimi olacak sekilde bir asimetrik sifreleme algoritmast ve yazilimi gelistirmek amaglanmustir. Yontem olarak
diizlemde; dogrunun egimi, iki nokta arasindaki uzaklik, iki noktamin orta noktasi, iki noktadan gecen dogrunun
denklemini bulma ve ikinci dereceden denklemlerin ¢6ziim yontemi, Pisagor tiggenleri ve Visual Studio 2022 araciligt
ile C# yazilim dili kullamlmustir. . Yapilan arastirmalarin sonucunda a2+ b2 = ¢2 ii¢ bilinmeyenli ikinci dereceden
denklemlerin rasyonel sayilarda sonsuz ¢oziimii oldugu, denklemde c¢ sayisi yerine ASCII Karakter Kodu yazildiginda,
bir karakterin dik koordinat sisteminde bir nokta olarak sonsuz farkli sekilde yazilabildigi, koordinat sisteminde sec¢ilen
farkl1 iki nokta i¢in dogrusal olacak sekilde bir nokta alindiginda ti¢ noktamin olusturdugu uzunluklar oram dogrunun
egimini verecek sekilde tiglincii noktayr bulmayr saglayan bir formiilin oldugu bulgularina ulagilmistir. Sonug¢ olarak
arastirma sorusu i¢in bulunan yontem ve {i¢lincii noktayr bulma formiilii kullamlarak asimetrik bir sifreleme algoritmasi
gelistirilmistir. Bu algoritmada bir ASCII Karakter Kodu, diizlemde dik koordinat sisteminde bir nokta olarak sonsuz
farkli sekilde yazilabilmistir. Gonderici ve alict kisiye tammlanan kapali anahtarlar yine sonsuz farkli deger almakta,
dogrunun egimini olmadan sifreleme algoritmasimin ¢oziillemeyecegi gortilmistir. Ayrica yazilimn yapilmstir. Bu
calismadan hareketle bulunan yéntem kullamlarak uzayda dik koordinat sistemi tizerinde de ¢alismalar yapilabilir, farkl
sifreleme algoritmalar: gelistirilebilir.



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KULTUR AVCISI

Ogrenci: ELIF SU DUMAN

Damsman: ZEHRA TOPAL ALTINDIS

S6z konusu arastirma, 6zel yetenekli tanis1 alan BILSEM 6grencileri, herhangi bir tanisi olmayan 6grenciler ile isitme
yetersizligi yasayan tam zamanli kaynastirma Ogrencisi olarak tamilanmug olan farkli 6zelliklere sahip 6grencilerin,
degerler egitimi c¢atis1 altinda kiltiirel Ogelerin odaga alinarak hazirlandigt bir oyunun gelistirilmesi slirecini
kapsamaktadir. Arastirma kapsaminda gelistirilen oyun bir kutu oyunu olup, 48 karttan, bir oyun tahtasindan, skorlarin
yazildig1 skor tahtasindan, siireyi belirlemek i¢in kum saatinden olugsmaktadir. Oyun hem didaktik hem de sosyal igerikli
oynamaya uygun olarak tasarlanmustir. Oyun kartlar1 ii¢ c¢esittir. Birinci tip kartlar resfebelerden olusturulmus
atasozlerini kapsamaktadir. Arastirma raporunda simf diizeylerine gére hangi kazammlari karsiladigi verilmistir.
Oyunun hedef kitlesi ilkokul, ortaokul ve lise diizeyindeki 6grencileri kapsamaktadir. Oyunu oynayan 6grenciler, oyunu
cok begendiklerini belirtmis olup arkadaslariyla birlikte bu oyunu oynamak istedikleri konusunda ortak goriis
belirtmislerdir. Uzman goriisleri sonucunda oyunun hedef kitlesine uygun bir oyun oldugu, simf diizeylerine gore
belirlenmis kiiltiirel miras ile ilgili kazammlar1 karsiladigt belirtilmis olup 6grencilerin konu ile ilgili farkindaliklarini
ve iletisim becerilerini artirabilecegi ifade edilmistir.



Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

DERLE-YAZ-DINLE-YASAT (2D2Y): ANADOLU'DA HAYAT

Ogrenci: ILGIN EFSA COSKUN
Ogrenci: BEGUM CEYDA KUZUCU
Ogrenci: ZEYNEP SUDE VARLI

Danisman: NAZLI SALUK

Masal tiirii dinleme, okuma, konusma, yazma dil becerilerini gelistirmekte ve bunlar1 yaparken de degerler egitimine
katki saglayabilmektedir. Bu arastirmada ¢ocuklarin hem kiiltiirel mirasimiz olan Anadolu masallarim bilme diizeylerini
tespit ederek bu konuda onlara bir biling kazandirmak hem de masal tiirii aracilifiyla ¢ocuklarin dinleme, prozodik
okuma ve yazma becerilerini gelistirmek amaglanmustir. Ogrencilerin masallarim seslendirmeleri ve bir iletisim araci
kanaliyla yayinlayarak yayginlagtirmalarinin sonucunda ozgiiven kazanmalar1 ve kiiltiirel miras tirlinii olan Anadolu
masallarinin yayilmasinda sorumluluk tstlenmeleri hedeflenmistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden eylem
arastirmast kullamlmustir. Arastirmacilar arastirmada katilimcr gozlemci olarak yer almustir. Caligma grubunu 24
kisiden olusan 5. Simf 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma verilerini ¢alisma grubunun yazdigt Anadolu masallari
olusturmaktadir. Verilerin analizi i¢in iki Turk¢e 6gretmeninden yardim alinnus, katilimeilarin yazma becerilerini nasil
ortaya koyduklar1 incelenmis, dokiiman incelemesi yontemiyle analiz edilmistir. Ayrica katilimecilarin masallar1 okurken
ses kaydi alinmustir. Ses kayitlarimin puanlamasinda "Okuma Prozodisi Rubrigi" kullamlmustir. Masal yazma siireci
cocuklarin Anadolu masallarim bilme ve 6grenme diizeylerini olumlu anlamda etkilemistir. Ogrencilerin masallarinda
deyimleri anlamina uygun kullandiklar1 gorilmektedir. Farklt deyimleri 6grenmekten keyif aldiklar1 ve bunlari da
birbirleriyle paylastiklari, birbirlerine fikir vererek yardim ettikleri gozlemlenmistir. Geleneksel masal basi, ortas1 ve
sonu tekerlemeleri kullandiklar1 bunu da uygun gecislerle yaptiklari ve etkili bir anlatim kullanildigi goriilmiistiir.
Metinlerde kendilerinin de tekerleme gibi ifadeler kullandi1 dikkat cekmektedir. Metinlerde hem degerlere yer verdigi
hem de kiiltiirel unsurlara yer verdigi tespit edilmistir. Ogiit veren bir son ya da mutlu son ile masal diline uygun
bitirmislerdir. Prozodik okuma becerisi bakimindan endise verici diizeyde 6grenci bulunmamustir. Arastirma, konugma
becerisinin etkin yapilabilecegi masal anlaticilig ile de yapilabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

MIMARI ESERLERDEK | GEOMETRIK DESENLER VE SiFRESI

Ogrenci: ZUMRA SAHIN
Ogrenci: SIBEL TOSUN

Darnssman: ASLI CALISKAN

Aragtirmamizin amaci giinlik hayatta pek c¢ok alanda karsilagtigimiz geometrik sekilleri tarihi mimari yapilarda
incelemek ve mimari eserlerde karsilasilan geometrinin matematikle olan iliskisini ortaya koymaktir. "Islam
diinyasindaki mimari yapilarda geometrik stislemeler nasil olusturulmustur?" ve "Bu siislemelerde olusturulan geometrik
desenlerde matematiksel iligki bulunur mu?" sorulari etrafinda sekillenmistir. Projenin ilk agamast Konya'da bulunan
Islam mimarisindeki geometrik desenler arastirilmis ve incelenmistir. Bu incelemede farkli geometrik siislemeler
kullamldig goriilmistiir. Diizgiin ¢okgenlerle olusturulan geometrik desenlere ve bu geometrik desenlerde kullanilan
matematiksel iliskiye yogunlagilmustir. Geometrik desenler, diizgiin ¢okgenlerin bir noktamin etrafinda 360 dereceyi
tamamlayacak sekilde sirasiyla tekrar eden yerlestirilerek olugmaktadir. Bu yerlesimler belli bir 6riintitye gore tekrar
eden kodlar meydana getirmekteydi. Projede matematiksel hesaplamalar yapilarak olusturulabilecek biitiin geometrik
desenlerin ag¢1 olgiileri ve kodlari1 belirlendi. Kodlar1 belirlenen geometrik desenler Geogebra yazilimu yardimiyla
olusturuldu ve desenler katologu hazirlanmistir. Projenin ikinci asamasinda "Geometrik desenler sifrelemede
kullamilabilir mi? " sorusu arastirilmustir. Diizgiin ¢okgenlerle her tiirlii metni olusturabilecek bir sifreleme
kesfedilmistir. Bulunan sifreleme harf ya da sayr karakteri icermedigi icin gizliligi saglanmustir. ki asamali calisma
prensibiyle ¢oziillmesi zor bir sifreme olmustur. Sonu¢ olarak geometrik desenler katalogu ve sifreleme tretilerek
literatiire katki saglanmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Op

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

GRAFITILERDE TURKCE

Ogrenci: PIA YAGMUR DEMIR
Ogrenci: BARIS SOYDAN

Danisman: HASAN HELVALI

Tirk¢emizde yazinu karistirilan kelimeler biz 6grencileri en fazla yoran konulardan biri olmaktadir.Ciinkii aile iginde
,sinifta,arkadaslar arasinda kisacasi toplumun tamaminda bazi kelimelerin yanlis kullanim dogru kullanimindan daha
¢ok yayginlik kazanmis durumda.Biz de bu projemizde sorunun kaynagi olan toplumu hedefleyerek yazimu karistirilan
kelimelerin dogru kullanimlarint 6ncelikle simf arkadaslarimiza grafiti calismalar1 seklinde tasarlatarak insanlarin her
an gorebilecegi belediyenin bizlere gostermis oldugu sokak duvarlarinda resmederek toplumun ilgisini ¢ekmek ve
farkindalik olusturmayr hedefledik.Oncelikle yazimu karistirilan kelimlelri tespit ettik. Tiirkge Ogretmenimizin
yardimiyla bu kelimeleri 5 ve 6.simf 6grencilerine dagittitk. Her bir 6grenci bir kelime secerek grafiti seklinde
siisleyerek tasarmimi olusturdu. Ardindan bu ¢aligmalar belediyenin bize gostermis oldugu duvarlara resmedildi.Daha
sonra arkadaslarimizin bu kelimelerin dogru yazim seviyesini 6l¢mek adina tekrar bir test uyguladik.Etkinlik 6ncesi
%75 olan dogru yazma verisinin etkinlik sonrasinda ise %95 seviyesine ¢iktigini gordiik.Ogrenci arkadaslarimizda
basari etkisini 6lgebildigimiz bu projede ikinci hedefimiz grafitilerde Tiirkge kelimeler kullanma ve yazimu karistirilan
kelimelerin dogru kullanimimni toplumun her kesimine gostermekdi.Bu ¢aligmamizin olumlu etkilerini gérmeyi umuyoruz.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

ATASOZLERINDE DOGAL AFETLERE YONELIK BILGECE COZUMLER

Ogrenci: ABDULLAH TUNC
Ogrenci: ELIF KARABULUT
Ogrenci: SEYMA BEKLEN

Dangman: VEDAT COBAN

Son yillarda iilkemizde ¢ok sayida dogal afetlerin yasanmasi bu projenin ¢ikis noktasim olusturmustur. Tirk milleti
tarafindan uzun bir siiregte ortaya koyulan ve ilham kaynag cogunlukla cografi unsurlar olan atasézlerinin giindelik
yasayisimizdaki dogal afetlere ne tiir ¢6ziim yollar1 buldugunu belirleyip bunlar1 yeni nesillere kavratmak amaciyla bu
proje hazirlanmustir. Atasozleri insanligin, tabiatin degisik durumlar1 ve goriiniimleri {izerine yapilan dogal gézlemlere
dayali, genel yargilar iceren kalip sozlerdir. Atasozleri akilda kalic1 oldugu i¢in dogal afetleri ve alinacak tedbirleri
hatirlatmas1 daha kolay olacaktir. Bu amagla insanlarin zarara ugramasini onleyici uyarilar iceren elli atasozi tespit
edilmistir. Bu atasézlerinin hangi durumlara karsi 6nleyici oldugu ve ne tiir tedbirler icerdigi ele alinmistir. Atasézlerini
daha kolay ogretebilmek ve dogal afetlere, kazalara karsi alinacak tedbirleri, yapilmasi gerekenleri ortaokul
ogrencilerine eglendirerek aktarmak maksadiyla "Atasozleriyle Giivende Kal" adinda bir oyun tasarlanmustir. Oyun
yardimiyla atasozleri ve dogal afetler icin ortaya koyulan ¢oziim yollari, ogrencilerin sikilmadan eglenerek
ogrenmelerini saglayacaktir. Atas6zleri, anlatima zenginlik katarken kiiltiir unsurlarimin yaminda afetlerle bas etme
yollarim da gegmisten giiniimiize tasir. Geng kusaklarin bu mirastan haberdar olmalarim saglamak i¢in 6grencilere
atasozlerini etkili yontemlerle 6gretmemiz gerekmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

[=

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

ANLASILABILDIGIMIiZ KADAR VARIZ

Ogrenci: ZELAL INAN
Ogrenci: MELEK SEN

Danigman: SUAT TAN

Bu aragtirmada ortaokul 6grencilerinin yazili veya sozlii olarak kendini ifade ederken yasadig sorunlar gozlemlenmis
ve bu sorunlara ¢oziimler iretilmeye ¢alisilmustir. Ortaokuldan her kademeden (5.,6.,7.,8. simif) olmak iizere toplam 40
ogrenciyle 6n goriisme yapildi. Ogrencilerle yapilan 6n goriismede 6grencilerin kendini yeterince ifade edememesinin
baslica sebepleri ozgiiven eksikligi, aile ici iletisimin Tiirkge olmamasi, kitap okuma eksikligi, ginliik tutmama,
Ozgiiven eksikligi empati kurma ve karsidakini iyi dinlememe gibi etkenlerin oldugu tespit edilmistir. Yapilan bu
tespitlerden sonra bunlara ¢oziim tretilmeye ¢alisildi. Bu ¢aligmalar sunlardir: 1- Drama ¢alismalarimin (bu sayede
Ozgiiven sorunu yasayan ogrencilerin drama yoluyla kendini daha rahat ifade etmesini saglamak ve iletisimde jest ve
mimiklerini daha iyi kullanmak. Ayrica 6grencilerin canlandirdigr roller sayesinde empati becerilerinin gelismesi. Aym
zamanda 6z giivenlerinin gelismesine katkida bulunacaktir.) baslatilmasi. 2- Ogrenci velilerinin Cumhurbaskanlig
tarafindan baslatilan "Okuma Yazma Seferberligi" adi altinda acilan kurslara velilerin tesvik edilmesi. (6grenci
velilerinin okuma yazma kurslariyla beraber Tiirkgeyi 6grenmesi ve aile i¢i iletisimin bir nebze de olsa Tiirk¢e olmast
ve buna bagl olarak aile ile okuma saatlerinin diizenlenmesi.) 3- Ogrencilere giinlikk tutturulmasi sonucunda
Ogrencilerin kendini yazili olarak daha iyi ifade etmesi. Buna ek olarak hikdye tamamlama etkinliklerinin yapilmasi 4-
Okulda ve aile i¢inde okuma saatlerinin diizenlenmesi. Yapilan bu ¢alismalar sonrasinda 6grencilerin iletisimde olumlu
sonuglar gézlemlenmistir. Ogrencilerin daha 6zgiivenli oldugu, empati kurdugu ve kendilerini yazili ve sozlii olarak en
iyiye yakin ifade ettikleri gozlemlenmistir.

2 [m]
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

HAREKETLI OYUN PLATFORMU "HODOE"(HAREKETLI OYUNLARLA, DIJITAL OBEZITENIN ENGELLENMESI)

Ogrenci: MUHAMMED ENES POLAT
Ogrenci: MEHMET EMIN TARLACI

Dangman: YASEMIN POLAT

Giintimiizde teknolojinin hizl1 ilerlemesiyle birlikte insanlar daha az hareket etmektedir. Gelisen teknoloji aym zamanda
insanlarin beslenme aligkanliklarimt da olumsuz yonde etkilemektedir. Olumsuz sartlar bir araya geldiginde obezite
(sismanlik) riski artmaktadir. Tirkiye'deki obez hastalarin % 60'tm 0-18 yas araligindaki ¢ocuklar ve genglerin
olusturdugunu yaptigimiz incelemeler sonucu gormiis bulunmaktayiz. Tiim diinyay: etkisi altina alan korona viriis salgin
siireci ise bu orani daha da artirmaktadir. Korona viriis salgint siirecinde evden ¢ikamayan 20 yas alti gengler hem
hareketsiz kaldilar hem de bilgisayar oyunlarina olan bagimlilifi ve ekran karsisinda gegirdikleri siire artti. Kendi
okulumuz i¢inde yaptigimiz saglikli beslenme ve fiziksel aktivite anket sonuglarina gore; arkadaslarimizin %18 kendini
asirt kilolu bulmakta,%34,44 {inden fazlas1 ¢abuk yiyecekleri birinci besin olarak tercih etmekte, %22,4 i hafta
boyunca hi¢ fiziksel aktivite gergeklestirmemekte,%30"n hi¢ sokakta oyun oynamamakta,%62,4'ti diizenli bilgisayar
oyunu oynamaktadir. Biz de bu probleme ¢6ziim olarak; projemizde viicut hareketleri ile kontrol edilebilen bir oyun
platformu tasarladik. Bu sayede, oyun oynamayi bir ¢esit spor haline getirmeyi, tasarladigimiz oyunda saglikli beslenme
ile ilgili bolumler kullanarak okul ¢aginda bulunan 6-18 yas arasi hedef kitlemizde daha sagliklt beslenme davranisi
gelistirmeyi, salgin doneminde genglerde iyice artis gdsteren obezite sorunlarini bir nebze azaltmayr amagladik. Aynt
zamanda oyun oynarken siirekli hareketli olunmasi sebebi ile fazla enerji harcayan oyuncunun ekran karsisinda kalma
stiresini azaltmay1 hedefliyoruz.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

DAGDA GUVENDEYIM

Ogrenci: OMER FARUK SEN
Ogrenci: ALPEREN KURT

Dansman: MURAT CANPOLAT

Daglarda yasanan ve kaybolmalardan dolay1 olusan can kayiplarim azaltarak kaybolan kisilere daha erken ulagsabilmek
amaciyla ¢oziimler bulmak gereklidir. Bu ¢oziimleri belirlenmis sistemler haline getirerek uygulanmasi halinde aci
haberleri de duymayacagimizi umuyoruz. Bu amagla belirli rotalari olan daglarda kaybolanlar1 daha erken tespit
edebilecek bir sistem tasarlamak ig¢in bir sistem i¢in ¢aligmalar yapilmast ve gerekli kodlamalarin olusturulmasi,
tasarlanan bu sistemin rotada bulunan babalar da kullanilmasi gerekmektedir. Bu ¢alisma; Belirli rotalar olan daglarda
kaybolanlar1 daha erken tespit edebilecek bir sistem tasarlamak, tasarlannug bu sistemi dag ve trekking rotalarinda
kullanilabilmek, gelistirdigimiz sistem ile dag tirmamslar1 ve trekking' lerde kaybolmalar ile olusan can kayiplari
azaltilabilmek amaciyla yapilmistir. Gelistirdigimiz sistem; dag ve trekking rotalarinda bulunan babalara konacaktir. Bu
babalarda kullandigimiz MZ80 ayarlanabilir kizilotesi sensér gegen kisileri belirleyecek ve kodlamada belirttigimiz
sekilde ger¢ek zamanli saat modiilii sayesinde merkeze sensOr numarasi, saat ve tarih seklinde uyar1 yollayacaktir. Bu
uyar1 kodlamada yazdigimiz tizere, 151kl ve sesli olarak da iletilecektir. Herhangi bir kayip durumunda merkezde
sisteme bakilacak ve hangi sensérlerden gegildigi belirlenerek o bolgede aramalar yogunlastirilacaktir. Sistem 6niinden
gecebilecek hayvanlarinda sensor' Ui ¢alistirma ihtimaline yonelik her babada bulunmak itizere hareket sensorii, kopek
kovucu ve giines enerji sistemi de bulunacaktir. Bu sayede babaya dogru yaklasan hayvanlar bu sistem sayesinde
uzaklagtirilacaklardir. Aragtirmalar da, tim diinyada oldugu gibi iilkemizde de dag ve trekking rotalarinda da
kaybolmalar ve bunun neticesinde 6liim olaylar1 yasandigi goriilmistiir. Giiniimiiz teknolojisinde uydudan takip, arama
kurtarma ¢aligmalari, dron kullanimu vb. ¢aligsmalar1 yapilmakta ancak bunun da yeterli olmadigi goriilmiistiir. Sorunu
yerde yani sahada ¢6zmek daha dogru olabilecegini diisiinmekteyiz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

"AVRASYA"ILE DEGERLI KODLAMA

Ogrenci: HACI BAYRAM OZEL
Ogrenci: KAYRA EFE TORUN

Dansman: MURAT CANPOLAT

Bu caligsma ile kodlamay1 bir arag olarak kullanarak okul dncesi donemdeki ¢ocuklara degerler egitimini oyunlastirarak
vermek i¢in bir kutu oyunu tasarlanmistir. Degerlerimizi eglenceli ve hizli bir sekilde 6gretmek igin tasarlanan kutu
oyununda, renkli tasarimi, kullamim kolayligi, hedef kitleye ve projeye uygunlugu sebebiyle Bee-Bot adinda kodlama
robotu; uygun etkinlik, igeriklerinin olmasi ve uygulanabilirliginin oyun icerisinde gozlemlenebilmesi sebebiyle de
"Sabir, Empati, Yardimseverlik, Selamlasma, Ozgiiven, Sevgi, Hosgorii, Sorumluluk, Vatanseverlik ve Paylasma"
degerleri tercih edilmistir. Veri toplama yontemlerinden katilime1 gozlem teknigi kullamlarak tasarlanan oyuna gozlemci
katilimer olarak katilim saglanmus ve oyun oynarken gosterilen davramslar anekdot kayit formu ile kayit altina
alinmigtir. Tasarlanan oyunun uygulanmasindan, saha calismasi yapildiktan sonra uygulamaya katilim saglayan
ogrencilerden nitel arastirma yontemlerinden yar1 yapilandirilnug goriisme teknigi ile goriis alinmis ve bu goriismeden
elde edilen veriler goriisme formuna iglenmistir. Verilerin analizi betimsel analiz yoluyla yapilmustir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklarin tasarlanan oyunu sevdigi, robotu hedefe gotiirmekte zorluk yasamadigi, tiim degerlerin oyun
icerisinde etkili ve izl bir sekilde 6grenildigi, dzgiiven degeri i¢in ise destek egitime ihtiya¢ oldugu gézlemlenmistir.
Bu ¢alisma; Kodlamay1 bir arag¢ olarak kullanarak okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklara degerler egitimini oyunlastirarak
vermek i¢in bir kutu oyunu tasarlamak, degerlerimizi eglenceli ve hzli bir sekilde 6gretmek ve kalict bir 6grenme
ortami olusturmak, ¢ocuklara hem kodlamayr sevdirmek hem de degerlerimizi 6gretmek, ¢ocuklarin kazandiklari
degerleri davramsla ifade etmeleri yoniinde firsat vermek amaciyla yapilmustir. Yaptigimiz arastirmalarda, kodlama
veya robotik yoluyla degerler egitimine yonelik herhangi bir materyal, calisma ve bilimsel yayin bulunamamustir. Bu
bakimdan ¢alismamizin literatiirde ilk olma 6zelligi tasidig diistiniilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

BOZKIRIN TEZENESI NESET ERTAS TURKULERININ DEGERLER EGITIMINDE ETKiSININ INCELENMESI

Ogrenci: ABDULLAH ATA CELIKKUT
Ogrenci: GOKAY YUMUSAK

Danisman: SELDA AYDIN

Degerler, cesitli kiiltiirel 6geler araciligiyla gelecek nesillere aktarilabilmektedir. Bu 6gelerden biri tiirkiilerimizdir.
Tirkilerimiz araciligiyla halkin deger yargilari, gelenek-gorenekleri gelecek kusaklara aktarilmaktadir. Tiirkiiler ve
tirkiileri tireten halk ozanlar1 toplumun sosyal dinamiklerine hitap ederek toplumu etkilemekte béylece ortak yasam ve
degerler biitlinii olugsmasina hizmet etmektedirler. Bu kapsamda halk ozanlarimn eserlerinden degerler egitiminde
yararlamlmas1 degerler egitimi siirecine 6nemli katki saglayacaktir. Ulkemizin yetistirdigi onemli halk ozanlarimizdan
biri olan Neset Ertas'in tiirkiilerindeki dizelerde toplumun degerleri, gelenek gorenekleri, orf adetleri yer almustir. Proje
calismamuiz Neset Ertag'in tiirkiileri arasindan seg¢ilen 20 tiirkiisiinde yer verilen kok degerlerimizi belirlemekle
sinirlandirilmustir. Kiiltiir analizi deseninde nitel bir arastirma olan ¢alismamizda betimsel analiz ve igerik analizinden
yararlanilmistir. Oncelikle literatiir taramasi yapilmus, ikinci elden kaynaklar incelenmis, veri taramasi ve dokiiman
analizi sonrast bilgiler siniflandirilip raporlama yapilmistir. Proje ¢alismamiz kapsaminda okulumuzda 6. ve 7.
siniflarda toplam 40 6grenciye anket uygulanmustir. On test sonucunda arastirma konumuza dair yeterli bilgi sahibi
olunmadig belirlenmistir. Proje ¢alismamza dair bilgi diizeyini artirmak ve farkindalik yaratmak i¢in dijital oyun
tasarlanmistir. Oyunumuzun etkisini belirlemek igin oyun sonrasi son test uygulanmustir. On test ve son testten edinilen
sayisal veriler karsilagtirildiginda soyut kavram olan degerlerimizi somutlastirmada dijital oyunumuzun G6grenme
siirecine olumlu katki sagladigi belirlenmistir. Yapilan ¢aligma sonucunda Neset Ertag'in se¢ilen 20 tiirkiisiiniin degerler
egitimi kapsamuinda adalet, dostluk, diriistlilk, 6zdenetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve
yardimseverlik olmak tizere 10 koék degeri vurguladigi belirlenmistir. Bu tiirkiilerin degerler egitimi kapsaminda
islevsel boyutu ve kullamilabilirligi sonucuna varilmistir. Tirkiiler, igerigiyle degerler egitiminin Ogrencilere
kazandirilmasinda, ezgisiyle insani degerlerin somutlagtirilmasinda etkili oldugu tespit edilmistir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SAKARYA ILI YORGANCILIGINDA KULLANILAN MOTIFLER "CiZIYORUM, BOYUYORUM, KORUYORUM"

Ogrenci: SERIFE NISA KARADENIZ
Ogrenci: SEYMA NUR CUNI
Ogrenci: UMMUGULSUM YASAR

Danisman: OZCAN ELZEM SENGUL

Yorganciligin Anadolu'da yiizyillardir yasayan bir meslek grubu olmasinin yaninda geleneksel {iretim yontemlerinin
kayit altina alinmasi, yorgancilik meslegini giiniimiizde icra eden ustalarin illere gore dagiliminin tespiti, geleneksel
yontemler ile {iretilen yorganlarin tasnifinin yapilmast ve bu iretimlerin koruma altina alinmasi kiiltiirel mirasin
devamlilig1 agisindan 6nem tagimaktadir (Okca ve Ark. 2020). Bu nedenle ¢alismamizda somut olmaya kiiltiirel mirasin
bir parcasi olan, gelisen teknolojiye boyun egerek kaybolmaya yiiz tutmus el sanatlarimizdan olan yorgancilifa dikkat
¢ekmek, bilinglendirme yapmak, ¢ocuklara kiiltiirel miras bilincini kiigiikken olugturmak, onlarin birer kiiltiir okur yazar1
olarak yetismelerine katki saglamak, yillarim sanatlarina adamus ustalara karsi farkindalik ve saygi duymalarint
saglamak, kiiltliriin stirdiirtilebilirligine bir par¢ada olsa destek vermek amaclanmistir. Yorgancilikla alan yazinina katk
vermek de bir diger hedeflerimizdir. Calismada i¢ ice gomiilii desen karma yonteminden faydalamlmustir. Nitel
arastirmasinda; dokiiman analizi, yorgan ustasi ile yar1 yapilandirilmig goriismeler kullamlmustir. Nicel arastirma
asamasinda ise 8 maddelik test On test ve son test olarak 6grencilere uygulanmustir, verile yiizde olarak sunulmustur.
Ogrenciler tarafindan yorgan motifleri boyama kagitlarina doniistiiriilmiis ve okul ogrencileri tarafindan boyama
caligsmalar1 yapilmistir. Sonug olarak somut olmayan kiiltiirel miraslarimizdan olan ve yiizyillardir varligint stirdiiren
ancak gelisen teknoloji ve insanlarin hayatlarim kolaylagtiracak daha ucuz tirtinler elde etmek istemesi, kentlesme gibi
nedenlerle 6nemini kaybeden, her ne kadar giinliik hayatta 6nemini kaybetse de atasozleri (ayagim yorganina gore uzat,
yorgan gitti kavga bitti) ve deyimlerde (yorgan dosek yatmak, pire i¢in yorgan yakmak) dilimizden diisiirmedigimiz
yorgancilik yok olmadan tekrar canlandirilmali, nesilden nesile aktarilmalidir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

GONUL DILI TURKCE

Ogrenci: MEHMET GUNDOGDU

Danisman: UNZULE ULUS AVCI

Diinyadaki biitiin cocuklar -dogalar1 geregi- oyun oynamay: sever ve ister. Ogrencilerin cocuk olduklari i¢in dogal olan
bu oyun oynama isteklerini derslerde kullanmak projemizin ¢ikis noktasi olmustur. Bu projede, Tiirkce dersinin
igerigindeki konulari oyun tabanli egitsel oyun ile 6grencilere 6gretilmesi amaglannustir. Arastirma nitel aragtirma
olarak planlanmis ve yiiriitiilmiistiir. Projede tarama modelinde betimleme ¢aligsmasi yapilmistir. Nitel ve nicel veri
toplama yaklagimlar1 kullanilmistir. Hazirlanan egitsel oyun 6grencilerin dikkatini ¢ekmis ve uygulamalar basarili bir
sekilde gerceklestirilmistir. Tirk¢e dersinin temel dilbilgisi ve anlam konularim igeren Goniil Dili Tiirk¢e oyununu
ogrencilerin biiyiik bir heyecan ile severek oynadiklar1 gozlemlenmistir. Ders igeriklerinin birden fazla duyu orgamina
hitap edebilecek sekilde sunulmasi, gorsel, isitsel materyallerle zenginlestirilmesi ve oyun oynar gibi basit-anlasilir bir
sekilde aktarilmasi 6grenme stirecini daha etkili ve verimli kilmaktadir. Projemizin uygulama sonuglar1 gostermektedir
ki, egitsel oyun temelli ig¢erikler 6grencilerin dikkatini ¢ekmektedir. Bu igeriklerin derslerin 6gretim programlarina
eklenmesi konularin kavranmasini kolaylagtiracaktir. Ttiim disiplinlerde ama 6ncelikle Tiirkge dersinde oyunla 6gretim
tesvik edilmelidir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

SAYI DOGRULARINDA SIFRELEME

~ Ogrenci: SEMIH GUMUSBUGA
Ogrenci: MERYEM NUR SULTAN KAYIS

Dansman: HAKAN DINAR

Bilgi gliniimiizde iilkeler arasindaki rekabeti belirleyen en 6nemli giigtiir. Bu nedenle {ilkeler bilginin giivenli bir
sekilde elde tutulmasina ve saklanmasina biiylik 6nem vermektedir. Diger teknolojik transferlerden farkli olarak
sifreleme yonteminin disaridan ithal edilmesi ulusal giivenlik agisindan bir tehdit olusturabilir. Bu nedenle ulusal bir
sifreleme yonteminin gelistirilmesi ulusal giivenlik agisindan son derece dnemlidir. Bu ¢aligma kriptolojinin cebirsel
yonteminden ve simetrik gifreleme algoritmasindan yararlanarak bir sifreleme yontemi gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu
amagla George Cantor (1845-1918)'un reel say1 araliginin esgiicliiliigii kavramm {izerinden es giiclii iki reel say1 aralig
kullanilarak veriler sifrelenmistir. Bu sifreleme yontemi i¢in iki gizli anahtar ve iki dogru kullamlmustir. Sifrelenecek
karakterler olarak oncelikle ASCII karakterlerinin 32. Karakterinden 127. Karaktere kadar olan kismu alinmustir.
ASCII karakterleri arasinda yer almayan Tiirkge karakterler sonradan ayrica eklenmistir. Olusturulan sifreleme
algoritmasinda her bir karakter dort rakamdan olusan bir sifreye doniistiiriilmiistir. Yapilan denemelerde aym
karakterler birbirine benzer olmayacak sekilde sifrelenmis ve herhangi bir sorunla karsilagilmamustir. Bu denemeler
frekans sikligr ile sifrenin ¢oziimlenmesinin zor oldugunu ortaya koymustur. Bu tiir bir sifrelemenin ulusal verilerin
korunmasini saglayacak bir sifreleme yonteminin gelistirilmesine katki saglayabilecegi diigtiniilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

DIKKAT DIKKATSiZiM

Ogrenci: BERAT GONDUR

Dansman: OMER BOZOK

Projemiz uzun yol soforlerinin direksiyon basinda dikkat dagimikligindan kaynaklanan kazalarin oniine gecebilmektir.
Direksiyon basinda siirekli sagi solu izlemek, uyuklamak gibi durumlar kazalara sebep olabilmektedir. SofGriin
kafasinda bulunan ve aym zamanda 6n farlara ve kornaya bagli olan robotik sapka kafamn egimine gore hem sofére hem
de trafikteki diger yaya ve araglara sesli ve 151kl sinyaller gonderecektir. Yeni teknolojik araclarda gesitli sistemlerle
sadece soforiin uyarilmas1 mevcut fakat trafikteki diger yaya ve soforleri uyarma sisteminin olmadigim fark ettik.
Belirledigimiz; "ayn1 anda 2 kisa 1 uzun korna ve 3 kez far selektorii" sisteminin literatiire girmesini ve insanlarin bu
sesi duydugunda soforiin dikkatinin dagilmis olabilecegini fark etmesini istiyoruz. Diinya da soforiin uyandirilmasi i¢in
206z kapag kontrolii, direksiyon simidine yerlestirilen basing algilayicilart hatta uyuma amnda teta gibi farkli dalgalarin
salgilandig bilgisine ulastik. Projemizde &zetle soforiin uyandirilmasindan ziyade cevreyi uyandirmayr sectik. Ust
diizey pahali algilayicilara biitiin insanlarin ulagmast miimkiin gériilmemektedir. Bizler biitiin araglara yerlestirilebilen
ucuz, ise yarayan herkes tarafindan kullanilabilecek bir sistemi kurmak istedik.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

SURDURULEBILIR CEVRE ICIN DOGAYA DOST YENILIKCi BIR PERMAKULTUR YAKLASIMI: TARIMDA EK O-
ENZIM UYGULAMASI

Ogrenci: ADA YESILYURT

Danisman: SEDAT ALTAS

Ekoloji kelimesi, "oikos(ev, eve ait)" ve "logos(bilim, ¢caligsma, arastirma)" kelimelerinin birlestirilmesiyle tiiretilmistir.
Kelime anlamuyla ekoloji, "canlilarin birbirleriyle ve ¢evreleriyle olan iligkilerinin ¢aligilmasi ve arastirilmasi"
anlamim tagimaktadir. Permakiiltiir ise kisaca "kalic1 tarim” yani tiretimdeki siireklilik olarak ifade edilebilir. Diinyada
her 3 tabaktan biri atik haline gelir iken tilkemizde her yil 168 milyon ton kurakliga bagli toprak kaybi yaganmaktadir.
Ustelik evsel atiklarin yiizde 60'inin gesitli yontemlerle yeniden kazanilabilecegi bilinmektedir. Bu istatistikler konunun
Onemine g6z arda edilemeyecek diizeye getirmis ve giiniimiiz hitkiimetlerini atik sorununun 6niine gegmeye yoneltmistir.
Ulkemizde de 6zellikle Cumhurbaskanlig Kiilliyesi'nden baglamak iizere sifir atik adiyla projeler iiretilmis bunda da
basarili olunmaya baslanmigtir. Ancak bu 6nlemler lzlandirilip yayginlastirilmadikca bir taraftan ciddi bir ekonomik
kayip olusacak bir taraftan topragimiz, suyumuz, bitkilerimiz, yasadigimiz ¢evre kisacasi diinyamiz kirlenecek, ekolojik
dengemiz 6nii alinmaz bir sekilde sarsilacak ve topragimiz verimliligini kaybedecektir. Projemizde atik gidalarin geri
doniistiiriilmesinde kullamlabilecek basit bir yontem olan ancak diinyada heniiz ¢ok az bilinen evsel atik enzimi
gerceklestirdik. Bu yontemle; atik sorununu biiyiik oranda azaltabilmeyi; yasadigimiz ¢evrenin, topragimizin, suyumuzun,
biyogesitliligimizin korunmasini; en énemlisi de toprak tiretimindeki siireklilige katki sunmayr hedefledik. Yaptigimiz
uygulamalarin sonucunda; evsel atiklardan enzim yontemi ile elde edilen ¢6zeltinin tarimsal tiretimde, dogal giibre
olarak biyogesitlilige katki sundugunu, bitkiyi zararli hagerelerden korudugunu ve toprag: kirlenmekten kurtarabilecegini
gordiik. Boylece gliniimiizde dogamzi, topraklarimizi tehdit eden kimyasal {iriinlerin yerine dogadan aldigimzi dogaya
hediye ederek organik iiriinler elde edebilecegimiz sonucuna ulastik. Ulkemiz ve Diinyada bu alandaki uygulamalar
yayginlastirilirsa inantyoruz ki hem atik sorunu ortadan kalkacak hem de daha saglikli bir yagamin kapisini aralayacagiz.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

YENI NESIL GUNES HASADI

Ogrenci: SENA SEMIN YILDIZ
Ogrenci: ALARA SAFAK

Damsman: ADEM ALBAYRAK

Giiniimiizde diinyamin en 6nemli ihtiyaci olan enerji ihtiyacini karsilamak i¢in yenilenebilir enerji ¢esitleri her gecen
giin daha da 6nem kazanmaktadir. En ¢ok kullanilan yenilenebilir enerji ¢esidi ise giines enerjisinden elektrik elde
etmeye yarayan giines panelleridir. Giines panellerinin tirettigi enerjiyi artirmak i¢in yapilmus pek ¢ok proje vardir. Biz
ise 3 asamada giines panelinin iirettigi elektrigi %10 oramnda arttirmayr basardik. Once giines panellerinin dért bir
tarafina LDR 1g1k sensorii ve altina yerlestirdigimiz dort ayakli ve dort servo motor ile hareket edebilen platform
sayesinde panele gelen 15181 en fazla oldugu yone donmesini sagladik. Panelin iizerine yerlestirdigimiz ince kenarl
mercegin odak noktasimin ayarlanmasi ile beraber panele gelen 15181 en fazla diizeye getirdik. Mercegin odak noktasinin
giinesin konumuna gore kendini ayarlayabilmesi i¢in ona da {i¢ boyutlu yazici vasitasi ile bir kasnak tasarlayip gelen
giines 15181n1n okunmasi ile merceginde kendi odak noktasim otonom olarak bulmasini sagladik. Bunun i¢in ana platform
ve mercegi ayr1 ayr1 kontrol eden iki adet arduino kullandik. Ilk arduino ile beraber giines 1s1klarina yonelen platform
ikinci arduino ile beraber gelen 151k miktarini dlgiip aldigr degerleri ayni anda hem LCD ekrana yazdiriyor, hem de
degerlere gore mercegin odak noktasinin otonom olarak ayarlanmasim sagliyor. iki arduino birbiri ile haberleserek
platformun en uygun pozisyonda kalmasim saglarken, alinan 151k degerleri ve platform agilarim da LCD ekrana
yazdirarak bizim de bu degerleri rahatlikla gormemizi saglamis oluyor. LCD sayesinde basta voltmetre olmak {izere pek
¢ok Olglim aletini yamimiza almadan deneylerimizi yapma imkam bulduk. Bu prototip platform ile beraber giines
panellerinden elde edilen elektrik 6nemli oranda artmus olacaktir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

OTE'NIN TASARRUFA ETKiSi

Ogrenci: TAYLAN SEVINC

Danisman: DERYA SAFAK

Tasarruf, degerler egitiminin yap: taglarindandir. Israf da toplumlarin en biiyiik sorunlarindan biri olarak karsiniza
cikar. Hep beraber yol aldigimiz bu insanlik gemisinde, dogrular - yanlislar, zayiflar - giicliler gibi farkli zitliklar
i¢imizde barindirarak yol aliriz. Dogrular yanlislar1 diizeltmede, giicliiler zayiflar1 desteklemede yetersiz kalirsa bu
insanlik gemisinin tabani delinir ve tabami delinen insanlik gemisinde hep beraber batmak gibi bir sonu yasariz.
Yagayacak baska bir Diinyamiz olmadigina, Diinyanuzin kaynaklar1 da simrli olduguna goére bu toplumu ayakta tutacak,
israf eden zayif halkalara tasarruf bilincini kazandiracak dinamiklere ihtiya¢ vardir. Toplumlar degerlerin kazanilmasi
ve problemlerin ¢o6ziilmesinde etkin gorev alacak birimleri biinyesinde olusturabilmelidir. Biz de bu nedenle
okulumuzda OTE'yi olusturduk. OTE, Okul Tasarruf Ekibi'nin kisaltilmus sekli olup, ekip olarak yapilan ¢aligmalarla
tasarrufa dair duyarlilik olusacagina inanan bir deger olusumudur. Damla damla biiyliyen bir gelecek, 151k 151k yiikselen
bir medeniyetin hayaliyle ortaya konan ¢abanin adidir. OTE'nin amaci, tasarruf konusunda zayif halkalar1 giiclendirmek,
yanlisin diizeltilmesinde yol gosterici ve model olarak, kazang¢li bir doniisiimii beraberinde getirmektir. Bu amaglar i¢in
OTE olarak, bilim 15181nda sistematik bir ¢alisma plam olusturduk. Calisma alammuzi, okulumuzdaki elektrik ve su
tiketimi ile simrlandirdik. Calisma plamimizin basamaklarim hafta hafta uygulayip, elektrik ve su sayaglarindan
tiketimini kaydettik. 4 hafta boyunca uyguladigimiz ¢aligmalar neticesinde tiiketimin kademeli olarak azaldigimi ve
OTE'nin ¢calismalar ile tasarruf degerinin kazanima doniistiigiinii tespit ettik.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

[LIMIN ILCELERI DOGAL VE KULTUREL GUZELLIKLERI YAPBOZUMDA

Ogrenci: YARENNUR TOPSAKAL
Ogrenci: SEDANUR COKER

Damsman: BELKIS TOPSAKAL

Sehirler doganmin var olan Ozelliklerini hem kendine has yapisiyla hem de insan etkisine dayanarak kiiltiirel
giizellikleriyle yansitmaktadir. Ait oldugumuz yerin ilgelerini dogal ve kiiltlirel giizelliklerini bilmek bu giizelliklere
hem sahip ¢ikmamzi hem de bu giizellikleri korumamuz saglar. ilgelerin dogal ve kiiltiirel giizelliklerinin gelecek
kusaklara aktarilmasi bilincin arttirilmast amaciyla hazirladigimz ¢aligmamizda ogrencilerin yasadigi sehrin
glizelliklerine hakim olmadiklar1 gériilmiigtiir. Bu sorundan yola ¢ikarak hazirladigimiz materyal ile amacimiza ulagmay1
planladik. Dogal ve kiiltiirel giizelliklerin ilgeler bazinda eslestirilerek Ogreniminin dijital bir kitap linkinin
karekodlanarak yerlestirildigi somut bir oyun materyali olan Yapboz ile daha kolaylastigimi tespit etmek ve 6grencilerin
sehirlerine hakim olan dogal ve kiiltiirel giizellikleri bilgilerini 6l¢mek amaciyla 6n test uygulanmistir. Ortaya ¢ikan
eksikler tizerine Agri ili ilgeleri dogal ve kiiltiirel giizelliklerinden belirlenenleri i¢in bir literatiir taramasi yapilnustir.
Elde edilen bilgiler dogrultusunda ilin il¢eleri komsu illerini yansitan bir yapboz hazirlanmustir. ilgelerdeki dogal ve
kiiltiirel giizelliklerin agiklamali metin ve gérsellerinin yer aldigi bir brosiir ve bu yapboza eslestirilebilecekleri bilgi
kartlar1 ile somut oyun materyali hazirlanmistir. Teknoloji ¢agin ¢ocuklarimn ilgisini daha fazla ¢ekmesi amaciyla
bir¢ok duyu organina hitap eden metin, gorsel, belgesel ve pekistirmesi amaciyla da oyunlarin yer aldigt web2 araglari
aracilig ile dijital bir kitap hazirlanmus karekod ile yapboz c¢alismasmna eklenmistir. Ogrencilerin incelemesi
saglanmistir. Uygulanan On testin aymsi orijinal bir yapboz calismasimn ardindan ogrencilere son test olarak
uygulanmustir. Son test ile 6n test sonuclarimi karsilastirdigimizda daha 6nce sehrimizde karsilasmadiginz tamamen
bize ait olan boyle bir materyalin ve arastirmanin farkindaligr arttirdigr gériilmiistiir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

PiISAGOR UCLULERINDEN DENKLEMLERE RASYONEL KRIPTOGRAFI

Ogrenci: HILAL KESKIN

Danisman: OZGE DURU

Hizla gelisen teknoloji ve beraberinde getirdigi hzli ¢oziimler, bir taraftan hayatimizi kolaylastirirken diger taraftan
verilerimizin giivenli ortamlarda saklanmasim zorlagtirmaktadir. Onceleri geleneksel yontemlerle yapilan devlet,
bankacilik, aligveris, saglik ve egitim hizmetleri gibi pek c¢ok islem artik internet iizerinden fiziksel ortamlardan
bagimsiz sekilde yapilabilmektedir. Bu durum, kisisel verilerimiz iizerinde glivenlik riski yaratmakta ve kriptografi
yontemlerine olan ihtiyac1 arttirmaktadir. Projede, gelisen teknoloji ile veri aktarimunda agiga ¢ikan guivenlik
problemlerinin ¢oziimiine yardimci olabilecek yeni bir sifreleme algoritmasi gelistirmek amacglanmustir. {1k olarak
kriptoloji bilimi arastirilarak kriptografi teknikleri ve denklemler lizerine literatiir taramasi yapilmistir. Olusturmaya
karar verilen sifreleme yontemine literatiirde rastlanmamustir. Sifrelemede kullamlan anahtar i¢in 6zel bir diofant
denklemi olan Pisagor denkleminden yararlamlmustir. Sifrelenecek karakterleri karsilayan degerler i¢in ise irrasyonel
sayilar kullanilmugtir. Anahtar ve karakter degerleri ile denklem sistemleri kurulmustur. Bu denklem sistemlerinin ¢6ziim
kiimeleri kullamlarak sifreleme yapilmustir. Frekans analizi gibi yontemlerle istenmeyen desifreyi dnlemek icin ayn
karakterler farkli degerlerle sifrelenmis, sabit olmayip siirekli degisen alfabe ve anahtar degerleri kullamlmustir.
Tamamlanan ¢aligmalarin sonucunda, gelisen teknoloji ile birlikte veri aktariminda olusabilecek giivenlik sorunlarinin
¢Oziimiine yardimei olabilecegi diisiiniilen yeni bir sifreleme algoritmasi gelistirilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Ekolojik Denge

ESMER PIRINCTEN U?RETILEN LAKTiK ASiT BAK TERILERININ BOKASHI KOMPOST YO?NTEMINDE TOPRAK
VERIMLILIGINE ETKISi

Ogrenci: ELIF DEFNE ULUSOY
Ogrenci: YAGMUR EREN

Danisman: BANU CENGIZ

Insan dogal cevrenin smirlayici ve zorlayici kosullarina tarih boyunca uyum gostermistir. Insanlarin bu uyum
siirecindeki tiiketim bi¢imleri ile ekolojik dengesi arasinda karsilikli bir etkilesim bulunur. Tiiketim toplumundaki
simrsiz tiikketim anlayisi, insamn doga ile uyumlu yasamasi yerine, kaynaklarin koti kullammina ve israfa yol
agmaktadir. Diinyadaki tiim dengeleri degistiren COVID-19 pandemisi, insanlarin sokaga ¢ikma kisitlamalar1 nedeniyle
evlerinde daha ¢ok vakit gecirmelerine ve evsel temel ihtiya¢ alisverisinde ciddi oranda bir artisa sebep olmustur.
Evsel organik atiklarin atik depolama alanlarina atilmasi imetan gazi salimmindan, miisilaja kadar pek ¢ok ciddi ¢evre
sorununa neden olmaktadir. Bu nedenle evsel organik atiklarin laktik asit bakterilerinin fermantasyon etkinligi ile giibre
ve topraga doniistiirilmesi prensibine dayanan Etkin Mikroorganizma Bokashi kompost teknigi konusunda toplumun
daha ¢ok bilinglendirilmesi ihtiyaci dogmaktadir. Bu proje ¢aligsmasinda piyasada satilan hazir EM konsantre sivilarina
ekonomik ve ¢evreci bir alternatif olarak sunulan beyaz piring suyundan elde edilen laktik asit bakterilerinin kompost
siirecindeki etkinligi, tiim katmanlar1 aktif birakilarak tiretilen esmer piring ile kiyaslanmustir. Hazirlanan her ii¢
¢ozeltide LAB sayimu yapilmis, ¢ozeltilerin kompost kovalarinda ayr1 ayr1 kullanmimu ile fermantasyon siirecine etkileri
gozlemlenmis, sonucta elde edilen topragin pH'1 ve azot, fosfor, potasyum degerleri yoniinden verimliligi test edilmis ve
bu topraklarda yetistirilen fasulye bitkisinin biiylime hiz1 gézlemlenmistir. Elde edilen sonuglar esmer pirincin Bokashi
kompost yontemi ile elde edilen topragin verimliligi agisindan 6l¢iilen tiim parametrelerde piyasada satilan hazir EM
sivisindan ve beyaz piringten ¢ok daha etkili oldugunu ortaya koymus, bu da esmer pirincin besin degerleri ve
antioksidan ozelligi acgisindan insan sagligina yararlari diginda, ekolojik dengenin korunmasi agisindan da tercih
edilebilecegi sonucunu ortaya koymustur.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Ekolojik Denge

DOGAL BITKILERDEN [CERCIS CANADENSIS(KANADA ERGUVANI)] TEMiZLIK AMACLI YARARLANMAK
MUMKUN MUDUR?

Ogrenci: ASYA YENIOCAK

Damsman: SABAHATTIN KOSEOGLU

Insanlar yasadiklar1 bolgelerde ihtiyaglarina cevap verecek ¢oziimleri énce dogal yolardan karsilamak amaciyla ¢oziim
yollar1 aramuglardir. Bu arama c¢abasinda da oncelikle var olan bitkilerden yola ¢ikarak ¢oziim bulamaya calistilar.
Temizlik amaciyla ¢ok farkli bitlilerden yararlandilar.(N.Sara¢) Dogada kullamlan 6zelikle temizlik amagli kullanilan
bitkilerin varligindan haberdar oldular.( Sabun otu vb)Bu amagla baz bitkileri kullanirken bazilarin ise fark etmediler.
Bazilarimn ise farkli 6zelliklerini kullandilar. Kuzey Amerika tilkelerinde(Robert L. GeneveDepartment of Horticulture
and Landscape Architecture, University of Kentucky,) ve Rusya'da bu ve benzeri 6zellikler tasiyan bitkilerin
kullanildigim yaptigimiz arastirmalarda gordiik. Yapmuis oldugumuz literatiir taramasinda dogada bulunan ve temizlik
amagli bitkilerin varligina rastladik. Tibbi sabuntagi (sabun otu) - Saponaria officinalis ( L.Karanfil ailesi-
Caryophyllaceae.) ortak sabun otu bitkisinin Ozellikle Rusya'da kullamldigini belirledik. Bunun yaninda bir¢ok bitkinin
stvist kullanilarak farkli sabunlar yapildigini belirledik. Bunun da Akdeniz iklim kusaginda yer alan tilkelerde oldugunu
belirledik. (Prof. Dr. Meral Avci)Bu bitki [Cercis Canadensis (Kanada Erguvani)] ile ilgili yaptigimiz literatiir
taramasinda temizlik 6zelligini anlatan higbir aragtirma yapilmadigimi gordiikk. Bu projeyle dogada var olan bir bitkinin
yeni bir 6zelligini ortaya ¢ikarmus olduk.Bu bitkinin temizlik disinda bazi yemeklere katildigini, tatlandirici olarak
kullaldigim, yemeklere katildigina dair yazilar yazildigim belirledik; fakat temizlik amagli olarak hi¢ kullamldigina
dair bir bilgiye rastlamadik. Bu durumda arastirmamuzin dogru yonde ilerlemesine firsat yaratmistir.Ozelikle dogayla
bas basa kalinan ortamda hazir bir temizlik maddesi olarak kullamma hazir beklemektedir.. Bdoylece[( Cercis
Canadensis )(Kanada Erguvani]bitkisinin ilk defa temizlik ama¢li da kullamlabilecegini ortaya ¢ikardik.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Aile ici Tletisim

COCUK TAKIP SISTEMI

Ogrenci: BARIS CAGLAYAN

Dansman: GULSUM KARAGUVEN

Diinyada ve iilkemizde de yasanan en biiyiik sorunlardan biri ailelerinin korumasina ihtiyag duyan g¢ocuklarin
kaybolmalar1 ya da kagirilmalaridir. Toplumsal bir sorun olan bu durumu dnlemek i¢in tasarladigim sistemde; ebeveyn
ve cocuk arasindaki veri akis1 ve iletisimin saglanmas1 amagli bir proje tasarladim. Projemde ebeveyn i¢in veri alici
bir diizenek tasarladim. Cocuk i¢in tasarladigim ise verici bir diizenek. Bu iki diizenek birbirine veri akisi saglamakta.
Diizenekler aras1 mesafe arttiginda veri akis1 duruyor ve ebeveyndeki sistem bunu algilayip sesli ve 1s1kl1 uyar1 veriyor.
Boylece aile ¢ocugunun uzaklastigimi ya da tehlikeli bir durum yasanabilecegini anlayabiliyor. Cocuk tekrardan aileye
yakin giivenli alana girdiginde verici ve alic1 arasindaki baglanti tekrardan saglanip sesli ve 1s1kl1 uyar1 devre disi
kaliyor. Giivenli alan mesafesi degistirilebilir olup tasarimu kullanan ailelerin istekleri ve beklentileri dahilinde
degistirilebilir. Tasarladigim bu sistem 6zellikle ¢ocuklarin ailelerinden uzaklasabilecegi park, AVM, hava alanlar1 ve
otogar gibi kalabalik ortamlarda giivenlik agisindan ¢ok kullamigli olacaktir. Higbir ¢ocuk ailesinden uzakta
kalmamalidir. Her ¢ocuk ailesinin yamnda giivendedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

AKTIF HALOKROMIK GIDA AMBALAJI

Ogrenci: ECRIN DUYGU GEDIKLI
Ogrenci: BARTU OZKAN
Ogrenci: OMER ENES KARA

Dansman: HANTFE YILDIZ

Gidalarin bozulmadan sofralarimiza kadar ulagmasi temel insan hakki olarak kabul edilmektedir. Bu a¢idan gidalarin raf
omriinii uzatmak kadar, gidalarin kalite 6zelliklerinin degistiginin veya bozuldugunun anlasilmasim saglayan belirtecler
de ihtiya¢ durumundadir. Gida bozulmasi sirasinda meydana gelen pH degisimi araciligiyla renk degistiren,
antibakteriyel etki gostererek ¢ig tavukta raf Omriinii uzatan akilli halokromik gida ambalaji sentezlemek ve
kullamilabilirligini arastirmak amaciyla yapilan projemizde bilimsel arastirma basamaklari uygulannus kontrolli deney
yontemi kullanilmustir. Dort basamakta gergeklestirilen projemizin ilk asamasinda kirmuzi lahana 6ziitii ve karabag kekik
ugucu yagi ile biyo-ambalajlar sentezlenmis; ikinci asamada biyo-ambalajlarin halokromik (pH goére renk degistirme)
ozelligine ve gidada pH sensorii olarak kullamlabilirligine bakilmus; ticlinci agsamada biyo-ambalajlarin su ¢ekme
yiizdeleri belirlenmis; son asamada ise biyo-ambalajlarin tavukta toplam aerobik bakteri (TMAB) sayisina etkisine
bakilmistir. Sonugta kirmizi lahana o6ziitli igeren Biyo-ambalajl ve Biyo-ambalaj2 farkli pH soliisyonlarinda
halokromik 6zellik gostermis; ayni zamanda balik ve tavuk bozulmasi sirasinda gozle goriiliir sekilde renk degistirerek
pH sensorii olarak kullamilabilmistir. Sentezlenen farkli biyo-ambalajlara sarilarak 3 giin buzdolabinda bekletilen
tavukta On test ve son test olarak bakilan TMAB sayis1 kiyaslandiginda; Karabas kekik ucucu yagi i¢eren Biyo-
ambalajl bakteri sayisini azaltarak antibakteriyel etki gosterirken, Biyo-ambalaj2 ve Biyo-ambalaj3'te kontrol grubuna
gore sinirli bakteri artis1 oldugu belirlenmistir. Bu 6zellikleriyle antibakteriyel etkisiyle aktif, pH durumuna gére renk
degistirme Ozelligiyle akilli biyo-ambalajlar sentezlenmistir ve tavukta hem raf omriinii uzatma hem de halokromik
amagla kullanilabilir durumdadir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Bilim Tletigimi

2F OGRENCILER ICIN EGITIMDE FIRSAT ESITLIGI - BIR BIYOCOGRAFI PALENTOLOJIK MODELLEME ORNEGI

Ogrenci: ZEYNEP KUBRA OZARDIC

Danisman: UMMUYE NUR TUZUN

Bu projenin amaci 2f (iki kere farkli) 6grenciler i¢in egitimde firsatlar1 esitleme amaciyla bir biyocografi paleontolojik
modelleme 6rnegi caligsmadir. Proje 2021-2022 6gretim yilinda Ankara ilinde 6zel yetenekli 6grencilerle 6gretim yapan
bir kurumda bir 2f (6zel yetenekli ve gorme engelli) 6grenci ile tek denekli arastirma temelinde yiiritiilmiistiir. Projeyi
yiriiten proje 6grencisi ve damsman dgretmeni Oncelikle hangi konuyu calisacaklarina dair Ankara Maden Tetkik ve
Arama (MTA) miizesine bir saha gezisi yapmuslardir. Miizedeki biitiin fosiller incelendikten sonra 'seymoria
boylorensis' amfibi ve siiriingen fosili, ¢aligilacak fosil olarak belirlenmistir. Ciinkii 2f 6grencinin 6ncesinde bu fosile
dair bir yagsanmisligimin olmadig diistiniilmiistiir. Uygulama oncesinde 'seymoria boylorensis'in fosili 30x50cmlik
zemine katmanli olarak tuz hamuru-seliiloz-beyaz tutkal-kahve ile ¢alisilmis ve kurutulmustur. Daha sonra bu canlinin
eski zamanlarda yasadig1 cografya olarak Kuzey Amerika ve Avrupa 25x35cmlik zemine Braille alfabesi ile kitalarin
yazildigi, 3D boya ile yapilandirilan 3D haritada kii¢iik taglarla isaretlenmistir. Uygulama siirecinde 2f 6grencinin fosili
ve canlimn yagsamis oldugu biyocografyayr deneyimlemesi saglanmistir. Veri toplama araglari yari1 yapilandirilmis
goriisme formu ve 2f 6grencinin fosilden ne 6grendigini minik evalarla yapilandirdigi modeldir. Veriler betimlemelerle
ve igerik analiziyle ¢oziimlenmistir. Proje sonucunda ulasilan bulgular 2f 6grencinin uygulama 6ncesinde 'seymoria
boylorensis' amfibi ve siirlingen canlisina dair deneyim ve bilgisi yokken uygulama siireci sonrasinda ilk defa fosil
deneyimleme, siiriingenin neye benzedigini zihninde hayal edebilme, yasadigi cografyayr 6grenme yasanmusliklarina
sahip olmasi1 seklindedir. Ayrica 2f 6grenci fosili kendisine sunulan minik eva pargalarla yeniden modellemis ve bunda
bilimsel olarak kismen dogru bicimi yansitacak sekilde basarili olmustur. ileriki projeler i¢in fosil ve biyocografi
isaretlemelerde 3D kalem-3D yazici uygulamalari da onerilebilir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

GECMISTEN GUNUMUZE KADIN KAHRAMANLARIN ORTAOKUL OGRENCILERINDE VATANSEVERLIK
DEGERININ GELISTIRILMESINE ETKiSi

Ogrenci: ELIF ALTAS
Ogrenci: INCI PERVANE

Danisman: GULNAZ KARADAG KACAR

Ruhun adi olmaz: Ne kadinsin, ne de kizsin; Bir tane degilsin Nene Hatun sayisizsin. Yurdunda sehit lilkesi vardir
analardan, Ka¢ bin kisisin, git onu sor Dumlupinar'dan. Tarihi yapanlar, bagiran firtinalardir; Bazen de fakat sesleri
¢ikmaz analardir. Mithat Cemal Kuntay Tarihi kahramanlar hem kisilikleriyle hem de toplumsal hayata olan katkilariyla
insanlik tarihinde 6nemli yer edinmis sahsiyetlerdir; onlar1 anlamak, tammak, yasatmak gelecek nesillere de anlatmak
gereklidir. Tirk kadimmnin tarihte verdigi essiz miicadeleyi yeni nesile anlatmak, onlarin vatanseverlik duygularim
gelistirmek bu calismamn ¢ikis noktasi olmustur. "Peki 21.ylizy1l ¢ocuklar1 kiiltiirel mirasimizin hafizas1 olan bu
sahsiyetleri ne kadar tamyor? Yeni neslin vatansever yetismesi i¢in neler yapilabilir?" gibi sorulara cevap aradigimiz
projemizde; ge¢misten giiniimiize kadin kahramanlarin ortaokul ogrencilerinin vatanseverlik degeri algisina etkisi
arastirtlmigtir. Calismamizda 6. ve 7. Simiflardan olusan 52 kisilik bir Calisma Grubu olusturulmusg ve gruba kadin
kahramanlarin hayati; sunu, pano caligsmasi, kitap ayraci gibi yollarla anlatilmug ardindan bilgi yarigmasi (kahoot),
basar1 testi ve yaraticit yazma ¢aligmalariyla grubun deger algisi ile ilgili veriler alinmistir. Yapilan bir¢ok etkinlik hem
uzaktan egitime hem yiiz yiize egitime adapte edilebilecek sekilde planlanmustir. Alinan veriler gostermistir ki bu
calisma kadin kahramanlar1 anlatmak, onlarin hayat hikayelerini ¢esitli etkinliklerle vurgulamak, dijital cagin geregine
uygun uygulamalarla bilgiyi 6l¢mek; vatanseverlik degerinin 6n plana ¢ikmasim saglamus, kadin kahramanlarin
hayatlarina 6grencilerin dikkatini ¢ekmeyi basarnustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

FIRE PRO ILE ORMANLARI VE ORMANLIK ALANLARDAKI YERLESIM YERLERINI KORUMA

Ogrenci: MUHAMMED FATIH SAHIN

Dansman: SALIM SAHIN

Projemizin kolay anlasilmasi i¢in gelistirdigimiz sisteme Fire Pro ismini verdik. Yaptigimz ¢alismayla ormanlarimiz
da ¢ikan yanginlara erken miidahale etmeyi amagliyoruz. Fire Pro orman yangini tehdidi altinda olan yerlesim yerlerinin
korunmasim veya bu yerlerden yangimin ormanlara sigramasim engellemek ic¢in gelistirilmis bir sistemdir. Fire Pro
tizerinde- ki sen sorler ve yazilimlarla, yangim erken algilayacak ve yangina otomattik olarak miidahale edebilecektir.
Fire Pro ii¢ seriden olusacak, A3 serisi en gelismis model olacak yangin ihbari, yanginlara miidahale ve uzaktan
yanginlara miidahale edebilme imkdm sunacaktir. A2 modeli sadece yangin ihbarinda bulunacaktir. A1 modeli ise
ormanlik alandan gecen kara yolarina kurularak goriintii aktaracaktir. A3 modeli, Yangina erken miidahale ederken es
zamanlt olarak orman genel miidiirliigiinii arayarak ¢agr1 birakacak ve SMS gondererek yangin ¢iktigini bildirecektir.
Bu sekilde ilgili birimi bilgilendirirken en yakin orman ve bélge itfaiye birimlerini de yangindan haberdar edecektir.
Fire Pro' nun iizerin de ki yazilim ve web sitesi araciligi ile ormanlar siirekli kontrol edilebilecektir. flgili birime
kurulacak veri tabam ile veriler depolanacaktir. Web sitesi lizerinden Yangina uzaktan miidahale edebilme imkim da
saglanacaktir. Aym zamanda Fire Pro ya eklenecek 1s1 ve nem senyorleriyle yangin riski olan boélgeler anlik biline
bilecektir. Tim bu islemlerin diizenli takibinin saglanmas1 kurulmus olana ilgili internet sitesi {izerinden saglanacaktir.
Bu site 7/24 acik olacak ve hizmet verecektir. Bu sekilde ormanda yangin riskinin yiiksek oldugu yerler kontrol altinda
tutulacaktir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

AQUAPONIK ROBOTIK DIKEY TARIM (ARDITA)

Ogrenci: CAN SIRASOGUT

Danisman: HATICE KUPELI

Diinya niifusundaki artis her gecen yil katlanarak devam etmektedir. Glinlimiizde 7,7 milyar olan diinya niifusunun 2050
yilinda 12 milyar olmas1 beklenmektedir. Niifusta yasanan bu artis, insanlarin yaganum siirdiirmesi i¢in gerekli olan
gida Uriinlerinin liretimine yansimamaktadir. Bu artig oramna gére 2050 yilinda tiretimin %70 artirilmasi gerekmektedir
ancak i¢inde bulundugumuz mevcut liretim sekilleri buna olanak verememektedir. Bundan dolay1 yetersiz beslenme
diinyanin ¢6zmesi gereken en 6nemli sorunlardan birisi haline gelmistir. Diinyada her gecen giin aglik ¢eken insan sayisi
artarken ve kotii beslenme giderek yayginlasirken Aquaponik robotik dikey tarim sistemi ile saglikli ve devaml1 tiretimi
amaglamaktayiz. Kiiltiir balik¢ilig1 ve tarim birlestirilerek robotik sistemlerin destegiyle hi¢bir kimyasal kullanmadan
su tiiketimini minimuma indirerek tiretim yapmayr hedeflemekteyiz. Bu amagla domates, salatalik, biber ve marul
bitkilerinin aquaponik sistemde gelisimleri izlenmistir. Olusturulan bes deney diizenegi ile aquaponik tarimin tohum
filizlenmesi, bitkilerin yaprak, kok gelisimi ve meyve verme siireclerine etkisini arastirmak amaciyla bes ayr1 deney
diizenegi hazirlanmistir. Yapilan ¢alismada aquaponik sistemin toprakli tarima gore daha verimli oldugu saptanmustir.
Gelistirilen aquaponik sisteme robotik eklenerek ARDITA olusturulmustur. Uzmanlardan saglikli gida {iretimi igin bu
sistemlere gecilmesi gerektigi doniitleri alinmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

INSAAT ATIK LARINDAN YAPAY TOPRAK ELDE EDILMESI

Ogrenci: ALI OZAN BODUR

Danisman: DILEK GUL

Tarimsal tiretimin en 6nemli dogal ham maddesi topraktir. Dogal topragin olusumu ise binlerce yili bulan uzun bir
siirectir. Ornegin 10 cm kalinliginda bir toprak tabakasimn dogal siireglerle olusumu icin 2000 y1l gecmesi gerekebilir
(1). Ancak, dogal toprak kaynaklarimin amag dis1 kullanimu, sehirlesmenin mevcut yerlesim yerlerinin ¢evresinde olacak
sekilde yayilmasi ile gelecekte tarimsal {iretim i¢in yeterli ve kaliteli dogal toprak rezervi azalma riski tasimaktadir. Bu
durum seracilik, verimsiz topraklarin giibrelenmesi gibi girisimler ve topraksiz (hidroponik) tarim teknolojisi ile
¢oziilmeye calisilmaktadir (2). Ancak yine de gerek tarimsal iiretim ve gerekse cevre diizenleme alanlarinda
kullamlacak dogal topraga ihtiya¢ bulunmaktadir. Insaat atiklari geri doniisiime ugrayarak tarim ve/veya gevre
diizenlemelerinde i¢in "yapay toprak" olabilir. Bu sayede iilkemizin dogal toprak kaynaklari gelecekte daha verimli
kullanilabilir. Projemizin sonuglar1 sayesinde gelecekte tarimsal tiretimde kullanilabilecek yapay topragin gelistirilmesi
miimkiin olabilir. Ayrica, kent ve yagam alanlarinin park, bahce veya yesil alanlarimin ihtiyaci olacak toprak miktari
karsilanarak nitelikli dogal topragin tarimsal iiretime saklanmasi miimkiin olabilir. Bir diger 6nemli beklentimiz ise var
olan dogal toprak kaynaklarimizin 6nemi ve korunmasi hakkinda farkindalik olusturulabilir.

36



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLI OYUNLAR-(DEGER TEMELLI AKIL VE ZEKA OYUNLARI UYGULAMASI)

Ogrenci: ELIF EYLUL iKiZ
Ogrenci: AYAZ OZMEN

Danmsman: MUZAFFER TUYBAS

Giinliimiiz egitim diinyasinda oyunlar sadece eglence araci degil aym zamanda 6grenme araci olarak kabul gérmektedir.
Oyunlar; ¢ocuklarin bedensel, zihinsel ve ruhsal gelisimlerini desteklemesinin yaminda deger kazandirmada da etkili
yontemlerden biridir. 21. yiizyilda toplumsal yasamda yasanan ahlaki ¢ozilmeler, degerlerin oyun vb. yontemler
kullamlarak kusaktan kusaga daha etkili ve kalici aktarilmasimin onemini ve gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu
arastirmada bir oyun tiirli olarak akil ve zeka oyunlarinin deger kazandirmada etkili bir 6gretim metodu ve araci olarak
kullanilmas1 amaglandi. Bu kapsamda; okul biinyesinde 6.simf 6grencilerine yonelik Zeka Oyunlariyla Degerler Egitimi
Merkezi(ZODEM) kuruldu. Katilimcilarin deger algilarini, tutumlarim ve kazanimlarim destekleyecek zeka sorular1 ve
egitsel oyun materyalleri hazirlandi. ZODEM'de 6 hafta boyunca deger temelli akil ve zeka sorular1 ¢6ziildii, degerlerle
zenginlestirilmis sinf i¢i egitsel oyunlar oynandi. Calisma oncesinde ve sonrasinda yapilan anketler, siire¢ boyunca
yapilan gozlemler ve goriismelerle Zeka Oyunlariyla Degerler Egitimi Merkezi'nde yapilan ¢aligmalarin 6grencilerin
degerlere yonelik tutumlarinda ve degerleri 6grenme diizeylerinde degisim olusturup olusturmadigi belirlenmeye
calisildi. Nitel ve nicel arastirma verileri gore; proje kapsaminda yapilan sinif i¢i uygulamalarin dgrencilerin deger
algilarim ve tutumlarini olumlu yonde etkiledigi goriildii. Uygulanabilir, zenginlestirilebilir ve yayginlastirilabilir bir
calisma olarak "Zeka oyunlar1 ve simf i¢i egitsel oyunlar {izerinden temel degerlerin aktarimu"mn degerler egitimi
alanina hem yontem hem de 6grenme araci olarak katki sagladigr belirlendi.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Termatik Alan: Gorsel ve Isitsel Sanatlar

RESIMLI VE SESLI ELEK TRONIK HIKAYELER ARACILIGIYLA DEGERLER EGITIiMI

Ogrenci: AHMET HACIOGLU
Ogrenci: ELVIN ASEL SENKAYA
Ogrenci: AHSEN RAVZA YILMAZ

Dansman: EBRU ONER

Gorsel sanat eserleri ve hikayeleri {izerine yapilan diisiinsel okumamin degerler egitimine olan katkisim arastirmak
amactyla hazirladigimiz projemizde oncelikle degerleri igerine resimleri olusturabilmek i¢in "Degerler Ormam"
baslikl1 ii¢c hikaye tasarlandi. Her bir hikdye i¢in dorder adet resim ¢izimi ve renklendirmesi yapildi. Toplamda on iki
adet resim hazirlandi. Ardindan olusturulan resimler ve yazilan hikayeler birlestirilip bir web-2 araci olan "Story
Jumper" adli programa yliklendi. Son olarak hikdyelerin ses kayitlar1 yapilarak elektronik kitaba eklendi. Boylece
resimli ve sesli olarak olusturulan elektronik kitap igin
https://www.storyjumper.comvbook/read/122036692/61d405¢74f09a linki elde edildi. Hazirladigimiz elektronik
kitabin degerler egitimi konusundaki etkisini degerlendirmek i¢in her hikdyenin sonuna katilimcilarin diistinsel okuma
yaparak saglayacak Google formlar igeren kare kodlar eklendi. Arastirmaya katilmaya goniillii olan on iki orta okul
ogrencisi kare kodlar1 okuttuklarinda, her bir resimli hikdye i¢in o hikdyede islenen degerleri, bu degerlere resimli
hikayenin hangi béliimiinde ulastiklarim, bu degerlerin 6nemini ve bu degerler olmaz ise neler olabilecegi sorulariyla
kargilagsarak bunlara cevaben diisiinsel okuma sonucu ulastiklar1 fikirlerini ac¢ik uclu olarak ifade ettiler. Verilen
cevaplardan elde edilen nitel veriler tablolar halinde, nicel veriler ise Microsoft Excell programinda analiz edilerek
grafikler halinde sunulmustur. Bunun yaninda ti¢ resimli hikdyenin diisinsel okumas1 sonucundaki kazammlarin i¢eren
dort adet kesinlikle katiliyorum, katiltyorum ne katiliyorum ne katilmiyorum, katilmiyorum ve kesinlikle katilmiyorum
siklarindan olusan besli likert tipi soru sorulmus ve verilen cevaplar grafikler halinde sunulmustur. Sonug olarak
hazirladigimiz resimli hikayenin ve onun diisiinsel okumasinin degerler egitimi agisindan 6nemli oranda etkili oldugu
gorilmiistiir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Biyocesitlilik

YABAN HAYATINT GOZLEMLIYORUZ BIYOCESITLILIGE KATKI SAGLIYORUZ

Ogrenci: KUBRA OCALAN
Ogrenci: DILBER KARATAS

Dangman: HALIL iISLAM SELIM

Tirkiye cografi konumu itibariyla zengin bir yaban hayatina sahiptir. Ancak giiniimiizde bilingsiz avlanma, c¢arpik
kentlesme ve yasadisi hayvan ticareti biyogesitliligin azalmasina sebep olmaktadir. Ekosistemimizin devamliligi i¢in
biitiin canlilara ihtiya¢ vardir. Bir canli tiirliniin yok olmasi ekosistemde yasayan diger bir¢ok canlt tiiriiniin de neslinin
tiikenmesine neden olmaktadir. Yani biyogesitlilik ekosistemi dengede tutmaktadir. Biyogesitliligin azalmasinda ise en
onemli faktor beseri faktorlerdir. Yaban hayatim korumak, ekosistemin devamliligini saglamak ve bu konuda farkindalik
olusturmak amaciyla yapilan bu ¢alismada 6ncelikli olarak 6grencilerin bu konudaki ilgisi ve bilgisi, uygulanan 6n test
aracihigtyla oOlgiilmiistiir Ogrencilerin yaban hayati ve biyogesitlilik hakkinda yeterince bilgi sahibi olmadiklari
gorilmiistiir. Bu kapsamda gelecek nesillerin daha duyarli olabilmeleri i¢in yaban hayati, biyocesitlilik ve fotokapan
hakkinda genis bir literatiir taramas1 yapilmistir. Yapilan arastirmalar sonrasinda yaban hayvanlarini yakindan tanimak
ve onlar1 dogal yasam alanlarinda gozlemleyebilmek i¢in Sivas ili Altinyayla ilgesinde yaban hayvanlarimin muhtemel
gecis yerleri tespit edilmistir. Temin edilen fotokapan ile, tespit edilen alanlarda veri toplanmasi saglanmistir. Bdylece
genis bir alanda yaban hayati gézlemlenmistir. Aym zamanda 6grenciler bu noktalara yiyecek bulmakta gii¢lik ceken
yaban hayvanlart i¢in yemleme faaliyeti yapmustir. Fotokapana takilan yaban hayvanlari hakkinda kisa tamtim
bilgilendirmesi ve videolar hazirlanmigtir. Ayn1 zamanda fotokapan sayesinde toplanan verilerle Altinyayla yaban
hayatin1 tanitan bir dergi hazirlanmus, goriintiiler okulumuzun internet sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda da
paylasilmistir. Ogrencilerin bu videolar1 ve dergiyi belitli bir siire incelemeleri saglanmustir. Goriintiilerin ve derginin
incelenmesinden sonra 6grencilere uyguladigimiz son test sonuglarim 6n test sonuglari ile karsilastirdigimizda
fotokapan goriintiilerinin izlenmesi ile Ogrencilerin biyogesitlilik ve yaban hayati konusunda farkindaliginin arttig
gOrilmiistiir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

OKUMAYA ENGEL YOK MATERYAL VE MOBIL UYGULAMA TASARIMLARIYLA HAFIF VE ORTA ZIHINSEL
ENGELLI OGRENCILERE iLK OKUMA-YAZMA VE TEMEL TURKCE OGRETIMI

Ogrenci: DURU BILGIL
Ogrenci: HENA SU DUMAN

Damsman: MUSTAFA KEMAL KALKAN

Egitim ve ogretim bir toplumun tiim fertlerini kapsayic1 ve herkes tarafindan ulasilabilir oldugunda anlam kazanir.
Zihinsel yetersizligi olan bireylerin egitimleri; program ve arag-gere¢ yoniinden genel egitimden farkliliklar
gostermektedir. Saglikli akranlarina gére dezavantajli olan engelli bireylerin egitimi, topluma kazandirilmasi egitimin
kapsayiciligr agisindan 6nemlidir. Calismanuzin Amaci; orta ve hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan 6grencilerin,
tasarladigimiz materyal ve mobil uygulama ile ilk okuma yazma ve temel Tiirk¢e egitimine katki saglamak ve
gelistirdigimiz materyallerin basar1 diizeylerini uygulamalar ve analizler yaparak olgmektir. Diger amacimiz ise,
zihinsel engelli bireylerin giinliik yasamlarim kolaylastirmaktir. Ciinkii okuma yazma becerisi hayatimizin her alamnda
kullandigimuz ve ihtiya¢ duydugumuz bir alandir. Konu ile ilgili literatiir tarama yapilmistir. Calismamiz tasarim tabanl
bir ¢alisma olup materyallerimiz hem ahsap tasarim hem de mobil uygulama olarak 2 farkli formatta hazirlanmisgtir.
Calismamuzin evreni orta ve hafif zihinsel engelli 6grencilerdir. Orneklemimiz; resmi bir okulun zihinsel engelliler 6zel
egitim sinifinda egitim goren 6grencilerdir. Calismamizda; Tek Denekli Arastirma Yonteminden ¢oklu yoklama modeli
kullamilmustir. Uygulama ig¢in 4 6grenci secilmistir. Yasal izinler dahilinde 6grencilere materyal ve mobil uygulama
destegi ile ilk okuma yazma ve temel Tiirkge konular1 6gretimi yapilmis ve materyallerin basar1 etkisi 6l¢iilmustiir.
Olgii bagiml1 6lgme aract (OBT) hazirlanmus ve her 4 dgrenci i¢in ayr1 ayr1 uygulama yapilmistir. Bilginin kaliciligim
6lgmek amaciyla 15 giin sonra tekrar aym 6grencilere OBT uygulanmuis ve sonuglar karsilastirilmistir. Yapilan ¢aligma
sonucunda; 6grencilerin materyal ve mobil uygulamayi severek kullandig goriilmiistiir. Materyal ve mobil uygulamamn
Ogrencilerin konular1 kavramalarina ve bilginin kalicilig1 tizerine 6nemli katkilar sagladig tespit edilmis, sonuglar tablo
ve grafiklerle sunulmustur.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Ekolojik Denge

POSIDONIA OCEANICA ATIGI KATKILI YONGA LEVHA URETIMI

Ogrenci: SERTAC BUGRA COBAN
Ogrenci: ZEYNEP FIDAN

Dansman: MEHMET FIDAN

Giintimiizde orman kaynaklarindaki azalma ve ¢evrecilerin bu konudaki yogun baskisi odun kékenli levha tiretiminde
yeni arayislara yol agmistir. Bu kapsamda literatiir incelendiginde geri doniisiim malzemeleri ile yonga levha iiretim
caligmalar1 son yillarda artig gostermektedir. Bu ¢alismada ¢am agaci talasi ve Posidonia oceanica atiklarindan yonga
levha liretimi amaglanmigtir. Yonga levha tiretiminde kullanilacak olan P. oceanica iilkemiz sahillerinden atik olarak
elde edilmekte olup bu sayede hem geri doniisiim saglanacak hem de hem de olusan kirlilik ortadan kaldirilacaktir.
Ayrica P. oceanica atiklarinin sicakliga kars1 direnci test edilerek, iiretilen levhalarin yangin gibi durumlara karsida
dayamkliligimn artirilmasit hedeflenmistir. Calismada P. oceanica ve karagam agaci talagi farkli yilizdelerde
karistirilarak digiik yogunluklu 5 seri yonga levha {iretilmistir Yonga levha iretiminde melamin iire formaldehit tutkali
kullanilmustir. Ve tiretilen yonga levhalarin teknik 6zellikleri incelenmistir. Yapilan deneylerden 24 saat suda bekletme
sonucu kalinlik artisinda en az artis %100 oraminda P. oceanica atif1 igeren levahalar oldugu, egilme direncinde ise
kontrol grubuna en yakin degerin %50 oraninda P. oceanica atig1 igeren levhalar oldugu goriilmiistiir. Esneklik direnci
Ol¢timlerinde ise kontrol grubuna en yakin degerin %15 oraminda atik i¢eren levhalar oldugu goériilmektedir. Yonga
levhalarda bakilan yiizeye dik ¢ekme direnci degerlerinde ise kontrol grubuna en yakin degerin %100 oraminda P.
oceanica atig igeren levhalar oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonuglara gore levhalarin yogunluklarimn artirilmasi
ve Uretim sartlarinin iyilestirilmesi neticesinde TS EN standartlarina daha yakin levhalar iiretilebilecegi ve yonga levha
endiistrisi i¢in yeni bir hammadde kaynag olabilecegi belirlenmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

KALBININ SESINi DINLE

Ogrenci: ARDA OZDEMIR

Danmsman: MUAMMER SONSUZ

Yasamuin devamliligin saglanmasinda kalbin diizgiin bir sekilde ¢alisiyor olmasi olduk¢a 6nemlidir. Kalp, kani diizenli
atiglar ile tim viicuda pompalar. Kanin, en kii¢iik damarlara kadar ulagabilmesi i¢in kalbin kam belirli bir basingta
pompalamas1 gerekir. Bu basing, giin icerisinde yaptigimiz fiziksel aktivitelere ve metabolizma mzimiza bagli olarak
degiskenlik gosterebilir. Bu ani degisimler belirli bir yasin tizerindeki bireylerde ve kronik hastaligl olan kisilerde
kalp-damar sagligim olumsuz bir sekilde etkilemektedir. Bu baglamda kan basincimin ve kalbin atig hizinin anlik olarak
takip edilmesi son derece onemlidir. Bu ¢alismanin amaci kalp- damar hastaligi olan bireylerin veya belirli bir yagin
tizerindeki kisilerin, kalp atis hizini, giyilebilir teknoloji sayesinde anlik olarak takip etmek ve nabzindaki ani artiglar
veya azalmalar durumunda kisiye daha erken bir uyar1 vermektir. Bu amag¢ dogrultusunda saglik alaninda kullanilan
giyilebilir teknolojiler incelenmistir. Literatiir tarandiginda saglik teknolojileri alamnda kesin sonu¢ veren tibbi
cihazlarin daha pahali olmasi ve boyutlarimin biiyiik olmasindan dolay: tasinmasimin zor olmasi bu alanda bir ihtiyag
dogurmustur. Daha sonra biyomedikal olarak gelistirilen nabiz olgerler hizlari, fiyatlar1 ,boyutlar1 ve hata paylari
acisindan analiz edilmistir. Bu ¢alismada arduino mikrodenetleyicisinin nano modeli kullamlmistir. Projede C++
kodlama dili kullamlip diinyada ¢ok sik kullamilmayan bir kod kullamlmustir. Yapilan ¢alismalar sonucunda ¢ok sik
kullanilmayan bir kodla, daha hzli sonug¢ verebilen ve daha ekonomik bir kalp atis hizt kontrol mekanizmasi
gelistirilmistir. Gelecegin teknolojisi olarak goriilen giyilebilir teknolojinin bu yontemlerle daha farkli hastaliklarda
daha etkili sonuglar vermesi diistiniilmektedir. Hatta bu teknolojinin kullanim alanlarimin yayginlastirilmasi, birgok hasta
i¢in umut verici olacaktir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

EKOLOJIK DENGEYI KORUMADA ALTIN FIRSAT: E ATIK FARKINDALIGI

Ogrenci: AZRA DENiZ
Ogrenci: SELEN TURKKAN
Ogrenci: ZEYNEP ATAY

Dansman: SEBNEM GURLER

Bu aragtirmanin genel amaci bilinen, somut, yakin ve giincel drnekten hareketle hazirlanan bir e atik farkindalik egitim
setinin, 6grencilerde e atik konusunda sagladig farkindalik diizeyini 6lgmektir. Arastirmamn 6rneklemi, 2021-2022
egitim- 6gretim yilinda iilkemizdeki bir Bilim ve Sanat Merkezi'nde, Bireysel Yetenekleri Fark Ettirme Programina
devam eden istekli 30 6grencidir. Arastirma iki asamalidir. Birinci asamada, arastirmacilar tarafindan bir e atik
farkindalik egitimi seti hazirlanmistir. E atiklarin toprak ve bitki tizerindeki etkisini gézlemlemek amaciyla deney
gerceklestirilmistir. Sozlii iki sunum hazirlanmustir. Ikinci asamada, hazirlanan e atik farkindalik egitim setinin
Ogrencilerde e atik konusunda olusturdugu biling seviyesini 6lgmek amaciyla tek grup 6n test- son test deneysel model
kullamlmustir. Veri analizinde, Excel ve SPSS programlar1 kullamlmustir. Analiz sonuclarina gére on test ve son test
sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark tespit edilmis, arastirmanin hipotezi dogrulanmustir. On test sonuglar1
ortalama 53,33+13,48 iken son test sonuglar1 94,00+8,55'tir. E atik farkindaliginin bireylerin giinliikk yagsaminda kararli
bir davranis Oriintlisii olmasi i¢in etkin egitimler kiiglik yaslarda baslayip toplumun her kademesine erisebilecek dlgiide
yayginlastirilmali, ¢ogaltilmalidir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DEPREM BILINCI OYUNU iLE DEPREME HAZIRIZ.

Ogrenci: AKIN SARP KIRIS

Danisiman: NURAY AYDOGDU

Dogal afetler, toplumun sosyo-ekonomik ve kiiltiirel yapilarina zarar veren, bazi durumlarda 6nemli derecede can ve
mal kaybina neden olan genel olarak dogal etkenlerin sonucu ortaya ¢ikan olaylardir. Bu dogal afetlerden birisi de
depremdir. Ulkemizde ve diinyada ¢ok sayida onemli deprem meydana gelmis olup, sonuglar1 da oldukca iiziicii
olmustur. Bu tiziicii sonuglarin 6niine gegebilmek amaciyla deprem oncesi, deprem am ve deprem sonrasi olarak
diigtinebilecegimiz siiregler igin belirli ¢alismalar yapilmali ve kiigiik, buiyiik herkes bilinglenmelidir. Bu amagla bu
calismada 6zellikle deprem konusu agiklanmaya ¢alisilmis ve deprem 6ncesi 6nlem amagh ¢alismalar ele alinmustir.
Eskigehir'de yer alan ortaokulumuzdaki 6grencilere yonelik deprem ile ilgili bilgiler ve depreme kars1 hazirlik bilinci
ogrencilerin de ilgisini ¢ekecek sekilde verilmek istenmistir. Bu amagla Minecraft egitim siirimiinde okulumuz gergege
yakin olarak inga edilmeye ¢alisilmuis, oyun icerisine web 2.0 araci destegiyle deprem bilinci sergisi eklenmistir. Bu
sergi aym zamanda karekod destegi ile telefon ve diger cihazlarla da gezilebilmektedir. Deprem ile ilgili siniflar1 ve
sergiyi gezen oyuncular daha sonra sorularla karsilagmakta ve 6diil toplamaktadirlar. Boylece ¢ocuklar tizerinde boyle
tiziicli bir olaya kars1 daha olumlu ve korkmadan farkindalik yaratilmis olacag diistiniilmistiir. 7. siniflarda yer alan
goniillii 6grencilere yapilan 6n ve son test ile hazirlanan oyun test edilmistir. Buna gore teknolojik araglarla bu konunun
desteklenmesinin ¢ocuklar tizerinde olumlu etki yarattigi gorillmiistiir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Havacilk ve Uzay

KARATEPE'DEN UZAYA

Ogrenci: ERVA MERYEM YILDIZ
Ogrenci: ECRIN CEYLAN

Dangman: SERDAR ERGUNAL

Koy okullarinda okuyan 6grenciler, sehir merkezi ve bilyiik okullarda okuyan 6grencilere gore firsat ve imkéan agisindan
biraz geri planda kalmaktadirlar. Bu dezavantajli durumu biz 6gretmenlerin derslerimizde yapacag uygulama ve
etkinlikler ile asmas1 gerekmektedir. Yenilenen Fen Bilimleri miifredatiyla birlikte 5,6,7 ve 8. Simf 1. Uniteleri
Astronomi ve uzay ile ilgili konular olmugtur. Ogrencilerin bu {initeleri daha iyi 6grenebilmeleri Giinesi, Ay1, yildizlari,
gezegenleri ve diger gok cisimlerini 6grencilerin daha yakindan gérebilmeleri daha kalici 6grenme gergeklestirmeleri
amaciyla ¢esitli etkinlikler uygulamalar ve faaliyetler yapildi. Uzay1 daha yakindan incelemek amaciyla ilk olarak el
yapimu 20 cm ¢apinda Newtonian Tipi Dobson Teleskop yapildi. Yildizlarin yerlerinin ve isimlerinin daha kalici
Ogrenebilmesi i¢in gok atlast ve takimyildizi diirbiinii yapildi. Gokyiiziiniin agik oldugu gecelerde gozlem etkinlikleri
diizenlenerek 6grencilerin, ¢ok sayida velilerin ve gretmenlerin uzay1 yakinda izleme imkdm saglandi. Ogrenciler,
uygulamalar sonucunda astronomi ve uzay bilimlerine karsi olumlu tutumlar sergilediler. Hayal giigleri ve bakis agilari
degisti. Ogrenciler siireclerin tamaminda yer bularak yaparak yasayarak 6grenme gerceklestirdiler. Yapilan uygulama ve
etkinliklerin akademik ders basarisina etkisi arastirilmak istenildi. On test son test teknigi uygulanarak elde edilen
olumlu yondeki sonuglar yapilan uygulamalar ve etkinlikler hakkinda 6grencilerde ne kadar yer edindigini bilgisini
bizlere verdi.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

UZUN INCE BIR YOLDAYIZ, BIR KARS'TA BiR DE VAN'DAY1Z

Ogrenci: LAVIN SEVVAL BAGADUR

Dansman: SUKRAN CELIK GECKEN

Gintimiizde popiiler olan tren yolculuklar1 insanlarin hayatlarina yeni bir renk katmaktadir. Genellikle bir ya da iki giin
siren tren yolculuklarinda insanlar, kent hayatinin yogunlugundan ve stresinden kurtularak, doga ile i¢ ige ve egzotik
yerler gérmektedir. Kiiltiir, turizm ve tren yolculugunun birlestigi bu tiggen igerisinde insanlarin, yasadiklarim fotograf
veya video ¢ekerek sosyal medya ortamlarinda paylasmalari, onlarin hayatina renk katmakta, iilke turizmine de katki
saglamaktadir. Calismamn amac1 da Kurtalan Ekspresi, Van Golii Ekspresi ve Dogu Ekspresinin turizme katkilarinin
artirtlmasi, bolgedeki kiiltiirel miras 6gelerinin tamtiminin artirtlmasi ve bu hatlarla yolculuk edenlerin goriislerinin
ortaya konulmasi olarak belirlenmistir. Bu arastirmada ele alinan demiryolu hatlarini kullanan kisilerin gériislerine
anket yoluyla bagvuruldugundan, bilimsel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullamlmustir. Ayrica aragtirmada
nitel aragtirma yontemlerinden literatiir tarama teknigi de kullanilmustir. Ozetle calisma sonunda, Dogu Ekspresi,
Kurtalan Ekspres ve Van Golii Ekspresi ile seyahat edenlerin biiyiikk oranda bu hatlarda verilen hizmetten memnun
kaldiklari, en cok ilgilerini ¢eken unsurlarin dogal ve tarihi giizellikler oldugu, ortalama olarak seyahatlerine 10
tizerinden yiiksek puan verdikleri, bagka turistik tren hatlar1 istedigi, seyahati bagkalarina tavsiye ettikleri ve hijyen,
konfor, biletlerin karaborsaya diismeden halka satilmasi vb. konulara daha ¢ok dikkat edilmesini istemistir.

46



Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

"TURKCE OGRETMENIM" AYGITININ TURKCE KONUSMAYA ETKIiSi

Ogrenci: ATLAS SERT

Danisman: SONER AYDOGAN

Tiirk Dil Kurumunun yabanci sézciiklere Tiirkge karsiliklar bulmasina ragmen dil aligkanligr gelismedigi i¢in dilimize
yerlesemeyen Tiirkge sozciiklerin insanlar tarafindan bilinmemesi, kisilerin yabanci- Tiirkge s6zcliik ayrimu
yapamamasi, Tirk¢enin yozlagmasim engelleme g¢abalarimn amacina ulagmasina engel olmaktadir. Bu baglamda
caligsmayla "Tiirkce ve yabanci kokenli sozciiklerin ses 6zellikleri farkinmi kalici olarak 6gretmek, Tiirkge karsiliklarim
ilkokul ve ortaokul seviyesinde dile yerlestirip 6grencilerin dil aliskanligi kazanmasim saglamak, Tirkge kelime
dagarcigimi gelistirmek, Tiirk¢ce konusan, dilini, kiiltiiriinli sonraki kusaklara tasiyacak nesiller yetistirmek"
hedeflenmistir. Bu hedefler dogrultusunda, 6grencilerin sézciigiin Tiirkge mi, yabanci kékenli mi oldugunu aninda
Ogrenebilecegi, yabanci kokenli ise Tirkce olmama nedenlerini tek tek sesli komut ve ekranda yaziya dokerek
cevaplayacagl simflarda duvara takilabilen bir aygit yapilmustir. Aygita 53 yabanci kokenli s6zciik, 53 Tiirkge karsilig
kodlanmistir. Ayrica kural dig1 sozciiklerden de ornekler kodlanmistir. Ornegin, "Jiiri" sozciigii ile ilgili bilgi almak
isteyen Ogrenci aygitta tusa basar ve "jiiri" diyerek sesli komut verir. Aygit da "Fransizca kokenlidir, Kiigiik tinlti
uyumuna uymaz, Tiirkgede "j" sesi yoktur. Tiirkgesi: seciciler kurulu" seklinde sesle ve yaziyla cevap verir. Tusa basip
"sec¢iciler kurulu" sozciigii soruldugunda ise ekranda Tiirk bayragi ve Tirkiye haritasi ¢ikar, "Tesekkiirler, Tiirkce
kullandimz." seklinde sesli cevap gelir. Bu sayede 6grenci hem sozciigiin yabancit mu, Tiirkge mi oldugunu aninda
ogrenecek hem de Tiirkgenin ses 6zelliklerini de 6greneceginden Tiirk¢e-yabanci s6zciik ayrimini diger sozciiklerde de
yapabilecektir. Arastirmanin ¢alisma grubu 5. simifa giden 20 6grenciden olusmaktadir. Bir ay siiresince ¢aligsma bu
gruba uygulanmis ve aygitin islevselligi, uygulanabilirligi ve gelistirilebilir oldugu goralmiistiir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

SUBATSIS (SULU BATTANIYE SISTEMLERY)

Ogrenci: BURAK CELIK
Ogrenci: NAZENIN HASTURK

Damisman: ERDAL TASGIN

Elektrikli battaniyeler, soguk giinlerde yatagi isitan ve pratik kullammu dolayisi ile evlerde ve hastanelerde sikca
kullanilan aletlerdir. Elektrigi 1s1ya ¢evirme prensibi ile c¢alistigindan igerisinde direngli teller kullamlmaktadir. Bu
yiizden yanlis ve bilingsiz kullaminu durumunda yangin, elektrik ¢arpmasi gibi bir¢ok ev kazalarina yol agtigini, ayrica
elektromanyetik etki nedeniyle sagliga zararli yonlerinin oldugu goriilmektedir. 220 V gerilim ile ¢alistigindan ev
elektrigine ihtiya¢ duymakta. 40-100W gii¢ harcadigindan evlerde elektrik faturasimin ¢ok gelmesine yol agmaktadir.
Projemizde Elektriksel Direng yerine Peltier (Termoelektrik 1s1 pompasi) ile suyun hem 1sitilmas1 hem de sogutulmasim
saglayarak, borular i¢erisinde suyun dolastirilmasi1 yontemiyle bir battaniye tasarladik. Bu tasarimla 220 V ev elektrigi
yerine motor akiisi, giines enerji paneli ve araglarin cakmaklik ¢ikislariyla 12 Volt gerilimle ¢alisabilen, ev disinda da
kullanilabilen, elektrikten kaynakli kazalarin en aza indirildigi, elektromanyetik etkinin sifirlandigi saglik ve tibbi
amagclarla da kullanilabilecek bir sulu battaniye tasarladik. Ayrica elektrikli battaniye gibi sadece 1sinma amagli degil
mevsime gore hem 1sinma hem de sogutma amaciyla kullanilabilen, elektrik tasarrufu saglayan, Arduino devre kartiyla
kontrol edebildigimiz, ortam sicakligina ve belirledigimiz hedef sicakliga gore kendisi ¢alisan ve calismayr durduran
akill1 kontrol paneli tasarladik.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Gida ve Gida Arzi Giivenligi

ALTERNATIF DOGAL KORUYUCU KATKI: KARAMURVER EKSTRESININ TAVUK KOFTELERININ BOZULMA
SURESINE ETKIiSI

Ogrenci: ARZUM GUNES KARA
Ogrenci: IDIL ELIiF YILDIRIM

Damgman: YUSUF KAPLAN

Artan niifus ve azalan tarim alanlar1 ile birlikte gida arzi ve gida giivenligi 21. yiizyilda tiim diinyamin baglica
sorunlarindan biri olmustur. Bu durum gidayr degerli kilmakta ve mevcut gidanin korunmasi konusunda ¢esitli uygulama
ve girisimleri beraberinde getirmektedir. Hizl1 bozulan et tirtinleri gibi hayvansal tiriinlerin korunmasinda soguk zincir
uygulamas1 kullamrken aym zamanda bozulmalara kars1 koruyucu katki maddeleri olarak adlandirilan maddeler gidalara
eklenmektedir. Bu faaliyetler ¢esitli riskleri beraberinde getirmektedir. Soguk zincir aksayabilirken, kullamlan dogal
olmayan koruyucu katki maddelerinin insan saglig tizerine riskler barindirdigi s6ylenebilir. Projede bu sorunlara ¢6ziim
aramak i¢in protein ve su oram yiiksek olan, bu nedenle soguk zincir kirilmalarinda mikrobiyal faaliyetlerin yiiksek
olabilecegi tavuk eti lizerinde antioksidan ve antibakteriyel etkisi bilinen karamiirver ekstresinin etlerin bozulma
stiresine etkisi kontrollii deney yontemi ile aragtirilmistir. Kiyma haline getirilen 30 g tavuk etlerinden deney gruplarina
100 mg saf karamiirver ekstresi eklenip, kontrol gruplarina ise eklenmeyerek 25 C sabit sicaklikta inkiibasyona tabi
tutulmustur. Dort giin boyunca her 24 saatte bir pH, kiitle 6l¢timleri ile nicel veriler elde edilmistir. Nicel veriler ile
birlikte 5 bagimsiz gézlemciden koku, renk gibi degisimlere yonelik veriler 6lgeklendirilerek alinmustir. Etteki
aminoasit parg¢alanmasi ile ortaya ¢ikabilecek amonyak, tri-metil-amin gibi gazlarimin varligt karamiirver ekstresi
¢oOzeltisi ve 8 um filtre kagidi kullamlarak elde edilen indikator kagidi ile tespit edilmeye calisilmustir. Arastirma
sonucunda ortaya ¢ikan tiim bulgular birbiri ile tutarlilik gdstermis ve karamiirver ekstresinin tavuk etinde protein yikinu
ile aminoasit pargalanmasini geciktirdigi ortaya ¢ikmustir. Karamiirver ekstresinin et tirtinlerinde mikrobiyal faaliyetleri
yavaslattig, antioksidan ve antibakteriyel etkileri nedeniyle dogal koruyucu katki maddesi potansiyeli barindirdig
belirlenmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

EFSA(NE)REDE KULTUR ORADA

Ogrenci: IZEL KARABULUT
Ogrenci: ULUC ERDUVENCI
Ogrenci: GUNES ALBAYRAK

Dansman: BASAK ACIDERE

Efsaneler... Anadolu'nun kadim uygarliklarimn anlatilariyla dilden dile, kusaktan kusaga, ge¢misten bugiine ulasan
mitolojik hikayeler... Her biri dogdugu topraklarin ortak kiiltiirii ve gegmisin derinliklerinin yansimasi olan efsaneler,
essiz Turkiye'mizin kiiltiirel zenginligini gozler oniine sermektedir. Birbirinden ilging ve gizemli efsanelere ev sahipligi
yapan giizel tilkemiz, her ne kadar boylesi bir zenginligi biinyesinde tasisa da ne yazik ki birgok efsanenin halkin biiyiik
bolimii tarafindan bilinmemesi, kiiltiiriin nesiller arasindaki aktarinmum zayiflatmaktadir. Peki, kiiltiirtimiiziin en degerli
hazinelerinden olan efsaneleri en izl ve ulagilabilir bi¢imde toplum yagamina nasil aktarabiliriz? Biiyiik sehirlerde
yasayan insanlarin giinliik kosusturmalar: arasinda onlar1 yoran, yipratan hangi zaman dilimini efsanelerle verimli ve
keyifli hale getirebiliriz? Iste bu sorulara yamt ararken arastirma ve tasarimm bir araya getirdigimiz "Efsa(ne)rede
Kiiltiir Orada" adl1 projemizi gelistirdik. Bu dogrultuda Tiirkiye'nin en kalabalik sehrinde yasayan ve ulagim i¢in toplu
tasima araclarin yaygin sekilde kullanan Istanbul halkinin giiniin biiyiik kismuni trafikte gegiriyor olmasi gerceginden
yola ¢ikarak bu siirenin kiiltiirel agidan verimli degerlendirilmesine katki saglamak istemekteyiz. Amacimiz, Anadolu
kiiltiirtiniin en zengin renklerine 1s1k tutan efsanelerimizi duraklara ve toplu tasima araglarina yerlestirerek toplum
yasamuna katmak ve kiiltirii erisilebilir kilmaktir. Arastirma, seslendirme, gdzlem, anket, maket ve model tasarimu
yontemlerini kullandigimiz projemizde farkli sehirlere ait 25 efsaneyi bir araya getirdik, 6zenle seslendirdik ve bu ses
dosyalarim QR kodlara doniistiirdiik. Ardindan QR kodlar1 foreks malzemeyle olusturdugumuz Tirkiye siyasi
haritasinda efsanelerin dogdugu sehirlerin tizerine yerlestirdik. Akilli telefonlarin kameralar1 araciligryla QR kodlar
okutuldugu takdirde ses dosyalarina erisim saglanarak efsaneler dinlenebilmektedir. Tasarimimi yaptigimiz haritanin
duraklara ve toplu tagima araclarina yerlestirilmesiyle efsanelerimiz halkla bulusacak, boylece kiiltiiriin 15181 herkese
ulasabilecektir.

50



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLI AJANDAM

Ogrenci: DIDAR REYHAN BIRICIK
Ogrenci: NILUFER SOLMAZ

Dansman: BURCU CIMEN

Bir toplumun gelisebilmesi, bilimsel gelismelerle liretilen bilgiyi insanlik yararina kullanabilen, yiiksek ahlaki
degerlere sahip bireylerin yetistirilmesine bagli olmasi, degerler egitimi alaminda 6grencilere yonelik olarak yapilan
caligmalarin 6nemini artirmaktadir. Degerler egitimi alaninda yapilan projenin amact, her hafta farkli bir degerin 6zt
sozlerle, okuma parcalariyla islendigi; bilmece, oyun, drama etkinlikleriyle 6grencilerin degerleri yasayabilecegi bir
kilavuz niteligi tasiyan degerler ajandasi olusturmak ve olusturulan degerler ajandasinin bir dénem boyunca her hafta
ogrencilerle uygulanmasimin ardindan degerler ajandasi uygulamasina yonelik 6grenci goriislerini tespit etmektir.
Degerler ajandas1 "degerimin giicii, degerimin manasi, Tlrk isaret dili parmak harfleriyle gosterilisi, bes dil bir deger
ve degerimi yasiyorum" olmak iizere bes boliimden olusturulmustur. Her hafta sirasiyla sevgi, sorumluluk, saygi,
dostluk, yardimlagma, vatanseverlik, diirtistliik, sabirli olma, 6zdenetim, adil olma, iyimserlik, 6zgiiven, empati, cesaret,
nazik olma, temizlik, toplumsal kurallara uyma, aile birligine 6nem verme, bagimsiz ve 6zgiir diisiinebilme degerleri
islenecek sekilde degerler ajandasi tasarlanmistir. Bir donem boyunca her hafta uygulanmus, uygulamamn ardindan
olgubilim deseni kullanilarak degerler ajandasi uygulamasina yonelik 6grenci goriisleri tespit edilmistir. Ogrencilerin
goriisleri dogrultusunda degerler ajandasimn degerler egitimi, kigisel gelisim ve eglenceli vakit gegirme gibi farkl
birgok amaca hizmet ettidi, 6greticilik yoniiniin en giiclii yonlerinden biri oldugunu, igerik ve uygulama agisindan
gelistirilmesi beklenen zayif yonlerinin de bulundugu sonuglarina ulagilmistir. Projemiz zaman yonetimini gozeterek ¢ok
sayida amaca uygun hazirlanmus ajanda niteliginde yayin olmasi acisindan ozgiinliik arz etmektedir. Ogrencilere
kazandirilmak istenen degerlerin dogrudan nasihatlarla degil, dolayli yoldan yapilan etkinliklerle iletilmesinin
davraniglarda kalicilig1 kolaylastiracagn goriisiinden hareketle, hazirlanan degerler ajandasimin gelistirilerek ders igi,
ders dis1 etkinliklerde kullamlmasi, tavsiye kaynaklar arasinda kabul gérmesi onerilmistir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

KESINTISiZ ENERJI, AKTARILAN GUC (TUNA)

Ogrenci: KEREM OZDES
Ogrenci: SAMI YUSUF TURAN
Ogrenci: HALIL CELIK

Dangman: MEHMET KOCA

Yasadigimiz teknoloji ¢agimn gerekliliklerin farkinda olan {ilkemiz baslattigi milli teknoloji hamlesi dogrultusunda
bilimsel aktivitelerin gerceklestigi robot teknolojilerinin kullamldign 6grenci yaraticiliklarin 6n plana ¢ikarildig
teknoloji ve tasarim g¢aligmalarimn yapildigr birgok farkli aktivite yapmaktadir. Bu ¢aligmalarin temelinde ger¢cek yasam
problemlerine disiplinler arasi bir yolla ¢6ziim bulmaya yarayan STEAM yaklasimu gelmektedir. Bu projede iilkelerin
ekonomik ve teknolojik gelismesine katli saglayan STEAM egitimi kapsamunda bir iirin gelistirilmistir. Proje
dogrultusunda giines enerjisini kullanan, 360 derece donebilen, her tiirlii hareket kabiliyetine sahip insansiz bir askeri
ara¢ olan tank yapmak amag¢lanmistir. Projenin gergeklestirilebilmesi i¢cin mithendislik tasarim siireci takip edilmistir.
Proje kapsaminda tasarlanan mini tank uzaktan kumanda edilebilmesi insansiz bir arazi araci olmas1 yoniiyle olas1 karsi
taarruzda can kaybim onlemektedir. Bir diger o6zelligi tizerindeki motorlar farkli gligte ve birbirinden bagimsiz
calistigindan dolayr her tiirlii hareketi kolayca yapabilmekte ve zorlu arazi kosullarinda ilerleyebilme kabiliyetine
sahiptir. Ayrica tasarlanan tank ¢evre dostu alternatif enerji kaynagim kullanan bir aractir. Bu projenin sonucunda, fosil
yakit kullanmayan, kendi enerjisini iireten, ¢evre dostu ve her tiirlii arazi kosullarinda aktif hareket edebilen bir arag
tasarlanmustir. Nihai sonugta ise ortaokul ogrencilerin makine yapabilecegi, teknoloji iiretebilecegi, milli teknoloji
hamlesine katki sunabilecegi uygulamali olarak gosterilmistir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Yapay Zeka

YAPAY ZEK A DESTEGIYLE CIGERLERIMiZ SONMESIN

Ogrenci: OMER SELCUK OZAYDIN
Ogrenci: KEREM ARDAHAN
Ogrenci: ELIF ECE MOTORCU

Danmgman: HASAN TANER

2021 Yilinda yaklasik 180000 Hektar orman alammn (bizim ve gelecek nesillerimizin cigerlerimizin) yandigim
maalesef haberlerde iiziilerek izledik, iistelik bu alan 2020 yilinda yanan orman alanimn yaklagik 9 katidir. Istatistikleri
arastirdik ve bu artis egiliminin artarak siirdiiglinii tespit ettik ( 2014-2021 yillar1 arasinda bu artis 5000 Hektar
alandan, 180000 Hektar alana c¢ikarak; 36 kat artmustir). Yani cigerlerimiz yamyor! Bu sayisal veriler mevcut
onlemlerin yetmedigini ve acil yeni teknolojik onlemlerin alinmasi gerektigini gostermektedir. Biz de bu amagla
tlkemizdeki islevsel bolgeleri oOzelliklerine gore analiz ettik ve cografyamuzda ormanlardan Orman Genel
Miidiirliigii'niin sorumlu oldugunu ve Isletme Miidiirliiklerine ayrildigimi &grendik. Miidiirliiklerin sorumlu oldugu
yangin yonetim zonlar1 oldugunu ve sefliklere ayrilarak Yangin Miidahale Ekipleri kuruldugunu belirledik. Tkamet
yerimiz olan Tuzla Isletme Miidiirliigii Hakkinda bilgi edinmek i¢in Tuzla Tarim ve Orman Miidiirii ile ropértaj yaparak
gosterdigi potansiyel yangin baslama haritasi, yangin miidahale ekip araglari, kulelerin yangin goriiniirlik analiz
haritalari, yangin miidahale ekip ve araglari incelenerek hangi noktada eksik olundugunu analiz ettik. Kule goriiniirliik
haritalarinda goriilmeyen bélgelerin yogun oldugunu ve bunun yangina miidahaleyi geciktirdigi sonucuna vardik. Ayn
zamanda bu kulelerin ¢alisma mekanizmasinin yine insan hatasi ve dikkatsizligi ile verimi diismesi nedeniyle bu
bolgeleri de goren yapay zekali kamerasi olan kule ekleyerek hatayr %0'a indirebilir miyiz sorusuyla kendimizi Phyton,
Opencv alaninda gelistirdik. Bu haritalara gére ormam, merkezine kulemizin yerlestirilecegi etkin alanlara boldiik.
Yangim goriintii isleyerek algilayan ve ekiplere aninda haber gonderiyor. Yangina da ilk miidahaleyi; Drosera bitkisini
taklit eden s1v1 pliskiirtme mekanizmasiyla yapabilen yapay zekal1 kameral1 sistemi tasarlayarak prototipini hazirladik.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

ALZHEIMER'I FARK ET

Ogrenci: ARDA OZ
Ogrenci: TUNA ASLAN
Ogrenci: DEN1Z BILGE INAN

Dansman: ZERRIN AY

Beyin hiicrelerinin zamanla 6liimiine bagli olarak hafiza kaybi, bunama (demans) ve biligsel fonksiyonlarin azalmasi
seklinde gelisen tibbi durum Alzheimer hastaligi olarak adlandirilir. Alzheimer hastaliginin en énemli 6zelligi sinsi
baglayip yavas seyirli olmasidir. Hastalardan ya da yakinlarindan bilgi alinirken, yakinmalarin baslangi¢ zamaninin net
olarak soylenemedigi goriilmektedir. Belli belirsiz baslangi¢, yaslilikta unutkanligin normal oldugu gibi yanlis bir
inanigla birlegince, hastalarin hekime bagvuru zamanim geciktiren birer etkendir. Egyalarin yerlerini karistirmak,
konusmalarin tekrarlanmasi, isim unutkanliklari, sorularin tekrar tekrar sorulmasi, aligveris listesinin unutulmasi, yemek
yaparken tencerenin ocakta unutulmasi, anahtarin evde unutulmasi, konusurken kelime bulma gii¢liikleri, bulasik
makinesi, cep telefonu gibi cihazlarin kullammmimin 6grenilememesi, varsa hobilerin gergeklestirilmesinde giicliikler
baslica belirtilerdir. Yakin ¢evremizde rastladigimz ve gozlemledigimiz Alzheimer hastalar1 i¢in boyle basit
unutkanliklar1 farketmeyi saglayacak boylece hastaya ve yakinlarina erken doénemde uyari verecek bir uygulama
gelistirmeye karar verdik. Alzheimer i¢in en 6nemli risk faktorii yastir. Yas arttikca Alzheimer'a yakalanma olasiligi
artmaktadir. Bununla birlikte hastaligin tamsinda erken davranmamn ve yasam tarzinin énemini vurgulayan Prof. Dr.
Oguz Tanridag, Alzheimer hastaligimin ne zaman basladig belli olmayan, ilerleyici bir beyin-zihin hastaligi oldugunu,
Alzheimer'in baslangic yasinin 40-90 aras1 degisebildigini ifade etmektedir. Bu ifadeden yola ¢ikarak tasarladigimiz
mobil uygulamada kullamiciya her giin diizenli olarak rastgele se¢ilmis sorular sorulacaktir. Kullanicimn sorulara
verdigi sesli yamt analiz edilerek yanlis yanitladig sorularla ilgili geri bildirim sunulacaktir. Kullanici belirli sayimn
tizerinde yanlis yamt vermeye basladiginda kendisine ve profilinde belirttigi bir yakimna risk durumu ile ilgili mesaj
gonderilecektir. Boylece kullanicilarin unutkanlik durumlarini hafife alarak hekime bagvurma siirelerini uzatmasimn
Oniine gegilecek ve hizla 6nlem alinmis olacaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

OMERALTI KOYU GELENEKSEL C ATMA TOMRUK EVLERI

Ogrenci: ELIF FILiZ
Ogrenci: ELANUR TANRIKULU

Dansman: SERKAN ZENGIN

2021 yil1 haziran ay1ydi. Aile dostu olan babalariniz ortak bir kurbanlik almak icin Omeralt1 diye bir kéye gideceklerdi
ve bizleri de gezi amacli yanlarinda gotirmiislerdi. Gittigimiz koyde misafiri oldugumuz tek katli ve biliyiik agag
tomruklarin birbirlerine baglantili olarak insa edildigi ahsap ev ¢ok ilgingti. Iginde yasl bir teyze ve amcanin yasadig
ilging yapili bu ahsap ev projemizin ¢ikis noktas1 olmustur. Aym giin yaptigimz basit bir gézlem ve s6zlii arastirmayla
150 yila yakin bir ge¢misleri olan ve aym teknik kullanilarak yapilmis birgcok yapi oldugunu 6grendik. Daha 6nce
gormedigimizden bu kiiltiirel mirasin ortaya ¢ikarilmasi i¢in bu arastirmaya yoneldik. Yaptiginuz literatiir taramasinda
Omeralti koyiindeki geleneksel Catma Tomruk evlerle ilgili sadece bazi yerel kaynaklarda yiizeysel bilgiler verildigini
fakat akademik herhangi bir c¢alisma yapilmadigim tespit ettik. Giinimiizde sosyal yasamin ihtiyaglarim
kargilayamadiklar1 diisiiniilen bu yapilarin birkag¢ nesil sonrasi artik tamamen tarih olacagim ngérmekteyiz. Dolayisiyla
yok olmaya yiiz tutan bu essiz mimari ve tarihi yapilarin tammlanmasi, tamtilmasi, korunmasi ve gelecek nesillere
aktarilmasin projemizin temel amaci olarak belirledik. Yaptiginuz saha ¢alismasinda bahsi gegen koyli iki kez ziyaret
edip Tomruk Catma teknigiyle yapilmis evlerin envanterini g¢ikardik, sézlii tarih caligmasiyla tarihi ve mimari
ozellikleriyle ilgili bilgiler topladik. Uzmanlar, akademisyenler, Belediye ve yerel dernekler ile goriismeler yaptik. Isin
uzmanlarina ornek kroki (plan) calismalar1 yaptirdik. El yordamuyla 6rnek Catma Tomruk Ev modelleri yaptik ve
Belediye binasinda sergiledik. Yaptigimz tim c¢aligsmalar1 okulumuzun, belediyenin, ilgili derneklerin internet
sayfalarinda, sosyal medya gruplarinda, yerel haber kanallarinda erigsime agtik. Ciddi oranda farkindalik yarattiginmz
projemiz bu alanda yapilmis en kapsamli ¢aligmadir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarmm

ENIGMA'YA RAKIP OLMAK

Ogrenci: BEYZA SASMAZER

Danisman: MEHMET ORUC

Herhangi bir bilginin ya da mesajin giivenli ve saglikli bir sekilde karsi tarafa, aliciya iletilmesidir. Aym sekilde
iletilmis olan bilginin desifre edilmesi olarak agiklayabiliriz. Bilgi giivenliginin ¢cok 6nemli oldugu giiniimiizde farkli
bir¢cok sifreleme yontemi vardir. Bu kapsamda, projemde yeni ve 6zgilin bir sifreleme yontemi olusturmayi anafikir
edindim. Enigma belgesel filminden esinlenerek, matematikte 6zel sayilar ile kriptografi olusturmaya calistik. Bu 6zel
sayilar; Euler (e), phi (?) ve pi (?) sayilaridir. Matematikteki 6zel sayilarla sifre bilimini bir araya getirebilirmiyim?
Sorusundan hareketle Euler (e) , phi (?) ve pi (?) 6zel say1 dizileri ile yeni bir sifreleme i¢in;. ilk 6nce Pi, phi ve euler
sayilarinin ilk 29 rakam alindi. Bu rakamlar ile Phi ? pi, e ? fi, pi ? e say1 kombinasyonlari ile yeni dongiisel katmanlar
olusturuldu. Alfabemizdeki her bir harf farkli halka dizinindeki sayilar ile eslestirildi. Her bir farkli dongiisel katman
icin, farkli sayilar gelegeginden harfler; her bir déngiide farkli sayilar ile eslesmis oldu. Eslesen bu sayr ikili dizileri
mod29 a gore kalan ve bolenlerine bakilarak yeni indisli sifreler elde edildi. Ayrica her bir kelime i¢in, harfler farkl
dongiisel rotorla esleseceginden, sifreli mesaj icersinde, dongiisel rotlar sifreli bir sekilde verildi Bu yapi, karmagik
olan sifreli mesaji1 daha gii¢c ve giivenli hale gelmesini saglamistir. Kisaca sifreleme ile ilgi olan bu ¢aligma onlarga
dongiisel katmanlardan ve 6zel say1 iicliilerinden olusur. Buda daha giivenli ve saglikli mesajlar iletilmesine sebep
olmustur
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

TASARIMIMIZ "ELMAPI"ILE ALTERNATIF ELEK TRIK URETIMi

Ogrenci: UMUT KAGAN YAZGAN
Ogrenci: KAYRA ILTER

Damisman: MERAL UGURLU GULTEKIN

Diinya iklim sisteminin uzun zamanda 1sinmasi1 olarak ifade edilen kiiresel 1sinma, atmosferde 1s1y1 tutan gazlarin insan
davraniglar1 sebebiyle artis gostermesi anlamina gelmektedir. 2020 yili sonunda yapilan ac¢iklamaya gore en yiiksek
diizeydeki 1sinma 2020'de gergeklesmistir. Giiniimiizde yaygin olarak kullanilan yenilenemez enerjinin bir sonunun
olacagi bilinci ile toplum iizerindeki artan enerji ihtiyact insanlar1 yeni enerji kaynaklarina itmistir.
Endiistriyellesmeden 6nce enerji ihtiyaci odun, riizgdr gibi kaynaklardan, insan ve hayvanlarin kas giiciinden
karsilamirken makinelerin icadiyla bu enerji gereksinimi degismis ve yerini komiir, dogalgaz, hidro-elektrik, niikleer
enerji gibi enerji kaynaklarina birakmistir. Enerjinin yogun kullammuyla tretim artmis ve insanlarin yasam kalitesini
belirleyen standartlar yiikselmistir. Bu projede tasarlanan prototipte (ELMAPI) MAGLEV trenlerinin piezoelektrik
barlara uyguladigi baski sonucu elektrik turetilmistir. Hipotezimiz de "MAGLEV treninin olusturdugu gitme-gelme
hareketi sonucu piezoelektrik barlar yardimuyla elektrik iiretimi dogaya zarar vermeyecek sekilde gergeklesir"
seklindedir. Bu projenin amact enerji ihtiyacinin giin gectikce arttigi giiniimiiz diinyasinda enerji agiginin kapatilmasi
icin farkli uygulama alanlarimn acilmasina onciilitk etmek ve iklim degisikligine sebep olan enerji tiretim yontemlerini
degistirmek veya alternatif yontemler sunmaktir. Tasarlanan sistemde diyot kullamlip kullanilmamasina gore iki farkli
(AC veya DC) akim elde edilebilmektedir. Uretilen elektrik giinliik hayatta bir¢ok elektrikli aletin ¢alismasina yardimei
olacak veya alternatif bir enerji kaynag (6rnegin 151k ve 1s1) olarak kullamlabilecektir. Sistem temel 6zellikleri
bozulmadan daha da gelistirilerek enerji tiiketimi ¢ok biiyiik olan sanayi sektorii gibi alanlarda da kullanilabilecektir.
Caligsmalarimiz sonucunda hipotezimiz de dogrulanmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

EVIMDE SANATIMLA BEN DE VARIM

Ogrenci: YAGMUR UYSAL
Ogrenci: MUSTAFA BARIS AYDENIZ
Ogrenci: GOKSU GUVEN

Danisman: SEDAT ALTAS

Calismamizda siiregen hastalar ve onlara bakim veren hasta yakinlarimin hastalik siirecinde yasadiklar1 zorluklarin
anlagilmas1 ve hastalik sirasinda karsilasilan giicliiklerle bas etmede destek olunmasi amag¢lanmistir. Bu amag
dogrultusunda siiregen hasta ve ona bakim veren aile bireylerine yonelik olarak sanatin iyilestirici etkisi arastirilmustir.
Caligsma, Antalya ilinde Kepez, Konyaalti ve Muratpasa il¢elerinde siiregen hastaligi olan 25 hasta ve bu hastalara
bakim veren aile iiyeleri ile yapilmistir. Calismada siiregen hastalar ve hasta yakinlarinin se¢ilme nedeni bu alana
yonelik yapilmus simirli sayida arastirma olmasi ve bu hastaliga sahip bireylere yonelik sanata dayali bir yol izleyen
herhangi bir c¢aligmaya rastlanmamis olmasidir. Etkinlikler oncesinde hasta ve hasta yakinlarina yonelik yari
yapilandirilmus goriisme formlari uygulanmug ardindan 6 hafta boyunca sanatsal etkinlikler yapilmstir. Etkinlikler
sonrasinda etkinliklere katilanlarla tekrar goriismeler yapilmustir. Etkinliklere yonelik il ¢apinda bir sergi etkinligi
yapilmis ve belgesel hazirlanmistir. Calismamuz sonucunda; siiregen hastalia sahip ¢ocuklara yonelik yapilacak
sanatsal etkinliklerin; ¢ocuklar1 daha mutlu, daha degerli, daha umutlu, daha gii¢lii ve daha huzurlu hissettirdigini,
¢ocuklarin hastaliga karsi daha direngli olabildiklerini ortaya koymasi bakimindan 6nem arz etmektedir. Ayrica hasta
yakinlarinin da yogun olarak hissettigi; tikenmislik, 6tke, umutsuzluk, mutsuzluk, yalmzlik, desteklenmeme, 6zlem,
kendini suglama gibi olumsuz duygularin; mutluluk, umut, siikiir, sabur, gii¢liiliik gibi duygulara doniistiigiinii géstermesi
acisindan da degerlidir. Bu bakimdan sonuglar, projenin amacina uygun sekilde tutarlilik géstermigtir. Siiregen hastalar
ve hastalara bakim veren aile tiyelerine yonelik ¢calismalarda, sanatsal etkinliklerin etkili olabilecegi anlasilmstir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MINIANTALYA

Ogrenci: DURU NAMAL
Ogrenci: MEHMET KUTAY GUNEY

Dansman: SEDAT ALTAS

Projemizin arastirma konusunu olusturan Antalya'nin geleneksel meslekleri gegmisten getirilen kiiltiirel degerler olarak
kabul edilmektedir. Ancak giiniimiizde bu faaliyetlerin 6nemli bir kismuinin kaybolup gitmesi bir kisminin da kaybolmaya
yiiz tutmus olmasi ¢aligsma konusu olarak se¢ilmesinde belirleyici olmustur. Projemizi; Antalya'da yiizyillardir devam
eden fakat artik varligim stirdiiremeyecek geleneksel mesleklerin gegmisi ve bugiinkii durumunu degerlendirme, yerinde
gozlem ve ustalarla miilakat yapma, ilgili kaynaklar1 tarama ve nihayetinde bu mesleklerin icracilarinin betimlendigi
Miniantalya adl1 okul temelli bir minyatiir miizesi meydana getirme seklinde planladik. Antalya'da Ortaokul 6grencileri
ile yaptigimiz anket calismasinda bu 6grencilerin Antalya'min geleneksel meslekleri ve el sanatlarina yonelik gerekli
merak ve yeterli bilgiye sahip olmadiklarimi gordiik. Unutulmus ya da unutulmaya yiiz tutmus mesleklerin tamitilmasi ve
yasatilmasi adina 6ncelikle bu mesleklerin son ustalariyla miilakat gergeklestirdik. Ardindan okulumuzda tematik bir
mekan olusturduk. Her meslek faaliyetini, ustalar tezgahlarinin basinda olacak sekilde minyatiir olarak tasarladik. Her
minyatiir figiir, ustanin iiretmis oldugu iriinle beraber sergilenmektedir. Sergisi yapilan her meslek kolu igin
sergilendikleri alana tamitic1 yazi eklenmistir. Ayrica sergilenen tiim meslek kollar1 video ve gorsellerle desteklenerek
bu mesleklerin ayrintili tamtiminin yapildigi bir web uygulamasi gelistirilmistir. Bu uygulamaya miizeyi gezenlerin
anminda ulasabilmesi i¢in de her meslek sergi alaninin uygun yerine birer QR kodu yerlestirilmistir. Sergi vitrinleri
bizzat arastirmacilar tarafindan atik ahsaptan tiretilmistir. Elde edilen bulgular 1s181nda; kiiltiirel zenginligimizi korumak
ve yerel kiiltiirlerin yok olmasim engellemek i¢in bireylerin yasadiklar1 sehirden baslamak tizere geleneksel meslekleri
ogrenmeleri gerektigi anlasilmus; bu konuda da; olusturmus oldugumuz minyatiir figiir temali Miniantalya miizemizin
etkili oldugu sonucuna ulasilnustir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

FARKLI BiTKi OZUTLERINDEN URETILEN HIDROJEL VE BIYOPLASTIKLERIN OZELLIKLERININ
INCELENEREK AMBALAJ OLARAK KULLANILABILIRLIGININ BELIRLENMESI

Ogrenci: DURU KISACIK
Ogrenci: TUGCE YILMAZ

Dangman: LEYLA AYVERDI

Caligmamn amaci, biberiye (Rosmanirus officinalis), feslegen (Ocimum basilicum), mercankdsk (Origanum majorana)
ve zahter (Thymbra spicata) bitkilerinden elde edilen 6ziitler kullanilarak biyoplastik - hidrojel sentezlemek, tiretilen bu
biyoplastiklerin - hidrojellerin ¢esitli 6zelliklerini incelemek ve ambalaj olarak kullamlabilirliklerini belirlemektir.
Incelenen ozellikler; mikroskop goriintiileri, kalinliklari, su buhar1 gegirgenlikleri, suda ¢oziniirliikleri, su tutma
kapasiteleri, antimikrobiyal etkileri ve bitki topragina konulduklarinda c¢imlenme ve biyiimeye -etkileridir.
Biyoplastikler iiretilirken saf su (kontrol grubu i¢in), 6ziit (deney gruplari i¢in), bugday nisastasi, hidroklorik asit,
sodyum hidroksit ve gliserin kullanilmustir. Hidrojelleri sentezlemek i¢in; sodyum aljinat, saf su (kontrol grubu i¢in),
gliserin, bitki oziitii (deney gruplari igin) ve kalsiyum kloriir kullamlmustir. Uretilen materyaller mikroskopta
incelendiginde, hidrojellerin yiizeylerinin biyoplastiklere gore daha piiriizsiiz oldugu goriilmistiir. Hidrojellerin
kalinliklarinin biyoplastiklere gore daha az oldugu belirlenmistir. Biyoplastiklerin su buhar1 geg¢irgenliklerinin ve suda
¢cOztntirliklerinin hidrojellere gore daha fazla oldugu, hidrojellerin de su tutma kapasitelerinin biyoplastiklere goére
daha fazla oldugu goriilmiistiir. Antimikrobiyal ¢alismalar biberiye (Rosmanirus officinalis) 6ziitiiniin Escherichia coli
ve Staphylococcus aureus bakterilerine karsi en biiylik zon bolgesini olusturdugunu, mercankésk (Origanum majorana)
Oziitliniin ise en kii¢lik zon boélgesini olusturdugunu ortaya koymustur. Biyoplastiklerin ve hidrojellerin genel olarak
bitkilerin ¢imlenmesini olumlu yonde etkiledigi ve biiylime agisindan da kontrole benzer sonuglar verdikleri
gortlmistiir. Elde edilen tiim sonuglar birlikte degerlendirildiginde biberiye (Rosmanirus officinalis), feslegen
(Ocimum basilicum), mercankésk (Origanum majorana) ve zahter (Thymbra spicata) bitkilerinin 6ziitleriyle iiretilen
hidrojel ve biyoplastiklerin ambalaj olarak kullamlabilecegi s6ylenebilir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Bilim Tarihi ve Felsefesi

BIiLIM BAKALIM KiM

Ogrenci: EYMEN OFLUOGLU
Ogrenci: ISA ARAS CICEK

Dansman: YESIM TOGAY DILBAS

Teknolojinin ilerlemesi, akilli telefonlarin yayginlagsmasi, teknoloji kullanimimin ¢ok kiiciik yaslarda baslamasi, Covid-
19 salgin siireci bilim tarihine duyulan ilgiyi azaltmistir. Gegmisten giinimiize bilime 1§1k tutan bilim insanlarinin
taminmasint saglamak amaciyla projemizde bilim tarihinde yer alan 6nemli bilim insanlarimn yer aldigit bir oyun
tasarimu yapilmistir. Calisma yapilirken bilim tarihi nitel arastirma yonteminden dokiiman analizi yontemi kullamlarak
Fizik, Kimya, Biyoloji-T1p ve Matematik temel alanlarindan bilim inanlarimn hayatlar1 incelenmis ve (24) bilim insam
secilmistir. (20) kisilik kontrol grubu olusturulmustur. Belirlenen kontrol gruplarina on-test uygulanarak bilim
insanlarim ne kadar tanidiklar1 ve hangi alanda ¢alisma yaptiklar1 konusunda bilgi sahibi olup olmadiklar1 gozlenmistir.
Sonrasinda (10) kisiden olusan birinci gruba; bilim insanlarim tanmitan bir sunu hazirlanms ve izletilmistir. Burada diiz
anlatim metodu kullamlmustir. Diger (10) kisilik ikinci gruba tasarladigimiz kutu oyunu oynatilarak bilim insanlarimn
isimlerini 6grenmeleri ve hangi alanda ¢alisma yaptigi 6gretilmeye calisilmustir. Bu grupta ise oyun yoluyla 6grenme
metodu kullamlmustir. Her iki gruba da son test uygulanarak sonuglar nicel olarak gozlenmistir. Sonuglara bakildiginda
kutu oyunu oynayan 6grencilerin bilim insanlarint ve hangi alanda ¢aligma yaptiklarim diger sunu yoluyla 6grenen
ogrencilere gore daha fazla 6grendikleri gézlenmistir. Ayrica oyun tasariminda her bilim insam i¢in belli semboller
kullamlmustir. Bu semboller aym sekilde sunu igerisinde de kullamlmustir. Oyunun aile i¢cinde oynanmasi ile yapilan
degerlendirmelerde velilerden olumlu geri doniigler alinmustir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

ATIK YAGINIZI GETIRIN SABUNUNUZU GOTURUN

Ogrenci: MUSTAFA ISLAM AYDIN
Ogrenci: MUHAMMET ALI KIZILIRMAK

Danisman: RAMAZAN BAGCI

Bu ¢aligsma atik yaglarin lavabolara dokiilmesi engellenerek 6grencilerimizin ve ¢evremizin bu doga bilincine sahip
olmasim saglamaktir. Yapilan aragstirmalara gore 1 litre atik yag yeralt1 sularina karigsarak 1 milyon litre igme suyunu
kirletmektedir. Ayrica canli yagamumi tehdit ederek topragi verimsizlestirmektedir. Projemiz diinyada i¢gme suyu
problemi her gegen giin hissedilir boyutta artarken bu kirlilige artik engel olunmasi adina bilingli bir nesil yetismesine
katki saglayacak ve duyarlilik olusturacagindan biiyiik 6nem arz etmektedir. Sehir merkezlerinde atik yaglari toplayan,
depolayan biyodizel tretiminde kullanan firmalar bulunmaktadir. Ancak kirsal kesimlerde atik yag orammin sehir
merkezlerine oranla daha az olmas sirketlerin bu yaglar1 toplama maliyeti nedeniyle atik yaglar1 toplamamalarina neden
olmaktadir. Ancak atik yag orammin sehir merkezine oranla az olmasi bu miktarin azimsanacak kadar diisiik oldugunu
gostermemektedir. Zira okulumuzun bulundugu 500 hanelik kéyde iki ayda yaklasik 21 litre atik yag toplamayr basarmis
olmamuz tilke geneli kirsal kesimlere genellendiginde ¢ok biiyiik rakamlar ¢ikacagim gostermektedir. Proje kapsaminda
okulumuzda atik yag depolama alam olusturuldu. Ogrencilere durumun onemi anlatilarak bilinglendirildi. Koyiin goz
6niinde bulunan kahve, market, firin gibi yerlerine afisler asilarak halkin bilgilendirilmesi saglandi. Atik yaglar uygun
sekilde depolanarak dgrencilerimizle laboratuvarda el sabunu tiretimi gergeklestirildi. Atk yaglarim atik yag depolama
alanina birakan kisilere biraktigi yagin kiitlece es degeri kadar {iretilen sabunlar hediye edildi. Atik yaglarin dogaya
verdigi zarar1 dile getirmeye calistigimiz bu projemizde dogamin sahibinin sadece biz insanlar olmadigimzi, diger
canlilarin yagsama haklarinin bulundugunu, gelecek nesillere yasanabilir bir diinya birakmak i¢in geri doniigiimiin ne
kadar 6nemli oldugu gibi sosyal sorumluluk ve duyarlilik konularinda gelecege 151k olacaktir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

YENILENEBILIR ENERJIYLE GEZEGENIMI YENILIYORUM

Ogrenci: DILAN SILA ERKEK
Ogrenci: MAHMUT EMIR ULUG

Dansman: DERYA YILDIRIM

Diinyanin, 21.yiizy1lda kars1 karsiya bulundugu en biiyiik sorunlarindan biri giivenli enerji tedarigidir. Giiniimiizde
tilkelerin enerjiyi iiretme ve kullanma big¢imi siirdiriilebilir degildir. Bunun en agik kamti insan kaynakli iklim
degisikligidir. Enerji tiikketiminin 1990-2008 yillar1 arasinda %40 oramnda arttigi diinyada, enerjinin %80'i fosil
kaynaklidir. Fosil yakitlara bagimlilik ekonomiye yiik olusturmanin yam sira iklim degisikligine neden olan sera
gazlarinin atmosferde birikmesine de yol agar. Atmosferdeki sera gazlarinin orani, 1750'li yillarda baglayan sanayi
devrimi sonrasinda artmaya baslamug, karbondioksit oram %40'lik bir artis gostererek 280 ppm'den 394 ppm'e
ulasmustir. Béylece tiim diinyada iklim krizi bas gostermistir.Iklim degisikliginin hem insanlik, hem de gezegenimiz igin
geri doniilemez sonuglara yol agmasim 6nlemek i¢in kiiresel 1sitnmay1 1,5 derecenin altinda tutmanmuz gerekiyor. Bunu
saglamak icin de gelecek nesillerin bu konuda bilinglendirilmesi gerekmektedir. Bu nedenle yiiriitiilmiis olan e Twinning
Projesi ile hem Tiirkiye'deki 6grencilerimize hem de proje ortag diger iilkelerdeki (Romanya, Ispanya ve Urdiin' deki)
ogrencilere yaptiklar: etkinliklerle bu sorunun varligi konusunda farkindalik kazandirilmak istenmis ve proje TUBITAK
2204 - B Projesine doniistiirtilmiistiir. Proje TUBITAK basvuru asamasina gore planlamp bitmesine ragmen Iklim
Degisikligi ve Enerjide Siirdiirebilirlik konular1 6grencilerimiz tarafindan her zaman farkli etkinlikler yoluyla devam
edecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

FiziK TEDAVIi ROBOTU

Ogrenci: DOGA METE
Ogrenci: ANASTASIYA KOPYLOVA

Dangman: HATICE KUPELI

Fizik tedavi ve rehabilitasyon; hastaliklarin su, 151k, hava, elektrik vb. fiziksel ve mekanik yontemlerle tedavi edilme
yontemi olarak tammlanmaktadir. Kaza ve yaralanmalar ya da yasliliga bagli ortaya ¢ikan kas problemlerinin tedavisi
icin kullanilan fizik tedavi ve rehabilitasyon uzun, zahmetli ve pahali bir tedavi siirecidir. Ancak diizenli yapildig
zaman iyilesme gosterilebilen bu tedavi de amacimiz kisiye 6zel fizik tedavi robotlar1 ile hastalarin bu siireci daha
kolay atlatmalarim saglamaktir. En ¢ok yaralanma olayimin oldugu el bilek boliimii igin fizik tedavi robotu gelistirmek
hedeflenmektedir. Gelistirilecek robot tedaviye baglarken kisinin kas Ol¢iimlerini yaparak kisinin kas giiciine gore
tedavi olusturulmasini amaglamaktadir. Fizyoterapistlerin is ylikiinii ciddi anlamda azaltarak kisinin bu zorlu siireci
evinde daha rahat bir sekilde gegirmesine olanak saglayacaktir. Fusion 360 programinda tasarimu yapilan fizik tedavi
robotu, 3 d yazicida basilmistir. Her hareket i¢in bir servo motor kullanilmistir. Flex sensor ile hastamn ol¢timleri
yapilarak ona uygun tedavi secilmektedir. Fizik tedavi uzmanlar1 esliginde egzersiz programlari gelistirilmis ve
arduinoya yliklenerek fizik tedavi siirecini hastanin en az hasarla atlatmasi amag¢lanmugtir. Yapilan test islemlerinde
robotun egzersiz programlart eksiksiz yerine getirdigi goriilmiistiir. Uzmanlara yapilan sunumda olumlu doniitler
alinmustir. Proje gelistirme ¢aligmalar1 devam etmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

OBERUS

Ogrenci: EGEMEN GUNDOGDU
Ogrenci: YUSUF ALMIS

Dangman: HATICE KUPELI

Dogal afetler genellikle dogamn genel isleyisi sirasinda veya insan faktorii ile tetiklenen ve sonrasinda fiziksel, sosyal,
ekonomik kayiplara neden olabilecek tehlikeli ve biiylik capli olaylardir. Tiirkiye, tektonik olusumu, jeolojik yapisi,
topografyas1 ve meteorolojik ozellikleri gibi nedenlerle, dogal afetlerin ¢ok sik yasandigi bir iilke konumundadir.
Teknotik kokenli afetlerden birisi olan obruklar yatay ya da yatay yiizeye yakin tabakali kire¢ tasinda yer alan yeralt:
nehirlerinin veya aktif magara tavanlarimn ¢6kmesi sonucu olusmus, baca ya da kuyuya benzeyen derin ¢ukurluklardir.
Obruklarin olusum nedenleri arasinda ¢ogunlukla tarim faaliyetleri ve artan niifusa bagli yeralti suyunun ¢ekilmesi ve
yeralt1 suyu hareketlerinin artmasi yer almaktadir. Bu amagla korunma i¢in yeni yontemler gelistirilmesi gerekmektedir.
Obruk olugumundan sonra alinacak 6nlemler yeterli olmamaktadir. Bu dogal afetten korunmak ig¢in obruk olusmadan
teknolojiden faydalanmak amag¢lanmistir. Obruk olugsmadan yer altindaki bosluklarin Radyo Frekanslari gondererek
tespit edilmesi hedeflenmistir. Boylece can ya da mal kayb1 olmadan obruk alani bosaltilarak yasanabilecek felaketlerin
Oniine gecilmesi amaglanmustir. Arduino kullanarak RF alici ve verici modiillerinin sinyal frekanslart dl¢iilmiistiir. Bu
frekans farkliliklart dolu ve bos olarak hazirlanan prototipte test edilmistir. Gelistirilen sistem ile toprak altinda bosluk
olup olmadig tespit edilebilmektedir. Olusturulan prototip Akdeniz Universitesi Jeoloji Miihendisliginde sunulmus ve
olumlu doniisler alinmistir. Projeyi gelistirme ¢alismalari devam etmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

ORTAOKUL OGRENCILERININ MiZAH ALGISININ DEGERLERIMiZ BAGLAMINDA INCELENMESI

Ogrenci: ALI KEREM BENEK
Ogrenci: OMER ASAF KUCUK
Ogrenci: DERIN YORULMAZ

Dansman: SUHEYLA KILIC

Bu c¢alismanin amaci ortaokul 6grencilerinin mizah algilarim ve davramglarim incelemeye yoneliktir. Bu amag
dogrultusunda, ortaokul 6grencilerinin giinlilk yasamda maruz kaldiklar1 mizah, bagkalarina yaptiklart mizah, mizahin
olumlu ve olumsuz yanlar1 6grenci goriislerine gore arastirilmis ve olumsuz mizah tarzlarina yonelik ¢esitli caligsmalar
yirtitillmiistir. Calismanin 6grenci boyutu bulunmaktadir. Bu ¢ercevede 18 ortaokul Ogrencisi arastirmaya dahil
edilmistir. Caligmada nitel aragtirma yontemi yaklagimlarindan durum caligsmasi temel alinmustir. Veri analizinde
kodlama, temalarin ortaya ¢ikarilmasi, bulgularin gorsel olarak sunulmasi gibi siire¢lerde Maxqdo 2020 program
kullanmilmugtir. Tiimevarimer yaklagimla sistematik olarak yamtlar satir satir incelenerek kategoriler olusturulmustur.
Kodlamalar tamamlandiktan sonra tablolar, grafikler, harita ve modeller olusturulmustur. Arastirma bulgularina gore
ogrencilerin ¢ogunlugu gilinlik hayatta, kendilerini kiigiik dustiriicti tiirde, argo kelimelere dayali ve rahatsiz edici
fiziksel temasli mizah tarzlarina maruz kaldiklarim ifade etmektedirler. Bununla beraber 6grencilerin bazilar1 giinlikk
hayatta argo kelimelere dayali mizah yaptiklarini, yaris1 baskalarim kiigiik diisiiriicii tiirde mizah yaptiklarint ifade
etmistir. Ogrencilerin bazilar1 mizahin yapilis tiiriine ve amacina gore insanlar1 yalmzlastirdigim, bazi dgrenciler
mizahin bagkalarii mutsuz ettigini, bazilar1 saldirgan mizahin muhatabim 6fkelendirdigini ve siddet egilimini
artirdiginm, bazi dgrenciler ise olumsuz mizahin toplumsal degerleri yozlastirdigim belirtmislerdir. Saldirgan mizah
azaltmaya yonelik yapilan kisa film, poster ve slogan yarigmast sonuglari, genel olarak yapilan ¢aligsmalarin etkili
oldugunu gostermistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

YAPAY ZEK A TABANLI AKILLI BILEKLIK iLE YASLI TAKIBI

Ogrenci: OMER HAMZA BAKIR
Ogrenci: ENES KARBINAR

Danisman: EZGI GOL

1980 yilinda internetin insanlar tarafindan kullamlmaya baglamasi sanayi devrimi sonrasinda baslayan teknoloji
devriminin en biiyiik icatlar1 arasindadir. ilk kez askeri haberlesme amaciyla kullanilan internet bugiin diinya tizerindeki
haberlesmeden, sosyal platformlara, dijital bilgi kiitiiphanelerinin olusturulmasindan internete baglanabilir cihazlara
kadar birgcok alanda hayatimizin ayrilmaz biitiinii haline gelmistir. Ozellikle 2000'li yillarda baslayan taginabilir
cihazlarin yayginlagsmasi ve teknolojinin ulagilabilir maliyetlere inmesi ile bugiin diinya tizerindeki her bireyin ortalama
7 adet internete baglanan cihazi mevcut[1].Internet kullammimn yayginlagmasi, elektronik komponent ve algilayict
fiyatlarinin diismesi ile giyilebilir teknoloji 6niimiizdeki 10 yilin en hizl1 gelisen teknoloji konular1 arasinda olacak diye
distiniilmektedir[2].Giyilebilir teknolojiler akill1 saatlerden, spor bilekliklerine, akilli gozliiklerden eldivenlere bir¢ok
farkl1 alt teknoloji grubunda; spor aktivite takibi, saglik takibi ve artirilmus gergeklik uygulamalari i¢in kullamlmaktadir.
Bununla birlikte giyilebilir teknolojilerin yasli bakiminda kullamlmasi 6nemli bir firsat barindirmaktadir. Tiirkiye
niifusunun TUIK verilerine gore 2020 yilinda %9,5'i yash niifustan olusmaktadir. Yasli niifus igerisindeki yasl
bagimlilik oramt 2015'te %12,2 iken 2020 yilinda %14,1'e yiikselmistir[3].Dolayisiyla bu yaslilarin yasamlarim
kolaylagtirmak ve takibini yapmak onemli bir ihtiya¢ olarak karsimizda durmaktadir. Projemiz ile; yasgl bireylerin
saglik takibi, evdeki durumlarinmin kontrolii ve olas1 hastalik ya da kazalarda otomatik uyar1 sisteminin olusturulmasi i¢in
yapay zeka tabanli elektronik sistem gelistirilmistir. Proje kapsaminda yaslilarin el ve ayak bilegine takilabilecek kalp
atig, sicaklik, ivmedlcer ve jiroskop sensorii igeren ve WiFi ile haberlesen bileklik gelistirilmistir. Verilerin bulut
sunuculara iletilmesi kisiye 6zel hareketlerin analiz edilebilerek makine 6grenme algoritmalar1 ile modellenmesi
saglanmaktadir. Kullamcilarin giinlik davramslarindaki olumsuz durumlar bu sayede tespit edilerek gerekli uyari
sistemi olusturulmustur.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

DOGAL INDIKATORLERDEN BIYOSENSOR

Ogrenci: BEYZA BEREN PEHLEVAN
Ogrenci: DURU AKSOY

Danisman: DIGDEM SARITAS

Bu proje ¢alismasinda, ¢abuk bozulma kapasitesine sahip olan etlerin, bozulma esnasinda agia ¢ikardigi amin
gazlarini, elde edilen dogal indikatorler aracilig: ile dogrudan paketinden gérsel olarak tayin ederek, insan sagligim
tehlikeye sokacak durumlari engellenmesi ve gidalarin tayininde kullamilan pahali yontemler yerine daha ucuz ve
kullanisli sensor elde edilmesi amaglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda mor lahana, kirmizi sogan kabugu, lavanta ve
cay dogal indikatorleri kullanilarak, et triinlerinde bekleme siirecinde ortaya ¢ikan amin gazlarinin miktarina baglh
olarak bozulmayr goriiniir olarak tespit etmeyi saglayan biyosensor gelistirdik. Calismamuzin ilk asamasinda
kullanilacak olan dogal indikatorlerin 6ziitii elde edilmistir. Ardindan bu 6ziitlerin antimikrobiyal aktivite tayinleri
yapilmis ve biyosensor gorevi gorecek filmler hazirlanmustir. Son olarak hazirlanan filmlerin et {irtinlerinde biyosensor
olarak kullammu ve et analizi gergeklestirilmistir. Deney sonuglari, elde ettigimiz filmlerin et tiriinlerinde bozulma
sonucu ortaya ¢ikan ¢ok c¢esitli ugucu bilesikler arasinda ugucu aminlere karsi ¢ok segici ve duyarli oldugunu ve bu
sensorlerle duyularimizla algilanamayan konsantrasyon seviyesinde olsalar bile tayin edilebilecegini gostermektedir.
Uriinlerin iiretiminden tasinmasina kadar ne kadar dikkat edilse bile insanlar biiyik, kiigiik marketlerde kasalara,
sepetlere veya raflara et ve et irlinlerini birakmaktalar. Bu da yiyeceklerin soguk zincirlerinin kirilmasina ve tirtinlerin
son kullanma tarihinin gegmemesine ragmen yiyeceklerin bozulmasina ve saglik problemlerinin ¢ikmasina neden
olabilmektedir. Projemiz sayesinde elde ettigimiz biyosensordeki renk degisimine bakilarak, bozulmusg tiriinler 6nceden
tespit edilmesi hedeflenmektedir. Sonu¢ olarak elde ettigimiz bulgular1 degerlendirdigimizde, gelistirdigimiz
kirmizilahana ekstraktli biyosensorler, sensor ¢alismalarina hem katki saglamis hem de gida kontrol laboratuvarlarinda
kullanilmak tizere endiistriyel uygulama imkam bulabilecegini gostermistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Medya Okuryazarlig:

KIiTAP KAPAKLARINDA KULLANILAN PROPAGANDA TEKNiKLERI

Ogrenci: AHMET METE DOGRU

Danisman: BURAK AKGUN

Medyanin hayatimizda ¢ok onemli bir yere sahip olmasi medya okuryazarligi egitiminin 6nemini artirmaktadir. Medya
araclarindan olan kitap kapaklari, kitabin dig yapisim olusturur ve okuyucunun kitabi tercih etmesinde belirleyici
unsurlardandir. Kapak tasarimi, okuyucuda kitaba karsi merak uyandirmaktadir. Kapak tasarimlarinda -reklam ve
pazarlama amaciyla- medyanin ikna yontemlerinden olan propaganda tekniklerine de yer verilmektedir. Bu ¢alismada
bir kitap tedarikgisi tarafindan yayimlanan 2020 yil1 en ¢ok satanlar listesindeki ilk yiiz kitabin 6n ve arka kapaginda
hangi propaganda tekniklerinin kullanildigini tespit etmek ve kullanilan tekniklerin incelenen ilk yiiz kitaptaki dagilinmimn
belirlemek amag¢lanmistir. Tarama modeliyle yapilan bu ¢alisma nitel aragtirma yontemine gore desenlenmistir. Kitap
kapaklarinda tasarimcilarin propaganda temel tekniklerinden; transfer, bir otoriteye referans, slogan, kalabaliga katil,
pariltili genellemeler, kasith muglaklik, 6zdeslesme, tamklik, korkuya bagvurma, tren etkisini kullandigt belirlenmistir.
Bu tekniklerin kitap kapaklarinda kullanim oram ve okuyucunun kitap seg¢imine olan etkisi belirlenmeye caligilmustir.
Arastirma sonucunda temel propaganda tekniklerinden pek cogunun kullamldigr tespit edilmistir. Kullanilan bu
teknikler, 6rnekleriyle degerlendirilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

OKULDUYURU ROBOTU

Ogrenci: MASAL NiL OZKAVAKLI
Ogrenci: EGE YALCIN
Ogrenci: YAGIZ EFE AH

Danisman: MUSTAFA GENCTOPRAK

Glniimiizde, teknoloji ve internetin gelisimi ile birlikte cep telefonu bildirimlerinden elektronik postalara, anlik
mesajlagsma yazilimlarindan elektronik ekranli billboardlara kadar bir¢ok duyuru araci bulunmakta ve bizlere siirekli
olarak bilgi aktariminda bulunmaktadir. Ancak okullarimizda duyurular genellikle duyuru panolari kullamlarak
yapilmakta, bu da duyurularin zamaninda ve yeterli kisiye ulasmamasina sebep olmaktadir. Cagimiz teknoloji ¢agi
oldugu i¢in 6grenciler de teknolojik gelismelere daha ¢ok ilgi duymakta, klasik yontemler onlarin ilgili daha az
cekmektedir. Bizlerde projemizde, okullarda yapilan duyurular1 daha etkili bir hale getirmek teknolojiyi kullanarak
ogrencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ekecek bir arag tiretmeye karar verdik. Projemizin basinda toplam 4 adet pilot duyuru
konusu belirlenmistir. Bu duyurulardan 2 tanesini okulumuzda bulunan klasik duyuru panosuna asilacak, 2 tanesini de
robotumuza sesli olarak sdylemesi icin sesli duyuru seklinde hazirlanmustir. Ogrencilerin ilgisini ¢cekecek, hareketli ve
sesli bir robot ortaya ¢ikarilmasi planlanmustir. Once kagit {izerinde denemeler yapilarak yapilmasi planlanan robotun
kabaca tasarimu ortaya g¢ikarilmustir. Ardindan, dijital ¢izimlere gec¢ilmistir. Cizimler 3 boyutlu yazicindan ¢ikartilmis
ve montajlanmis ve robotun sekli ortaya ¢ikarilmistir. Kontrol kart1 olarak Arduino Uno, Sesler i¢in DFplayer, hareket
icin 12 voltluk 5 Rpm hizinda motorlar segilmistir. Robot hazir hale geldikten sonra panolara duyurular asilmis ve aynt
zamanda robotumuz da okul giris katinda ¢alistirilmistir. Hedef kitlemiz olan 6grencilere 4 (dort) duyuru ile ilgili kisa
bir degerlendirme yapilmis ve sonuglar raporlastirilmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

TURK KAHVESI VARSA ICERIM

Ogrenci: DEN1Z OZDEMIR
Danssman: MERVE FERSAN

Tiirk toplumu, gelenek gérenek ve miras agisindan ¢ok zengin bir toplumdur. Bu degerler uzun bir zaman sonucu ortaya
cikmustir ve milletimizin dimaginda genis yere sahip olmugtur. Bu kiiltiirel degerlerden biri Tiirk kahvesidir. Tiirk halki
tarafindan sevilen ve hatir1 sayilan kahvenin i¢gme aligkanlig 5. Yiizyildan giiniimiize kadar uzanmaktadir. Bu ¢alismanin
amac1, Tirk kahvesine gereken dnemin verilmesi ve gosterilen ilginin canlandirilabilmesi i¢in Tiirk kahvesinin tarihi,
yapilis1, kiltiriimizdeki yeri gibi konularda bilgilendirmeler yapmak ve oOgrencilere "Turk Kahvesi" ile ilgili
farkindalik kazandirmaktir. Calisma kapsaminda 6grencilere kahve tiiketimlerine yonelik bir anket ¢alismasi ontest ve
sontest olarak uygulanmustir. Tiirk kahvesinin 6zellikleri hakkinda yapilan seminerler, brosiirler, kahve giinii etkinlikleri
ve diger kahvelerle Tiirk kahvesi arasindaki iliskilerin paylasildig: etkinlikler gerceklestirilmistir. Ogrencilerle yapilan
bu caligmada, genglerin Tiirk kahvesinin kiiltiirel mirasimizdaki yerini bilmedikleri, yabanci kahve kiiltiirlerinden
etkilenip onlar1 tercih ettikleri gorilmustiir. Kahve kiltirtiniin devamliligimin saglanmasi adina derslerde kiiltiir
miraslart tamtilmali ve gelecek kusaklarin bunlar1 bilmeleri calisilmalidir. Toplumumuzu ve 6zellikle genglerimizi
bilinglendirmeye ve kiiltiirel mirasimuzin korunmasina yonelik calismalar yapilmalidir. Yabanci kahvelere yonelme
durumu sergileyen gengler, Tiirk kahvesini tammamaktadir ve kiiltiirdeki yerini bilmemektedir. Bu ¢alismayla ders
icinde ve ders disinda onlara Tiirk kahvesini tamistirma imkani bulup muazzam Tiurk kiltiirliniin yiiceligi gosterilmeye
calisilmstir.
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Ok 100
Ana Alan: TURKCE & ]

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

GECMISTEKI GELECEGIMIZ GENCLIGE HITABE'DEKI ANAHTAR KELIMELERIN BILINIRLIGI iCIN
GELISTIRILEN E-MATERYALLE COZUM ONERISI

Ogrenci: CEYLIN KOKSAL
Ogrenci: ILKNUR GULSOY
Ogrenci: EKIN BIRSU EROGLU

Danssman: SERIFE ATIK

Uzun birikimler sonucu ortaya ¢ikan kiiltiiriin nesilden nesile aktarilarak devam ettirilmesi i¢in dile ihtiya¢ vardir. Dil
kiiltiirtin aktarilmasinda en gii¢lii ve en etkili aragtir. Yeni kusaklara kiiltiiriin aktarilmasi, i¢inde yasamlan dénemdeki
kiiltiirel etkilesimle ve edebi eserlerin okunmasi ile saglamr. Edebi eserlerde zamanla aym dil i¢inde yeni kusaklarin
anlamayacagl kelimeler bulunabilmektedir. Bundan dolayr 6nemli eserlerin okunmasi ve anlasilmasiyla ilgili sorun
yasanmaktadir. Atatiirk Genglige Hitabe'de genglere seslenmistir, ne yazik ki bu metinde gen¢ neslin yabanci oldugu
bazi kelimeler yer almaktadir. Atatiirk Hitabe'yi gencler i¢in yazmustir. Onu anlamak i¢in Genglige Hitabe'deki
kelimelerin anlamlarimi bilmek gerekir. Arastirmamn amacit Genglige Hitabe'deki bilinmeyen anahtar kelimelerin
anlamlarim 6gretmek i¢in kodlama programinda gelistirilen e-materyalin 6grenme tizerindekini etkisini incelemektir.
Aragtirmada tek gruplu 6n test-son test deneysel yontemi kullamlmustir. Bu ¢alismada 2021-2022 egitim 6gretim yilinda
ortaokul 6. ve 7. siuf diizeyinde toplam 86 ogrenciye Genglige Hitabe'nin fotokopisi verilmis i¢inde anlamlarint
bilmedikleri kelimelerin altim ¢izmeleri istenmistir. Degerlendirme sonuglarina gore Hitabe'de 41 farkli kelimenin
bilinmedigi belirlenmistir. Ogrencilerin bilmedigi kelimelerin anlamlarimin bilinmesi ve Genglige Hitabe'nin
anlasilmasi icin Scratch kodlama programu ile bir uygulama gelistirilmistir. Hitabe'deki bilinmeyen kelimelerin iistiine
tiklandiginda gliniimiiz Tiirk¢esiyle anlamlar1 verilmis ve uygulamanmn devaminda anahtar kelimeler soru cevap yoluyla
pekistirilmeye caligilmistir. Damisman Ogretmen kontroliinde iki hafta stireyle 6grencilerin oyunu oynamalari
saglanmistir. Uygulama sonunda 6n test ile son test arasinda son test lehine anlamli bir farklilik goriilmistiir.
Gelistirilen oyunun Genglige Hitabe'deki anahtar kelimelerin &gretiminde etkili oldugu bulgusuna ulasilmistir, bu
bulgulardan hareketle oyunun egitim materyali olarak kullamlabilir bir uygulama oldugu s6ylenebilir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

YAPAY ZEK4 DESTEK LI SURUCU ASISTANIM

Ogrenci: AHMET YAVUZ ALAN
Ogrenci: IBRAHIM SAFA CELIK

Dangman: MUSTAFA GOK SU

Giiniimiizde, gelisen teknolojiye ve ¢agin ihtiyaglarina paralel olarak ara¢ kullanicilarinin ¢esitli donammlar ile arag ve
yol hakkinda anlik olarak bilgilendirilmeleri yol siiriis giivenliligi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Siiriis sirasinda
stiriictilerin dikkat kayiplarindan veya herhangi bir sebepten araglarinin dniine aniden ¢ikan canlilarin, yoldaki trafik
1siklarinin ve tabelalarimn fark edilmemesi gibi durumlar gesitli kazalara neden olmaktadir. Bu kazalarin canlilara,
aractaki kigilere zarar vermesi geriye doniilmez sonuglara neden olmaktadir. Bununla birlikte araglarda ve yollarda
maddi kayiplara neden olmakta iilke ekonomisine zarar vermektedir. Hali hazirda iilkemizde yerli olarak iiretilmekte
olan elektrikli araclarda bu ¢alismada Onerilen stiriicli asistamnda dahil edilmesiyle siiriis giivenliligi artirilarak trafik
kazalartyla sonuglanan siiriiciiden kaynakli bazi eksiklerin giderilmesi hedeflenmistir. Bu ¢alismadan 2 adet derin
o6grenme modeli onerilmistir. YOLO algoritmalari ile gelistirilen yapay zekd modelleri ile trafikte karsilasabilecek 18
adet simifa ait nesne tespiti gergeklestirilmistir. Derin 6grenme modelleri Google Colab platformunda yiiksek kapasiteli
bilgisayarlar {izerinde egitilmistir. Egitilen modellerin mAP (ortalama hassasiyet orant), IoU degerleri Google Colab
platformunda hesaplanmustir. Model 1 ve Model 2 olarak adlandirilan yapay zekd modellerinin basarimlarimi gosteren
mAP degerleri ve loU degerleri sirasiyla %91,15 ve %95,07 - %68,52 ve %71,80 olarak tespit edilmistir. Gelistirilen
modeller kisisel bilgisayarlar ve mini bilgisayarlar tizerinde ara¢ i¢inden ¢ekilen videolar tizerinde denenerek FPS
(saniyedeki kare sayisi) oranlari ve tahmin gorselleri gozlenmis modellerin performanslari degerlendirilmistir.
Gelistirilen modeller ile YOLO algoritmalar1 kullamilarak nesne tespitini gerceklestiren sesli, titresimli ve gorsel
bildirimler ile siiriiciiyli uyarabilen siiriicti asistanm yazilim gelistirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

PICK TEOREMINE ALTERNATIF VE DAHA FAZLASI: ACILARI ORANLAMAK

Ogrenci: NAZ BASARAN

Danisman: SIBEL TASCI

Bir ¢okgenin i¢ agilar toplamu, dis agilar toplamu olan 3600'ye oram bir 6riintii olusturmaktadir. Bu oriintiiniin genel
terimi n kose veya kenar sayisi olmak tizere n/2-1 'dir. Elde edilen bu genel terim aym zamanda noktali bir zemine
yerlestirilen ve koseleri bu noktalar {izerinde yer alan bir ¢okgenin, i¢ bolgesinde herhangi bir nokta bulunmadigindaki
alamm veren formiil olarak da kullamilabilmektedir. Pick Teoremi kareli veya noktali zemine yerlestirilen ve kose
noktalar1 koordinatlar1 tamsayr olan ¢okgenlerin alamim hesaplamamiza yardimci olmaktadir. Teoreme gore kose
koordinatlar1 tam sayr olan bir ¢okgenin i¢ boélgesindeki nokta sayisi I, kenarlar1 iizerindeki nokta sayis1 B ile
gosterilirse ¢okgenin alan1t A =1 + B/2 -1 ile bulunmaktadir. Bu arastirmamn amaci; bir ¢okgenin alamim hesaplamada
Pick Teoremine alternatif bir yontem gelistirmektir. Bu amaca yonelik olarak seklin i¢ bolgesi ve kenarlar1 {izerinde
kalan noktalarin ag¢i degerleri toplamunin dis agilar toplamina oram ile alammn hesaplanabildiginin gosterilmesi
hedeflenmistir. Bu dogrultuda da agilar1 oranlayarak alan hesabi yapmanin, alternatif bir yontem olmas: diginda Pick
Teoremi ile alan1 bulamadigimiz durumlarda da seklin alamm dogru bir sekilde hesaplayabilecegi bulunmustur.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

KITINLE DAHA SAGLAM

Ogrenci: CEMAL NAFI OYKEN

Danisman: GOKCE BASTURK OKAY

Giuniimiizde yapay malzemeler tiretimde kullamlmaktadir. Yapay polimerler hafiflik, kolay tiretilebilme ucuz olmak gibi
avantajlara sahip olsalar da ¢evreye ve insan sagligina pek ¢ok zararlar1 vardir. Dogal yollarla dogaya karisamazlar ve
cevrede birikirler. Olusan mikro plastikler canlilarda birikirler. Yapay polimerlerin geri doniistimleri zordur. Yapay
polimerlerin liretiminde petrol kullanilmasi nedeniyle plastik {iretimi stirdiiriilebilir degildir. Tiikenmekte olan fosil
kaynaklara baglidir. Biyopolimerler canlilardan elde edilen malzemelerdir. Cevreyle uyumlulardir ve insan sagligina
zarar vermezler. Siirdiiriilebilir dogal kaynaklara bagimlidirlar. Yenge¢ karides gibi kabuklu hayvanlarin kabuklari
tretime katilamamaktadir. Son yillarda geri doniisiim 6nem kazanmaktadir. Gozlemlerime gore kabuklu su {irtinleri
atiklarinin bagta kitin olmak tizere ¢esitli tirtinlerin eldesi seklinde degerlendirilmesiyle hem ekonomik agidan kazang
hem de cevre acisindan oldukga biiyiik yarar saglanmis olacaktir. Kitin dogada bol miktarda bulunan karbonhidrat
yapisinda dogal polimerdir. Kabuklu hayvanlarin kabuguna saglamlik katar. Nisasta dogada bol miktarda bulunan
karbonhidrattir. Bitkilerde tiretilmektedir. Kompozit madde iki farkli maddenin bir araya gelmesiyle olusan maddedir.
Siirdiirtilebilir olmalar1 nedeniyle biyokompozitlere olan ilgi artmaktadir. Bu proje ile kitin ve nisastay1 karistirarak
yeni bir kompozit madde elde edilmektedir. Farkli maddelerin saglamliklar1 iizerine olan etkisi gosterilmektedir.
Kitin/kitosan ve nisasta malzemesini oncelikli olarak dogal olmasi, ¢evreyi kirletmemesi nedenleri ile segtim. Bu
sekilde biyouyumlu ve biyo bozunur bir kompozit malzeme giinliik hayatta kullanilabilecektir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

KARELER VE ALANLARI

Ogrenci: GULDEN TUNC
Ogrenci: YAGIZ YIGIT PEKER

Danisman: KADRIYE ZOBU

Kare, geometrik sekiller i¢inde ilk akla gelen ve en kolay ¢izilebilen sekillerden biridir. Eger kareli ya da noktal1 kagit
varsa bu ¢izim ¢ok daha kolay hale gelmektedir. Noktal1 kagit {izerinde bir kare ¢izmek istedigimizde kenar uzunluklari
tam sayt olan kareleri kolaylikla ¢izebiliriz. Oysa yalmzca noktalar1 kullanarak kenar uzunlugu tam sayr olmayan
kareleri ¢izmek kolay degildir. Bu projenin amaci koseleri noktalar tizerinde yer alan, kenar uzunlugu tam sayt olmayan
karelerin noktali kagit kullamlarak nasil ¢izilebilecegini incelemek ve noktali kagitta ¢izilmesi miimkiin olan tiim
karelerin alanlarin1 bulmak i¢in genel bir kural olusturmaktir. Bu amagla geometri tahtas1 ve dinamik geometri yazilimu
kullanilarak once dikey kareler, sonra bu karelerin i¢ine egik kareler ¢izilmistir. Her bir dikey kare igine kurall1 olarak
belli sayida egik kare ¢izilebilecegi tespit edilmistir. Cizilen karelerin alanlar1 hesaplanms ve alan 6l¢imleri arasinda
bir oriintii oldugu goriilmiistiir. Oriintiiden yola ¢ikilarak noktali kagitta ¢izilmesi miimkiin olan dikey ve egik tiim
karelerin alanlar1 i¢in genel bir kural bulunmustur. Bulunan kurala uygun olarak masaiistiinde ve dijital ortamda
oynanabilecek bir oyun tasarlanmistir. Béylece kuralin uygulamali olarak 6grenilmesi saglanmistir. Egik kareler, ¢esitli
mithendislik uygulamalarinda dogal konveksiyonla 1s1 transferi i¢in kullamlmaktadir. Bulunan formiiliin bu alanda
yapilacak ¢aligmalara katki saglayacag diigtiniilmektedir.

76



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

OGRENCILERDE KORONAVIRUS KORKU DUZEYI INCELENMESI VE BU KORKUNUN OKUL REDDI
PSIKOLOJIK UYUM VE AKADEMIK DAYANIKLILIK DEGISKENINE GORE DEGERLENDIRILMES]

Ogrenci: IREM SUDE ALKAN
Ogrenci: ESMA BETUL ARDAHANLI
Ogrenci: SUMEYYE BERRAK SENGUL

Damsman: SUAT ALK AN

COVID-19 salgin siireci nedeniyle bir¢ok tilkede egitime uzun siire boyunca ara verilmesi ve yine salginin toplum ve
birey {izerinde yaratmis oldugu olumsuz etki nedeniyle okul reddi ve iliskili olan sorunlarin kaginilmaz bir sekilde giin
yiiziine ¢ikacagl degerlendirilmektedir. Bu dogrultuda bu projede COVID-19 siirecine bagli olarak gelisen korkunun
cocuklarda okul reddi tizerindeki olasi etkisi psikolojik uyumsuzluk ve akademik dayanmiklilik degiskenleri tizerinden
incelenmistir. Bu kapsamda online veri toplama yoluyla ulagilan 722 Ortaokul ve Lise Ogrencisinden veriler
toplanmustir. Veri analizinde degiskenler arasindaki dogrudan ve dolayli yordayici etkilerin belirlenmesi amaciyla
yapisal esitlik modeli kullanilmistir. Arastirma sonuglar1 {i¢ sekilde ele alinabilir ve 6zetlenebilir. 1. Cocuklarda
Koronaviriis korkusunun bir¢ok bakimdan yiiksek oldugu ve bu korkunun ¢ocuklarda uyku sorunlari, terleme ve kalp
carpintisi vb. bazi psikosomatik semptomlara sebep oldugu bulunmustur. 2. Koronaviriis korkusunun ¢ocuklarda
psikolojik uyumsuzluk ve okul reddini pozitif yonlii ve anlamli olarak yordadigt ve bdylece ¢ocuklarda psikolojik
uyumsuzlugun ve okul reddinin artmasinda bu korkunun 6nemli bir risk faktorii oldugu belirlenmistir. 3. Koronaviriis
korkusunun ¢ocuklarda psikolojik uyumsuzluk ve okul reddine sebep olabilecegi ancak akademik dayanikliligt yiiksek
olan cocuklarin bu siirecte pozisyonlarimn daha giiclii oldugu ¢tinkii akademik dayamkliligin ¢ocuklar1 bu anlamda
Koronaviriis kaynakli korkunun olusturdugu riske kars1 koruyucu bir isleve sahip oldugu belirlenmistir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

GUNESIN ALTINDA GUVENDEYIM

Ogrenci: MEHMET SERDAR GUNES

Damgman: GAMZE SARI

Oniimiizdeki elli yilin, insanoglunu tehdit eden en dnemli sorunlar1 arasinda temiz su, enerji ve kiiresel 1sinma yer
almaktadir. Diger unsurlar1 da dogrudan veya dolayli etkilemesi agisindan kiiresel 1sinma, bu tehditlerin bagint
cekmektedir ve geri doniisii olmayan noktaya dogru hizla ilerlemekteyiz. Atmosferde artan karbondioksit, su buhari,
metan gibi gazlarin, Giines'ten gelen 1s1mmun dis uzaya yansimasim onleyerek ve bu 1isimmda var olan 1s1y1 sogurarak
Diinya'nin olmas1 gerektiginden daha fazla 1sinmasina yol actifn diistiniilmektedir. Fosil yakitlarin yogun kullanminm
sebebiyle 1700'li yillarin sonunda baslayan sanayi devriminden bu yana 6nemli 6l¢iide karbondioksit salinim
olusmustur. Aragtirmalar, kiiresel 1sinmadan en ¢ok Akdeniz ve Ortadogu tilkelerinin zarar gérecegine isaret etmektedir.
Tirkiye de bu iilkelerin basinda gelmektedir. Kiiresel 1sinmayla nasil basa ¢ikabiliriz sorusunun cevabi arandiginda
yenilenebilir enerji kaynaklarina yonelmek, ¢oziimlerin basinda gelmektedir. Yenilenebilir enerji, giines, riizgar, gelgit,
jeotermal gibi dogal kaynaklardan elde edilebilen ve diinya durduk¢a dogal olarak kendi kendini yenileyebilen enerji
kaynaklaridir. Yenilenebilir enerji kaynaklari, karbon gazi salimmlarina neden olmadiklarindan ¢evre dostu olarak
nitelendirilebilir. Glines enerjisi, temiz, bedava ve bol olmasindan dolayr yenilenebilir enerji kaynaklarimn en
poptileridir. Giines pilleri kullanilarak giines enerjisinden elektrik enerjisi elde edilebilmektedir. Temel olarak, giines
pilleri, gilines enerjisinden elektrik enerjisi elde etmek igin yariiletken malzemelerden {iiretilen aygitlardir. Proje
onerisinde, yenilenebilir enerji uygulamalarim birlestirerek ¢evre dostu, biyouyumlu teknikler kullanilarak yosundan
elde edilmis altliklar tizerine giines pilleri tiretilmis, aym zamanda yosun kullamlarak hazirlanan diizenekle atmosferik
havadan su elde edilmis ve yosunla elde edilen esnek altlik, UV ve yakin kiz1lotesi bolge arasinda sogurmaya sahip
oldugundan giines 1sinlarindan gelen zararli 1ginlardan korunmak i¢in ortii olarak kullamlnmustir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

DENiZ SUYUNUN TERMAL YONTEMLE BUHARLASTIRILMASINDA SOGUTUCUNUN YOGUSMA UZERINDE
ETKISINI ARASTIRIP ELDE EDILEN SUYUN SULAMA SUYU OLARAK KULLANIMININ INCELENMESI

Ogrenci: BURAK KISLAL
Ogrenci: ATLAS EFE BOLUKBASI

Damgman: HALE KIREMITCI

Bu calismada Izmir ili iklim kosullarinda giines enerjisinden faydalamlarak deniz suyunun danutilmasi islemi ve elde
edilen suyun, tuzluluk oramindaki azalma degerlendirilmistir. Bu degerlendirme sogutuculu ve sogutucusuz giines enerjili
damitma sistemleri i¢in yapilmistir. Giines enerjili damitma sisteminden maksimum verim saglayabilmek i¢in sisteme 1s1
yalitim malzemesi eklenmistir. Her iki sistem i¢in de sistem bilesenleri; su depolama haznesi, tagiyic1 kutu, disa su
aktarma borusu, yansitici yiizeyli plastik kap, deniz suyu kiitlesi , egimli iist yiizey, i¢ce su aktarma borusu ve pervaneden
olugmaktadir. Is1 yalitm malzemesi olarak strafor ve yalitim kopiigii kullanmilmustir. Desalinasyon g¢aligmalarimn
yapildig1 ay subat ay1 oldugundan bu aylarda buharlasmay1 hizlandirmak i¢in sistemdeki deniz suyu elektrikli 1sitict ile
1sitilmis ve deniz suyu sicakligimn yaz aylarinda ulasabilecegi sicaklik degerleri elde edilmistir. Sistemde sogutucu
amagli pervane kullaninu ile pervane kullanilmayan sisteme gére ortalama 3,5 kat daha fazla su elde edilmistir. Deney
sonucunda prototipte yogusmayr hizlandirmak amagli pervane kullammnu ile 6nemli derecede verim farkliligimn olustugu
gorildigi i¢in boyle bir uygulamamn yogusmaya destek veren bir sogutucu yardimiyla yapilmasimn uygun olacagi
gorilmiistiir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Ekolojik Denge

ANTIOKSIDAN OZELLIKLi BITKISEL GUMUS NANOPARCACIKLAR YAPTIK BITKILERIMIZIN SUYUNA
KATTIK MiKRO PLASTIKLERIN OLUMSUZ ETKISINI ORTADAN KALDIRDIK

Ogrenci: ATA DEMIRDIREK
Ogrenci: ALP BORA SULTAR

Damsman: GULSUM PINAR AKAGUNDUZ

Giliniimiizde plastik elektrik endiistrisi, otomotiv sektorii, makine imalati gibi bir¢ok alanda kullamlmaktadir. Bu
plastiklerin pargalanarak yok olmasi olduk¢a uzun bir slirenin ge¢mesini gerektirmektedir. Tiirkiye'de 2021 yilinda
toplam 5,4 milyon tonluk plastik tiretilmistir. Bu plastiklere 2020 yilinda baglayan pandemi siireci ile polipropilen
maskeler de eklenmistir. Hatta polipropilen maskeler yogun kullammlar1 nedeniyle plastik atiklarin onemli bir
bolimiinii olusturur hale gelmistir. Plastikler ¢esitli etmenlerle pargalanmaya ve ayrismaya basladiginda mikro
plastikleri iiretirler. Mikro plastiklerin bitkilerin biiyiimesine olumsuz sekilde etki ettigi, bitki sayisim ve tilirlerini
azaltigy ifade edilmektedir. Biz de ¢alismamizda maskelerin ve diger plastiklerin dogaya saldigi mikro plastiklerin bitki
gelisimi lizerindeki etkilerini belirlemeyi ve bu etkiyi azaltmak icin antioksidan etkiye sahip bitkilerden trettigimiz
glimiis nanopargaciklarin ¢oziim olup olamayacagini bulmaya ¢alistik. Bunun i¢in iki farkli tiir bitkimizin topragina ve
sulama suyuna karistirdigimiz mikro plastiklerin ve giimiis nanoparcaciklarin bitki gelisimi {izerine olan etkilerini
belirlemek {izere kontrollii deneyler gerceklestirdik. Bitkilerimizin gelisimlerini gozlemledik ve fotografladik. Siklikla
tercih edilen propilen maskelerin suda parcalanma siirecine iliskin deney yaptik. Maskelerden suya karigsan mikro
plastikleri ve sudaki degisimleri belirlemeye g¢alistik. Deney sonuglarimiz maskelerden suya mikro plastik gegisi
oldugunu ve bunlarin suyun asitligi ve iletkenligini degistirdigini gosterdi. Bitkilerimiz ile ger¢eklestirdigimiz
deneylerimiz nanopargaciklarin mikro plastiklere karsi basarili bir miicadele verdigini ve mikroplastiklerin olumsuz
etkilerini kismen ya da tamamen azaltarak bitkinin saglikli gelismesine katki sagladigim gosterdi
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

MIKRO PLASTIK URETMEYEN, BIiYOBOZUNUR, KENDINi TEMiZLEYEBILEN, ANTIMIKROBIYAL, KOVID-19'U
ETKISIZLESTIREN BAKIR SULFUR NANOPARCACIKLI MASKE

Ogrenci: EFE ALIKAYA
Ogrenci: REBER ULKU

Dansman: SEMA KUCUKMERT ERTEKIN

Diinya Saglik Orgiitiiniin onerileri dogrultusunda gelistirilen tek kullammlik polipropilen maskelerden solunumumuz
sirasinda olusan mikro plastikleri 6l¢tiik. Plastik kdkenli olmayan, mikro plastik {iretmeyen, biyouyumlu ve biyobozunur
maske iiretmek i¢in kumas se¢imi ile maske tasarim siirecimize basladik. Maskemizin antimikrobiyal ve hidrofobik
olmasi i¢in ¢ok sayida bitkisel 6ziitii ve ugucu yag denedik. Pamuk kumasi hem antimikrobiyal hem de hidrofobik kilan
aloe vera yag1 oldu. Maskemizi antiviral yapmak i¢in Covid-19 viriisiinii etkisiz kilan bakir siilfir nanopargaciklar
sentezledik. Nanoparcaciklar ile kumasimizin tizerini homojen bir sekilde kaplayabildik ve kumasimiza antiviral 6zellik
kazandirdik. Maskemizi iki katli pamuk kumastan yaptik, dis katim 6nce nanopargaciklarla sonra aloe vera yag ile
kapladik. igteki kumasimuzi ise aloe vera oziitii ile kaplayarak hem antibakteriel hem de hidrofobik 6zellikte olmasim
sagladik. Tasarladigimiz maskenin mikro plastik tiretme durumunu, hava gegirgenligini, antimikrobiyal ve hidrofobik
ozelligini belirledik. Maskemizin hava gecirgenligini polipropilen maskelere benzer oranlarda bulduk. Maskemiz kumas
oldugundan mikro plastik tiretmedi. Maskemizin antimikrobiyal ve antiviral 6zellige sahip oldugunu sdyleyebiliriz.
Ayrica hidrofobik 6zelligi ve diisiik su emilim hizi nedeniyle maskemizin kendi kendini temizleyebilir 6zellige sahip
oldugunu da séylemek miimkiin.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

3D YAZICILAR iLE TASARLANAN SOSYAL BiLGILER DERS MATERYALLERININ GORME ENGELLIi OGRENCILER
UZERINDEKI ETKISI

Ogrenci: KENAN DINC
Ogrenci MUHAMMED MURAT KOYUNCU

Danisman: NAZAN OZK AN KORKMAZ

Bu arastirma, egitim goren gorme engelli Ggrencilerin basarisim arttirmak ve Ogrenmesini kolaylagtirmak igin,
Tinkercad uygulamasinda tasarlanan Sosyal Bilgiler dersinde anlatilan bazi tarihi yapilarimn 3D yazicilar ile
olusturulmastyla ortaya ¢ikmustir. Ulkemizde, egitimde firsat esitligi ilkesinin uygulanmasi dezavantajli grencilerin bu
dezavantajlarim ortadan kaldirmayi hedeflemektedir, gérme engelli 6grencilerin de bu kisma girmesi "Onlara nasil
faydali olurum?" sorusunu bizlere sordurmus olup bu ¢aligmaya bizleri yiireklendirmistir. Sosyal Bilgiler dersinde
gorsel igeriklerin fazla olmasi, gérme engelli 6grencilerin dersi somutlastirmakta zorluk ¢ekmesine neden olmaktadir.
Cagimizin teknoloji ve bilgi ¢agt olmasi, 3D yazicilarin icat edilmesini saglamistir. Bu cihazlarla {iriin elde etmek
miimkiin hale gelmistir. Bu yazicilardan ¢ikt1 alabilmek i¢in pek ¢ok yazilim olugturulmustur, Tinkercad yazilimu da
bunlarin arasina girmektedir. Arastirma icin Tinkercad yazilimu kullamlarak "Kayseri Catalhoyiik, Sivas Divrigi Ulu
Camii, Agn Ishak Pasa Sarayi, Kars Ani Harabeleri, Sanliurfa Gobeklitepe ve Ankara Anitkabir" materyalleri
tasarlanmus ve 3D yazicilar ile ¢iktr alinmustir. Olusturulan bu materyaller 20 gorme engelli 6grenciye tanitilip, 2 uzman
goriisi alinarak hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme formu bu 6grencilere uygulanmistir. Goriismecilerin verdikleri
cevaplara gore temalar hazirlanmis ve bulgular sonucunda gérme engelli 6grencilerin bu ¢aligsma ile hazirlanan yapilari
somutlastirabildigi, etkili 6grenmede ve konunun kolaylastirilmasinda katki sagladigi, baz1 gelistirmelerin yapilarak bu
3D yazicilar ile hazirlanan materyallerin tilke genelinde sayisimin arttirilip, yayginlagtirilmasi gerektigi ortaya
cikarilmigtir. Caligmamiz tarih alamnda daha Once boéyle bir caligma yapilmamasi nedeniyle ilk olma o&zelligi
tagimaktadir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

"TEKNO"MAT

Ogrenci: ALI TURKKOLU
Ogrenci: CAGLA DURUSUT

Danisman: OZGE YUZGEZ

Teknoloji hayatimizin her alamnda oldugu gibi egitim alaninda degisen beklentilere karsilik vermek adina bir¢ok yontem
sunmaktadir. Coklu ortam verileri ve dosyalarinin Internet ortaminda erisimi ve kullanimu giderek artmaktadir. Salgin
hastalik esnasinda uzaktan egitime gegmemizden dolayr 6gretmenlerin egitim anlayisinda ve sistemde degisiklikler
meydana geldi. Bu alandaki ihtiyaglar g6z 6niinde bulundurarak, web tabanlt bir sistemin gelistirilmesini amagladik.
Biz de teknolojiyi yararli ve matematik 6grenmeyi keyifli hale getirmek amaciyla bir program gelistirdik ve teknolojiyi
egitime dahil ettik. Ders konularina oyun 6geleri eklenerek 6grencilere daha gekici hale getirmeyi hedef aldik. Ozellikle
ogrencilerin de teknoloji ile daha fazla ilgilendikleri giinlimiiz c¢aginda Ogrencilere ulasabilmek, eglenerek
ogrenmelerini ve onlarin da kesfetmelerini saglamak adina egitsel oyunlarin daha fazla 6nem kazandigim goériiyoruz.
Bununla beraber teknoloji kullaniminin olumsuzluklarimi daha aza indirerek egitime dahil etmemiz gerektigini biliyoruz.
Program ana ekranda ¢esitli kodlar araciligiyla sizlerin ¢izmis olduklarimz tarayarak 6zel kuklalari olusturmaniza
olanak saglamaktadir. Yonerge vermek amaciyla olusturulan animasyonlar dekor olarak yiiklenmis ve dekorlar arasi
gecisle hareket etkisi yaratilmigtir. Programin soru kisimlarinda ortak kukla kullanilarak kodlar daha kapsamli hale
gelmistir. Farkli kuklalar arasi etkilesim igin "haber sal" ve "degisken" kodlar1 kullanilmustir. Sorularin
cevaplanmasinda gortinmeyen kuklalar kullanilarak isaretlenen siklar algilandi, liste yontemi ile kullanicimin cevaplari
kaydedilerek asil cevaplarla karsilastirilabildi. Bunun sonucunda puanlama sorular ilerledikge listeler araciligiyla
otomatik hesaplanmistir. Eglen-6gren kisminda video algilama kullamlmustir. Eslestirme béliimiinde kuklalarin farkl
kostiimler 6zelligi kullanilmis ve isaretlemeler ¢izgiler araciligiyla ger¢eklestirilmistir. Kontrol kisminda sonuglar
degiskenlere kaydedilerek, cevaplarin dogrulugu farkli renkli ¢izgiler aracilifiyla gosterilmistir. Dogru-yanlis icin
hayalet kuklalar kullanilarak cevaplar "D/Y" olarak adlandirdigimiz listeye kaydedilmis, buna gére yandaki kutucukta
doniit verilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ALTIGEN-MORS PETEK SiFRELEME

Ogrenci: EFE TALHA PALABIYIK
Ogrenci: UGUR TEKIN
Ogrenci: ESAD ERDEM DIiKEN

Dansman: OZLEM KAHRAMAN

Bilgi glivenliginin ¢ok 6nemli oldugu gliniimiiz diinyasinda bu ¢alismayla bilginin giivenli ortamlar tizerinden aktarimina
yardimci olabilecek bir sifreleme algoritmasi ile hem gérme engelli hem de normal bireylere siber giivenlik alamnda is
istihdamu saglanmasi hedeflenmistir. G6rme yetersizligi olan bireylerin kullandig braille alfabesinden faydalanilarak
harflerin-rakamlarin altigen gifrelerini olusturmak amaglanmustir. Bu altigen sifreleri, bal petegi modeline uyarlayarak
sifreli metni yazmak ve mors alfabesine alternatif bir modele doniistiirmek ¢aligmanin alt amaglarindandir. G6rme
yetersizligi olan bireylerin kullandigt 6 noktanin yerleri bilinenden farkli olarak numaralandirilmistir. Altigenin {ist
kosesi baglangic noktasi olarak belirlenerek saat yoniine dogru altigenin kenarlart numaralandirilmgtir. Braille
alfabesinde her harf ve rakamin dolu olan noktasi hangi numara ise altigenin o numaral1 kenarlar1 doldurulmustur. Bu
sekilde "altigen sifreler" olusturulmustur. Altigen sifrelerden olusan sifreli metinler bal petegi modeline
doniistiriilmiistiir. Altigen petek sifrelerin 748 farkli sifresi vardir. Altigen sifrelerden 6zgiin mors kodlar1 yapilmig ve
seslerin de eklenmesiyle "Altigen Mors "ad1 ile adlandirdigimiz mors alfabesine alternatif bir alfabe olusturulmustur.
Java program dili ile yazilimn yapilmistir. Altigen sifrelerden olusan bal petegi modeli altigenlerden olusan sifreli
metinin en az yer kaplayacak hale gelmesini saglamustir. Gorme yetersizligi olan bireylere kriptoloji bilimini
Ogretebilecek altigen sifrelerin 3 boyutlu egitim materyalleri yapilmis olup egitimde firsat esitligi ilkesinden dolayr son
derece onem arz etmektedir. Mors alfabesi, 1837 yilindan giintimiize kadar kullamilan bir alfabedir. 185 yildir aym
alfabe telgrafta, deniz araglarinda (askeri deniz araglar1), radyo haberlesmesinde halen kullamlmaya devam etmektedir.
Cok tamnmus bir alfabe olmasindan dolay1r Altigen-Mors'un Mors'a alternatif olabilecegi diistiniilmektedir. Altigen-
Mors'ta altigen sifrelere eklenen sesler sayesinde gorme yetersizligi olan bireyler sifreli metni alip
gonderebileceklerdir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Biyotaklit (Biyomimikri)

KENDIMIZi TAKLITETTIK, YARALANAN DOKUNUN [YILESMESI SURECINI IZLEYEN, ILTIHABI YAPISINA
HAPSEDEN, GEREK TIGINDE KORTiZON SALGILAYARAK DOKU YENiLENMESINE YARDIM EDEN DOKU
ORTUSU TASARLADIK

Ogrenci: ALI LIBER ERKOL
Ogrenci: ELANASIRLI

Dangman: MERAL DENIZ OZKUTUK

OZET Biyomedikal alamnda kullamilmak iizere farkli bitkisel 6ziitler igeren biyotaklit hidrojel tasarladik. Viriislere
kars1 etkili, iltithap Onleyici, agr1 kesici ve kanser onleyici etkileri oldugu belirlenmis olan bitkisel 6ziitlerin
hidrojelimizin doku ortlisti, doku bariyeri veya sentetik doku olarak kullammuna katki saglayacagim diistindiik.
Hidrojellerin en zayif yam antibakteriyel olmamalar1 imis, bu zayif yamm antibakteriyel bitkisel oziitlerimizle gidermis
olduk. Hidrojellerimizin su ve viicut sivisi tutma kapasitesini arttiran ve azaltan bitkisel 6ziitleri belirledik ve nedenini
hidrojellerin ylizey goriintiileri (SEM) ile gerekc¢elendirdik. Boylece hidrojellerimizin doku ortiisti olarak kullanimu
icin tercih edilmesi gereken bitki Oziitlerini; sentetik doku olarak kullammunda tercih edilmesi gereken oziitleri
birbirinden ayirmus olduk. Bitkisel oziitlerin eklenmesiyle hidrojelimizin lokal anastezik ve kortizon ilaglarimi salimm
siirelerindeki azalma ve artig1 da 6l¢tiik. Bitki 6ziitlii hidrojellerimizin bazilar1 daha hizli bazilar ise daha yavas ilag
salimmu yapmakta; kullanim amacimiza gore hidrojelimizi uygun bitki 6ziitii ile tasarlayabiliriz. Hidrojelimiz disaridan
yapilacak bir sicaklik artisi ile ya da atesimiz ylikseldiginde siv1 ya da ilag salimmim kendiliginden yapmaktadir. Bu da
zaten iyi bir biyotaklit oldugunu gostermez mi bize? Kisacasi projemizde biyomimikri bilimini kullanarak yaralanma,
yanik ve doku zedelenme vakalarinda doku ortiisii, doku bariyeri, nemlendirici tampon ve ilag¢ tasiyici sentetik doku
olarak kullamlabilecek bitkisel 6ziit igeren sicakliga duyarli bir biyomalzeme iiretmis olduk.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

GENIS ACILI BURGACLI UV HAVA TEMIZLEME CIiHAZI

Ogrenci: ZEYNEP ELIF YILDIZ
Ogrenci: ZEYNEP SARE YILDIRIM
Ogrenci: TUANA SAZLI

Danisman: BILGE ASLIHAN KARA

Kapal1 mekanlarin havalandirmasinda dogal ve yapay havalandirma sistemleri kullamilmaktadir. Teknolojinin gelismesi,
binalarin ¢ok katliligi ve dis kirleticilerin ¢oklugu gibi nedenlerden dolayr yapay hava temizleme sistemleri giin
gectikge artmaktadir. Yapay hava temizleme sistemleri kullanan kisinin ihtiyacina, amacina, ortamin fiziki sartlarina gore
farkl1 tiirlerde olabilir. Yapay hava temizleme sistem tilirlerinden biri olan UV hava sterilizasyon sistemlerinin havadaki
mikroorganizmalarin yok etmesi bu sistemi digerlerinden ayiran en Onemli avantajidir. Basta hasta odalari,
ameliyathaneler, laboratuvarlar gibi pek ¢ok yerde kullanilmakta olan UV hava temizleme sistemlerinin giiniimiizde ofis,
okul, cami gibi kalabalik mekanlardan bulasabilecek hastaliklar1 6nlemek amaciyla kullamm alanlar1 yayginlasmustir.
UV hava temizleme cihazlarina giren mikroorganizma igeren kirli hava UV 1gimyla 6liir. 'Mikroorganizmalarin 1sina
maruz kalma siiresi artarsa havamn temizlenme oram artar. Hipotezinden yola ¢ikarak ¢aligmamuzda
mikroorganizmalarin hava temizleme cihazimn i¢inde kalma siiresinin arttirilmasi amaglandi. Bu tasarimda standart UV
hava temizleyicilerden farkli olarak genis ag¢ili burgag¢lar kullamldi. Burgac¢lar cihaz i¢indeki kirli havamn dairesel
hareketlerle ilerlemesini ve havanin aldigi yolun uzamasim sagladi. Standart UV hava temizleme cihaziyla
karsilastirilan hava burgaclt UV hava temizleyicimizin mikroorganizma yok etme miktarinin daha fazla oldugu gorildii.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

YATAK YARALARINA KARSI YATAK TASARIMI ONERISi

Ogrenci: MINA SU DUMAN

Danisman: IBRAHIM EVREN OZER

Dedemin bir sabah yattig1 yataktan kalkmaya calisirken yere diismesi sonucu kalga kemigi kirildi. O sabah ¢agirdiginmiz
ambulans ile zorlu ve liziicii hastane seriivenimiz basladi. Hatali yapilan bir ameliyat sonrasinda bir ameliyat ve ti¢tincii
bir ameliyat. Anneannem olmadig1 i¢in annemin gittigi her yerde ben de yamindaydim. Ameliyathane kapisi, yogun bakim
kapisi, eczane, medikal malzeme saticisi ve benzeri her am bizzat yasadim. Sonrasinda taburcu oldu ve 6grenme
siirecim evde de devam etti. Ameliyat zzmbalarimi ¢ikarmak i¢in gelen cerrah 'Bu yatak tek yonli sisiyor bagka yeni
¢ikan bir modelinde sag sol sirayla sisip iniyor sirti da havalanir' bdylece yatak yaralarimin 6niine gegebiliriz demisti.
Biz de hem ameliyat yarasi hem sirt1 acimasin diye kanalli havali yataktan aldik. Ama bu {iriin de sorunumuza ¢6ziim
olmadi. Yatag bagli hastalardaki en biiyiik sorunlardan biri basinca baglt olarak gelisen basi yaralaridir. Buna yatak
yaras1 da denilmektedir. Hastanede hemsire ve bakim gorevlilerinin ilgisiyle yatak yaralar1 tam olarak olmasa da belli
bir oranda &nlenebilmektedir. Ulkemizde hastane sonrasi evde bakim hizmeti olmadigi igin evde bulunan yataga baglh
hastalarda yatak yaralar1 ciddi bir problem olmaya devam etmektedir. Yatak yaralar1 olustugunda tamamen iyilesmesinin
¢ok zor olmasimin yaninda cerrahi operasyondan sonra dahi %95 tekrarladig yapilan arastirmalarda goriilmiistiir. Bu
baglamda yatak yarasinin hi¢ olugsmamasim saglamak en iyi yontemdir. Yatak yarasim 6nlemenin en iyi yolu hastanin iki
saatte bir yan taraflarina dondiiriilmesidir. Bu islemi yapan bir triine yaptigimiz arastirmalarda rastlanmamustir. Bu
projede hastay1 otomatik olarak istenilen zaman diliminde dondiiriilmesini saglayan yatak tasarimu yapilmstir. Boylece
yataga bagli hastalar herhangi bir ihmale ugramadan sagliklarint koruyabilecektir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

PERIODIC DECODER EGITSEL OYUNU ILE PERIYODIK SISTEM

Ogrenci: OMER METE OZCAN

Danisman: EMRAH TOSUN

Bilimsel ve teknolojik alandaki hizli1 degisimler toplumu ve bireyleri etkilemektedir. Bilim ve teknoloji ¢agi olan
giiniimiizde, verilen egitimin de bilimsel ve teknolojik nitelikler ile baglantili olmasi gerekmektedir. Iginde
bulundugumuz bilgi ¢caginda 6grencilerin yeterli bilgilere sahip olmalari, egitim teknolojilerinin kullamlmasim gerekli
kilmaktadir. Egitim teknolojisinin amaci, Ogrenciyi giidiileyerek, Ogrenme ve Ogretmeyi desteklemek ve
kolaylastirmaktir. Teknolojik araclarin egitimde kullanilmasi bireysel 6grenmeye zemin hazirlamis ve bu alanda
yapilmakta olan ¢aligmalara iz kazandirmistir. Cocuklarin hayatlarinda 6nemli yere sahip olan oyunlar egitime entegre
edilerek egitimin eglenceli hale getirilmesi amaglanmistir. Bu sayede 6grencinin daha aktif olmasi, oyunlar sayesinde
konunun defalarca tekrar edilmesi ile kalict 6grenme saglanabilecegi diisiiniilmektedir. Bu arastirma ile egitsel oyun
kullamlarak Fen Bilimleri dersi Periyodik Sistem konusunun ogrenilmesini eglenceli hile getirilmesiyle 6grenci
basarisimin artirilmast amaglanmustir. Proje amaci dogrultusunda mblock programu ile "Periodic Decoder” adinda
egitsel bir oyun tasarlanmistir. Oyunun etkinligini 6l¢gmek i¢in nicel arastirma yontemi kullamlmustir. Bu arastirmada
deney siirecinde uygulanmak tizere Fen Bilimleri dersi Periyodik Sistem konusu kazammlari belirlenmistir. Bu
kazammlar dogrultusunda, deney grubuna oyunla Ogretim yontemine gore; kontrol grubuna ise Ogretmen kilavuz
kitabindaki yonergelere uygun egitimler gerceklestirilmistir. Egitsel oyun ile egitim yapilan deney grubunu son test
puanlari, geleneksel yontemler ile egitim yapilan kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu sonucu elde
edilmistir. Egitsel oyunlarin akademik basariyr olumlu etkiledigi sonucuna varilmustir. Egitsel oyunlarin egitimin her
alaninda kullanilmasi ile olumlu sonuglar alinacagi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

NON-NEWTONIAN SIVILARIYLA HIZ KESiCi SET TASARLAMA

Ogrenci: BEDIRHAN AYDOGAN

Damsman: MUSTAFA AKAY

Ginliik hayatta farkli malzemeler kullamlarak insanlarin hayati daha kolay veya konforlu hale getirilebilir. Bunun i¢in
uygun bir malzeme se¢imi olduk¢a dnemlidir. Mekanik uygulamalarda Newton hareket yasalart hayati kolaylastirmada
¢ok onemli yasalar olmasina ragmen bazi akigkanlar bu hareket yasalarina uymamaktadir (Newtonian olmayan
akiskanlar). Nigasta ile suyun karigtirilmasiyla olusturulan ve "Newtonian olmayan”" bir akigkan olan oobleck ile
inovatif ve diisiik maliyetli hiz kesici olusturulmasi projenin asil amaci ve projenin 6zgiin yoniidir. Bilindigi lizere hiz
kesiciler giinliik hayatta siklikla karsilagilan diizeneklerdir. Bu hiz kesici tiimseklerin araglar i¢in ¢esitli zararlari
vardir. Bu sorunlar oobleck akigkam kullanilarak biiyiik oranda azaltilabilir. Proje kapsaminda oobleck akiskani tizerine
farkli hizlarda ve yiiksekliklerde serbest olarak birakilan kiitlelerin kismen ooblecke yapigmasindan dolayr akiskanin
kapali bir ortamda muhafaza edilmesi gerektigi sonucu ¢ikarilmustir. {1k olarak oobleck plastik eldiven igine konularak
bu problemin bertaraf edildigi goériiliince uzun siireli kullanim amaci igin sambrelin uygun malzeme olacagi kanaatine
varilmistir. Sambrel kullamilarak yapilan deneylerde yliksek hizlarda kiitlenin sektigi (araglar i¢in zararli sonuglar
dogurarak caydirici oldugu), disiik hizlarda ise darbe sogurma 6zelligiyle ¢ok az sektigi (diisiik hizlarda kullanima
uygun oldugu) goézlenmistir. Deneysel sonuglar oobleck akiskamnin iz kesici olarak kullamlabilecegini gostermistir.
Projenin diger 6zgiin bir yan ise soguk iklim sartlarimin g6z 6niinde bulundurulmasidir. Bu amagla oobleck akiskam
icine antifriz konularak (oobleckin donmasina engel olmak i¢in) yaklasik -15 ?C'de 7 saat bekletilmistir ve oobleck
akiskaninin donmadigi gézlenmistir. Sonra antifrizli oobleck akiskani i¢in deneyler tekrarlanmustir ve bir Onceki
deneysel sonuglar elde edilmistir. Bu ¢alisma sambrele alternatif olarak farkli polimer veya kompozit malzemeler
kullanilarak hiz kesicinin 6mrii uzatilabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Biyotaklit (Biyomimikri)

YUSUFCUK BOCEKLERININ KANAT DAMARLANMA YAPISINDAN YOLA CIKARAK DRON KANADI
UYARLANMASI

Ogrenci: KIVANC SONSAYAR

Danmsman: ABDULLAH BALCI

Bu projede, doganin mitkemmel yapisimn giinliik hayata aktarmayr hedefleyen biyomimikrinin, bir tasarim stratejisi
olarak kullamilmasiyla elde edilmis verilerin geometrik sekillere dayandirilarak, standardize hale getirilmesi
hedeflenmistir. Olusturulan geometrik veriler ile bir mithendislik tasarimu ortaya koyarak teknolojik gelisimlere destekte
bulunulmas1 amaglanmistir. Bu dogrultuda, genellikle helikopter yapiminda taklit edilen yusuf¢uk béceginin kanat
damarlanma yapisina odaklanilmugtir. Kanat damarlanma yapisi matematiksel yaklagimla ele alinmis ve elde edilen
verilerin teknoloji tirlinlerine entegrasyonu planlanmustir. Materyal olarak segilen ergen yusufcuk boceklerinin uygun
preparasyon teknikleriyle kurutulma asamasindan sonra kanat yapilari dijital mikroskop ile degerlendirilmeye alinmis
olup, damarlanma yapilar1 sematize halde ortaya konulmustur. Bu asamadan sonra incelemeye alinan yusufcuk bocek
kanatlarinda ortak saptanan damar yapilarindaki geometrik desenlerin Oriintiisel baglantilar1 saptanmistir. Kanat
uyarlamasindaki temel ama¢ agirligin diisiiriiliip, dayamkliligin artirilmasini saglamaktir. ikincil olarak ise yusufcuk
béceginin uzun siire havada askida kalabilme yetenegini kullanarak insansiz hava araglarina dikey kalkis modelini
destekleyebilmesini saglayacak kanat modeli tasarlamaktir. Bu amaglanan tasarim modeli ile elde edilen kanat yapisimn
3 boyutlu modelleme yazilimu kullanilarak prototipi olusturulmugtur. Olusturulan prototip yapinin analizleri yapilmustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

K-GENSEL SAYILAR VE YARI ASAL SAYILAR ILE 42'LIK KRIPTOSISTEM

Ogrenci: TUBA TOK

Danisman: OZGE DURU

Diinyada dijitallesmenin hiz kazanmasi ve bilgi teknolojilerinin gelismesiyle bilisim sistemlerinin kullanimut artmus,
bilgi giivenliginin saglanmasi gereklilik haline gelmistir. Giliniimiizde devlet hizmetleri, saglik, egitim, ticaret gibi pek
¢ok islemin internet iizerinden de yapilabilmesiyle gizliligi saglamak her gecen giin daha da zorlagmaktadir. Ortaya
cikabilecek giivenlik agiklarim azaltmak i¢in sifre bilimi olan kriptolojinin getirecegi ¢6ziim Onerilerine ihtiyag vardir.
Bu projede veri giivenligini saglamak ve siber saldirilar1 6nlemek i¢in matematiksel yontemler kullanarak yeni bir
sifreleme teknigi 6nerisi olusturmak amaglanmistir. Oncelikle bilinen sifreleme yontemleri incelenmis anahtar sistemleri
ve algoritmalar1 hakkinda bilgi toplanmustir. Yapilan literatiir taramasinda anahtar se¢iminde sonsuzlugu saglayabilmek
icin sonsuz terimli sayi dizileri arastirilmig ve k-gensel say1 dizisinin anahtar olarak kullanimina karar verilmistir. Yar1
asal sayilardan yararlanarak anahtar ile uygulanan islemlerin ardindan yeni yar1 asal sayilar olusturulmustur. Gegmisten
gliniimiize sayr sitemleri de arastirilmug, bilinenlerden farkli 42'lik bir sayr sistemi tasarlanmustir. Tim islemler
olusturulan bu say1 sistemi tizerinde ger¢eklestirilmistir. 42'lik sisteme cevrilen degerler igin sifrelemenin sonunda
indisli gosterim kullamilmistir. Caligmanin sonucunda; veri giivenligini saglamak ve siber saldirilar1 6nlemeye yardimcei
olabilmek i¢in matematiksel yontemlerin kullammyla yeni bir sifreleme teknigi gelistirilmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

GORME ENGELLILERIN GOZLERI "BRAILLE ALFABEST"OGRENME MATERYALI

Ogrenci: SEMANUR YASAN
Ogrenci: RAZIYE NUR KARAKAS
Ogrenci: HARUN TASCI

Damssman: LEYLA BUYUKGOKOGLAN

Bilginin ¢ok hizli degistigi bir donemde yasamaktayiz. Bu yiizden bilgi ve bilgiye erisim belki de tarih boyunca hi¢
olmadig kadar onemli hale geldi. Buna bagli olarak okuryazarlik kisiyi okuyup yazabilme becerisinin 6tesinde bilgiyi
edinme, analiz ve sentez edebilme, kullanabilme boyutuna tagimaktadir. Bu yiizden okuryazarlik egitim hayatimn diginda
sosyal hayata da hazirlama boyutunda da 6nemli bir yere sahiptir. Gérme engelli bireylerinde diinyayr anlamlandirma
araci, diinyaya agilan penceresi Braille alfabesidir. Gérme yetisine sahip olan bireyler i¢in 6nemli olmayan ¢ok kiigtik
detaylar gérme engelliler i¢in 6nemlidir. Otobiis duraginda otobiis gelis saatlerinin, asansér kat numaralarinin,
bankamatiklerin tuglarinin vb. yerlerin Braille alfabesiyle yazilmis olmasi onlarin hayatlarim kolaylastiriyor ama ne
yazik ki diinya tizerinde 285 milyon gérme engelli olmasina ragmen bu alfabenin 6grenilmesine yeterince onem
verilmiyor. Halbuki okul 6ncesi ¢agindan itibaren bu egitimin verilmesi bireylere daha bagimsiz bir yasam sunacaktir.
Cesitli nedenlerden dolayr gittikce Oneminin kaybetmesinin baglica nedenlerinden biri egitim ortamlarinda uygun
materyallerin kullamlmamasidir. Ozellikle ¢ocuklarin kullamim icin gerekli materyallerin yok denecek kadar az olmasi
Ogrenimi zorlagtirmaktadir. Bizim projemiz bu alanda kullamlmak iizere gelistirilmis, ¢ocuklarin ev ya da okul
ortaminda bilgisayar destekli pratik yapmasim amag¢lamaktadir. Literatiirde aym amaca yonelik benzer bir egitsel
materyale rastlamlmadigindan ¢alismanmin egitsel bir agigi kapatilacagr diisiiniilmektedir. Projede egitsel materyal
Arduino mikrodenetleyicisi ile yapilmis ve Mblock ile blok tabanli olarak tasarlanmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

CEP-DEYIM MOBIL UYGULAMASI iLE ATASOZLERI VE DEYIMLER KONUSUNUN OGRENILMESINE ILISKiN
FARKINDALIK OLUSTURMA

Ogrenci: DURU AYDIN
Ogrenci: KUBILAY SURUCUOGLU

Damsman: SEHER KIZILTEPE

Bir dilin milli kiltirtinii yansitan ve varligt asirlar dncesine dayanan atasozleri ve deyimler, kiiltiirel mirasin 6nemli
ornekleri arasinda yer alir. Yapilan caligmalar incelendiginde atasozleri ve deyimler konusunun soyut ve mecaz anlamla
icice olmasindan dolayr bu konunun igslenmesinde 6grenmeyi kalicilagtirmasi adina gorsel materyal, aktif 6grenme ve
karikatiir ¢izimi ve oyun tasarlama gibi tekniklerin etkili oldugu goriilmiistiir. Fakat teknolojik anlamda bu konuya katki
saglar nitelikte herhangi bir ¢oklu ortam uygulamasina rastlanmamustir. Bu ¢alismada, AppGyver araci ile kodlanan
Cep-Deyim mobil uygulamasinin, ortaokul 6grencilerinin atasozii ve deyimler konusunu kavrama diizeylerine etkisini ve
uygulama hakkindaki 6gretmen ve Ogrenci goriislerini tespit etmek amaglanmistir. Calismada nicel arastirma
yontemlerinden 'Deneysel Yontem' kullanilmustir. Bu ¢aligmada 6rneklem olarak segilen Tiirkge 6gretmenlerinden ve
ogrencilerden olusan iki ayr1 gruba farkli sorulardan olusan birer anket uygulanmustir. Ogrenci ve &gretmen
anketlerindeki sonuglar da g6z 6niinde bulundurularak, AppGyver programi ile "Cep-Deyim" isimli bir mobil uygulama
prototipi hazirlamistir. Hazirlanan bu uygulama icerigine, genelde 6grencilerin anlamakta zorlandiklari atasozii ve
deyim Kkartlar1, gesitli sesli hikdyeler ve oyunlar yerlestirilmistir. Ogrencilere uygulanan 6n test igerisinde de bu
kartlardaki deyim ve atasdzlerine yer verilmistir. Hazirladigimuiz mobil uygulamanin etkisini 6l¢mek i¢in kullandigimiz
On test ve son testten elde ettigimiz sonuclara gore, ortalama olarak %94 iyilesme elde edilmistir. Bu baglamda
bakildiginda, Cep-Deyim Mobil Uygulamasimn dgrenciler tizerinde atasézleri ve deyimler konusunda kavrama diizeyini
arttirdig1 sdylenebilir. Aragtirmaya katilan Tirkce ogretmenlerinin ve ortaokul dgrencilerinin "Cep-Deyim" ile ilgili
olumlu yorumlart bu mobil uygulamanin ilgi gérecegi diisiincesini olusturmustur.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

YAZIM YANLISLARINI DUZELTMEYE YONELIK GELISTIRILEN E-MATERYALIN OGRENMEYE ETKIS:
"YANLISLAR PATLASIN DOGRULAR YASASIN"

Ogrenci: AYSE ALKAN

Danisman: SERIFE ATIK

Milletin temelini olusturan dil toplum i¢in 6nemli bir iletisim aracidir. Duygu ve diisiinceler dille aktarilir. Kisiler arasi
dogru iletisim i¢in yazili anlatimda kullanilan kelimelerin dogru anlamda ve dogru yazilista olmas1 gerekir. Ilkokul ve
ortaokul kazammlarindan olan yazma becerileri konusunda Ogrencilerin yeterince basarili olmadiklar1 konusu
tartistlmaktadir. Gliniimiizde ¢esitli platformlarda yazim kurallarina dikkat edilmedigi i¢in Tiirkgede yazim kurallari
konusu bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada yazim kurallart tizerinde duruldu; dilimizi korumak ve
kurallarina sahip ¢ikmak amaciyla kodlama programinda tasarladigimiz e-materyalin 6grenme {lizerinde etkisi arastirildi.
Calisma iki asamadan olusmaktadir. Birinci asamada bir okulda ortaokul kademesinde Ogrenmim goren 6. simf
diizeyinden 93 o6grenciye tek bir konuda hikaye yazdirildi. Ogrenci yazlari icerik analizi yontemiyle incelendi.
Incelenen yazilardaki yazimu yanlis olan kelimeler belirlendi ve kelime havuzu olusturuldu. Calismada on test-son test
kontrol gruplu deneysel desen esas alindi. Calismanin ikinci asamasinda havuzdan segilen kelimelerin bulundugu bir
masaldan Akademik Basar1 Ol¢egi olusturuldu. Calisma grubu 2021-2022 egitim-6gretim yilinda bir ortaokulda 6.simif
diizeyinde 6grenim goren 24 6grenciden olugmaktadir. Deney grubundaki 6grencilere scratch programinda gelistirilen
uygulama ile kelimelerin dogru yazimu ogretilirken kontrol grubuna geleneksel yontemle kelimelerin dogru yazim
ogretilmeye calisildi. Calisma grubundaki 6grencilere 6n test ve son test uygulandi. Arastirmada elde edilen bulgular,
deney grubunun kontrol grubuna gore daha basarili oldugunu gostermistir. Deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore tutum puanlari yiiksek olarak tespit edildi. Sonug olarak teknolojik destekli yontemlerin kullamlmasi
ogrencilerin daha kalici, kolay ve eglenceli 6grenmelerini desteklemektedir.

94



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DOGAYI SEVIYORUM, EKOLOJIK BiR YASAM DUSLUYORUM

Ogrenci: ALI CINAR AKTAS
Ogrenci: YUKSEL UYGAR ATABAY
Ogrenci: MUHAMMED ENSAR AKTAS

Damsman: EBRU GURSES YESILYURT

Diinya'nin ve insanlarin geleceginin, kontrolsiiz sanayilesme, simrli kaynaklar, izl tiiketim aligkanliklari, dogayla
saglikli ve yeterli bag kurulamayan gehir yasamlari gibi etkenlere bagli olarak gelisen ¢evre problemleri nedenleri ile
tehlike altinda oldugu, bir¢ok bilimsel caligma ile ortaya konmustur. Tiim Diinya'da yasanan kiiresel ¢apli ¢evre
problemlerinin ¢6ziimiiniin gelecek nesillerin ¢evresel degerlere sahip, ekolojik ve siirdiiriilebilir yasam tarzlarin
benimsemis bilingli, egitimli bireyler olmalarina bagli oldugu gorilmektedir. Bu projede, doga sevgisi degerinin
Onemini vurgulamak, ¢evre problemlerinin biiyiik bir kismina biling olusturabilmek amaci ile, degerler, doga sevgisi,
stirdiiriilebilirlik, ekolojik ayak izi, ekolojik yasam konulariyla ilgili ayrintili bir literatiir taramasimn ardindan birgok
farkli web2.0 araglar1 ve egitim uygulamalar1 ile donatilmus etkilesimli bir e-dergi hazirlanmistir. Daha sonra bu dergi
araciligr ile 30 goniillii 6grenciye aragtirmacilar tarafindan akran egitimi yapilmig ve hedeflenen konularin bilinirligi
egitim oncesinde ve sonrasinda yapilan anket formu ile belirlenmistir. Son olarak, egitim sonunda 6grencilerin hayal
ettikleri ekolojik yasam modelleri belirlenmis ve derlenip birlestirilen bu hayaller 6nce bilgisayarda Tinkercad
programu ile ¢izilmis, daha sonra imkanlar 6l¢iisiinde ulasilabilen malzemelerle ti¢ boyutlu modellemesi yapilmustir.
Akran egitiminin 6ncesinde yapilan 6n test ve sonrasinda yapilan son test uygulamalarindan elde edilen bulgular
incelendiginde etkilesimli dergi ile yapilan akran egitiminin tiim hedef konularla ilgili bilgi seviyelerinde yiiksek
oranlarda artiga neden oldugu goriilmiistiir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

ELEK TROEGIRME TEKNIGI ILE TIBBI BITKISEL MASKELER URETIYORUZ

Ogrenci: ZEYNEP COBANOGLU
Ogrenci: SALTH CETINKAYA

Dansman: FURK AN BICAK

2019 yilindan 6nce sadece saglik galigsanlarimin ve bazi meslek gruplarimn kullandigi malzemeler olarak bilinen tibbi
maskeler, korona salginindan sonra tiim insanlik olarak hepimizin hayatina girmis, salginla miicadeledeki en 6nemli
araglarimizdan biri olmustur. T1ibbi maskeler {ilkemizde ve diinyada, polistiren, polikarbonat, polietilen veya polyester
gibi malzemelerden elde edilen non-woven (dokumasiz) kumaslardan iiretilmektedir. Uretilen bu kumaslar cesitli
kimyasallar i¢eren plastik bazli malzemelerden olugan, dokuma olmayan kumaslardir. Bu maskelerin tiretimindeki temel
amag; gozenek yiizeyini artirarak partikiil filtrasyonu ve fitrasyon verimliligi saglamaktir. Ancak bu non-woven
maskelerin hava gec¢iskenligine ek olarak yiizeyine yapisan mikroorganizmalarin ylizeyde yok edilmesine ve tibbi atik
olarak g¢evreye verdigi zararin azaltilmasina yonelik yeteri kadar calisma bulunmamaktadir. Bu baglamda nicel
arastirma deseninde, deneysel olarak yiiriitilen bu ¢alismada, kekik bitkisi liflerinden iirettigimiz tibbi maskelerinin
diger klasik yontemlerle iiretilen maskelere gore koruyuculugu ve dogadaki atik olarak doniisiim siireci incelenmistir.
Trabzon ili Siirmene ilgesinde gorev yapan 20'si deney ve 20'si kontrol grubu olmak ilizere toplam 40 &gretmen
tizerinden toplanan veriler ve doga ortaminda deney ve kontrol gruplar1 olarak gergeklestiren 1 aylik biyo-dontsiim
stirecinin verileri, SPSS programinda incelenmistir. Elde edilen verilere gore elektroegirme teknigi ile tretilen kekik
bitkisi maskelerinin diger klasik yontemlerle iiretilen tibbi maskelere gore koruyuculugunun deney grubu lehine anlamli
bir farklilik gosterdigi sonucu elde edilmistir (p<,05). Ayrica ¢aligmada atik olarak maskelerin 1 aylik biyo-doniisiim
siireci sonuclarinda deney grubu lehine anlamli farkliliklar sergiledigi goriilmiistiir. Calisma sonucunda elde edilen
verilere dayanarak bazi tibbi aromatik bitkilerden maskeler iiretilmesinin hem patojenlerle miicadelede etkili olacagt
hem de maskelerin dogadaki dontigiim siirecini hizlandirarak, ¢evrenin korunmasina katki saglayacag diistiniilmektedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

ASALKRIPTO 4

Ogrenci: DILARA EROGLU
Ogrenci: HAMZA ALTINTAS

Dangman: MERSTYE MERVE AKDEN{Z

Giintimiizde duyulan en biiyiik ihtiyaglardan birisi bilginin dogru ve giivenli bir sekilde saklamp, gerektigi yer ve
zamanda ilgili kisiler tarafindan kullamlmasidir. Bu nedenle "Sifreleme" karsimuza c¢ikmaktadir. Sifreleme en eski
tarihten beri kullamlan bir sistemdir. Sifreleme; gizli bir verinin, bilginin her sartta istenilen kisilere giivenli bir sekilde
iletilmesi i¢in kullanilmaktadir. Sifreleme ¢esitlerinden biri olan simetrik sifrelemede ise amag¢ gonderici ile alicinin
ortak bir anahtar izerinde ve ortak bir sifreleme ile desifreleme algoritmasi tizerinde anlasip, mesaj1 diger kisilerden
korumaktir. Bu ylizden bu projede bilginin korunmasi ve oneminden yola ¢ikilarak ozgiin bir sifreleme metodu
olusturmak amaglanmustir. Bilim insanlarinin ve matematikgilerin her zaman ilgisini ¢ekmis olan asal sayilar konusuyla
ilgili alan yazin taramas1 yapilmistir. Alan yazin taramasi ve asal sayilar tizerinde c¢alisirken 2 hari¢ tiim asal sayilarin
kareleri farkinin mutlak degerinin sonucunun 4'tin kat1 oldugu kesfedildi. Bu kesiften sonra sifreleme yontemimize karar
verildi. 2'den biiyiik ardigik asal sayilarin karelerinin farkimn mutlak degeri 4'tin katidir. Sifrelenecek olan kelime
gonderici ile alict arasindaki agik anahtar sayesinde sifrelenerek 4'iin kag katt oldugu tespit edildikten sonra 4'tin katt
kadar dairesel sifreleme teknigi uygulanacaktir. Proje sonunda elde edilen matematiksel ifade "2 harig¢ tiim asal sayilarin
kareleri farkinin mutlak degerinin sonucu 4'tin katidir." ispatlannmug olup ayni zamanda 6zgiin ve asimetrik sifreleme
metoduyla sifrelenecek metindeki sifrelenmis olan kelimedeki aym harflere sifreli metinde farkli harfler denk
gelmektedir. Bu da sifreleme metodumuzun giivenirligini arttirarak desifre edilmesini zorlastirmaktadir. Daha sonraki
calismalar i¢in sifreleme algoritmanmuzi daha pratik ve kullamsli olmasi i¢in sifrelemeye yonelik bir bilgisayar progran
olusturulabilinir.Boylece sifreleme-desifreleme islemleri daha kisa zamanda gercgeklesir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Ekolojik Denge

FEN BILIMLERI KAVRAMLARINI DONDUR-BIL OYUNU iLE OGRENIYORUM

Ogrenci: YELIZ SAYGIN
Ogrenci: BELINAY TUCIH

Dangman: IBRAHIM BENEK

Yiiriitillen bu proje ile Fen Bilimleri kavramlarimn 6gretiminde, tekrar edilmesinde, pekistirilmesinde ve kavram
yanilgilarin giderilmesinde etkili bir oyun tasarlamak ve tasarlanan oyunun 6grenciler tizerindeki etkilerini incelemektir.
Bunun i¢in 6ncelikle 2 ve 4 kisilik oynanabilen "Dondiir-Bil" oyunu gelistirilmistir. Gelistirilen oyun 2021-2022 Van
ilinde bir Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim géren 30 istiin yetenekli 6grenciye uygulanmistir. Arastirma "Canlilar
Diinyas1" tnitesi kapsaminda yer alan "Canlilarin Cesitliligi ve Simflandirma”, "Mikroskobik Canlilar", "Mantarlar",
"Bitkiler" ve "Hayvanlar" konularinda uygulanmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak, "Yar1 Yapilandirilnus
Goriisme Formu", "Dondiir-Bil Anketi" ve "Arastirmaci-Gozlemci Alan Notlar1" kullanilmustir. Verilerin analiz
edilmesinde betimsel ve icerik analiz yontemleri kullamlmustir. Elde edilen verilerin analiz edilmesi sonucunda;
Dondiir-Bil oyununun fen kavramlarinin/konularimin/bilgilerinin 6gretiminde, fenle ilgili yeni bilgilerin 6grenilmesinde,
bilginin tekrar ve pekistirilmesinde ve kavram yamlgilarimin giderilmesinde etkili oldugu goriilmiistiir. Tasarlanan
oyunun anlasilir, basit, kullamgli ve uygulanabilir oldugu sonucuna varilmistir.  Ayrica  oyunun
egitici/ogretici/bilgilendirici oldugu, ogrencilerin siiregten keyif aldiklari, oyunu faydali ve giizel bulduklar:
goriilmiistiir. Veri toplama araglart ile elde edilen tiim veriler birlikte yorumlandiginda Déndiir-Bil oyununun
ogrencilerin biligsel, duyussal ve sosyal 6zelliklerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmstir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

OKUMANIN Z RAPORU

Ogrenci: BARAN FIRAT KOCAMAN
Ogrenci: ATES EMRE

Danmigman: ZEHRA SERT

Tirkiye'de yasayan insanlarin okuma aliskanliklarina yonelik yapilan birgok arastirma sonucu, kitap okuma seviyesinin
oldukca diisiik oldugunu gostermistir. Toplumdaki okuma orammn diisiik olmasinin birgok nedeni bulunmaktadir. Bu
anlamda insanlar1 giidiilemek, kitabi giindelik hayatta daha ulasilir kilmak adina bu proje tasarlandi. Kitap okuma
aliskanliginin gelismeme nedenleri sorgulandi. Cocuk yasta kazamlmasi gereken bu aligkanligin toplumumuzda ¢ok fazla
desteklenmedigi gézlemlendi. Yine insanlarin cogu zaman kitaplar1 yanlarinda tasimakta zorlandigr tespit edildi. Ayrica
glindelik hayatta atik kdgitlarin bu duruma nasil hizmet edebilecegi diisliniildii. Tim bu ihtiyaglar g6z Oniinde
bulundurularak insanlarin giin i¢inde yaptiklari alis verislerden aldiklar1 fislerin arka tarafi amaca hizmet etmesi adina
yeniden tasarlanabilecegi fikrine ulasildi. Kasa fislerinin arkasina MEB'in Diinya Klasikleri listesinden sec¢ilen
kitaplarin ilk paragraflar1 yerlestirildi. Alamn kisitli olmasindan dolayr eserin devamu i¢in QR kodlar1 eklendi. Bu
kodlar okuyucuyu tarafimizdan tasarlanan web uygulamasina yonlendirdi ve boylece okuyucu okumaya rahatca devam
edebildi. Aym sayfada eserin yani sira yazar biyografilerine de yer verildi. Boylece insanlarin ¢ogu zaman ¢ope
attiklar1 bu kagit pargalart atik olmaktan ¢ikti ve insanlari en kiigiik bos zamanlarinda bile kitaba ulagilabilir kildi.
Ozellikle yamnda kitap tasimakta zorlanan ya da alis veriste beklemek zorunda kalan kisiler igin ¢ok daha nitelikli
zamanlarin yaratilmasina katki sagladi. Yapilan 6rnek uygulamalar veya gozlemler sonucunda uygulanan anketlerde bu
durumun okuma aligkanligim olumlu yénde etkiledigi gozlemlenmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Dijital Doniigtim

GENETIK CAPRAZLAMA OYUNU

Ogrenci: MUHAMMED EMRE DALAKLI
Ogrenci: MUHAMMED EYMEN ATICI

Dansman: ABDULLAH KAYA

Hizla gelisen teknoloji ile birlikte giiniimiizde hayatin diger alanlarinda oldugu gibi egitim-6gretim alamnda da teknoloji
kullamimu giderek artmakta, 6grenme ortamlarinda daha kolay ve kalici 6grenmenin saglanmasi i¢in yeni Ogretim
materyalleri gelistirilmekte ve kullanilmaktadir. Derslerde 6gretim materyalleri kullantminin 6grencilerin akademik
basarisi ve derse yonelik tutumlar1 tizerindeki etkisine yonelik ¢alismalar incelendiginde somut 6gretim materyallerinin
ogrencilerin daha fazla sayida duyu organina hitap etmesi, 6grenme faaliyetine etkin katilimini saglamasi gibi yonleriyle
kalict 6grenmeye ve 6grenci motivasyonuna olumlu katki sagladigi goriilmektedir. Bu gergeklik projenin ¢ikis noktasi
olmustur. Geligen teknoloji ile beraber somut 6gretim materyallerinin de elektronik ve dijital bilesenlerden olugmasi
oram giderek artmaktadir. Projede ortaokul Fen Bilimleri dersi miifredatinda bulunan genetik ¢aprazlama konusunun,
ogrencilere elektronik, somut bir egitim materyali lizerinden oyunlastirilarak 6gretilmesi ve bu sayede kalic1 6grenmenin
saglanmas1 ve akademik basarimin artirilmasi ve Ogrencilerin derse yonelik tutumlarimin olumlu yonde gelismesi
amaglanmistir. Projede bu amaci gergeklestirmek igin Arduino ekosistemi kullamlarak elektronik bir oyun
gelistirilmistir. Bu kapsamda oyun i¢in 3 adet soru belirlenmistir. Ogrencinin sectigi sorudaki karakterlerin genotiplerini
bulmas1 ve buldugu genotiplere gore ¢aprazlama islemini yapmasi seklinde kurgulanan oyun RFID kartlar kullamilarak
hazirlamis ve 50x30x5 cm ahsap bir kutu iizerine inga edilmistir. Gelistirilen 6gretim materyalinde 6grenci se¢imlerini
kartlar ile yapmakta, ekran tizerinden yonergeleri takip etmekte, 1s1kl1 ve sesli geri bildirimler almaktadir. Pilli ve
taginabilir yapis1 sayesinde okullarda simf ortaminda kolaylikla kullanilabilen "Genetik Caprazlama Oyunu", bu alanda
yapilan ¢aligsmalar incelendiginde 6zgiin bir 6gretim materyalidir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Medya Okuryazarlig:

WEB MACERASININ TURKCE DERSINDEKI AKADEMIK BASARIYA ETKISi

Ogrenci: FEYZA BAYRAKTAR
Dansman: UGUR BASTAN

Tiirkge dersi, "okuma, dinleme, yazma ve konugma" gibi dort temel beceriyi igerisinde barindirmaktadir. Bu becerilerin
ogrencilere aym ders igerisinde kazandirilmasi elbette zordur. Bu zorluklari gidermek i¢in i¢inde bulundugumuz ¢agin
teknolojik gelismelerinden faydalanmak yerinde olacaktir. Tiirkce derslerine bilgisayarin girmesi Ogretmenin igini
kolaylastiracaktir. Web 2.0 uygulamalarindan egitim-6gretime entegrasyonu en giizel sekilde gerceklestirilen bir arag
olmas1 Web Maceras1 6gretim yontemini cazip hale getirmektedir. Arastirmamin amact Web Macerast 6gretim
yonteminin 5.simf 6grencilerinin Tiirkge dersi akademik basar1 diizeylerine etkisi arastirmaktir. On test - son test
kontrol gruplu deneysel bir arastirma tasarlanarak 2021-2022 6gretim yilimin 1. déneminde Samsun Atakum Tevfik ileri
Imam Hatip Ortaokulundaki 5/A (deney grubu) ve 5/B (kontrol grubu) simflarinda uygulanmistir. Deney grubu
Ogrencilerine hazirlanan ag arastirmast yontemi uygulanirken kontrol grubu 6grencileri ile geleneksel yontemlerle ders
islenmistir. Her iki gruba da uygulama 6ncesinde 6n test uygulandigi gibi uygulama sonrasinda son test uygulanmustir.
Ogretim etkinligi her iki grup igin de 2 hafta 4 ders saati boyunca devam etmistir. Arastirma sonucunda kontrol ve deney
grubu 6n test ? son test basar1 puanlari ve deneme yazma basarilar1 karsilastirildiginda, ag arastirmasi yontemi ile
geleneksel Ogretim yonteminin deney ve kontrol grubu basarilarina benzer diizeyde etki ettigi saptanmustir. Nitel
verilerin analizi, kontrol grubu 6grencilerinin deneme yazma ile ilgili kurallar1 daha ¢ok uyguladiklarim gostermektedir.
Arastirma sonunda Web Macerast 6gretim yonteminin 5. sinif dgrencilerinin Tiirkge dersine iliskin akademik basari
diizeylerini yiikseltmede etkili oldugu sonucuna ulagilmstir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

MEVLANA VE SEMAZEN LE DEGERLERIMIZI OGRENIYORUM

Ogrenci: KEREM MERT KOR

Dansman: DOGAN EROL

Degerler, kisinin giinliik yasaminda karsilastig1 olaylardaki tutum ve davraniglarim etkilemekte, tutum ve davramslarinin
belirlenmesinde 6nemli rol oynamakta, insanlarin diinyaya ve insani iliskilerine bakisini olumlu anlamda
degistirmektedir. Toplum i¢in iyi bir insan olmanin yolu iyi bir degerler egitiminden geger. Okullarda verilen degerler
egitimi, toplumun ¢ogunlugu tarafindan benimsenmis degerlerin yeni nesile kazandirilmasi siireci olarak tammlanabilir.
Tiirk tarihinde yer edinmis bilginlerin eserlerine bakildiginda degerler egitimi konusunu ele alan eser sayist oldukca
fazladir. Bunlardan biri de Mevlana' nin Mesnevi adli eseridir. Bu projede Mesnevi' den yola ¢ikilarak Mevlana temali
gorsel isitsel egitici bir konu anlatimu tasarlannus, egitici oyunu baslatacak donebilen 1s1kl1, gostergeli Semazen temali
kontrol cihaz1 tasarlanmustir. Yapilan sistemdeki konu anlatimt Mblock blok programlama ile yapilmis, mdfden yapilnus
kontrol cihazinda ise arduino uno, dokunmatik sensor, servo motor, led ve 3 boyutlu yazicidan ¢ikarilmig Semazen
kullanilmugtir. Mdf tahta {izerine 12 adet deger ayarlanmus, agilarla dairesel alana yazilmigtir. Degerlerin orta noktasina
servo motor eklenmis, servo motor lizerine Semazen modeli konulmustur. Kullanici dokunmatik sensor ile sistemi
baglatacak, sistem Semazeni servo motor ile dondiirerek rastgele bir deger konusuna gitmesini saglayacaktir. Semazenin
eline konulmus lazer 1s1kla alana 151k tutulacak ve o bolgenin ledi yanacaktir. Sistem rastgele segilen deger konusunu
anlayacak ve Mblock progranmu ile yapilmis konu anlatimum baglatacaktir. Yapilan ¢alisma ile kisilerin dikkati
¢ekilecek, yaparak yasayarak degerlerin 6gretilmesi, kazandirilmasi ama¢lannmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KARAGOZ ROBO-TV

Ogrenci: BERIL YILMAZ
Ogrenci: MERYEM YIGIT
Ogrenci: AZRA AKUREK

Dansman: CAGRI BAGBARS

Yaptigimuz literatlir aragtirmalarina gore geleneksel halk tiyatro kiiltiiriimiizde 6nemli bir yeri olan Karagdz oyununun
gliniimiiz teknoloji ve medya sektoriinde hizla yasanan gelismelere karsi varligim koruyabilmesi ve rekabet edebilmesi
icin modern teknikler ile giiclendirilmesi gerektigi yoniindedir. Karagéz gélge oyununa ait formlarin yeniden ele alimip
robotik, elektronik materyaller ile sistemli hale getirilmesi ve bu doniisiimiin dil becerilerinin kazaniminda bir etkinlik
olusturmasi temel amacimizi olusturmaktadir. Cocuklarin dil becerilerini gelistirmek i¢in etkinliklerde kullanilacak
yontem ve teknikler de kiiltiiriimiize ait unsurlar1 kullanmak gerekmektedir. Bu baglamda yeniden ele aldigimiz Karagoz
oyununa ait sahne formlarimi geri doéniisiimden kazandirdigimiz televizyonun i¢ aksamina yerlestirmistir. Ses, 151k gibi
elektronik sistemler ve robotik hareket mekanizmalar1 bu i¢ aksama dizayn edilmistir. Oyuna ait karakterlerin sahneye
girisi, cikist ve tim diyaloglar1 elektronik/robotik bir mekanizmaya baglanmustir. Bu mekanizma ile karakterlerin
senaryo metni ile es zamanli hareket etmesi ve karakterlere 6zgiin olan hareketlerin gerceklestirilmesi saglanmustir.
Senaryo metnimizde Tiirkge dil becerilerini kazandirici bir metin secilmistir. Uygulama da tek tus 6zelligi ile otomatik
bir oynatim gergeklesecektir. Projemize binaen yapilan gézlem neticesinde Karag6z oyununa ait tiim formlarin yeniden
tasarimu ile ilgi ¢ekmesi ve kiiltiirel miras bilincinin olugsmasina katki saglamasi da beklenmektedir. Son olarak Karagoz
oyununun teknolojik materyaller ile senkronize bir sekilde ele alindig1 ve dilsel becerilerin bu teknoloji ile destekleyici
bir 6zellik olusturdugu sonucuna ulagilmstir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

FIBONACCI ILE RENKLI SIFRELEME

Ogrenci: EFE YAGIZ CETIN
Damsman: HILAL KEKLIKCI DALAK

Kriptografi bilgi giivenligini inceleyen ve anlasilabileni anlagilamaz yapan bir bilim dalidir. Kriptografi zli gelisen ve
degisen bir bilim dalidir. Yeni sifreleme algoritmalar: ile eski algoritmalarin dezavantajlar1 ortadan kaldirilabilir. Bu
kapsamda ¢alismamn amaci, Fibonacci dizisi ile RGB (renk degerleri) birlestirilerek yeni ve 6zgiin bir sifreleme
yontemi gelistirmektir. Sifreleme basamaklari: 1. Sifrelenecek metindeki her harf 3'lii kod olarak yazilir. Ik kod
kelimenin siralamasi, ikinci kod sifrelenecek harfin alfabedeki yeri ve tigiincli kod harfin sayisal degerine en yakin ve
ondan biiyiik ilk Fibonacci sayisidir. 2. Olusturulan kodlardan ilki RGB degerinden R degerine, ikinci kod G degerine
ve liglincii kod B degerine yazilir. 3. RGB degerine gore olusan renk sifrelenecek harfin yerine tablodaki yere boyanir.
Boylelikle her harfigin bir renk olusturulur. Olusturulan renk tablosu sifrelenmis metni olusturmaktadir. U¢ asamal1 kod
ve kodlarin RGB degerleri ile renge doniigtiiriilmesi sifrenin ¢oziilmesini zorlagtirmaktadir. Bunun yant sira her harfin
sabit bir degerinin olmamasi ve Fibonacci dizisinin 6zgiinliigii de sifrenin daha da zor olmasint saglamaktadir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

SIFRE CARKI

Ogrenci: BURAK UMUT IPEK
Ogrenci: MIRAN ARSLAN

Dansman: SULEYMAN KOC

Giinliik hayatta siklikla kullandigimiz ve ihtiya¢ duydugumuz bir alan olmasina karsilik, matematigin 6grenilen soyut
kavramlar ve tamimlardan ibaret oldugunu sanan pek ¢ok 6grenci vardir. Ozellikle ilkokul/ortaokul seviyesinde
Ogrenilen temel matematiksel kavramlara giinliik yasamanmuzda daha ¢ok ihtiyag duyariz. Bu temel kavramlar
Ogrenilmeden daha iist seviyedeki matematiksel kavramlarin 6grenilmesi de gii¢ olacaktir. Bu kapsamda da ¢aligmada
matematigin 6grenciler tarafindan 6grenilmesi zor konularindan olan asal sayilar ve {islii sayilar (tam kare) konularinin
kriptoloji ile sifrelenerek eglenceli hale getirilmesi ve Ogrencilerce daha kolay Ogrenilmesinin saglanmasi
amaglanmustir. Calismada Sifre Carki adinda bir tasarim gelistirilmistir. Sifre Carki 3 adet disliden meydana
gelmektedir. Disliler kendi tasarimimiz olup okulumuzdaki 3-D yazici ile olusturulmustur. Birinci disli alfabeyi
temsilen 29 harfe karsilik gelecek sekilde 29 disten olusur. Ikinci disli yine her bir harfe karsilik gelecek sekilde 29
adet asal sayidan olugmaktadir. Ugiincii disli ise bu asal sayilarin karelerini ifade edecek bicimde yine 29 disten
olugsmaktadir. Calismada tasarlanan Sifre Carki ile alfabemizdeki harflerin karsilik gelen asal sayilar sirali olarak
eslestirilmis ve bu asal sayilarin kareleri de isleme dahil edilerek istenilen kelimelerin sayilarla sifreleri
olusturulmustur. Bu sayede 6grenciler hem asal sayilari, hem de islii sayilar1 eglenceli bir sekilde 6grenmiglerdir.
Gelistirilen bu tasarim ile aym1 zamanda ¢ocuklarin ileriki hayatlarinda tilkemizi siber saldirilara karsi koruyacak
sifrelemeleri olusturabilmek adina yazilim gelistirme de amaglannmustir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

ZEYTIN KARASUYUNUN MERMER ATIKLARI iLE ARITILMASI VE ORGANIK GUBRE ELDESI (KARMERAT)

Ogrenci: AYSE NiL KORKMAZ
Ogrenci: BERRANAZLI

Damsman: SEBNEM KARACAK DEREN

Giiniimiizde ¢evre kirliligi ve dogal ¢evrenin korunmasi dnemli bir problemdir. Dogal ¢evrenin korunmasi igin atik
yonetiminin 6nemi; atiklarin degerlendirilmesi ve yeniden kullanilmasi noktasinda yapilan birgok bilimsel ¢aligmada
rapor edilmigtir. Bu ¢caligmada endiistriyel kat1 atik olan mermer tozuyla mermer ocaklarinda dogaya terk edilen kalkerli
topraklardan elde ettigimiz karisimu dolgu maddesi (adsorban) olarak kullanarak, sivi atik olan zeytin karasuyunun
aritilip tarimsal sulamada kullamnu amaglanmustir. Ayrica adsorbandan zeytin karasuyunu gegirdikten sonra elde
ettigimiz toprak ile atik taze hayvan giibresini fermente ederek organik giibre (Karmerat) eldesi bir diger hedefimizdir.
Bunlara ilaveten atiklar1 kullanarak diisiik maliyetle, bir baska atik olan zeytin karasuyunun aritilmasi ve yeni katma
degerli triinler elde edilmesi projedeki nihai hedefimizdir. Bu hedefler dogrultusunda, kirecin sondiiriilmesiyle elde
edilen javel suyuyla zeytin karasuyunu ¢oktiirerek 6n aritma yapildiktan sonra, flokiilasyon, dekantasyon ve kolonla
fiziksel adsorpsiyon yontemi kullamlmustir. Kiregle 6n aritmada karasuda faz olusumu gézlemlenmis olup dekantasyon
yontemiyle alinan ¢6zelti kolon kromatografisinde mermer tozu ve kalkerli topraktan ibaret adsorbandan gegirilerek
aritma gerceklestirildi. Karasu gecirilip elde ettigimiz toprak ile taze hayvan giibresi karigtirilip 21 giin fermente
edilerek organik giibre elde edilmistir. Aritilnus su ve adsorban analizlerinde; 6zellikle tuz stresine dayanikli bitkilerin
tarimsal sulamasinda kullamlabilecek aritilmus su elde edildigi, aritilnug suyu yagmur suyuyla bire bir oranda
karigtirarak tarimsal sulamada kullanilabilirlik 6zelliginin arttirildigi, adsorban olarak kullanmlan toprakla taze hayvan
giibresi fermente edilerek organik giibre elde edilebildigi sonucuna varildi. Elde ettigimiz aritilmig suyun su
kaynaklarimizin korunmasina, organik giibre eldesi ve karasuyun aritilmasinda kullandigimiz dolgu maddelerinin atik
maddelerden olugmasimn tilkemizin stirdiiriilebilir kalkinma politikasina ve sifir atik projesine destek olacagi
diistiniilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

EV ARITMA CIHAZINDAN CIKAN ATIK SUYUN DEGERLENDIRILMEST

Ogrenci: MELIKE IREM KOCA
Ogrenci: AZRA HESNA KOCA

Danisman: ZEHRA CELIK

Su tiim canlilarin yasayabilmesi i¢in en gerekli temel ihtiyaglardandir. Niifiis miktar1 ile dogru orantil1 sekilde suya da
ihtiyag giderek artmaktadir. Temiz suya ulasim zorlugu her gegen giin artmaktadir. Bu caligmada ev tipi aritma
cihazindan ¢ikan atik suyu, bulasik ya da ¢amasir makinesinde kullanarak suyun geri kazamlmasi amaglanmistir. Bu
ama¢ dogrultusunda, suyun siirdiiriilebilir sekilde kullamlmast igin atik su geri doniigiim sisteminin tasarlanip
prototipinin yapilmasi hedeflenmistir. Caligsma kapsaminda miihendislik ¢aligma adimlar: izlenmigtir. Aritma cihazindan
cikan atik suyu bir depoda toplayarak bulagik veya ¢amasir makinesinde kullamlmasi saglanmistir. Boylece sadece 1
litre su i¢in makinenin attig 2,5 litre su geri kazanildi. Elde edilen bulgular sonucunda olduk¢a 6nemli miktarda su
tasarrufunun gergeklestirildigi belirlenmistir. Yapilan deneyler sonucunda 1 litre su i¢in 2,5 litre, 2 litre su i¢in 5 litre
atik su atildigr hesaplanmistir. Bulagik makinasinin ekonomik modda giinde bir kere ¢alismast durumunda aylik toplam
titkettigi su miktar1 330 litreyken, camasir makinasinin haftada bir kere en kisa programda dahi caligsa aylik tiiketimi
160 1t bulunmustur. Yapilan sistem sayesinde suyun daha verimli degerlendirilmesi ve korunmasi saglanmistir. Bu
caligsma suyun degerlendirilmesi ve korunmasi agisindan biiyiik nem arz etmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

BITKISEL KOKENLI DOGAL BOCEK ILACI GELISTIRILMESI (SARYUM, KEKYUM, LAVYUM, TARYUM)

Ogrenci: SILA SAGLAM
Ogrenci: ZEYNEP UZUN

Danssman: CANDAN GENIS

Insan beslenmesinde miikemmel bir gida olan yumurta saglikli beslenme icin ¢ok énemli gida maddesidir. Ciinkii
yumurta, anne siitiinden sonra insanin ihtiyaci olan tiim besin dgelerini bulunduran tek besin kaynagidir. Diinya yumurta
tretimi 2020 yili verilerine gore 86 milyon tona ulagmustir. Cin %34,6 ile diinyanin en biiyik yumurta iireticisi
konumundadir. Tiirkiye ise %1,3'liik pay ile diinya tavuk yumurtas1 iiretiminde 11. sirada yer almaktadir. Uretilen bu
kadar yumurtamin da atik olarak ortaya ¢ikan kabugun biiyiik bir kisnu tekrar dogaya kazandirilamadan ¢6pe atilmaktadir.
Covid19 pandemisiyle tim diinyada gida iiriinlerinin 6nemi bir kez daha anlasilmis olup, atik olarak ortaya ¢ikan
yumurta kabugunun da geri kazanilmasi teknolojik bir {iriin haline getirilmesi ¢ok 6nemlidir. Proje konusu arastirmada
dogal yumurta kabugu tozunun evlerde sorun olan gidalarin boceklenmesini Onleyen bir driin gelistirilmesi
amaglanmustir. Bu amacla toz yumurta kabuguna bitkisel kokenli yaglar emdirilerek, depolanan gidalara karistirilabilir
trtinler gelistirilmis ve denemeleri gergeklestirilmistir. Kekik (KekYum), Sarimsak (SarYum), Lavanta (LavYum) ve
Tar¢in (TarYum) yaglari kullamlmustir. Denemelerde 125 gr pirince karistirilan farkli oranlardaki yumurta kabugu
tozuna emdirilmis yaglar ile 6nemli ve en yaygin depo zararlisi bocek, Piring biti erginlerine oldiiriici etkisi
arastirilmigtir. Arastirma sonucunda aynit dozdaki etkinlik agisindan siralama Tar¢in> Sarimsak> Lavanta >Kekik olarak
belirlenmistir. Ele alimin tiim yaglar 3. giin sonunda boceklerin %93-100'"tnii 6ldiiriirken, uygulama yapilmayan kontrol
grubunda 6liim %16 olarak tespit edilmistir. Uygulama sonrasi piringte biraktig tat ve aroma tadim testleri ve tiiketici
anketi ile degerlendirilmistir. Ozellikle TarYum tiiketicilerden iyi not almus, ticari potansiyeli yiiksek bir {iriin olarak 6n
plana ¢ikmustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

GORME ENGELLI OGRENCILERIN OKUL iCi BAGIMSIZ HAREKET BECERISINT ARTIRMAYA YONELIK SANAL
ASISTAN DESTEKLI ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMASI TASARIMI

Ogrenci: EYLUL CIFTCI
Ogrenci: EGE ARSLAN

Danisman: DUYGU DILAY GORGULU

Bu calismada ilkogretim okullarinda tam zamanli kaynastirma egitimi alan gorme engelli Ogrencilerin ve gorme
engelliler okullarinda 6grenim goren Ogrencilerin okul i¢i bagimsiz hareket becerisini artirmaya yonelik; sesli
haritalandirma yapan, erisilebilir, {i¢ boyutlu, yon tarifi veren artirillmug gerceklik uygulamasi tasarlanmustir.
Tasarladigimiz projede basta kendi okulumuzdaki gérme engelli 6grencinin, yayginlasmast durumunda ise pek ¢ok
gorme engelli 6grencinin okullarinda belirledikleri rotalara rehber yardimu olmaksizin ulagabilmeleri, bulunduklari
konumu belirleyebilmeleri, diisme ¢arpma vb kazalar1 yasama sikliklarim en aza indirmeleri hedeflenmistir. Projenin
gelistirilmesi asamasinda Asik Veysel Gorme Engelliler Ortaokulu 6grencileriyle ve dgretmenleriyle ¢aligilmistir. Asik
Veysel Gorme Engelliler Ortaokulu &grencileriyle, bina i¢i ve bina digi bagimsiz hareket becerilerinin nitelik ve
niceligini tespit etmek amaciyla likert tipi 6l¢ek kullamlarak anket ¢alismas1 yapilmistir. Verilerin analizi sonucu ortaya
¢ikan oneriler goz oniinde bulundurularak erisilebilir bir okul i¢in sanal asistan destekli artirilmis gergeklik uygulamasi
tasarlannustir. Engelli 6grencilerin okuldaki konumlarim 6grenebilmeleri ve hedeflerine giden rotay: belirlemeleri i¢in
gelistirilen projede, Autodesk revit uygulamasinda orijinal Olgiilere gore ¢izilen {i¢ boyutlu okul tasarimi, unity
programina aktarilmistir. Unity platformunda C Sharp(C#) programlama dili kullanarak hazirlanan ve "adim adim" ismi
verilen uygulama i¢in okulun en sik kullanilan alanlar1 belirlenmistir. Belirlenen alanlara (tuvalet, spor salonu,
yemekhane, kantin)sanal isaretleyiciler yerlestirilmis ve sanal isaretleyicilerden faydalanarak rotalar olusturulmustur.
Sanal isaretleyicilerin rota olusturma siirecinde ArCore yazilim teknolojisi ve mobil uygulamamn kullanildig cihazin
kamerasindan faydalamlmstir. Uygulama gelistirme siirecinde konumlandirilan tiim isaretleyicilere sesli komutlar ve
ipuclar1 tanmmlanmistir. Gorme engelli kullanicilarin, uygulamayi agtiktan sonra onceden tammlannmus hedeflerden
yaptiklar1 tercih dogrultusunda sesli navigasyon hizmeti almasi saglanmistir. Uygulamayr kullanan 6grencilerin hareket
becerilerinin artacagi, motivasyonlarinin yiikselecegi diisiiniilmektedir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

TARIHI MUHAKEME

Ogrenci: ELIF BENGU KARACA

Dansnman: EMINE YURTERI

Sosyal bilimler icerisinde ele alinan tarih; gegmiste olan olaylar veya bunlar hakkindaki belgelerin verileridir. Tarihi
olaylarin ve belgelerin verilerinin bilimsel bir metotla incelenmesi, tarih bilimini dogurmustur. Tarih, bilimsel bir
caligsma alam olmasinin yaminda, okullarda okutulan bir sosyal bilim disiplini olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Tarih
ogretimi alaninda pek ¢ok calisma yapilmistir. Bu durumda ¢alismanin amaci Ortaokul Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
dersi i¢in uygulanabilecek oyunlar1 arastirmak, ortaya ¢ikarip, uyarlamak bu oyunlar1 simf ortaminda oynatmaktir.
Ortaokul Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersi icin uygulanabilecek oyunlarin Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersine
katkis1 olup olmadigim arastirmak ¢aligmanin bir diger amacidir. Oyun simf ortanunda arkadaslarimiza oynatildiktan
sonra Inkilap Tarihi ve Atatiirkciiliik dersi etkinligi degerlendirme anketi yapilmustir. Ankete verilen cevaplarda:
yapilan etkinligin arkadaslarimzin konuya olan ilgilerin arttirdigi, inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik dersine karsi
farkindalik olusturdugu, oyunlari tekrar oynama istegi olusturdugu, bilgi edinmelerine yardimct oldugu, farkli mantikta
oyunlarin olmasim begendikleri, baz1 sorularda zorlansalar da genelde sorularin zor olmadigi, oyunlarin eglenerek
Ogrettigini, oyunlar1 begendikleri ve oyunlar sayesinde bilgi edindikleri ortaya ¢ikarilmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Uzaktan Egitim

YERYUZU SEKILLERININ OGRETIMINDE DiJiTAL ATLAS KULLANIMI

Ogrenci: YASEMIN USTA
Ogrenci: AYSE ZULAL ADIKTI
Ogrenci: HUMA MELIS DUVAN

Danisman: TULAY VURAL

Cografya okuryazarligi ¢ocugun yasadign cevreden baglayarak diinyayr tammasiyla ortaya ¢ikan bir beceridir. Bu
becerinin kazanilmasinda ilkokul 4. simiftan baslayarak ortaokul 7. simfa kadar olan siirecte Sosyal Bilgiler dersi etkin
rol oynamaktadir. Sosyal Bilgiler dersinin temel egitim materyallerinden biri olan haritalar bu amaci1 ger¢eklestirmek
icin kullanilmaktadir. Ancak 21. yy'da gelisen teknoloji ile beraber egitim alaninda da farkliliklar ortaya ¢ikmustir.
Geleneksel yontemler ve materyaller bu donemin ¢ocuklart olan z kusagina hitap etmekte yetersiz kalmaktadir.
Oncelikle 6grencilerin cografya okuryazarligim tespit etmek amaciyla dgrencilere 6n test uygulanarak bu konudaki
bilgileri 6l¢iilmiistiir. Tespit edilen eksiklik {izerine ¢alismalara baglanmustir. Ogrencilerin cografya okuryazarliklarimn
artmasina katki saglamak amaciyla yaptigimz bu ¢alismada uzaktan egitimin ortaya koymus oldugu dijital araglardan
olan bir web 2.0 araci geniallyden faydalamlmustir. Genialyy uyygulamasi ile tasarladigimiz atlasa Tirkiye fiziki
haritas1 yerlestirilerek iilkemiz i¢in 6nem arzeden belli bash yeryiizii sekilleri ile ilgili kisa tamitim videolar1
yiiklenmistir.. Ayrica 6grenmeyi eglenceli ve kalici hale getirmek i¢in de yine web 2.0 araci olan wordwall uygulamasi
ile hazirladiginuz oyun ve etkinliklerden yararlamlmistir. Ogrenmeyi pekistirmesi i¢in de yine Jipsaw Planet
araciligiyla yap-bozlar olusturulmustur. Hazirladigimiz bu dijital atlas o6grencilerin incelemesi igin Ogrencilere
sunulmustur. Dijital atlasin incelenmesinden sonra grencilere son test uygulanmustir. On test ve son test sonuglarim
karsilastirdigimizda hazirlamig oldugumuz dijital atlasin &grencilerin cografya okuryazarliklarinin artmasina katki
sagladig gorilmiistiir.
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Ana Alan: TARTH

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

TARIHIM OYUNUMDA SAKLI

Ogrenci: AYSEL MELDA KOKSAL

Damgman: FILIZ KOKSAL

Ulkemiz egitim sistemi i¢inde yer alan temel disiplinlerden biri tarih dersidir. Ulus bilincinin insas1, milli ve manevi
degerlerin gelistirilerek toplumlarin biitiinliigiiniin korunmasi ve topluma faydali bireyler yetistirmek tarih egitiminin
temel islevlerindendir. Tarih dersi dogasi itibariyle diger bilimlerden farkli olarak soyut bilgi ve kavramlarin 6grenciye
kazandirilmasi esasina dayamr. Konularin, kavramlarin farkli oyun yontemleri ile eglenceli olarak ele alinmasi tarih
dersine olan ilgiyi arttirmaktadir. Bu proje ile ortaokul sosyal bilgiler dersi tarih konular1 i¢in uygulanabilecek oyunlari
arastirarak, tarih konularinda uygulanabilecek akil oyunlarim ortaya ¢ikarmak, alana uyarlamak ve sosyal bilgiler dersi
tarih tinitelerinde uygulamak amaglanmistir. Arastirma nitel bir ¢alisma olup, tarih egitimi ve konu ile ilgili kitaplar,
makaleler, tezler arastirilip incelenmistir. Oyunlar tasarlanmustir. Ogrenme amacli tarihi kelimeleri diisiinerek akil
oyunlar1 ¢6zmenin arkadaslarimizda mantik kurabilme, gorsel algilarini gelistirme, problem ¢6zme ve farkli ¢6ziim
yollar1 iiretebilme, kendine 6zgii yaklagimlar gelistirme, s6zel becerileri ve yaraticilik gibi becerilerin gelistirdigi
ortaya ¢ikarilmistir. Oyunlarin, tarih tinitesinde kullanilmasimn arkadaglarimzin tarih bilimine bakis ac¢isimt olumlu
yonde etkiledigi, motivasyonunun ve ilgilerinin artti§i, tarih konularimi daha ¢ok sevmesini sagladigl ortaya
¢ikarilmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

SESSIZLIGIN SESI iLE GUVENDEYIM

Ogrenci: RONYA BASAK YILDIZ

Dansman: HABIBE SAGLAM

Biitiin insanlar gibi engelli bireylerin de yasamdan beklentileri bulunmaktadir. Bu ¢alismadaki amacimiz isitme engelli
annelerin ve tiim isitme engelli bireylerin giinliikk hayatta karsilastigi bazi problemleri tasarimimiz sayesinde en aza
indirgemektir. Isitme engelli ebeveynler bebekleri agladiginda bebeginin sesini duyamamakta ve ihtiyacim
kargilayamamaktadir, evin kapisi ¢aldiginda bunu fark edememektedir, uyuduklarinda veya dinlendiklerinde kendilerini
giivende hissedememektedir. Amacimiz isitme engelli bireyler igin belirtilen bu sorunlarin ortadan kaldirmasina yonelik
bir tasarim ve mobil uygulama gelistirilmesidir. Evin i¢ine yerlestirdigimiz 1s1kl1 sistem ve yastiga kurdugumuz titresim
sistemi bebek agladiginda devreye girecek ve anne uyandiginda bebegini sakinlestirip bebeginin ihtiya¢larim
karsilayabilecek. Kapi zili ¢aldiginda da isitme engelli birey evin farkli yerlerine yerlestirmis oldugumuz 1s1kl1 sistem
sayesinde kapiy1 agabilecek. Engelli birey giivenligini saglamak i¢in dinlendigi zaman mobil uygulama ile hazirlamis
oldugumuz sistemi aktif hale getirerek goniil rahatlig1 ile dinlenebilecektir. Boylelikle giinliik hayatta karsilasmis oldugu
sikintilarin bir kismu giderilmis olacak. Hazirladigimiz ev maketine yerlestirdigimiz bluetooth modiilii yardimiyla
appinventor ile yazdigimiz mobil uygulamamiza baglanti sagladik. Amacimiz engelli birey, sisteme bluetooth yardimu ile
aktif hale getirdiginde ev de bulunan hcsr501 hareket sensorii faaliyete gececek kullamci uyudugu ortamda istenilmeyen
bir hareket algilandiginda mobil uygulama telefonun Akselerometre sensoriinii aktif hale getirerek titresim ile
uyarilacaktir. Hareket sensorii sistem agildigi zaman bir hareket algiladiginda mobil uygulanin ekramna
"ISTENMEYEN HAREKET ALGILANDI" ciimlesi yazacak ve titresim aktif hale gelecektir. Ev maketimize
yerlestirdigimiz hareket sensorii bluetooth aktif yapildiginda faaliyete gececektir. Busistemi engelli birey cep telefonuna
yikledigi apk sayesinde kullanabilecektir. Ebeveyn bu sistemi sadece dinlendiginde degil bebegini odada yalmz
birakmak zorunda kaldig mutfakta bulundugu zamanlarda kullanabilecektir

113



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERLE YASA DEGERLI YASA

Ogrenci: BERAT ERIS

Danisman: HABIBE SAGLAM

Teknoloji ¢caginin ve pandeminin etkisiyle insanlar degerler agisindan kayba ugramuistir. Calismamuizin amaci, degerlerin
bilgi diizeyinde kalmayip davramsa donistiiriilmesini saglamak, degerlerin dgretilmesinde egitsel bir oyun tasarlamak
ve oyunun etkililigini ortaya koymaktir. Calismada Degerlerle Yasa Degerli Yasa adinda egitsel bir oyun tasarim
yapilmistir. Ayrica projede oyunun etkililigini ortaya koymak adina deneysel yontem ve olgu bilim yontemi de
kullamilmustir. Proje kapsaminda degerlerin daha eglenceli ve kalici bir sekilde 6grenilip uygulanmasim saglayacak
sekilde 24 adet deger karti hazirlanmms. Bu degerler; saygi, sevgi, sorumluluk, hosgérii, demokratiklik, dostluk,
fedakarlik, barig, merhamet, empati gibi diger degerlerdir. Egitsel oyunun igerigi olarak deger kartlar1 bir kutu igerisine
birakilir ve kutudan secilen degerlerle ilgili bilgilendirme yapilir. Degerlerle ilgili bazt davramsglart 6grencinin
uygulamasinin istenir, davrams istenen seviyeye ulastiginda puzzle pargalarinda bulunan degerin yazili oldugu pargay:
almaya hak kazanilir. Puzzle pargalarinin tiimiinii almaya hak kazanan 6grenci yapbozu tamamlayacagi bir oyun
tasarlanmistir. Calismamizdaki oyununun etkililigini 6lgme adina yapilan deneysel calismamn sonucunda uygulama
stirecinde normal Ogretim metotlartyla ders islenen kontrol grubunun puanlarinda 25 puanlik artis s6z konusu iken;
Degerlerle Yasa Degerli Yasa oyunu ile ders islenen deney grubunun puanlarinda 45 puanlik bir artisin oldugu
gorilmiistiir. Bu durum oyunumuzun 6grencilerin degerleri 6grenmelerini ve davramsa doniistiirdiigiinii arttirdigim
gostermektedir. 24 veli ve simf 6gretmeninin goriislerinin de degerlendirildigi projenin degerlerin 6grenilmesi
acisindan olumlu etkileri oldugu belirlenmistir. Proje sayesinde okullarda verilen deger egitimleri sadece bilgi
diizeyinde kalmamus, davrams olarak da dgrencilere kazandirilmistir. G6zlenen olumlu davramslar, simf 6gretmeni ve
velileri tarafindan da fark edilmistir. Bu da, Degerlerle Yasa Degerli Yasa projesinin dgrencilerin degerler egitimi
konusundaki 6grenmelerini ve uygulamalarim arttirdigim gostermektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

SOGUKTA TASINMASI GEREKEN URUNLERIN OZEL BOYA YARDIMIYLA SOGUK ZINCIRLERININ
KIRILMASININ ENGELLENMESI

Ogrenci: IREM EZGI DUMAN
Ogrenci: MUSTAFA KEREM KAYA

Dansman: FATIH MEHMET GUNAYDIN

Siit, balik, tavuk, peynir, yogurt, yumurta ve et koftesi gibi gida maddelerinin tiretiminden baglayarak tiiketimlerine
kadar gecen siire i¢inde sahip olduklar1 dogal nitelikleri korumak amaciyla soguk ortamda bulunmas1 gerekmektedir. Bu
soguk uygulamalarina soguk zincir denmektedir. Soguk zincir gida sekt6riin yaminda tip ve eczacilik gibi birgok farkli
alanlarda da kullamlmaktadir. Soguk zincir gerek yasalarla gerekse c¢esitli uygulamalar ile kontrol altina alinmaya
calisilsa da genelde basaril1 bir yontem olamamaktadir. Ciinkii iiretimden tiiketime kadar bir¢ok asamada insan ve doga
faktoriinden dolayr soguk zincirin kirilmasi engellenememektedir. Ornegin marketten alinan bir {iriiniin soguk zincirinin
kirtlip kirilmadigr bilinememektedir. Ciinkii bir¢ok market ¢alisant soguk zinciri kirilan tirtinleri tekrar soguk zincire
geri koyarak sanki soguk zinciri kirilmanus gibi satisa devam etmektedir. Bu durumda o iirtiniin gida kalitesi diismis,
hatta bozulmasina neden olmaktadir. Bu bozulmalar gida zehirlenmelerine yol acabilmektedir. Ayn1 durum asilarda ve
ilaglarda oliimciil sonuglara kadar ulasabilmektedir. Bu olumsuz durumlar1 engellemek i¢in termokromik boyadan
yararlanilmas1 amaglanmustir. Termokromik boya sicaklik artisina bagli olarak renk degistirmektedir. Calismada
sicakligin 40?'nin tizerine ¢iktigi zaman geri doniisiimsiiz olarak renk degistiren termokromik boya ¢esidi se¢ilmistir.
Boya, markette satilan birgok soguk zincir {irtinlerinin barkodunun {izerine siiriilmiistiir. Boya 40?'nin altinda seffaf
renkli oldugu i¢in barkodda degisiklige sebep olmamaktadir. Fakat tirlinlerinin sicakligi artirilarak 40?'nin tlizerine
¢ikarilinca, sicakligin yiikselmesi nedeniyle termokromik boya renk degistirerek koyu bir renk almakta ve soguk zincir
tirtinlerinin barkodlart okunamayacak sekilde kapanmaktadir. Ren degisimi geri doniisiimsiizdiir. Soguk zinciri kirilan
her iiriin barkodunun kapanmasi sayesinde satilamayacak ve dolayisiyla kullanilmayacaktir. Bu sayede soguk zincir
tirtinleri tiretimden tiiketime kadar ¢ok kolay, basit ve ucuz bir yontemle korunmaktadir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KATI ATIKLAI TUTALIM,NEHIRLERIMiZi KORUYALIM

Ogrenci: ELIF HASPOLAT
Ogrenci: AYHAN ERTIK
Ogrenci: LEYLA DEMIR

Danisman: FERTHA UNAL DURAK

Onerilen proje Gediz Nehri'ni kati atiklardan temizlemeyi hedeflemistir. Gediz Havzasi, Ege Bolgesinin yam sira
Tirkiye'nin de en verimli topraklarina sahip, sanayi ve turizm potansiyeli yiiksek ve iilke ekonomisi agisindan son
derece onemli bir havzadir. Yerlesik hayata gecis ile birlikte ortaya ¢ikan kat1 atik sorunu; kentlesme, niifus artis1 ve
ekonomik gelismelerle daha da biiyiiyerek ¢evre problemlerine sebep olmaktadir. Cevre kirliligi ise su kaynaklarimn
kalitesini bozmug ve su kaynaklar1 adeta atiklarin bogaltildigr alict ortamlar haline doniismiistiir. Bu nedenle iilkemizde
pek ¢ok su kaynag yillar 6nce igilebilir kalitedeyken artik sulamada dahi kullamlamamaktadir. Suyun yeniden igilebilir
hale gelmesinin ilk adinu da Dogada insanoglunun neden oldugu etkileri (antropojenik kirlilikten) tamamen arinmak ve
ardindan kimyasal atiklardan arindirmaktan ge¢mektedir. Su hayatimiz i¢in son derece 6nemliyken su kaynaklarimzin
tiikenmemesi i¢in elimizden geleni yapmanuz gerekmektedir. Biz de ETERNAL takinu olarak suyu kirletmek gelecegi
kirletmektir diyerek ilk 6nce Gediz nehrini sonra da diger tiim su kaynaklarim kati atiklardan aritabilmeyi
hedefledigimiz bu proje i¢in kollar1 sivadik. Mekanizmanin ¢aligsma prensibi 1zgara sistemine benzemektedir. Kuruldugu
boliimde belli aralikla ¢alisan ve mekanizmadan ¢ikan kollar yardimiyla 1zgara haline gelen bir diizenektir. En sonunda
ise biriken tiim atiklar1 zeminden yukariya bir kol yardimiyla ¢6p haznesine bosaltmaktadir. Gelistirdigimiz bu tirtinle
Gediz Nehri i¢inde bulunan tiim kat1 atik sorununu ¢6zmeyi amagliyoruz.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

DONER RAF SISTEMLI ENERJI TASARRUFLU ASI SAKLAMA DOLABI YAPIMI

Ogrenci: KAYRA YASAR ASLAN
Ogrenci: FATMA BETUL KOC

Dansman: MEHMET AKIF KOCAS

Asilar1 muhafaza etmek i¢in saglik kuruluslarinda ev tipi buzdolaplari, konteyner tipi bilyiik sogutucular ve asilar i¢in
Ozel tretilmis dolaplar kullamlmaktadir. As1 saklama dolabimn kapag her acgildiginda dolabin i¢ sicakligi
yiikselmektedir. Termostat asiya uygun sicakliga ayarli oldugu igin dolabin sogutucu motoru devreye girerek ayn
sicakliga ulagincaya kadar ¢aligmaktadir. Projede 1s1 kaybinin ve elektrik tiiketiminin daha az oldugu, yiiksek verimli bir
as1 saklama dolabi yapilmast hedeflenmistir. Projenin konusu olan enerji tasarruflu asi saklama dolabi temelde,
silindirik doner raf sistemi ve kap1 i¢inde kap1 sisteminden olugmaktadir. Dolaba as1 koymak veya dolaptan a1 almak
i¢in biiyiik kapak yerine kiiciik kapak acilarak 1s1 kaybi azaltilmistir. Doner raf sistemi i¢in dort ayr1 pozisyon
belirlenmistir. Baglangi¢ veya bekleme konumunda 1 numarali raf kii¢iik kapak hizasinda bulunmaktadir. Bu konum sifir
derece olarak belirlenmistir. Diger ti¢ raf i¢in pozisyonlar 90?, 180? ve 270?(-907) olarak belirlenmistir. Bu
pozisyonlar i¢in ayarlanan butonlara basildiginda raf sistemi dénerek istenen agimin oldugu rafi kii¢iik kapak hizasina
getirmektedir. Donme hareketi step motorla, sistemin ¢alismast da Arduino Uno karta yiiklenen kodlarla saglannustir.
Kapak i¢inde kapak sisteminin enerji tasarrufu saglayip saglamadigim gérmek icin tasarlanan deneyin sonuglara gore,
biiyiik ve kiigiik kapaklar esit siirede agik birakildiklarinda, biiyiik kapak agikken 1s1 enerjisi kaybinin daha fazla oldugu
goriilmektedir. Kugiik kapak acgikken 1s1 kayb1 daha az oldugu i¢in sogutucunun harcayacagr elektrik enerjisi de daha az
olacaktir.

117



Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

YUKSEKLIK UZUNLUKLARI VERILEN UCGENIN CEVRESI VE ALANI - UCGENIN YUKSEK LIKLERI
ARASINDAKI ILISK1

Ogrenci: EKIN SAHIN
Ogrenci: DEFNE NESRIN CICEK

Danisman: YUSUF IPEK

Bu c¢alismada, ti¢genin, yiikseklikleri ile alan ve ¢evre iligkisi incelenmistir. Bulgularimiz ti¢ boliimden olugmaktadir.
Birinci béliimde, bir tiggenin kenarlarina ait yliksek uzunluklar1 verildiginde, tiggenin alanim bu yiikseklik uzunluklarina
gore kolay bir sekilde veren bir baginti olusturulmustur. Ikinci boliimde, tiggenin yiikseklik uzunluklar1 ¢evre iliskisi
incelenmis, tiglincii boliimde ise herhangi iki yiiksekligi verilen tiggenin diger yiiksekliginin araligini veren bir esitsizlik
olusturulmustur. Calismamuzin ortaya ¢ikis sekli ise, 2012 yili TUBITAK Ulusal Matematik Olimpiyati 1.Asama
sorusu olan "yiikseklik uzunluklar1 3, 4 ve 6 birim olan bir liggenin ¢evre uzunlugu ka¢ birimdir?" ve 2002 yili
TUBITAK Ulusal Matematik Olimpiyati 1.Asama sorusu olan "Bir {iggenin iki yiiksekligi 8 ve 12'dir. Ugiincii
yiksekligi asagidakilerden hangisi olamaz?" problemlerine dayanmaktadir. Bu problemlerden yola ¢ikarak cesitli
denemeler ve ¢oziimler yapilarak, bazi gozlemler yapilmis ve bu gozlemeler sonucunda sonucunda bazi iddialar
gelistirilmis ve ispatlanmistir. Ulagilan genel bagintilar Pyhton programlama dilinde algoritmik kodlara doniistiiriilerek,
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Béylece projemize konu olan problemler ve benzer tarzdaki olimpiyat problemlerinin
¢6ziimii hem kagit {izerinde hem de bilgisayar ortaminda olduk¢a kolay olacaktir. iddialarinuzi sunarken, tiggende Heron
alan bagintis1 ve ticgen esitsizligi gibi temel kavramlardan yararlamlmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

FLEX SENSOR YARDIMIYLA EMNIYET KEMERI KONTROLU

Ogrenci: BELINAY AKDAS

Dansman: ISMAIL AKDAS

Trafik kazalar1 diinya genelinde 6liim ve yaralanmaya neden olan biiyiik sorunlardan birisidir. Kazalardaki siirticiilerin
ve yolcularin 6lim ve yaralanmalarim azaltmaya yonelik giinlimiiz araglarinda ¢esitli giivenlik sistemleri
gelistirilmistir. Trafik kazalarinda koruyuculugu yiiksek ve en temel giivenlik sistemi emniyet kemeridir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte siirticiilere ve yolculara, emniyet kemeri takmayi hatirlatici veya zorlayici goriintiilii ve sesli vb.
uyar1 veren sistemler kullanilmaktadir. Cesitli sebeplerden dolayr emniyet kemeri takmak istemeyen yolcu veya
stirliciiler, hatirlatic1 ve zorlayici sistemlerin agiklarindan faydalanarak uyari sistemini devre disi birakabilmektedir.
Emniyet kemeri takilmadigi durumda giderek artan rahatsiz edici sesli sinyali kesmek i¢in halk arasinda emzik olarak
tabir edilen bagimsiz emniyet kemeri tokasim emniyet kemeri mekanizmasina takarak bu uyariy1 devre dist
birakilabilmektedir. Yine emniyet kemeri tokasini emniyet kemeri mekanizmasina takip, siirlicii veya yolcu, kemeri
arkasindan gegirerek yine bu uyari sesini susturabilmektedir. Projemiz ile emniyet kemerinin uygun bir sekilde
takilmadig durumda veya uyar1 sistemi agiklarindan yaralanarak uyari sisteminin devre dis1 birakilmasini 6nlemekteyiz.
Emniyet kemerinin karin bolgesi tizerinden gegcen kisma takacagimz flex sensor yardimu ile siiriicii veya yolcunun
emniyet kemerini olmast gerektigi gibi takip takmadigim kontrol etmekteyiz. Siiriicii veya yolcu emniyet kemerini
kurallara uygun bir sekilde takmadig siirece hatirlatic1 veya zorlayici goriintiilii ve sesli uyar1 kesilemeyecektir. Flex
sensor her iki yonde esnetildiginde farkli sonuglar tiretmektedir. Emniyet kemerinin karin bélgesinin listiinden dogru bir
sekilde takildigi durumu, dogru olmayan bigimde arkadan gegirildigi durumu veya hi¢ takilmadigi durumu flex sensoriin
esnek yapisindan faydalanarak ayirt edebildik. Insan viicudunun fiziksel 6zelliklerinden faydalanarak emniyet kemerinin
kurallara uygun kullanilmadigi durumlarda goriintiilii ve sesli uyar1 sisteminin devre dig1 birakilmasim engelledik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

HAYATIN KONU'SU'

Ogrenci: BETULAY OZCAN
Ogrenci: SEVVAL ACAR

Dansman: SALIH TURKOGLU

Diinyada su dagilinu ve suya ulagim esit oranda olmamasindan dolay: su bollugu yasayan bélgeler oldugu gibi, su kitlig
¢eken yerler de mevceuttur. Tiirkiye, kisi basina diisen su miktar1 bakimindan artik su stresi yasayan iilkeler arasinda yer
almaktadir. Ulkemizin su potansiyeli yagis rejimiyle iliskili olup, yar1 kurak iklim bolgesinde yer almasindan dolayi, su
kalitesinin korunmasi, kullanilabilir su miktarimn siirdiirilebilmesi, su kullamim dengesinin saglanmasi biiyiik dnem
tagimaktadir. Su okuryazarligi egitimiyle, su dengesinin sadece yagis durumuna gore sekillenmesi degil, aym zamanda
toplumdaki bireylere olumlu davramglar kazandirarak bu dengenin siirdiiriilebilmesini saglamak projemizin temel
amacini olusturmaktadir. Bu arastirmada 5. sinmifta 6grenim goren 6grenciler ile onlarin velilerinden olusan 6rneklem
grubu ve kontrol grubu olusturularak deneysel arastirma yontemi uygulannustir. Su farkindaligi ile su tutumu 6lgekleri,
proje baginda gruplara 6n test olarak ve proje sonunda son test olarak uygulandi. Ayrica her iki gruptaki velilerin su
faturalindaki aylik su kullanim miktar1 (nm?) bes ay siiresince proje kapsaminda kaydedildi. On test ve son test sonuglari
ile aylik su kullamm miktarlar1 (m®) sonuglarimn aritmetik ortalama analizleri ayri ayri yapilarak sonuglar
karsilastirildi. Orneklem grubu 6n test aritmetik ortalamas1 %52,57 son test ortalamas1 % 84,88 iken; kontrol grubu 6n
test aritmetik ortalamast % 56,1 son test ortalamast % 59,5 olarak hesaplandi. Ayrica Orneklem grubu su tiiketim
miktar1 aylik 13.6 metrekiipten 9.8 metrekiipe diiserken, kontrol grubu aylik su tiiketimi baslangicta 12.2 metrekiipken
proje sonunda 13.7 metrekiip olarak ger¢eklesmistir. Bu arastirmayla 6grenci ve velilere su kullanim konusunda 6nemli
ol¢tide farkindalik kazandirildigr ve su tasarruf oranlarinin belirgin bir sekilde artirildigi sonucuna ulagilmustir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

UNUTULAN BIiR CALGI VE BiR KULTUR MiRASI: DRABUT

Ogrenci: GUNES TAHTASAKAL

Danisman: ESIN TAS

Tiirk tarihi tizerinde yapilan aragtirmalar, Tiirklerin tarih sahnesinde goriilmeye bagladigr devirlerden itibaren musikinin
Tiirk kiiltiirtinde 6nemli bir yer tuttugunu gostermektedir. Ozanlik gelenegi ve kopuz bu devirde Tiirk toplumunun miizik
ile kurmus oldugu iligkiyi gostermesi bakimindan anlamlidir. Bu iligki hi¢bir devirde azalmamus, aksine go¢ hareketleri,
yeni devletler, yeni cografyalar ve etkilesimler ¢er¢evesinde devamli olarak gelismistir. Osmanlilar zamanminda ise Tiirk
musikisinin geleneksel yonii korundugu gibi imparatorluk niteliginden kaynaklanan 6zellikler ve Bati ile kurulan iligkiler
nedeniyle de aym zamanda zenginlestigi goriilmiistiir. Zira Osmanli toplumunu olusturan milletlerin her biri kendi
miizikal unsurlar1 6lgeginde bu birikime katki saglamuslardir. Ayrica genis imparatorluk topraklarimin ¢ok degisik
bolgelerinde kullamlan yerel diizeydeki enstriimanlar da bu musiki literatiiriine dahil olmuglardir. Karadeniz b6lgesinin
tulum ve kemengesi, Arap miiziginin vazgecilmezi tef ve Balkanlarin 6ne ¢ikan calgisi klarnet bu ortak kiiltiirel miras
icinde kendilerine yer edinmiglerdir. Ancak ¢ok daha sinirli alanlarda kullamilan bazi enstriimanlar bu kadar sanslt
olamamuslardir. Bunlardan biri de Amasya yoresinde yasamis Ermeni toplumuna ait oldugu diistiniilen ama zamanla
Amasya kent halkinin benimseyip sosyal yagsaminda ve miizik gegmisinde yer tutan Drabut'tur. Bu projede Osmanli
toplumunun ¢ok uluslu-¢ok kiiltiirlii yapisimt 6rnekleyen aym zamanda Tiirk miizigini zenginlestiren tarihsel ve sosyal
sartlar1 da aciklayan bir unsur ve bir enstriiman olarak Drabut incelenmistir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

AKSEMSEDDIN HAZRETLERI'NI TANI(TI)YORUZ

Ogrenci: ECEM NUR URUL
Ogrenci: YIGIT KARATAS
Ogrenci: YAGMUR CILATA

Damsman: ADILE BIBER

Aksemseddin Hazretleri Bolu'nun Goyniik ilgesinde yasamus, Istanbul'un Fethi'ndeki rolii ve yaptig1 bilimsel ¢alismalar
ile tarihimize ve kiiltiiriimiize 6nemli katkilar saglamus bir degerdir. Tiirbesi Goyniik'te yer almaktadir. Aksemseddin
Hazretleri'nin tarihimizdeki onemli yeri, okulumuzun yer aldigi bolgede yasamus olmasi, bilimsel calismalarim
gerceklestirmis olmasi ve burada vefat edip tiirbesinin bulunmasi bu ¢alismayr yapmamizda motive edici rol oynanustir.
Caligsmamn amaci, Aksemseddin Hazretleri'ni tamyip, tamtilmast i¢in miicadele vermek, tiirbeyi ziyarete gelen kisilerin
hem ziyaret sirasinda hem de ziyaret sonrasinda Aksemseddin Hazretleri'ni daha yakindan tammalarina firsat vermek,
daha fazla bilgi elde etmek isteyenler i¢in kaynaklar sunmak, olusturdugumuz materyalleri olabildigince yayginlastirmak
ve derslerde de kullanmilmasim saglamaktir. Bu kapsaminda Bolu ilinin Goyniik ilgesinde Aksemseddin Hazretleri
tirbesine gidilerek dnceden hazirlanan gozlem formu araciligiyla tiirbe ziyareti gozlemlenmistir. Ayrica sosyal bilgiler
Ogretmenleriyle roportajlar yapilmistir. Yapilan gozlem ve roportajlar sonucunda 6grencilerimizin ve yore halkimn
Aksemseddin Hazretleri'ni yeterince tamimadigl, ziyaret sirasinda yeterli bilgi elde edebilecegi materyallerin
bulunmadigl sonucuna ulasilmistir. Proje kapsaminda web 2.0 araglar1 kullanmilarak ¢esitli materyaller tiretilmis ve bu
materyaller ¢evrimici ortamda paylasilmistir. Yapilan materyallere tiirbeyi ziyaret eden kisiler tarafindan kolaylikla
ulasilabilmesi i¢in QR kodu destekli brosiir hazirlanmus, gerekli izinler alinarak tiirbe igerisine konulmustur. Proje
stirecinde hazirladigimiz materyallere ¢ok sayida ziyaret gerceklestirilmis sayfa icerisindeki sorular yamtlanms ve
olumlu geri bildirim igeren yorumlar birakilmistir. Bu durum yaptiginuz materyallerin islevsel oldugunu gostermektedir.
Ogrencilerimiz ve yore halki i¢in bu projenin Aksemseddin Hazretleri'nin tammirhigini arttirdign soylenebilir. Aym
zamanda bu proje Aksemseddin Hazretleri ile ilgili dogru ve diizenli bilgi kaynaklarina katki saglamms ve
¢esitlendirmistir.

122



Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

MARKET FiST ALMIYORUM ULKEMI YESILLENDIRIYORUM

Ogrenci: EREN SOYSAL

Dansman: ERKAN OZGUC

Bu ¢alisma ailemle birlikte aligverise ¢iktigimuz bir giinde aklima geldi. Aligverigimizi tamamladiktan sonra ¢ok ¢ok
uzun bir sekilde fis ¢iktisi aldik ve ardindan ¢6pe attik. Bende bununla ilgili bir aragtirma yapip hipotezimi "Acaba kare
kod sistemi kullamlarak fis kullammum en aza indirgeyebilir miyiz" seklinde olusturdum. Yapilan literatiir taramalarinda
mail olarak veya SMS olarak gonderen bazi firmalarin bulundugu fakat market figlerinde karekod uygulamasim kullanan
hi¢bir firma olmadig goriilmistiir. Projemin amacim; bitylik marketlerde fis yerine kare kod bilgisi alip kullamlan kagit
miktarini ortadan kaldirip hem sirketlere tasarruf saglamak hem de tiiketilen kdgit miktarini en aza indirip iilke
kalkinmasina, {ilkemizin yesillenmesine katki saglamak olarak belirledim. Online bir aligveris sitesini html ile
olusturdum. Siteye aligverise konu olan satilabilecek materyal resimleri ve bunlarin fiyatlarim ekledim. Sanal aligveris
sitelerinde olan sepet mantigim kullanarak secilen tiriinlerin sepete atildiginda iiriin detay1 ve toplam 6denecek tutarin
goriilmesini sagladim. "Odeme Yap" adimu tiklandiginda da aligveris fisi yerine kare kod ¢ikmasini sagladim. Bu ¢ikan
kare kodu herhangi bir kare kod okutucu program ile taratinca fis icerigi detayimin gériinmesini sagladim. Tim
Tirkiye'de 4 tane zincir market ortalama olarak 1 yilda 24 milyon adet yazarkasa rulosu kullanmaktadir. Sistemimiz
Tirkiye'deki 4 tane zincir marketlere kuruldugu taktirde ortalama olarak 1 yilda 1.320,66 ton kagit tasarrufu
yapilacaktir. Belirlenen 4 sirket 1 yilda ortalama 36 milyon TL ile 48 milyon TL arasinda kar saglayacaktir. Ortalama 1
ton kagidin ortalama 17 agactan elde edildigini diistiniirsek 1 yilda iilkemize kazandiracagimiz aga¢ sayist 22.451 adet
olacaktir. Hem paramizi ¢6pe atmayarak iilkemiz kalkinacak, gereksiz aga¢ kesilisini 6nleyerek tilkemizin ¢6llesmesinin
Oniine gecilecektir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

TARHUN (ARTEMISIA DRACUNCULUS L.) BITKISININ EKMEKTE KUF ONLEYICI OLARAK KULLANILAN
KATKI MADDELERINE ALTERNATIF OLARAK KULLANILABILIRLIGININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: ALYANAZ SENAL
Ogrenci: HAVVA DILAY GULEZ
Ogrenci: KAYRA ATA

Dansman: SERIFE GULEZ

Vazgecilmez besin maddelerinin baginda yer alan, raf ve saklama siiresi kisa olan ekmek ¢abuk tiiketilmediginde,
ekmekteki kiif ve bakteri gelismesi sagligimiz igin bir tehdit olusturmaktadir. Ozellikle paketli ve dilimli ekmeklerin
yapiminda koruyucu katki maddeleri kullamlmaktadir. Katki maddelerinin yan etkileri ve giivenirlikleri ile ilgili yapilan
caligmalarda insan sagligimi tehdit edebilecek sonug¢lar bulunmaktadir. Bu durum, katki maddelerine alternatif dogal
maddelerin kullanim ihtiyacim dogurmustur. Projemizde, tibbi ve aromatik amacgli olarak kullamlan bitkilerden birisi
olan Tarhunun (Artemisia dracunculus L.) ekmekte kiif 6nlemede kullamlan koruyucu gida maddelerine alternatif olarak
kullanlabilirligini arastirdik. Kendi bah¢emizden yetistirdigimiz ve kuruttugumuz tarhundan alinabilecek en yiiksek
fayda igin tarhun ekstraktlarim (sivilarim) hazirladik. Bilimsel yontemin ¢6ziim asamalarini kullanarak, kontrollii
deneyler yaptik. Farkli yontemlerle hazirlanmug tarhun ekstraktlarinin paketli ve somun ekmeklerdeki kiif olusumunu
geciktirmede etkisini gozlemledik. Kiiflenme siireleri arasindaki iliski incelendiginde, tarhun sivilarimn varlig
kiiflenmeyi geciktirmistir. Ayrica farkli miktarlarim ekledigimiz tarhun sivilar ile kendi yaptigimiz ekmeklerden, katki
maddesi igeren ekmeklere gore daha gec kiiflenenler olmustur. Ekmeklerde tarhun kullammuyla, ekmegin raf 6mrii dogal
yollarla uzatilmis, ekmegin saklanma kosullar1 daha saglikli hale getirilmis ve ekmek israfi azaltilmug olacaktir.
Ekmekte lezzet ve aroma dogal yollarla zenginlestirilecektir. Kullamm alam yoniinden tipta biiyiik yer kaplayan, insan
sagligina faydasi oldugu bilinen tarhun, mutfaklarimizda daha ¢ok yer bulacak ve taninacaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dijital Doniigtim

FATURAM EKRANDA

Ogrenci: SEVVAL VIDINLIOGLU
Danisman: YASEMIN VIDINLIOGLU

: Apartmanlarda posta kutusuna birakilmayan faturalar (elektrik , su, dogalgaz) kaybolma, dagimk durma, faturay1 kagit
yigim i¢inde arama zorlugu, mahremiyet gibi pek ¢cok soruna yol agmaktadir. Bu proje ile apartman sakinlerinin yaganus
oldugu tiim fatura sorunlarina son vermek ve ayni zamanda kagit israfim onlemek amag¢lanmistir. Apartman girislerine
(posta kutusu yam olabilir) dijital ekranli , faturalar1 gosteren bir cihaz tasarim yapilmasi ile tiim sorunlar ¢oziime
ulasacaktir. Cihazin ekran yiizii her yastan bireyin kolaylikla kullanabilecegi sekilde tasarlamir. Cihazin kullammnu igin ;
her daire kendi daire numarasi ile sisteme giris yapar. Sisteme yiiklenen en son fatura miktar1 ekranda , okunakli bir
sekilde belirir. Fatura igerigi saya¢ okuyan gorevli kisi tarafindan sisteme veri aktarimu ile gergeklesir. Yani sayacglar
cihazla okunur daha sonra USB kablo ile dijital ekranli cihaza aktarilir. Sonug olarak , kullanimu oldukga basit olan bu
tasarim ile apartman girislerindeki fatura daginiklig son bulurken dijitalin donitistimii de gerceklesmis olur.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

MERHABA,NASILSIN?

Ogrenci: RUYA ATALAG
Ogrenci: BELIS OZSEVEN
Ogrenci: CAN DEMIRAL

Danisman: DAMLAGUL KIVILCIM

Insanlik tarihi boyunca var olan go¢ durumu son yillarda hem Diinyada hem de iilkemizde yogunlasmustir. Hem i¢ hem
dis goce elverisli olan bolgemizde gb¢ olgusunu ve sonrasinda ortaya ¢ikan uyum siirecini gézlemlemek bizim igin firsat
olmustur. Ozellikle farkli kiiltiirlerin go¢ olaylar1 uyum siirecinin daha zor olabilecegini ortaya koymaktadir. Bu
zorlanma sosyolojik veya toplumsal bir problemdir. ¢iinkii insanlar hem toplumsal varliklardir hem de bir arada
yasamakta zorlanmaktadir. Uyum probleminin ¢6ziimil i¢in kalic1 ve etkili bir yol aranarak ¢ocuk odakli diistiniilmiistiir.
Cocuklarla, insanligin ortak degerleri elestirel diisiinme yoluyla ele alinmus ve Cocuklar igin Felsefe yontemi (P4C)
kullamlmustir. Oncelikle, go¢ ve uyum olgusunu elestirel tartistirabilecegimiz, ezberletilmis dnyargilardan siyrilarak
diistindiirebilecegimiz bir uyaran (arag) olusturulmustur. Icerisinde farkliliklara saygi, farkliliklarin bir aradalig,
yabanci, diisman, dostluk, iletisim ve ayrimcilik kavramlarim ele aldigimiz "Merhaba, Nasilsin?" adli hikaye
kurgulanmistir. Hikayemiz hem matbu hem dijital kitap hem de sesli kitap olarak hazirlanmistir. Hikaye okulumuzun
Ilkokul 2.simf ogrencilerine goniilliililk esas alinarak P4C teknigi ile okunmus ve tartisma ¢emberi olusturularak
sorgulanmugtir. Uygulama grubuna kendi olusturdugumuz anket ve "Odak Grup Miilakat Sorular1" 6lgegi uygulannustir.
Sonuglar nitel ve nicel olarak analizlenmis ve bulgularda ele alinmigtir. Yapilan ¢aligsmalar dogrultusunda, ¢ocuklardaki
21.yy. becerilerini de gelistiren yenilikgi bir yontem ile insanlik tarihindeki koklii sorunlardan birine yanit aranmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERIN iZINDE, BILGILERIN PESINDE, ADIM ADIM {LERLE

Ogrenci: MIRAC GUZEL
Ogrenci: IBRAHIM ARIKAN
Ogrenci: ESMA CIRIT

Danisman: VILDAN CIHAN

Geligen pandemi kosullarinda okullarin uzaktan egitime gegmesinde en ¢ok etkilenen kesim siiphesiz okul ¢agindaki
¢ocuklar olmustur. Okullardan uzak kalan ¢ocuklarin arkadaglar ile iletisimi kopmus, sosyal davramglar1 korelmistir,
ayrica degerler egitimi kazanilmasi da etkilenmistir. Yaptigimz ¢alisma, yiiz yiize egitime ge¢is siirecinde ¢ocuklarin,
arkadaslariyla ortak paylasim alanlarim arttirmayi, uzaktan egitimden kaynaklanabilecek yikici iletisimsizligi ortadan
kaldirmayr ve degerleri de etkin sekilde kazandirmayr hedeflemistir. Bu proje, olusan olumsuz durumlar1 ortadan
kaldirmanin en etkili yolun degerler egitiminden gectigini savunmaktadir. Kirk goniilli 6grenciye veli izni alarak,
calisma Oncesi dgrencilerin hem uzaktan egitim siirecini degerlendirmek hem de hazirbulunusluklarini gérmek igin 6n
degerlendirme formu uygulanmigstir. Daha sonra katilimcilara, kendilerini rahatga ifade edebilmeleri, iletisim kurarken
veya ortak paylasim alanlarim kullanirken nasil davranmalar1 gerektigini, eglenceli sekilde ve iletisim halinde
bulunarak kazandirabilmek ve igerik ile de degerler egitimi kavramlarim igsellestirerek, kavramlar1 somutlastirarak
aktarabilmesi i¢in tasarlanan "Degerli "Kutucuklar" adim verdigimiz egitim temelli eglence araci uygulatilmustir.
Caligsma sonrasinda, sordugumuz 6n degerlendirme formundaki farkliligi gormek i¢in benzer sorularla hazirlanan son
degerlendirme formu uygulamp, degerlendirmistir. Ayrica okul dis1 6grenme alanlarinda da kullamlmasi ve aile ile
iletisimin canlanmasina katki saglamasi icin de gonilli katilimcilarin ailelerine tasarlanan oyun uygulatilip,
ebeveynlere de degerlendirme formu doldurtulmustur. Aragtirma sonucunda "Degerli Kutucuklar" oyunu iletisimin
canlanmasinda, sosyal becerinin kuvvetlenmesinde ve degerler egitimi kavramlarimn kazamlmasinda da anlamli bir
degisiklige katki sagladign goriilmiistiir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

PiRINA, BAMBU LIiFi VE BORIK ASITKULLANILARAK ELDE EDILEN KOMPOZIT MALZEMELERIN
ANTIMIKROBIYAL AKTIVITELERININ, ISI VE SES YALITIM OZELLIKLERININ VE RADYASYON
GECIRGENLIGININ INCELENMESI

Ogrenci: AKIN BURSALI

Danisman: ELIF MERT

Diinya genelinde ger¢eklesen en biiyiik sorunlarin ¢ikis noktasi niifus artisina baglanmaktadir. Bu durum g¢evre kirliligi,
atik malzemelerin kontrolsiiz artis1 ve dolayisiyla enerji ihtiyacina da aym oranda yansimaktadir.Enerji ihtiyaglarimn
glinimiizde c¢ogunlukla fosil yakitlardan karsilamyor olmast da birgok ¢evre problemini beraberinde
getirmektedir.Enerjiyi verimli kullanabilmek bu sorunlara getirilebilecek en akilc1 ¢oziim olacag distiniilmektedir. Bu
da ancak attk malzemelerin tekrar kullamlabilir hale getirilmesi veya var olan enerjiden maksimum seviyede
yararlanilmasiyla miimkiindiir. Diinya genelinde yiiksek oranda 1s1 yalitimim saglamak ge¢misten giiniimiize pek ¢ok
fikir ve ¢6ziim 6nerisi sunulmustur. Gergek anlamda 1s1 yalitimu bilinci ve 6nemi 19. Yy gerceklesen sanayi devrimi ile
baslayan buharla calisan kazanlarda yiiksek verim elde edebilmek amaciyla ortaya ¢ikmustir.(Temiz, H. Olgar, K.
(2017)Yalitim teknolojileri sayesinde elde edilen tirtinler 1s1 ve ses yalitimunt arttirmakta olup, bu noktada talebi olan
tiketicilerin begenilerine sunulmustur. Aym zamanda gelisen teknoloji sebebiyle de elektromanyetik radyasyon gibi
insanlar iizerinde dogrudan tehdit olusturan bazi unsurlar1 da beraberinde getirmektedir.Genellikle bu elektromanyetik
radyasyonun etkilerini minimize edebilmek kursun gibi agir metaller tercih edilmektedir. Ancak kursunun 6zgiil agirlig
biiyiik oldugu i¢in bunun yerine daha hafif ve islevsel {iriinler kullanmak ¢alismalarin verimini arttiracak ve maliyeti
ciddi oranda diistirecektir.(Binici, H. Ve Ark. 2012)Yapilan ¢alismamuzda pirina,bambu lifi ve borik asit kullanilarak
elde edilen kompozit malzemenin antimikrobiyal aktivitelerine,is1 yalitimu,ses yalitinu ve radyasyon gegirgenligi gibi
Ozelliklerini incelenmis olup,oneri {iriin niteliginde kompozit malzemeler elde edilerek kumas kaplama materyali ve
siva elde edilmistir. Sentezledigimiz tirtinlerin alev geciktirici 6zelligi, 1s1 ve ses yalitim 6zelligi ve radyasyon zirhlama
ozellikleri de bulunmaktadir. Aym zamanda elde ettigimiz tirtinlerin ekotoksik etkileri de incelenmistir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

GERI DONUSUM POLIPROPILEN ICERISINE EKLENEN KIiREC KATKISININ ANTIBAKTERIYEL YUZEY
OZELLIKLERI UZERINE ETKISININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: BERRU GURSES

Dangman: UMUT GONEN

Her gecen giin insan hayatinda kendine daha genis bir kullamm alani bulan plastik malzemelerin kullamma bagl
atiklarimin ¢ogalmasi, basta insan olmak iizere tiim ¢evresel unsurlar i¢in risk olusturmaktadir. Geri doniisiim bu riskleri
azaltmada 6nemli bir adimdir. Geri doniisiim sonras1 degerlendirilme potansiyeli agisindan bir¢ok sektdrde propilen
polimeri (polipropilen-PP) one ¢ikmaktadir. Mikroorganizmalar bulasici hastaliklara zemin hazirlayarak patolojik
bulgularin hizla yayilmasina neden olmaktadir. Antibakteriyel 6zellikli malzemeler ve katkilar bakterilerin varliginin ve
tiremesinin engellenmesi anlaminda gerekli bir sistemdir. Giiniimiiz pandemi kosullart goz oniinde bulunduruldugunda
geri doniistiiriilmiis malzemelerden antibakteriyel 6zellikte {iriin sentezlenmesi ticari ve teknik (hijyen) agidan 6nem arz
etmektedir. Bu ihtiyaglar dogrultusunda kullamilan polimerlerin iirtin yelpazesi ve hijyen kosullar1 maksimum diizeye
cikarilmaya calisilmaktadir. Bu ¢alismada ekstriizyon (ekstriider cihazi) yontemi yardimuyla bir ¢esit polimer olan
polipropilene kire¢ katkilayarak {iriiniin antibakteriyel 6zellik kazanmas1 ve kullanim alanlarinin artirilmasi hedeflenmis
ayni zamanda hammadde konusunda disa bagimliligimizin azaltilmasi planlanmistir. Ekstriider yardimiyla harmanlanan
(compounding) PP ve kire¢ karisinmu daha sonra enjeksiyon cihazi tizerinden plastik olarak sekillendirilerek elde edilen
numuneye antibakteriyel test uygulanmustir. Elde edilen malzeme E.coli'ye kars1 antibkteriyel etki gdstermistir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

GELENEKSEL YONTEM KULLANILARAK YAPILAN, FARKLI UN VE MAYA CESITLERI ILE FARKLI CESIT SIVI
YAG ILAVELI EKMEKLERIN BOZULMA DURUMLARININ INCELENMESI(RAF OMURLERININ INCELENMES}),
EKMEK ISRAFININ AZALTILM

Ogrenci: DURU CONKAR

Damsman: NEZAHAT KALK AN

Tikettigimiz gida maddelerinin % 66' sim tahil olarak kullamyoruz. Bu kullandigimiz tahillin % 56's1 da ekmek
yapiminda kullamlmaktadir. Tiirk sofra kiiltiirtinde en temel besin maddesi ekmektir. Ortalama olarak bir kisi giinde iki
ekmek tiiketmekte, bu da 400 gr. yapmaktadir. Tikettigimiz ekmek enerji ihtiyacimuzin yaklagik % 40-44'lini
saglamaktadir. Diinya Saglik Orgiitii (WHO?2000) verilerine gore, iilkemizde giinliik enerjinin ortalama %44'ii sadece
ekmekten, %58' inin ise ekmek ve diger tahil iinlerinden saglandig anlasilmistir. Ulkemizde 2008 yilinda %35 olan israf
orant 2012 yilinda %5.94'e yiikselmis ve bunun tizerine TMO kampanyalar diizenlenmis 2012-2013 yillar1 arasinda
ekmek israf oram %0.5 azalmis kazancimiz ise 300 bin TL olmustur. 2018 yil1 gida israf raporuna gore tiiketilen
ekmegin %11,7'sini ¢ope atildigr tespit edilmistir Bazi katki maddelerinin ilavesinin ekmegin raf dmriiniin uzatilmasinda
etkili oldugu bilinmektedir. Evde en ¢ok kullamlan ¢esitli yaglarin ekmege ilave edilerek ekmegin besin degerinin
arttirilmasi, bunun yaninda bayatlamamn ve mikrobiyolojik bozulmanin geciktirilerek raf dmriiniin uzatilmasidir. Ayrica,
degisik un ve insanlarin en ¢ok kullandiklari kuru maya ve eksi maya kullanarak ekmegin raf 6mriiniin uzatilmasi
hedeflenerek yapilan calismada ii¢ farkli degisken kullanarak ekmegin duyussal degerlendirmesi ve bozulmasi
gozlemlenmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

KONUTLARDA SUYU YONETMEZSEK GELECEKTE SU BiZi YONETECEK

Ogrenci: BERTUG TUNGA YILMAZ

Dansman: HEDIYE TUTAL

Su sikintis1 gelecekte Diinya'mizin yasayacagi en onemli problemlerden biridir. Su kaynaklarimn giderek azalmasi
nedeniyle atik sulart yeniden kullanma ¢abalar1 artmigtir. Atik sularin geri kazamm ile kentsel, endiistriyel, tarimsal ve
sanayi alanlarinda kullanilan su miktarim karsilamak miimkiindiir. Diinya'da ve Ttiirkiye'de atik sularin geri kazammu ve
kullanimu hakkinda cesitli projeler gelistirilmektedir. Onerilen bu projede su tasarrufu amaciyla kendi evsel atik sularim
geri kazanabilen, geri kazamlmig suyu tuvalet rezervuarlarinda ve site i¢i sulama alanlarinda kullanabilen bir sistem
tasarlanmustir. Tasarlanan sistemde evlerin lavabo, banyo ve balkon sular1 ayr1 kanal ile bir depoya aktarilmaktadir.
Depoda fiziksel, kimyasal ve biyolojik aritimlardan gegerek tuvalet rezervuarinda kullamlacak duruma getirilmektedir.
Geri kazanilmisg su, motor ile ist katlara pompalanmaktadir. Tuvalet rezervuarlarina baglantili olan geri kazanilmis
suyun, tiim dairelerde kullanilmasi planlanmaktadir. Su tasarrufu, dairesel bazda su faturalarimin azalmasi, site igi
sulama alanlarinda kullamilmas1 ve su kesintileri durumunda tuvalette su kullammna devam etme gibi imkanlar
saglanmaktadir. Farkli hacimleri olmakla birlikte, bir rezervuar hacmi ortalama 6 litredir. Saglikl1 bir insan, biyolojik
verilere gore bir giinde 3-8 defa bosaltim yapmaktadir. Temizlik amaci ve baz1 6zel durumlarda sifon art arda
cekildiginde bir kisi tuvalet rezervuarindan bir giinde ortalama 30 litre, bir ayda 1 ton, bir yi1lda 12 ton civari temiz su
harcamaktadir. Insan niifusunu ve niifus artisii diisiindiigiimiizde bu rakamlar oldukga biiyiimektedir. Igme suyu
kalitesindeki temiz suyun tuvalette bosa harcanmasim onlemek i¢in hazirlanan bu proje ile biiyiik 6l¢iide avantaj elde
edilecegi Ongorillmektedir. Bu proje, yeni yapilacak tiim binalarda kullanilabilecek sekilde tasarlanmustir. Mevcut
binalarda ise Japonya'da uygulanan, rezervuarin tizerine takilan lavabo yontemiyle su tasarrufu 6nerilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Aile ici Iletisim

KALBIMizi BUYUTUYORUZ

Ogrenci: BUGLEM SARMAN
Ogrenci: ELIF ADA YILDIRIM

Danisman: HUSNE GEDIK LI

Insanoglunun her halinin bir mesaj ifade ettigi, dolayisi ile iletisimsizlik halinin miimkiin olmadig1 bir gergektir.
Bireylerin kendini ve gevresini anlayabilmesi i¢in iletisime girmesi 6nemlidir. Gelecekte yetiskin olacak ¢ocuklarin
gelisiminin saglikl1 olabilmesi i¢in aile i¢i iletisime 6nem verilmesi ve konunun ele alinarak irdelenmesi gerekmektedir.
Bu diisiinceden hareketle aile ici etkilesimin giderek azaldigi, bireysel 6zgirliigiin aileden soyutlanma olarak
algilandig1 gliniimiizde projemiz yardimuyla aile i¢i iletisimin niteligini ve niceligini artirmak amaglandi. Karma yontem
esas almarak gergeklestirilen ¢calismada 129 6grenciye 'Cocuklar I¢in Aile Iliskileri Olgegi' uygulanarak analiz edildi.
Aile i¢i iligkileri artirmak amaciyla 6rneklem grubundan goniilliiliik esastyla 40 6grenci se¢ildi. Uzman klinik psikolog
ve okul rehber 6gretmeninden uzman goriisleri alinarak 21 farkli aile etkinligi hazirlandi. Hazirlanan etkinlikler 40
Ogrenciye tamtilarak aileleriyle birlikte uygulamalari saglandi. Aile icerisinde uygulanan etkinlikler Scratch blok
programiyla uygulama haline ¢evrilerek kaydedildi. Etkinlik stirecinde olusturulan 6grenci giinliikleri aracilig ile elde
edilen nitel verilere igerik analizi uygulandi. Elde edilen nicel ve nitel veriler uygulanan etkinliklerin aile i¢i iletigimi
artirdigi yoniindedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SANAT VE WEB2.0 ARACLARIYLA SOYUT KULTUREL MiRASIMIZI VE YUNUS EMRE'YI OGRENiIYORUZ

Ogrenci: ASYA USLU

Dansman: HATICE ERDEM

Bu caligmada, soyut kiiltiirel degerlerimizin ve Yunus Emre'nin yaparak yasayarak 6grenme temelli sanatsal ve
teknolojik faaliyetlerle tamnmasi ve igsellestirilmesi amag¢lanmistir. Bununla birlikte birgok yolla ulasilan 6grenci ve
velilerde Yunus Emre'nin hirstan uzak, sevgi ve kardeslik anlayisim 6n plana ¢ikararak insanlar1 sevgi ¢emberi etrafinda
toplama konusunda farkindalik olusturmak amaglanmaktadir. Benzer ¢aligmalara rastlanmistir ancak bu konuda sanatin
ve teknolojinin birlikte uygulandigt bir calismaya rastlanmamustir. Bu ylizden 6zgiin bir proje gergeklestirilmeye
calisilmistir. Oncelikle literatiir taramasi yapilarak soyut kiiltiirel mirasimuzi ve Yunus Emre'yi tanitan brosiir, sunu ve
pano olusturulmustur. Ortaokulda okuyan 30 goniillii 6grenciyle Ekim-Subat arasinda sanatsal ve teknolojik ¢aligsmalar
yapilmustir. Akrostis siir, kaligrafi, haiku gibi sanatsal faaliyetlerle ve Web2.0 araglariyla sunu, brosiir, afig, dergi, e-
kitap, oyunlar ve blog olusturma faaliyetleriyle katilimcilarin bir¢ok alanda becerileri gelismis, soyut kiiltiirel
degerlerimiz ve Yunus Emre konusunda bilgileri artmustir. Ayrica kendini ifade etmenin birgok yolunu denemek
ozgiivenlerini artirmistir. Caligmalar okul web sitesi ve proje blogunda yayinlannus, brosiir, dergi, e-kitap, ilge Milli
Egitim ve diger okullarda yayginlastirilmistir. Nicel analiz yontemiyle 68rencilere yapilan 6n ve son test sonuglarindan
elde edilen verilere gore 6grencilerin %75'i ¢alismalarla soyut kiiltiirel degerlerimiz ve Yunus Emre konusunda kalici
bilgiler edindigini belirtmistir.%80'i etkinlikler boyunca igbirligiyle sanatsal veya teknolojik 6grenmeler gerceklestigini
belirtmistir. Yunus Emre'nin eser ve dgretilerinin giiniimiiz insamnin kardeslik ve sevgi diislincesine 151k olabilecegini
distiniiyor musun? Sorusuna 6n testte %40 olumlu yamt verilirken son testte %60'1 olumlu yamt vermistir. Sonuglara
baktigimizda soyut kiiltiirel degerlerimiz ve Yunus Emre ile ilgili bir¢ok kiside farkindalik olustugu goriilmiistiir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

SUDOKU ILE SIFRELEME

Ogrenci: AYSU NAZ ALTUN
Ogrenci: DAMLA PINAR ASLAN
Ogrenci: CINAR YILMAZ

Danisman: NESLIHAN GUL

Geligen bilgi ve teknolojinin sonucu olarak, tilkeler arasinda giivenli bir hayatin saglanmasi agisindan rekabet artmus;
bilgi aktariminin gizlilik ve giivenligi 6nem kazanmustir. Bu durum, bilgi iletisiminde gizliligin saglanmasim amaglayan
sifre biliminin (Kriptoloji) hizla geliserek yayginlasmasina neden olmaktadir. Sifre bilimi, kriptoloji ve kripto analiz
olarak iki ana boliime ayrilir. Gergek metnin sifreli metne doniistliriilmesi i¢in yapilan islemler, olusturulan sistemler,
fonksiyonlar ve algoritmalar ile yani sifreleme ile ilgilenen ¢aligma alanina kriptografi adi verilir. Kripto analiz ise
sifreli mesajlar1 okumaya c¢aligsmaktir Son yillarda internet agimin gelismesiyle sifreleme ¢aligmalart 6nem kazanmustir.
Sifreleme ¢aligmalarimn temeli matematik {izerine kuruludur. Sifreleme ¢alismamizda birden fazla matematik konusunu
icinde barindiran, su doku oyunuyla zenginlestirilmis ve eglenceli bir yapiya donistiiriilmis, degisken alfabelerle
gliclendirilmis kirilmasi gii¢ bir sifreleme algoritmasi olusturmak amaglanmustir. Bu ama¢ dogrultusunda sudoku, pi
sayis1, Oklid Bagintis1, matris, ASCII Tablosu ve Binary Sayr Sistemi kullamlnustir. Yapilan literatiir taramasinda
sudoku ve matematik konularini bir arada bulunduran bir sifreleme ¢alismasina rastlamlmamustir. Dolayisiyla yapilan
calisma 6zgiin bir ¢alismadir. Calismamizda her yeni sudokuya karsilik karakterlerin eslestigi sayilar degismektedir.
Yani degisken bir karakter tablosu olugsmaktadir. Boylece frekans analizi gibi sifre kirma yontemlerine karst giivenlik
mekanizmast gelistirilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

13 ILE BOLUNEBILME KURALINA YENI BIR BAKIS ACISI

Ogrenci: EFE MERT BASARAN

Dansman: EROK AY DINC

Boliinebilme kurallarim kendimi bildim bileli kafama takmisimdir. Bir ¢ok 6gretmen 7 ve 13 gibi sayilarin bolinebilme
kurallarinin sorularda ¢ikmayacagr sdylemez veya zor anlasilacagl igin bizlere anlatmazlar. Ancak internette okudugum
bir yazida Nijerya asilli Ingiltereli 7. simfa giden bir 6grencinin 7 ile boliinebilme ile alakali kendi gelistirdigi kurali
anlattigim gordim ve bundan ilham alarak, var olan 13 ile boliinebilme kurallarim inceledigimde kendi basima bir
boliinebilme kurali gelistirmeyi kafama koydum. . Arastirmalarim sonucu bulabildigim kurallar ig¢erisindeki bazilar1 2
basamakli sayilar i¢in kolay iken biiyiik sayilar i¢in pratikligini yitiriyordu, digerleri ise hi¢gbir zaman pratik degildi.
Benim gelistirdigim yontem ise sadece 5,7 ve 2 sayilarim kullanarak hem 2,3 basamakli sayilarda hem de ¢ok daha
biiyiik basamakli sayilarda bile her zaman kullanislt oldu. Bolinebilme kurallarimn sadece bir sekilde olmasi
gerekmedigini kendi yontemimle agikliyorum. Matematigin ana temasi sorulara baska pencerelerden de bakabilmeyi
ogretmektir daha once bulunmadigimi diigtindiigiim bu kuralda matematige benim bakis agimu yansitmaktadir. Sonug
olarak farkli bakis a¢isimin 6nemini tiim matematik ve sayilarla ugrasmayi seven arkadaslarima aktarmak istiyorum
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

RESIMDEKI SIR

Ogrenci: RUZGAR EGEHAN UCAN

Damisman: SERDAR AKMESE

Kriptoloji icerdigi anlam bakimindan 6nemli bilim dallarindan biridir. Bilgi giivenligi bu bilimin ilgi alamdir. Ticari
iligkilerde, devlet islerinde, askeri islerde ve personel iliskilerinde giivenli is ¢aligsmasi yapmak biiyiik bir sorundur.
Sistemler arasi1 baglantilarda ya da herhangi iki nokta arasindaki haberlesmede verinin giivenli bir sekilde iletildiginden
emin olmak gerekir. Bunun saglanmasi ise gonderilen verinin sifrelenmesi ile olur. Boylece agik haberlesme kanallari
kullanilarak verinin giivenli bir sekilde ulastirilmas1 saglanir. iletisimde, acik bir haberlesme kanali kullaniliyorsa gizli
tutulmak istenen bilginin yetkisiz bir kisi tarafindan dinlenebilecegi veya haberlesme kanalina girip (araya girme) veriyi
bozabilecegi ya da degistirebilecegi (yanlis verinin génderilmesi) diisiincesi her zaman i¢in 6nemli bir problem
olusturur. Bu kapsamda projede yontem olarak klasik sifreleme tekniklerinden Vigenére yontemi ile dogal sayilarin
torient ve pasrtisyon degerleri anahtar olarak kullanilip yeni bir sifre elde edilmis ve elde edilen bu sifrenin gizlenmesi
icin bilgi gizle yollarindan goriintii (resim) steganografi tekniginin renk paleti yontemlinden yararlamlmstir. Resmin
gizlenme asamasinda acik metinden elde edilen torient ve parsiyon degerleri RGB renk kodlarina eslestirilerek elde
edilen kodlar Microsoft Office programlar1 ve ¢esitli Web2 araglar1 kullamlarak resim ve gorsellere doniistiiriilmistiir.
Proje ornek acik metin anahtarla kapali metin haline doniistiiriiliip son olarak resim igerisine gizleme yapilmis ve elde
edilen kapali metin ve gorsel ¢esitli basta frekans analizi olmak tizere kriptoanaliz ve steganaliz programlari ile test
edilmis ve sifrenin giivenilir oldugu somut olarak gériilmiistiir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

ENGELSIZ ASTRONOMI SOZLUGU

Ogrenci: BAGER DEVRIM CALISCI
Ogrenci: MELEK SEHRI KUTLU
Ogrenci: HAMZA EYMEN KIRLI

Darsman: BIRSEN GECER

Bu projede Astronomi alamina yonelik ilgiden yola ¢ikarak gok cisimlerinin sekilleri, birbirlerine kiyasla boyutlari,
konumlar1 gibi konular1 zihinlerinde canlandirmakta zorlanan gérme engelli bireyler i¢in kabartmal1 gok cisimleri ve bu
cisimlerin hangi gok cismi oldugunu Braille alfabesiyle ifade eden bir astronomi s6zliigii hazirlamak amaglanmustir.
Projeyi gerceklestirirken 3D tasarim yapmak amaciyla kullamlan ¢esitli bilgisayar programlari bir arada kullamlnustir.
3D tasarim programu olan Tinkercad programu, lithophane, latin alfabesini Braille alfabesine doniistiiren programlar ve
paint programlar1 kullamlarak kabartmali gérsel ve yazilar kullamlarak sozlik sayfalari olusturulmustur. Sozlikte
Giines Sistemi, Ay'in evreleri, gok taslari, asteroid, i¢ gezegenler, dis gezegenler, kiitle ¢ekim egrileri, kuyruklu yildiz,
manyetik alan, giines kemeri gorselleri 3D yazicidan ¢ikarilmustir. Daha sonra sozliik i¢in kapak tasarlanmus ve bu
sekilde sozliiglin yapim asamasi tamamlanmustir. Astronomi alamnda gok cisimlerinin sekillerini, boyutlarim
zihinlerinde canlandirmakta zorlanmalar1 probleminden yola ¢ikarak hazirlanan bu sozliigiin kabartmali 6zelliginden
dolay1 cisimlerin sekilleri ve boyutlarimi zihinlerinde canlandirmayr ve bdylece kalici bir 6grenme yasantisi
olusturacagr diigtiniilmektedir. Dokunma duyusuna hitap eden bu c¢alismamin goérme engelli bireylerin bu
dezavantajlarindan dolayr diger Ogrencilerle aradaki farkin kapatilmasina bir nebze de olsa katkisimin olacagi
diistiniilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

OTOMED

Ogrenci: ZEYNEP UMAY BOYRAZ
Ogrenci: RESMIYE SUDE CAMLIBEL

Dansman: SALIH SARI

Hastaliklarin tedavi edilmesinde en 6nemli etkenlerden biri ilag kullamnudir. Tedavinin dogru yiiriitiilmesinde, ilaglarin
zamanmnda alinmasi ve aksatilmamasi biiyiikk 6nem arz etmektedir. Bu nedenden dolayr genellikle yagli hastalarin
ilaglari, evde yasayan diger bireyler tarafindan takip edilmektedir. Evdeki ¢alisan bireylerin is yerlerine gitmesi ile
birlikte evde yalmz kalan yaslilarda ilag zamaninin unutulmasi, ilaglarin karistirilip yanlis ilacin alinmasi veya uyuya
kalma gibi nedenlerden ilaglarin aksatilmasi durumlari1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu da tedavinin zorlagmasina, hatali ilag
kullammindan dolayr yeni hastaliklarin olusmasina veya hastalifin ilerlemesine neden olmaktadir. Giinlimiiz
teknolojisinde robotik devreler hayatin bir¢cok alaninda kullamldigr gibi bu sorunlarin ¢oziilmesinde de bireylere
yardimci olabilir. Bu projede ti¢ boyutlu yazicida tasarimu, kutu igerisine montaj1 yapilan robotik devre sayesinde giin
icinde alinmas1 gereken ilaglar farkli bolmelere yerlestirilmistir. ilacin kullanilmas1 gereken saat geldiginde ise robotik
sistem devreye girerek, ilaglarin kutu altinda bulunan ¢ekmeceye diismesini saglamaktadir. Aym zamanda hastanin
dikkatini ¢ekebilmek i¢in kutu tizerinde bulunan led stirekli yamp sénmekte, uyuya kalma ihtimaline karsin sesli alarm
calarak hastamin uyanmasim saglamaktadir. Goriintiilii ve sesli uyarilar hastanin kutu tizerindeki diigmeye basmasina
kadar devam eder. Bu sayede evde yalniz kalan hasta hem dogru zamanda ilacim alir hem de yalnizca ¢ekmecede
bulunan ilaglar1 alacag i¢in yanlis ila¢ kullanilmasinin 6niine gegilir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

SOSYAL SORUMLULUKLARIMIZLA FARKLIYIZ

Ogrenci: HAVVA NILGUN DAL

Danisman: NECATI OZTURK

Bu tezin amaci, bilim sanat merkezi &grencilerinin Sosyal Sorumluluk Temelli Liderlik algilarim belirlemek ve
Ogrencilere 5 haftalik "Sosyal Sorumluluk Temelli Liderlik Egitim Programi" adli Sosyal Sorumluluga iliskin liderlik
egitimi verilerek SSTL algilarindaki degisimi gozlemlemektir. Tez SSTL becerilerinin 6grenciye kazandirilmasi
acisindan 6nemli goriilmektedir. Bu calisma iki asamadan olusmaktadir. Ik asamada 5 haftalik Sosyal Sorumluluk
Temelli Liderlik Egitim Programu hazirlanarak 6grencilere egitim verilip egitimin 6grencilere etkisi belirlenmistir.
Ikinci asamada ise bilsem ogrencilerinin almus oldugu egitim ve yaptiklari etkinligin degerlendirmesi yapilmustir.
Caligsma hem nicel hem nitel arastirmadan olusan karma arastirma deseni (mixed method design) olarak tasarlannmustir.
Caligma grubu olarak 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Gaziantep ili Sahinbey Belediyesi Bilim ve Sanat Merkezine
devam etmekte olan 103 6grenci secilmistir. Calismanin deneysel kismu kontrol grubunda 38, deney grubunda 37 6grenci
ile yiriitiilmiistiir. Nitel boliimiin verileri ise deney grubundan segilen 10 6grenciden toplanmustir. Arastirmanin nicel
verileri Tracy (1998) tarafindan gelistirilen Kiilek¢i (2015) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan "Sosyal Sorumluluk Temelli
Liderlik Olgegi" ile toplanmustir. Nitel veriler ise ogrenciler ile gerceklestirilen yari yapilandirilnus goriismeler
sonucunda toplanmugtir. Bu ¢alisma kapsaminda yapilan aragtirmalar sonucunda 6grencilerin bir gruba liderlik etme
becerilerinin ve sosyal sorumluluk bilincinin gelismesinde egitimin etkili oldugu bulgusuna ulasilmistir. Verilen
egitimlerle bilim ve sanat merkezi 6grencilerinin topluma daha fazla katki saglayacak etkinliklere katiliminin artirilarak
toplumsal degisime liderlik etme becerilerini gelistirmeleri 6nemli goriilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

GELECEK NESILLER OLARAK YESIL BIR CEVRE ISTIYORUZ

Ogrenci: DILA ALKAN
Ogrenci: KAAN MERTARSLAN

Dansman: OKTAY GEZER

Diinyanin ve {ilkemizin siirekli olarak ¢6ziim aradigr alanlardan biri de dogal afetler ve vermis olduklar1 zararlarin en
aza indirilmesi ile ilgili ¢aligmalardir. Dogal afetlerin ¢evreye ve canlilara vermis olduklar1 zararlar oldukca fazladir.
Ozellikle son yillarda kiiresel 1sinmamin etkisiyle yangin ve kuraklik gibi dogal afetlerin daha sik yasanmasi cevreye
verilen olumsuz etkileri artirmustir. Diinyada ve tilkemizde dogal g¢evrenin bize sunmus oldugu kaynaklarin hizla
tiikenmesi ve gelecek nesillerin bu kaynaklardan faydalanamayacak diigiincesi dogal afetlere ¢6ziim yollarinin teknoloji
ile birlesmesini saglamugtir. Teknolojik imkanlar kullanarak ozellikle siirdiiriilebilirlik kavramu ¢ercevesinde
yenilenebilir enerji kaynaklarimn kullammu etkin hale gelmistir. Boylelikle yenilenemez enerji kaynaklarimn simirli
kullamimu saglanarak yenilenebilir enerji kaynaklarindan da teknolojinin imkanlar1 ile olduk¢a fazla yararlanarak
sirdiirtilebilirlik kavramu c¢ercevesinde dogal afetlerin ve kiiresel 1sinmanin etkisinin en aza indirgenmesi
amaglanmaktadir. Projemizin amaci canlilarin yasam alanlarim ve dogal ¢evreyi olumsuz bir sekilde etkileyen kuraklik
ve yanginlarin, yenilenebilir enerji kaynagim etkin bir sekilde teknoloji ile birlesimini yapip verdigi zarari en aza
indirerek stirdurtlebilirligi saglamaktir. Projemizin yontem asamasinda karma yontem kullamlmustir. Problemin
belirlenmesinde nitel arastirma yontemlerinde fenomenoloji, uygulama asamasinda ise uygulama-arastirma
yontemlerinden AR-GE arastirma yontemi kullanilmusgtir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

COKGENSEL SAYI DIiZILERINT OKLID UZAYINA TASIMAK

Ogrenci: ABDURRAHMAN MIiRZA KAYA
Ogrenci: MIZGIN SONMEZ

Dangman: MERYEM OZCAN

Tarih boyunca matematige ilgisi olan insanlar, sayilar arasinda bir bag, bir iligki kurma meraki i¢erisinde olmusglardir.
Sayilar arasinda kurulan bu iligkiler say1 oriintiilerinin, say1 dizilerinin temelini olugturmustur. Giintimiize kadar bir¢ok
sayl dizisi kesfedilmistir: Fibonacci sayr dizisi, aritmetik dizi, geometrik dizi ve ¢okgensel say1 dizileri vb. Yapilan
arastirmalarda Eski Yunanlilar ¢okgensel sayt dizilerinden olan tiggensel, karesel, besgensel... sayilari cakillar
yardimiyla tammlamuslardir. Cokgensel say1 dizilerini (liggensel, karesel, besgensel, altigensel, yedigensel ve
sekizgensel) inceledigimizde aragtirmalarimizda tetrahedral sayilar karsimiza ¢ikti. Tetrahedral sayilari inceledigimizde
ticgensel say1 dizisinin 3 boyutlu Oklid uzayina tasinnus hali oldugunu fark ettik. O halde geriye kalan diger ¢okgensel
sayl dizileri de 3 boyutlu uzaya tasiyabilir miyiz? diye incelemelere bagladik. Cokgensel say1 dizilerinin 3 boyutlu
uzaya tasinabildigini fark ettik. Ug¢gensel say1 dizisinin ardisik terimlerinin toplanu sirasiyla; 1.terim, 1.terim ve 2.terim
toplamu, 1.terim, 2.terim ve 3.terimin toplamu, ? 1.terimden n.terime kadar olan terimlerin toplamu tetrahedral sayi
dizilerinin sirasiyla terimlerini vermektedir. Biz de karesel, besgensel ve altigensel sayr dizilerinin ardigik terim
toplamlarimt {istekine benzer olarak yazarak kare piramitsel sayi, besgen piramitsel say1 ve altigen piramitsel sayi
dizilerini olusturduk. Bu piramitsel sayilarin somut modellemelerini yaptik. Daha sonra 3. boyuta tasidiginmz her
cokgensel say1 dizilerinin terimlerini yazarak sayilar arasindaki iliskileri inceledik. Daha 6nce bildigimiz bazi genel
toplam formiillerinden yararlanarak 3 boyutlu tim piramitsel say1 dizilerinin genel terim formiillerini elde ettik. 3
boyutlu tiim piramitsel say1 dizilerinin genel terim formiilleri arasinda bir iligki yakalayarak tek bir formiil ile 3 boyutlu
uzaydaki tiim piramitsel say1 dizilerinin genel terim formiillerini bulduran agik, anlasilir ve sade bir formiil yazdik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

RESMIMDEKI KADIN ZIHNIMDEKI KADIN

Ogrenci: HATICE OZKAN
Ogrenci: EBRAR NERGIZ
Ogrenci: MEHMET SAMI GECTAN

Danisman: GULCAN MUZAC

Bilingaltimiz bizim tutum ve davramslarimzi, duygu ve diisiincelerimizi, sevinglerimizi, kederlerimizi kisacasi yasam
boyu insanin bastan sona her seyini etkileyip yonlendiren ve hep diri kalan bir mekanizmadir. Kisilerin bilingalt1 oldugu
gibi toplumlarin da bilingaltt vardir. Toplumlarin bilingaltinin yasayis ve inan¢ bigiminden, sanatindan, 6rf adet ve
aligkanliklarindan anlayabiliriz. Fakat 6zellikle so6zlii edebiyat kiiltiiriinden bu yana var olan masallar, tiim uluslar i¢in
bilingaltinin disa vurumudur. Biz de bu projemizde hem bireylerin hem de Tiirk toplumunun bilingaltindaki "kadin"
algisi ortaya ¢ikarmak istedik. Cilinkii kadin kavranu hemen her dénem diistiniilmiis, tartigilmis bir kavram olmustur.
Bu projede 6nce 6grencilerin kadin kavramina bakis agisint gérmek amaciyla ilgemiz genelinde 7 farkli okulda 20 farkl:
ogrenciye D10 projektif ¢izim testi uygulayarak sonuglarimi uzmanlarla beraber analiz ettik. Ardindan da toplumsal
olarak "kadin" kavramina bakisimizi gormek i¢in 59 Tiirk masalim kaynak tarama yontemini kullanarak inceledik ve
elde ettigimiz verileri nitel veri analizi yontemiyle somut hale getirdik. Son asamada ise projemizin birinci ve ikinci
ayagindan edindigimiz bilgiler 1s181nda kendi yorumlarimizi da katarak bir video olusturduk. Cesitli internet sitelerinde
yayinlayarak yayginlastirdik. Insanin yasadig1 caga, topluma uygun olarak sekil almasim ve kendini toplumunu iyi analiz
edebilmesi agisindan projemiz 6nem teskil etmektedir. Ayrica 6grencilerimiz birer arastirmact gibi siiresinden bagindan
sonuna kadar gayret gostermiglerdir. Bu da ezberci degil sorgulayan , arastiran bir egitim anlayisi ile dogrudan
ortiismektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

BAZI BIiTKi OZUTLERINDEN ALJINAT BAZLI YARA ORTUSU ELDESI VE YARA ORTULERININ PH DEGERLERINE
GORE KULLANIM SURELERININ INCELENMESI

Ogrenci: ELA KUCUK
Danisman: ELIF MERT

Diinya genelinde yara tedavisi aragtirmalari ve uygulamalarinda yara ortiilleri 6nemli bir yer almaktadir. Farkli
polimerler kullamlarak giinlimiizde de farkli ¢esitlerde yara ortiilerinin tiretimi ve kullammu mevcuttur. Ancak ¢esitli
materyaller kullamlarak elde edilen yara ortiilerinin kendi ig¢lerinde olumlu ve olumsuz yonleri bulunmaktadir. Bu
calismamuizin amaci karanfil (Dianthus caryophyllus), kusburnu (Rosa Canina), sar1 kantaron (Hypericum Perforatum)
ve kirmizi lahana (Brassica oleracea var. capitata f. rubra) bitki 6ziitlerinin antibakteriyel etkilerini arastirmak, toprak
solucanlarindaki (Lumbricus terrestris) doku yenilenme hizini gézlemlemek, in vitro deneyler ve gézlemler sonucunda
Oneri irlin niteliginde, bakteri iiremesini ve yaklagmasim engelleyen, pH degisimlerine gore yara ortiisii degisme
zamamm gozlemlememizi saglayan, hiicre yenilenmesini hizlandiran yara oOrtiisii elde etmek amaciyla yapilan
projemizde bilimsel islem basamaklar1 uygulanmistir. Alt1 basamakta gergeklesen projemizin ilk basamaginda literatiir
taramas1 yapilarak projemizde ¢alisma yapacagimiz bitkiler belirlenmistir. ikinci basamakta sectigimiz bitkilerimizin
oziitleri Soxhlet ekstraksiyon cihazinda ¢ikarilmustir. Ugiincii basamakta bitki éziitlerimizin doku yenileyici 6zelliklerini
incelemek amaciyla toprak solucanlarnda deney ve kontrol gruplari belirlenmis ve toprak solucanlar1 tam ortadan ikiye
kesilerek yaralarina bitki ekstraktlar: siiriiliip toprak solucanlarinin rejenerasyon siireleri gézlemlenmistir. Dordiincii
basamakta ise bitki 6ziitlerimizin antibakteriyel etkileri disk diflizyon test yontemi ile incelenmistir. Besinci basamakta
ise Aljinat bazli hidrojel filmler (Topdag, 2015)'in ¢alismasinda kullanmus oldugu oran ve yontemler dikkate alinarak
sentezlenmistir. Son basamakta ise elde ettigimiz alijinat bazl1 yara ortiillerimizin ekotoksik etkileri incelenmis ve farkli
pH ortamlarinda renk degisimleri gézlemlenmistir. Bu sayede antibakteriyel, hiicre yenileyici 6zellik gosteren, pH
degerine gore renk degisilebildigi i¢in yara ortiilerinin kullanim siirelerini gézlemleyebildigimiz ve ekotoksik etkisi
gOstermeyen yara Ortiilerimiz gelistirilmistir
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

FANTASTIK OYKULERDE KULTURUMU ARIYORUM

Ogrenci: ECRIN CANAN SULEYMAN

Dansman: FERIDE KOPRULU KAYA

Projede Tiirk fantastik ykiileri araciligiyla hayvanseverlik misafirperverlik dogruluk diirtistliik gibi kiiltiirel degerlerin
pekistirilmesi ve bu degerlerle ilgili farkindaligin arttiritlmas1 amaglanmstir. Fantastik oykii tirtinii fark ettirmek ve
kendi kiiltiiriimiize ait 6geleri 6grencilerin fark etmesi amaglanmaktadir. "Fantastik Oykiilerde Kiiltiiriimii Ariyorum"
projesiyle gencler arasinda bilinen ve sevilen fantastik dykii tliriinii tammak, bu alanda 6zgiin eserler vermek, eserlerin
olusumunda Tiirk kiiltiir unsurlarim da barindirarak anlatilmistir. Arastirmada nitel yaklagimlardan durum ¢aligsmasi
yontemi kullanilmustir. 2021-2022 egitim 6gretim déneminde Kocaeli ili izmit ilgesinde 6grenim goren 5. simfta okuyan
ortaokul 6grencilerinden goniillii 36 6grenciye okuma motivasyon dlgegi uygulanmistir, Okuma motivasyonu 6lgegiyle
ogrencilerin okuma motivasyonu 6lgiilerek bu verilere dayanarak hangi kitaplarin incelenecegi belirlenmistir.15
fantastik 6ykii detayl1 bir sekilde incelenerek degerler tablosunda degerlendirmistir.15 fantastik oykiideki degerler tespit
edildikten sonra Tiirk kiiltiiriine uygun degerleri igeren 5 fantastik hikdye yazilmistir. Ogrenciler arasindan rast gele
secilen 10 6grenci ile de acik uglu goriisme formu kullanilarak elde edilen nitel veriler igerik analizine tabi tutularak
frekans ve yiizde degerleri verilmistir. Goriisme formlarindan elde edilen verilerde 6ykiilerin gizem ve macera igermesi
ilgilerini ¢ektigi; fakat bu gizem, macera ve merak unsurlarimn fantastik tiirde bulundugunun bilinmedigi ortaya
cikmistir. Fantastik 6ykii tiirlinde 6zgiin hikdyeler yazilarak 6grencilere okunup kiiltiirel degerlerimizin farkindaligi
saglanmustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

SEN KAZAN, DOGA DA KAZANSIN

Ogrenci: KEREM KARATAS
Ogrenci: ELIF ATLAS §
Ogrenci: UMUT MUHARREM HAMZAOGULLARI

Dansman: ERKAN DEPE

Cevre ve Sehircilik Bakanligimin strdiirtilebilir kalkinma plami dogrultusunda ortaya koydugu sifir atik projesi
kapsaminda okulumuza konulan atik kumbaralarinin arkadaglarimiz tarafindan islevine uygun olarak kullamlmadigini,
atiklarin kumbaramn digina gelisigiizel birakildigim ya da atiklarin kategorilerine dikkat edilmeden atildigim ve bu
kumbaralarin atiklarin kesin ayristirilmasim yapmadigim gézlemlememiz sonucunda bu projeyi hayata gegirmeye karar
verdik. Oncelikle hazirladiginuz anketi arkadaslarimiza uygulayarak bu durumun okulumuzda gercek bir problem
durumu olup olmadigim tespit ettik. Ardindan arkadaglarimizin bu konuda daha da bilinglenmesini saglamak i¢in uzman
kisilerden seminer almalarim ve daha somut deneyim elde etmeleri i¢in atik ayristirma merkezine ziyaret etmelerini
sagladik. Ilk olarak atik kumbarasimn projemizin amacina uygun olarak doniisiimiinii sagladik. Ardindan okulumuzun
kantinindeki geri doniigiim triinlerini 4 kategoriye ayirdik ve her kategoriye uygun olarak {izerlerine barkod yapistirdik.
Okulumuzda her 6grenci icin Geri Doniisim Elgisi Kimlik Kartlar1 olusturduk. Atitk maddeyi geri doniisim
kumbarasina atmadan once sisteme kimlik karti tamtilmasi gerekli. Kimlik karti tamtimindan sonra ekranda kart
sahibinin kisisel sayfasi acilacak. Ve sistem atik maddenin barkodunun okutulmasini isteyecek. Barkod okutuldugunda
atik maddenin kategorisine uygun olan kapak agilacak ve atik bu boliime atilacak. Atik madde asagiya diiserken hareket
sensoOrli atigr algilayip sistem araciligi ile kapagin kapanmasim saglayacak. Kapak kapamrken Geri Doniisiim Elgisi
Kimlik Kartina kontor yiiklenecek. Kimlik kartinin sahibi, sahip oldugu kontorlerle okulumuzun kantininden yeni geri
dontistim tirtinleri alabilecek. Boylece hem kendisi hem de doga kazanacak.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

DOGADAN EVIMIZE ISI VE SU YALITIMINDA MESSOR STRUCTOR VE PLATANUS ORIENTALIS ILISKIST

Ogrenci: IPEK KILINC

Damgman: EMEK KOCAK

Is1 enerjinin korunmasi agisindan 1s1 yalitim malzemelerine olan ihtiya¢ her gecen glin artmasiyla bu ihtiyaglar
karsilamak i¢in yeni teknoloji ve yeni malzeme arayislar artarak devam etmektedir. Bu baglamda, bahgemizde bulunan
Messor structor'in Platanus orientalis agaci ile iliskisini farkli zamanlarda gozlemlenmistir. Karincalarin ¢inar agacimn
meyvesini yuvalarina tagimalarinin ve yuvalarimn etrafim meyve tiiyleriyle kaplamalarinin sebebi neydi? Bizler de
bunu hayatimizda hangi alanlarda nasil kullanabiliriz? Sorusu projenin problem ctimlesini olusturmustur. Projede,
Messor structor'in yuvalarinda kullandiklar1 Platanus orientalis meyvesinin 1s1 ve su yalitminda bir malzeme olarak
kullanilabilirliginin arastirilmasi amaglanmustir. Calismamizda, Platanus orientalis meyvesi, regine kullamlarak bir 1s1
yalitm malzemesi yapilmistir. Sadece meyve tiiyleri ve baglayici olarak regine kullanilarak hidrofobik nanoytizey bir
malzeme yapilmustir. Is1 yalitimn kontollii deneyleri 3 farkli ortam i¢in denenmistir. Platanus orientalis meyvesi
kullanlarak yapilan prototip yalitim malzemenin oda sicakligina gore sicak suyun yiizdelik yalittm oram %43,77 olarak
hesaplanmusg, yaliiml1 prototip malzeme i¢ sicaklik degeri dis ortam sicaklifina gore degiskenligi olctilerek, yiizdelik
yalitim oranim %13,33 olarak hesaplanmis, i¢ mekan soguk suyun sicaklik degisimi Platanus orientalis meyvesi
kullamlarak yapilan prototip yalitm malzemenin oda sicakligina gore yiizdelik yalitim oram %42,74 olarak
bulunmustur. Platanus orientalis meyve tiiylerinden yapilan hidrofobik nanoylizey i¢in su damlalar1 kullanilnus,
Geogebra progran ile ag1 Slgiimleri yapilmustir. Olgiim sonuglarinda en yiiksek deger 144° en diisiik degerin 114°
olarak 6l¢tilmiistiir. Kendi dogal yasaminda olan Messor structor'in yuvalarini yagmurdan korunmasi ve 1s1 yalitinu igin
Platanus orientalis meyveleri ve titylerini kullanmalarim taklit ederek 1s1 yalitml1 hidrofobik yiizeye sahip kompozit bir
malzeme elde edilmistir. Caligmalar gelistirilerek hayatinuzda farkli alanlarda yiizey kaplama 1s1 yalitim malzemesi
olarak kullanilabilecektir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Biyotaklit (Biyomimikri)

MIMARIDE ZEBRALITIM

Ogrenci: YAGMUR AYIRKAN

Dangman: ENGIN YALMANCI

Binanin dig ortamla iletisim kurdugu ilk ylizey olan dis cephe, enerji kullammm en ¢ok etkileyen boliimdiir. Binalarin
dis cephesi enerji kaynaklarinin tiikkenmesinde biiyiik bir etkiye sahiptir. Bu nedenle binalarin yapiminda enerjiyi etkin
sekilde kullanabilen tasarimlar yapmak ¢ok énemlidir. Son yillarda enerjiye ulasabilmekte ¢ekilen zorluklar g6z 6niine
alindiginda, enerjinin etkin kullamimi mimarlik alamndaki sorunlardan en 6nemlisidir. Ozellikle kisin sert gectigi
bolgelerde dogalgaz ve elektrik tiiketiminin asir1 derecede artmasi hem insanlar1 hem de iilkeleri ekonomik olarak
zorlamaktadir. Dogadaki canlilarin doganin zorlu sartlarina adaptasyon sagladiklar1 diistiniildiigiinde, dogadan fikir
almanin oldukca etkili bir yaklasim oldugu degerlendirilmis ve projemiz bu amagla yapilandirilmistir. Bu projenin
amaci; dogadaki canlilar tarafindan gelistirilen termoregiilasyon yontemlerinin mimariye uygulanabilirligini arastirarak
elde edilen veriler 1s181nda yenilenebilir enerji kaynaklarim verimli bir sekilde kullanan mimar1 bir dis cephe tasarimi
yapmak ve konutlara enerji katkisimi bilimsel yontemlerle 6lgmektir. Zebralarin derilerinde yer alan siyah ve beyaz
cizgilerin termoregiilasyonu diizenleme mekanizmalarindan hareketle tasarladigimz konut dis cephe modellememizin
enerji tikketimine saglayacag faydanin hem bireysel hem de iilke ekonomisine katki saglamasi da ama¢larimizdan bir
digeridir. Projemiz nicel bir ¢alisma olup deneysel yontem kullanilmistir. Deneyler hem laboratuvar ortaminda hem de
acik arazide gerceklestirilmis, calismamizin verilerinin giivenilir ve gegerliligi adina deneyler bir hafta boyunca belirli
araliklarla yapilarak tekrarli Olgtimler alinmustir. Konu ile ilgili literatiir taramasi yapilmig ve bizim calismamiza
benzer bir ¢aligmaya rastlanmamustir. Yaptigimiz ev modellemelerinde dig yalitm malzemelerini zebra derisi gibi taklit
ederek evin i¢ 1s1s1m korudugu ve i¢ 1sisinin ani degismelerden etkilenmedigi tespit edilmis, elde edilen veriler sayisal
olarak sunulmustur.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

GOKYUZUNUN GORUNMEZ KANATLARI

Ogrenci: ELIF DURU OZTURK
Ogrenci: ZEYNEP SANCAK
Ogrenci: DILA DENIZ OZKAN

Danisman: CANSU KARAMAN TURK

Diinya'da ve Tirkiye'de gérme engelli bireylere yonelik verilen 6zel egitim materyallerin ¢esitliligi sirlhidir.
Gokyliziiniin Goriinmez Kanatlar1 projemizle gorme engelli bireyler i¢in 6zel olarak tasarladigimiz kus modelleri
sayesinde gbrme engelliler i¢in biyoloji alamndaki materyal sayisimi arttirmak ve gorme engelli bireylere kuslari
Ogretmeyi amaglamaktayiz. Projemizde gorme engelli bireylerin fen bilgisi dersi miifredatinda bulunan 5. simf Canlilar
Diinyas1 {initesindeki omurgali hayvanlardan olan kuslar konusunu dokunsal ve isitsel duyularina yonelik olarak
tasarladigimz materyallerle daha iyi kavramalarim destekledik. Kuslarin fiziksel &zellerinden, gaga yapilarina,
beslenme sekillerinden, 6tislerine kadar olan farkliligi; 3 boyutlu tasarim yapilabilen programlar ile gelistirdigimiz ve
3 boyutlu yazic1 kullanarak bastigimiz kus modellerine ve kabartmali kus isimlerine dokunarak inceleyecek ve her kus
i¢in olusturulan 6zgiin ses kayitlar1 ile bilgi edineceklerdir. Kuslarin {izerine yapistirdigimiz QR kodu telefonlarina
okuttuklar1 zaman ya da kodun hemen yamnda bulunan NFC etiketine telefonlarim dokundurdugu zaman, web sitemize
hizlica gidebileceklerdir. QR kod ve NFC sayesinde yonlendirildikleri web sitemizde o kus hakkinda sesli videolar
otomatik olarak oynatilacaktir. Sesli videolarin igerik sirasi ilk 6nce o kus tiirtiniin 6tiisti, ardindan o kus hakkinda
hazirladigimiz ve seslendirdigimiz bilgilendirmeler seklindedir. Boylece gorme engelli bireyler dokunarak algiladiklar:
kus modelleri hakkinda detayl1 bilgilere kolayca ulasabilirlerdir. Kuslar1 ne kadar 6grendiklerini degerlendirmek i¢in
de Braille alfabesi ile yazilmig kus isimleri ile kus modellerini eslestirerek eslestirme oyunu oynayabilirler. Ayrica
kuslar hakkinda bilgi almak isteyen herkes web sitemize girip kuslar hakkinda detayli bilgi alabilir. Projemiz kus
cennetlerinde ve okul dis1 6grenme ortamlarda kolaylikla uygulanabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

EN KISA YOL PROBLEMLERINE MATEMATIK SEL MODELLEMELER GELISTIRMEK

Ogrenci: DEFNE KALYONCU
Ogrenci: MUSTAFA CINAR KALYONCU

Damsman: TANER KALYONCU

Matematiksel modelleme, problem ¢6zme becerilerinin olusmasinda oldukca nemli bir yer tutmaktadir. Problem ¢6zme
asamalarinda gerceklesen soyut diisiinme yetisi, matematiksel modelleme sayesinde daha anlamli ve anlagilir
olmaktadir. Ortadgretim miifredatinda Matematiksel modellemelere oldukga yer verilmektedir. Say1 dogrusu tizerinde
yapilan islemler , basamak kavramu, yeni nesil LGS sorulari, Tam kare 6zdesligi bunlardan bir kagidir. Bu proje
caligmasinda yeni nesil problem ¢dzme saatlerinde karsilagilan i1zgara problemlerinin, 2,3 ve 4 boyutlu uzayda
¢Oziimleri arastirilmis ve ¢ozimiin genellemesine katkida bulunacak modellemeler yapilmistir. Matematiksel
modellemeler sayesinde 2,3 ve 4 boyutlu uzayda ¢oziimlere ulasilmis, anlamli matematiksel oriintiiller bulunmustur.
Matematik oriintiileri daha anlaml1 hale getirebilmek i¢in; en kisa yol se¢imlerimize kod yapilar1 getirilmis ve projenin
cebirsel alt yapisi da olusturulmustur. Genel bir yapi olarak n boyutlu, k parcalamsli en kisa yol sayisina Fraktal
yaklasimlar getirilmistir. Projemizin sonu¢ kismuini olusturan n: boyut k:parg¢alams sayisim gostermek tizere(n.k)!/(k!)"n
boliinebilirligi tizerine Fraktal yapili tartigsma konulari agilmustir. Problemlerin genellestirilmesinde saymanin temel
ilkeleri (permiitasyon), kiip, hiper kiip, fraktal kiip(Cantor kiip yapis1) yapilar1 kullamlmstir. Matematiksel modelleme
tekniklerinden biligsel modelleme teknigine uygun modellemeler tasarlanmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

TAVUK YONLENDIRICI OTONOM FiLE SISTEMI

Ogrenci: SAMIR BEDIRHAN BULUS

Damisman: SELMA NAS

Tavuk bakimt her giin ve giin i¢inde diizenli olarak yapilmasi gereken pek ¢ok gorev icerir. Gezen tavuk ya da bireysel
organik tavuk yetistiriciliginde bu gorevlerden biri de tavuklarin kiimes disinda gezinmelerini saglamaktir. Kiimes igi
bakima ilave olarak tavuklarin agik havada dolagmalar1 onlarin daha verimli ve saglikli olmasim saglamaktadir. Genel
olarak erken saatlerde kiimes kapilari ag¢ilir ve aksam saatlerinde yeniden tavuklar igeri alinarak kiimes kapilari
kapatilir. Aragtirmalarimiz sirasinda tavuklarin bahgeden kiimese girmesini saglayacak ve bu durumu denetleyecek bir
sistemin olmadigim fark ettik. Bu proje ile otomatik olarak, belirlenen saatlerde kiimes kapisim agan, tavuklarin kiimese
girmesi gereken saatlerde tavuklari, onlara zarar vermeden kiimes kapisina dogru yonlendiren, tamamu kiimese
yerlestiginde de kiimes kapisim kapatan bir sistem gelistirmeyi amagladik. Gelistirdigimiz Tavuk Yonlendirici Otonom
File Sistemi ile giinesten aldigi enerji ile ¢alisan hareketli bir mekanizma gelistirdik. Mekanizmamn hareketi step
motorlarla saglanmaktadir. Yiriiyiislerini tamamlayan tavuklari aksam saatlerinde yeniden kiimese sokmak ig¢in
kovalayci file hareket ettirilir. Kovalayici filenin ileri geri hareketi altiminyum profil tizerinde bulunan v slot tekerlekli
platform ile yapilmaktadir. Kiimese giren tavuklar1 saymak i¢in kizil6tesi sensor kullamlmustir. Proje ile gezen tavuk
ciftlikleri ya da bireysel organik tavuk yetistiriciligi yapan kisilerin iglerini kolaylagtiracak bir sistem gelistirilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

GUVENDE OL

Ogrenci: OMER DORUK DURUER

Dansman: EYUP SUCU

Demans ve Alzheimer hastaliklar: unutkanlik ile baslamakta, isimlerini, disarida yakinlarinin telefonlarimi unutmakta,
glinlin her saati gece glindiiz daire kapisindan disar1 ¢ikip gidebilmekte, derinlik algilart bozuldugu i¢in merdivenlerden
ya da balkondan diigebilmektedirler. Annemin teyzesi baska sehirde yasiyordu, bayramda ziyaretine gittik, annemi ve
beni tamyamadi, isimlerimizi hatirlayamadi. Gitmeden 6nce annem demans hastasi oldugunu anlatmisti ama gérdiigiimde
¢ok etkilendim. Arkadasimin anneannesi alzheimer hastasi, onlarla birlikte yasiyor, siirekli kapilar1 kilitlemeleri,
yaninda bulunmalar1 gerekiyormus, kapimin kilitli olmadigt bir anda daire kapisindan disar1 ¢ikmus koridorda
yakalayabilmisler. Bunun i¢in ne yapilabilir diye diisiindiim ve bu fikir aklima geldi. Demans ve alzheimer hastalari,
evde daire kapisina, balkon kapisina yaklastiklarinda otomatik olarak kapiy: kilitleyebilecek ayrica disarida isimlerini,
yakinlarinin telefonlarim unuttuklarinda, hastamizin herhangi bir sey yapmasina gerek olmadan onun yerine bu bilgileri
bulundugu yerdeki insanlara sdyleyebilecek cihazlar gelistirmeye karar verdim. Bu cihazlar ile ilgili yaptigim ankette
demans ve alzheimer hastalarimin yakinlari, %88 oranla hastalarinin daire kapisindan ya da balkon kapisindan disar1
¢ikmalarindan endise ettiklerini belirttiler. Hastalar1, daire kapisina, balkon kapisina yaklastiginda otomatik olarak
kapilarin kapandig: cihazlar1 olsa hastalarim %99 oranla daha giivende hissedeceklerini, kendilerini de %100 oranla
daha rahat hissedeceklerini belirttiler. Hastalar1 disaridayken isimlerini, yakinlarimin telefon numaralarim
unuttuklarinda hastalar1 yerine bu bilgileri otomatik olarak sdyleyebilecek cihazlari olsa, %99 oranla hastalarim daha
glivende hissedeceklerini belirttiler. Anket sonuglarimi degerlendirdigimde hedefime ulastigin gérdiim.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme ve Nanoteknoloji

YESIL KIMYA YONTEMI ILE SENTEZLENEN NANOGUMUS ICERIKLI ANTIBAK TERIYEL EL DEZENFEK TAN
YAPIMI

Ogrenci: IPEK DERIN
Ogrenci: AZRA DUMAN

Danisman: ARZUM KAPLANOGLU

2019 yilinda Cin'in Wuhan sehrinde baslayan Korona viriis salginin giderek artmasi dezenfektanlar1 yasanmumizin bir
parcasi haline getirmistir. Ancak, dezenfektanlar bol miktarda kimyasal madde igerdikleri i¢in uzun siire solumak ve
maruz kalmak tiim canlilarin saglhigim ve dogayr tehdit etmekte olup potansiyel olarak toksik ve zararh
olabilmektedirler. Bu sebeple toksik madde etkisi en az olan iriinii tercih etmek insanlara yarar saglayacaktir.
Nanogiimiis, 6zellikle son zamanlarda salgin sebebiyle ortaya ¢ikan viriis, bakteri ya da patojenik mikroorganizmalar
tlizerinde yiizde yiize yakin oranda koruma saglayarak antibakteriyal etkinligi onem arz etmektedir. Projemizin amaci;
geleneksel demleme yontemiyle hammeli bitkisinin ektraktinda yesil kimya yontemiyle nanogiimiis sentezlemek ve elde
edilen ¢o6zeltiyle nanogiimiis igerikli antibakteriyel el dezenfektani yapmaktir. Kurutulmus hammeli bitkisi sicak
deiyonize suda 20 dakika demlendi. Demlenme islemi tamamlandiktan sonra stizge¢ kagidi yardimyla siiziildii ve bitki
ekstrat1 elde edildi. 0.01M AgNO3 c¢ozeltisi eklenerek yesil kimya yontemi ile nanoglimiisler sentezlendi. Sentezlenen
nanoglimiis ¢ozeltilerinden alkol igeren ve igermeyen olarak iki farkli dezenfektan yapildi ve iclerinde E.coli ve
S.aureus bakterilerinin de bulundugu 9 farkli bakteriye etkisi denendi. Hazirlanan ¢ozeltilerin antibakteriyel oldugu
kanmitlandi. Amacimiza uygun olarak yesil kimya yontemi ile antibakteriyel el dezenfaktam basariyla hazirlanmis oldu.

152



Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

GERi DONUSUM MUHTESEM OLACAK!

Ogrenci: MAHIR IHSAN CEBECI
Ogrenci: EFE CAMZEYBEK
Ogrenci: AZRA UZUN

Danisman: ERTAN OZ

Endiistri devriminden itibaren diinyamuzin karsi karsiya kaldigi en biyiik sorunlardan biri, niifus artis1 ve plansiz
sanayilesmenin getirdigi durdurulamayan ¢evre kirliligidir. Bunun sonucunda canli ve cansiz varliklar bu durumdan
olumsuz anlamda en ¢ok etkilenen unsurlardir. Geri doniigtimii miimkiin olan bir¢ok malzeme de atik olup ¢evre
kirliligine sebep olmaktadir. Ozellikle plastik, metal ve cam malzemelerden yapilmis olan saklama kaplar1, siseler,
ambalajlarin dogaya birakilmasi toprak ve su kirliligine en ¢ok sebep olan malzeme tiirlerini olugturmaktadir. Cevre
kirliligi gibi yasamimzi en derinden etkileyen bu problemlerin ¢6ziimiinde 6zellikle {istiin yetenekli bireylere gorevler
diismektedir. Bilim ve Sanat Merkezlerinde 6grenim goren dgrenciler Ustiin yetenekli 6grenciler kategorisinde yer
almaktadir. Bizler Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 6grenciler olarak bu projede ¢evre kirliligi problemine
yenilik¢i bir ¢oziim getirerek hem geri dontistimiin akilli bir sekilde yapilmasim hem de uygulayacagimz yontem ile geri
doniisiim farkindaligim arttirmay hedefliyoruz. Tasarladigimiz geri doniisiim cihazinda metal, cam, plastik ve kagit i¢in
ayr1 birer toplama haznesi bulunmakta, 6grenciler ellerindeki atik olan geri donistiiriilebilir malzemeyi uygun olan
hazneye birakacaklardir. Tim Ogrencilerimizin kendilerine tamimlanan RFID Kkartlar ile hesaplari bulunacaktir. Bu
hesaplar1 oyunlastirma mantig ile kullanacaklar ve dgrenciler attiklari her bir geri doniistiirilebilir malzeme i¢in puan
toplayacaktir. Her atik malzemenin ayr1 katsayr puani olmakta ve kazamlan puanlar Veri Tabaminda tutulmaktadir.
Topladiklar1 bu puanlar ile siirpriz hediyeler kazanacaklardir. Tasarladigimiz geri doéniisim modeli (prototip)
kurumumuzdaki 134 6grenciyle 2 aylik bir siirede uygulama yaptik. Bu uygulamamn anket sonuglarina gore %88'i
cihazin geri donitisiime katilma davranisimi olumlu etkiledigini belirtmistir. Yaptigimz bu ¢alisma ile 6grencilerde geri
doniisiim i¢in olumlu bir farkindalik kazandirdigimiz diisiinityoruz.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

HIDROPONIK ORTAMDA FiDE SEPETI DERINLIGININ LACTUCA SATiVA GELISIMINE ETKISi

Ogrenci: KOKSAL SENGUN

Danisman: HANIFE KILIC

Bu calismada hidroponik ortamda Lactuca Sativa (marul) yetistiriciliginde kullamlan fide sepeti derinliginin marul
gelisimine etkisi incelenmistir. Tki farkl1 fide sepeti derinligi belirlenmistir. 5 cm 1. Deney diizeneginde, 7 cm 2. Deney
diizeneginde kullamlmak tlizere 2 deney diizenegi kurulmustur. Deney diizeneklerinin egimi, fide borularimn kesiti,
yetistirme ortamu sicaklidi, sulama suyu, kullanilan giibre ve fide cinsi degiskenleri bakimindan sabit tutulmustur. 5 cm
fide sepeti derinligi ve 7 cm fide sepeti derinligi bagimsiz degiskenler olarak belirlenmistir. Fide ekimi yapildiktan
sonra 5 giin arayla gézlem sonuglar1 veriler tablosuna kaydedilmistir. Toplam goézlem siiresi 35 giin stirmiistiir. 5 giinlitk
g6zlem araliklarinda; bitki boyu, bitki agirligi ve yaprak sayisi degiskenlerinin 6l¢timleri yapilmustir. 35 giin sonunda;
bitki boyu, bitki agirlig1, yaprak sayisi, yaprak eni, yaprak boyu, bitki kok agirlig1 ve bitki kok uzunlugu degiskenlerinin
Ol¢timleri yapilmustir. Veri tablosu incelendiginde 7 cm derinlikteki fide sepetinde yetisen fidelerde bitki boyu ve bitki
agirligimin daha fazla oldugu sonucuna ulasilmistir. Ortalama sonuglarda bitki kok uzunlugu ve bitki kék boyunda ¢ok
fazla bir farka ulagilamamis olsa da 7 cm fide sepetinde yetisen bazi fidelerde kok uzunlugunun daha fazla oldugu
kaydedilmistir. Fide sepeti derinliginin Lactuca Sativa (marul) bitkisinin gelisimini etkiledigi sonucuna ulagilmustir.
Calisma sonunda hidroponik ortamda marul yetistiriciliginde en uygun fide sepeti derinliginin 7 cm olduguna karar
verilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

KOLESTEROL ILACI OLARAK KULLANILAN STATINLERIN KANSER HUCRELERINE ETKiLERININ
INCELENMESI

Ogrenci: ALARA URKMEZ

Danisman: FATMA OZLEM ERGUZEL

Kolesterol hiicre zarimzin biitiinliigiinii korumak ve zarin akiskanligim kontrol etmek igin ¢ok énemlidir. Insan viicudu
saglikli hiicreleri olusturabilmek i¢in belirli bir miktar kolesterole ihtiya¢ duymakla beraber kolesteroliin fazlasi1 atar
damarlarin sertlesmesine ve viicuttaki oksijen agisindan zengin kan akisim zorlayarak kan damarlarinin daralmasina yol
acabilir. Yiksek kolesterol ve buna bagli olarak rastlanan kalp ve damar rahatsizliklar1 giiniimiizde en 6nemli saglik
sorunlarinin baginda gelmektedir. Bu saglik sorununun tedavisinde siklikla kullanilan statinlerin bir baska onemli saglik
sorunu olan kanser {izerine etkileri konusunda bazi kaygilar mevcuttur. Ancak bilim insanlar1 farkli ¢aligmalarinda
bugiine bir fikir birligine varamamustir. Biz de bu ¢aligmamizda 6rnek bir statin olan ve kolesterol ilaci olarak sik
kullanilan Simvastatin'in farkl hiicre tipleri iizerinde hiicre ¢ogalmasina ve hiicre hareketliligine etkilerini inceledik. Tki
kanser hiicre hatt1 (akciger kanseri ve noroblastom) ve iki saglikli hiicre hatt1 (fibroblast ve keratinosit) kullamlmstir.
Bu hiicreler tizerinde farkli dozlarda Simvastatin uygulanmus ve hiicre iireme 6zellikleri belirlenmistir. Sonuglarimiz
her hiicre tipinin Simvastatin etkisinde farkli davrandigim gostermistir. Ozellikle iki tip kanser hiicresinin birbirinin tam
tersi tireme davranigt gostermesi Simvastatin'in bazi kanserler tizerinde kanseri hizlandiric1 ve metastaza yardim edici
etkisi olabilecegini gostermistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

AIR CARE - ORTAM HAVA KALITE OTOMASYONU

Ogrenci: BALA NISA KAYHAN
Ogrenci: DEFNE ARPACI

Damsman: AHMET YAVUZ YILDIZHAN

Yasamin en temel ihtiyact havadir ve insanlar kapali ortamlarda fazlaca vakit gecirmektedir. Diinya saglik orgiitiiniin
(WHO) yayinladigr degerlere gore havada bulunan amonyak (NH3), toliien, azot oksitler (NOx), alkol, benzen, duman,
karbondioksit (CO2) gibi gazlar1 hava kalitesini dolayis1 ile insan sagligim direk etkilemektedir. Projemizde
kullandigimuz sensér ile havada bulunan CO2 oranim 6lgerek, kapali ortamlarda bulunan kisilere ortamun hava kalitesi
ile ilgili bilgi vermek ve belirlenen kosullarda ortamin havalandirilmasi gerekliligini ¢esitli uyarilar vererek iletecek
yazilim-elektronik projesidir. Literatiir arastirmasimn ardindan, projede ihtiya¢ duyulan elektronik parcalarin se¢imi,
yazlimda sensorlerden gelen verilerin iglenilmesi, {i¢ boyutlu modelleme ile projenin fiziki tasarimin yapilmasi ve farkl
ortam kosullarinda testlerinin alinmasi ile belirlenen kosularda gorsel ve isitsel uyarilarin yazilim ve donamm
sayesinde hayata gecirilmesi sirasinda gergeklestirildi. Bu yazilim projemizde donammlar da kullamlarak nitel yontem
tercih edilmistir ve mikro denetleyici iizerinde, sensorlerden gelen degerlere gore deney ve gozlem yapilmustir.
Projemizin farkli odalarda ve sartlarda gergeklesen testlerinde birbirinden farkli veriler alindig gozlemlenmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

ARILARI KURTAR DUNTAYI KURTAR

Ogrenci: ILHAMI BERK GURS
Ogrenci: FAHREDDIN MERT DUYKUN

Danisman: KADIR YILMAZ

Bal arilarimn yasanuni tehdit eden birgok unsur vardir. Bunlardan en 6nemlilerinden bir tanesi ise kovan i¢in nem ve
sicaklik etkenleridir. Ozellikle Karadeniz bolgesinde nem kontroliiniin ar1 kayiplarinda ¢ok onemli bir etken oldugu
arastirmalarimiz sonucunda ortaya ¢ikmustir. Yazdigimiz proje ile kovan i¢i nem ve sicakligim etkileyen degiskelerin
nasil sonuglar verdigi arastirilmaktadir. Olusturdugumuz projede 3 tane DHT11 sicaklik ve nem sensorii kullanilmusgtir.
Denek olarak iki farkli ozellige sahip kovan kullamlmistir. Sensérler 10 dakika araliklar ile kovanlarin kulugka
sicakliklari ile nemini 6lgmektedir. tigiincii sensor ise dis ortamun sicaklik ve nemini 6l¢gmektedir. Projede kullandigimiz
RTC saat modiilii ve SD kart modiilii sayesinde Saat ve tarih bilgisi ile birlikte SD karta kaydedilen verilerin daha
sonra Excel tablosunda karsilastirmalar1 yapilmaktadir. Yapilan uygulamaya gore 24 saatlik 6l¢iim sonucunda kovan
icindeki nemi ve sicakligr etkileyen faktorlerin sonuglari listelenebilmektedir. Kovan i¢i nemin ve sicakligin izolasyon,
besleme, ar1 yogunlugu, havalandirma ve kovan tiirlerine bagli olarak farkli ol¢timler yapilip karsilastirilmasi
amag¢lanmistir. Kovan i¢inde nemin ve sicakligin istenilen diizeyde tutulmasi i¢in yapilmasi gereken ¢aligmalar ve ideal
kovan yapisi sunulmas1 amaglanmaktadir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

GOCMEN VE DEZAVANTAJLI OGRENCILERE OKULLARDA ADAPTASYON SINIFLARI KURULARAK
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARININ INCELENMESI.

Ogrenci: HAFZA NUR SEHRI
Ogrenci: NASRIN HAIDARI

Danisman: SERHAT KOROGLU

Her gegen giin artan gocmen sayist diger alanlarda oldugu gibi milli egitim sistemimizi olumsuz etkilemekte.
Komisyonlarca yabanci uyruklu 6grencilerin gegmis 6grenim durumuna bakilmaksizin yagina ve fizigine gore bir simf
belirlenip kayitlar1 yapilmaktadir. Dil ve adaptasyon egitimi almadan simflara direk kaynastirilan yabanci uyruklu
ogrenciler, egitim sistemimize zarar vermektedir. Gazi Ortaokulu ve Gazi Imam Hatip Ortaokullarinda okuyan 56
yabanct uyruklu 6grenciyi iki guruba ayirdik. Birinci gurup deney gurubu olarak adlandirilip adaptasyon egitimi i¢in
simflarda uyum egitimi verilirken, diger gurup ise kontrol gurubu olup bu guruba hi¢bir uyum egitimi verilmedi Deney
gurubuna ders saatleri disinda hafta i¢i ve hafta sonu haftalikl6 saat uyum egitimi verilirken, kontrol gurubuna
adaptasyon egitimi verilmedi. Adaptasyon simflarinda Tiirk¢e konugma, okuma, yazama, temel matematik ve fen
bilimleri dersleri verildi. Uyum simfindaki 6grencilerin iilkemize ve okula uyumlarini hizlandirabilmek i¢in sosyal
aktivitelere yer verildi. Yaptiginz arastirmada adaptasyon simfinda uyum egitimi alan yabanci uyruklu 6grencilerin kisa
sirede Tirkce konusabildikleri, okul ve simf iklimine daha kolay uyum sagladiklari, derslerindeki akademik
basarilarinin arttign ve Tiirk 6grencilerle iletisimlerinin daha saglikli kurabildikleri sonucuna varildi. Derslere giren
ogretmenler Tiirkgeyi bilen go¢men ogrencilerle daha etkin ve verimli ders islediklerini beyan ettiler. Ogretmenler
miifredat digina g¢ikmayarak aym simfta farkli birkag bireysellestirilmis egitim planlarina ihtiya¢ duymayacaktir.
Arastirmamizla gbgmen Ogrencilerin yogunlukla yasadigi bolgelerdeki okullarda adaptasyon simiflari kurulmasinin
egitim sistemimize yararli olacagim saptadik.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

AKILLI SIRA

Ogrenci: METEHAN GUVEN
Ogrenci: CANSU UCAN

Danigman: SADIYE AYSIN TEKCAN

Yapay zeka insan tarafindan yapildiginda zeki olarak adlandirilan davramslarin makine tarafindan yapilmasidir.Giin
gectikce popiilerligi ve onemi artan, oldukga farkli alanlarda kullanilan yapay zeka ve makine 6grenimi konularinin
kiiciik yastan itibaren egitim ve Ogretim hayatinda olmasi 6nemi bir konudur. Yakin gelecekte yapay zekd daha ¢ok
sayida insanin uzmanlik konusu olacaktir ve o uzmanlar bugiiniin ¢ocuklar1 yani bizler olacagiz. Bu alanda erken yasta
yapacagimiz uygulamalar biiyitk 6nem tasimaktadir. Projemizde, okullarda ileriye doniik bir bakis agisiyla degisen
diinyanin sartlarina uygun altyapinin; daha verimli egitim/6gretim ortaminin saglanmasinda katki saglayacak yapay zeka
sistemleri ile desteklenen bir "akill1 sira" sistemi gelistirilmesi amag¢lanmaktadir. Giiniimiizde koronaviriis salgininin
tiim diinyay1 etkisi altina almasi sonras1 maske giyme zorunlulugu, hijyen ve sosyal mesafe kurallari, pandeminin etkili
oldugu tlkelerde artik giinlitk hayatin pargasi haline gelmistir. Projemizde gelistirdigimiz sistem ile: sira {izerine
yerlestirilen modiil ve yapay zeka yazilimlar1 sayesinde, 6grencilerin maske takip takmadiklarimi anlik tespit edebilen,
basit saglik sorunlarin algilayabilen, ders yapilan ortamin konfor ya da risk durumunu segilen degiskenler ¢ercevesinde
(hava kalitesi, yanict/patlayict gaz, karbon monoksit vs.) degerlendirip analiz edebilen ve aym zamanda &grencilerin
ders esnasinda (sikilma, tiziilme, mutlu olma gibi) duygularim tespit edebilen bir sistem tasarlanmasi amaglanmustir.
Projemizde akilli sira i¢in prototip bir cihaz gelistirilmistir. Giiniimiiz sartlarinda covid 6nlemleri 6n planda oldugu i¢in
projemizde bu uygulamalara agirlik verilse de siralarin bir pargast olacagim bekledigimiz bu cihaz ile daha verimli
egitim/6gretim ortaminin olusturulmasina katki saglayacagimiza inanmaktayiz. Proje gelistirilirken kurulacak sistem
donanim ve yazilim olarak iki ayr1 kategoride ele alinmustir. Donamim segilirken fiyat/performans/yeterli teknoloji
kriterine bakilirken, yazilim se¢iminde tiim yazilimin agik kaynak kodlu/6zgiir/iicretsiz olmasina dikkat edilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLERIN AKTARIMINDA YENT BiR PEDAGOJ1 : P4C

Ogrenci: MUHAMMED TALHA AKCAY

Dansman: ZIHNT AYYILDIZ

Egitim sisteminin temel amaci ¢agin gerektirdigi temel beceriler ile donanmus bireyler yetismek ve onlar1 hayata
hazirlamaktir. Toplumlarin kalkinmasi igin bireylerin temel bir takim degerlerle yetistirilmesi ¢ok 6nemlidir. Bu proje
ile amacimiz 1970'lerde ortaya ¢ikan ve giinlimiizde gelismis tilkelerde sik¢a kullanilan P4C (Philosophy for Children)
yani ¢ocuklar i¢in felsefe pedagojisinden yararlanmak olmustur. Ozellikle yaratic1 ve elestirel diisiinme, is birligine
dayal1 6grenme , farkli fikirlere saygi, tartigsma kiiltiirii kazanma ve hosgorii gibi temel becerilerin kazandirilmasinda
P4C pedagojisinin etkilerini saptamaya calistik. Projede saglikli sonuglar elde etmek i¢in saha arastirmasi, tiimevarim,
analoji, metin yorumlama gibi yontemlere basvurulmustur. Bu kapsamda kitap, 6rnek olay, haber, hikaye, kisa video gibi
uyaranlar araciligl ile ogrencilerin fikirlerini agik bir sekilde ifade etmeleri igin uygun tartisma atmosferi
olusturulmustur. Proje ¢ergevesinde yapilan etkinlikler olusturulan P4C atdlyesinde yiirtitilmiistiir. Arastirma
sonucunda yapilan test sonuglar1 bize P4C pedagojisinin ¢ocuklarda okudugunu anlama , 6z giiven, farkli fikirlere saygi,
tartigma kiiltiirii ve hakli bir elestiriyi alip kabullenme gibi becerilerin gelistigi saptanmus ve gozlemlenmistir. Proje
kapsaminda olusturulan atolyede yapilan etkinlikler Ogrencilerin okul kiiltiiriine uyumlarim kolaylastirmus ; olusturulan
is birligi gruplar1 sayesinde yaratici diisiinme noktasinda daha cesur davrandiklar1 ve farkli fikirlere saygi degerinde
farkindalik edindikleri agik bir sekilde goriilmiistiir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

BIYOBOZUNUR ATES DUSURUCU HAVLU

Ogrenci: FURKAN GOK
Ogrenci: ELIF ECE MALKONDU
Ogrenci: RAMAZAN RESAT KIR

Damsman: YILDIZ LEBLEBICIER

Ozellikle ¢ocuklar sik sik ateslenmektedir. Bu siirecte evde miidahale i¢in 1slak havlular kullanilmaktadir. Uygulamn
¢ok kisa zamanlarda havluyu islatmak zorunda birakmasi kullaniciyr ve hastayr zor durumda birakmaktadir. Bu amagla
siirekli sogutma yetenegine sahip ates diisiiriicii havlu tiretmek istenmistir. Sodyum aljinat ve kalsiyum kloriiriin ¢apraz
baglanma reaksiyonu ile %2 sodyum aljinat ve %1 kalsiyum klortir 'tin 5 dakika boyunca ¢apraz baglanmasi sonucu ates
diigtiriicti havlu tiretilmistir. Uretilen hidrofilik membran, aminda ates diisiirme 6zelligine sahiptir. Hidrofilik membran,
mitkemmel su emme etkisine sahip bir polimerdir. Polimer ¢ok iyi su tutma 6zelligine sahiptir. Suyu emebilir ve
tutabilir. Sicak bir ortamda kullamlabilmek i¢in hidrofilik elyaftan yapilan soguk havlu sentetik elyaftan daha iyidir.
Malzemenin hidrofilikligi ne kadar iyi olursa, soguma hissi o kadar uzun siirmektedir. Tiim giincel arastirmalar "kumas"
malzemesi tizerine yapilan arastirmalara odaklanmugtir ve diger malzemeler lizerinde arastirma bulunmamaktadir.
Arastirmaya "hidrofiliklik" yoniinden baslamaya karar verilmistir. Bir malzeme iyi hidrofiliklige ve su tutma 6zelligine
sahipse, soguma hissi uzun siire korunabilmektedir. Literatiirde yenilebilir su kiireleri ile ilgili makalelerden yola
¢ikarak bu tiir su kiiresi yapmak i¢in, i¢inde suyu dort ila alti hafta tutabilen torba benzeri ¢ift katmanli jel benzeri bir
bilesik gereklidir. Bu bilesigi yapmak i¢in dogal sodyum aljinat ve kalsiyum kloriir kullanilmustir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

TOPRAGA YUN SERDIK SU TASARRUFU ELDE ETTIK

Ogrenci: GULSEN ARSLAN
Ogrenci: MERVE NUR AYDOGAN

Dangman: SANTYE ERDEM

Son yillarda ¢evre sorunlar1 ve su kullamim bilincinin olusmamasi gibi nedenler kiiresel su kitligimin yagsanmasina neden
olmustur. Yasanan su sikintisim 6nlemek i¢in su tasarrufu saglanmali ve su okuryazarligi beceri artirilmalidir. Tarimsal
caligmalarda sulama suyu ihtiyaci; toplam su tiiketiminin olduk¢a yiiksek bir oranmim olugturmaktadir. Tarimsal sulama
icin kullamlan suyun bu kadar fazla olmasi su kitliginin artmasina neden olmaktadir. Projemizde tarimsal su kullammina
yonelik farkli, kullanigli ve ekonomik bir ¢6ziim yolu arastirilmigtir. Arastirma projemizin temel amact; bitki sulama
yontemi olarak saksi1 i¢ine yerlestirilecek yiin iplerin harcanan su miktar1 ve bitki gelisimine etkisinin arastirilmasidir.
Arastirma projemizde deneysel bir calisma yapilmistir. Kontrol ve deney gruplu deneysel arastirma deseni
kullamilmustir. Bitki yetistiriciliginde kullamlabilir, su tiiketimini azaltan, kullamgli, 6zgiin bir yontem olarak saksi
bitkilerinde yiin ipler kullamlmustir. Projemizde saksilarin igerisine yiin ipler yerlestirerek bitkilerin su ihtiyacinin yiin
iplerin neminden karsilamast saglanmistir. Saksilarin iginde ayr1 ayri1 musir, fasulye ve bugday olmak tizere ti¢ farkl
bitki yetistirilmistir. 30 giin siireyle iki grupta kullanilan su miktar1, bitkinin boy uzunlugu, yaprak genisligi 6zelliklerini
karsilastirilmigtir. Bitki sulamada gelistirdigimiz yontemin fasulyede %35, bugdayda %31, musirda %27 su tasarrufu
sagladigi ve bitki gelisimini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmustir. 600 ml'lik yiin ip ile sulama teknigi ile
sulama yapilmaksizin 27 giin su ihtiyac1 karsilandigi sonucuna ulasilmistir. Yiin ip ile sulama tekniginin ¢icek sulamada
kullanimu 6nerilmektedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

7 iLE BOLUNEBILMEDE FARKLI BIR YAKLASIM

Ogrenci: ADNAN EDIZ KORKMAZ

Dansman: HALIL IBRAHIM DONMEZ

Sayilar insanlik tarihi boyunca farkli sekillerde var olmustur. insanlik gelistikge farkli toplumlar farkli biiyiikliikteki
sayilar1 kaydetmek ve kullanmak igin yeni semboller kullanmuglardir. Bu sembollerin modern toplumda en sik
kullanilam, konumlar1 10'un kuvvetlerini belirtilen ve sagdan sola dogru gittikce artan yontemdir. Gelecek ¢aglarda ise
dijital ¢agin olmazsa olmaz1 "0" ve "1" ler den olusan bilgisayar binary say1 sistemi farkli yapilarla kullamlacak gibi
duruyor. Bu arastirmada 7'ye boliinebilmede farkli bir yaklasim ortaya ¢ikarma hedeflenmistir. incelemelerimizde "7'ye
boliinmede farkli yaklagimlar nelerdir?" problem durumuna ¢ok farkli yontemler kullanan arastirmacilar goriilmiistir.
Ayni problem durumuna biz farkli agilardan nasil yaklasiriz durumunu kendimize amag¢ edindik. Bu amaca yonelik "7'ye
bolmede boliinecek sayimmin basamak degerlerine ¢oziimlemesi gibi bir yaklagimi, farkli sayilarin ¢6ziimlemesi
kullamlarak yapariz." hipoteziyle inceledik. Bir saymin basamak degerleri i¢in ¢dziimlenmesinde kullan yaklagimu,
diger sayilarin ¢arpan elde edebilmek i¢in ¢oziimlenmeye dahil edilerek kullamlmasiyla yapilmuistir. Aksine 6rnek
verme yontemi kullanarak yapilan ¢alismada 2, 3, 4, 5, ? gibi diger sayilarla ¢oziimlemeler yapilarak katsayilar ve
oruntiiler kesfedildi. Bunun sonunda seklinde genellestirilebilen sayilarda var olan bir oriintii raporlastirildi.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Stirdiirillebilir Kalkmma

SEN, BEN, Biz, HEPIMiZ, EL ELE VERIRSEK GUZEL OLUR GELECEGIMIiZ

Ogrenci: MUHAMMED KADIR YETGIN

Dansman: HAVVA NUR YETGIN

Birlesmis Milletler Kalkinma agi tarafindan 2015 yilinda belirlenen, tim diinyayr ekonomik, sosyal ve cevresel
konularda ilgilendiren, gelecek nesle daha giizel bir diinya birakmak i¢in belirlenen siirdiiriilebilir kalkinma i¢in kiiresel
amaglar projenin ¢atisimi olusturmustur. Proje amaci, tiim diinyayr ilgilendiren stirdiriilebilir kalkinma i¢in kiiresel
amaglara yonelik 6grencilerde farkindalik yaratmak, tasarimlar yapmalarim saglamak, problemlere yaraticit ¢oziimler
tiretmelerine olanak sunmak, birey olarak sorumluluk bilincini gelistirmek, onlarin bilime olan ilgilerini artirmak,
katitlimcilarla aym sorunlara karsi farkli bakis acgilari gelistirmeleri ve isbirligi halinde teknoloji destekli proje
calismalarimizi ylriitmektir. Yontem olarak sosyal bilimler arastirma yontemlerinden durum calismasi kullamlnustir.
Anket ve goriisme formundan elde edilen sonuglar exelde grafiklendirilmis ve tablolastirilmustir. Ayrica 6grenci,
ogretmen ve veli degerlendirmeleri ise goriis olarak sunulmustur. Caligsma grubunu; 2021-2022 yili Tiirkiye genelinde
karigik 77 ilkokul 6grencisi, 77 ilkokul velisi, 11 ilkokul 6gretmeni olugturmustur. Genel sonuglara bakildiginda; 6n test
verileri, yapilan uygulama etkinlikleri ve son test verileriyle baglantili olarak proje 6ncesi 6grencilere, velilere ve
Ogretmenlere doniik, siirdiiriilebilir kalkinma i¢in kiiresel amaglar konusunda bilgi diizeylerinin yetersiz oldugu, egitim
uygulamalar1 sonunda ise son test bulgularinda ise konu hakkindaki bilgi edinme diizeylerinde artis oldugu sonucuna
vartlmistir.  Siirdiiriilebilir kalkinma i¢in kiiresel amaglara yonelik 6grenci, veli ve ogretmenlerde farkindalik
caligmalar1 gelismistir. Ogrencilerde diinyanin kars1 karsiya oldugu cevre sorunlarina uygun olarak benimseyecekleri,
gezegenimizi korumak ve refah i¢inde yasamaya doniik ¢oziimler tiretmek gibi beklenen proje sonuglarina ulagilnustir.
Proje okullarin web sitelerinde ve bulunduklart bélgelerdeki sosyal medyada yayginlagtirilmistir. Ayrica bireyler
bulunduklar1 sosyal c¢evredeki STK'lara kiiresel amaglara yonelik iyeliklerde bulunmuslardir. Yapilan
degerlendirmelerde projenin okullarda ve sosyal ¢cevrede izler biraktifi sonucuna varilmstir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

CEMRE (TARIHTEN) DUSTU: NEVSEHIR ORNEGI

Ogrenci: ECRIN DEVIM
Damsman: MELIKE BILGIN

Hava sicakliklarimin y1l i¢indeki degisimleri giineslenmenin etkisindedir. Ciinkii Aralik ayindan Haziran ayina dogru
glines 1sinlar1 kuzey yarimkiireye daha dik gelmeye baslar. Bunun sonucunda, giinesten alinan giinliik enerji miktar1 da
gittikce artar. Kigin ilk aylarinda bu enerji artisina ragmen, yerden sicaklik kaybi heniiz giineslenme degerinden ¢ok
oldugu i¢in, havanin sogumasi siirer. Kigin sonlar1 ile ilkbahara dogru gelen enerji degeri giinliik 151ma degerini asar.
Yurdumuzda halk dilinde "Cemre diismesi" diye amlan olay, bu isinmamn hissedilir hale gelmesini anlatan bir
kavramdir. Kiiresel 1sinma ve buna bagli olarak olusan mevsim kaymalar1 ve iklim dengesizlikleri neticesinde birgok
degisikligin oldugu ortaya konmustur. Biz de Halk arasinda ilkbahar baglamadan 6nce yedi giin arayla havanin, suyun ve
topragin 1sinmasi olarak bilinen cemre olayinin Nevsehir 6rneginde islevini yitirdigini ortaya koymak amaci ile bir
arastirma ortaya koyduk. Bunun i¢in 6nce cemre dénemleri tespit edilmigtir. Daha sonra cemre dénemlerini kapsayan
bir hafta oncesi ve bir hafta sonrasim kapsayan 13 Subat ? 12 Mart arasindaki son 28 yilin Nevsehir'e ait giinliik
sicaklik ortalamalar1 tespit edilmistir. Bunun igin Nevsehir Meteoroloji 11 Miidiirliigiine gidilerek gerekli veriler
toplannmustir. Elde edilen veriler tablolastirilarak cemre donemlerine ait giinliik sicaklik ortalamalar1 degisim durumlari
degerlendirilmistir. Degerlendirmeler sonucu cemre olayinin gegerliligini yitirdigi ortaya konmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Algoritma /Mantiksal Tasarim

BRAILLE KUTUSU

Ogrenci: MELIS SERRA UNUS
Ogrenci: ELANUR AKIN

Dangman: EMINE MERAL

Braille alfabesi, gorme engelli insanlarin okuyup yazmasi igin gelistirilen bir alfabedir. Her birinde 3 nokta olmak
lizere iki siitunda diizenlenmis, 6 kabartma noktadan olusan "hiicrelere" dayanmaktadir. Alfabedeki harfler veya
noktalama isaretlerinin her biri i¢in ayr1 bir Braille sembolii, bahsettig§imiz bu hiicrelerin biri veya daha fazlasint
kullanarak olusturulmustur. Alfabe belirli kombinasyonlarla hiicrelerin doldurulmastyla olusuyor(Fotograf 1). Literatiir
taramamizda gérme engellilerin kullanimu igin tiretilen geregler arasinda kabartma yazimn ¢iktisim alan yazicilar, renk
tantyarak Tiirkge seslendiren el cihazlari, kitap okuyup Tiirkge seslendiren cihazlar gibi gérme engellilerin kullammuina
yonelik teknolojik araglar bulunmaktadir. Bunun yaminda bilgisayardan veya mobil bir cihazdan yazilan yaziy1 gérme
engelli bir insanin okuyabildigi kabartma yaziya doniistiiren bir cihaza rastlamadik. Projemizle gérme engellilerin
klavyeden yazilan bir yaziy1 Braille alfabesi ile okuyabilmeleri ve bu yolla iletisim anlaminda yeni bir yontem
olusturacagimiz kanisindayim. Yine bu yontemle Braille alfabesini 6grenmek isteyen diger insanlara yardimci
olabilecegimizi diisiincesindeyiz. Projemizin engelli insanlar i¢inde alternatif bir yol olmasi bakimindan son derece
6nemli oldugu kanisindayiz.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

TRAFIK SORUNUNA COZUM: YESIL ISIK

Ogrenci: IBRAHIM OZYON
Ogrenci: EBUBEKIR CETKIN
Ogrenci: EYMEN BAYNAL

Danigsman: BURAK EFE

Artan niifus ve artan arag sayilar: trafik sorununu her gecen giin artirmaktadir. Ozellikle biiyiik sehirlerde, kavsaklarda
bekleyen araglarin tiikettigi yakit, ekonomiyi olumsuz etkilemekte, araglarin egzoz gazlarimin havaya salinmasi ¢evreyi
kirletmekte ayni zamanda araglarin olusturdugu giiriiltii insanlar1 olumsuz etkilemektedir. Bu proje ile bir kavsakta
bekleyen araglarin bekleme siireleri kavsaktaki araglarin sayilarina gére yeniden diizenlenmistir. Kavsakta arag
sayisimin ¢ok oldugu istikametteki trafik 15181nda daha uzun stireyle yesil 151k yakilmus, daha kisa siire ile kirmuzi 151k
yakilmistir. Bu sayede arag¢ sayisimin fazla oldugu yolda araglar kavsaktan daha kisa stirede gecerek trafikte araglarin
tikettigi yakit miktar1, havaya salinan egzoz gazlari, trafikteki ara¢ giirtiltiisii azaltilmustir. Bu sekilde ekonomiye ve
cevreye fayda saglanmistir. Kavsag tepeden goren bir yere yerlestirilen kamera sayesinde kavsakta bekleyen araglarin
gortintiileri elektronik ortama alinmustir. Bu sekilde alinan goriintiiler OpenCv isimli goriintli isleme kiitiiphanesinden
faydalanilarak Raspberry Pi 4 isimli mini bilgisayar ortaminda islenmis ve kavsakta bekleyen araclar sayilmustir.
Gelistirilen yazilim ile kavsakta bekleyen arac sayisina gore ara¢ sayisinin fazla oldugu istikametteki yesil 151k siiresi o
yondeki arag¢ sayisimin, kavsaktaki toplam ara¢ sayisina oram kadar yakilmis. Arag¢ sayisimn az oldugu istikametteki
yesil 151k siiresi ise az olan araglarin toplam arag sayisina oram kadar yakilmistir. Bu sekilde trafikte bekleyen araglarin
bekleme siiresinde de adalet saglanmaya caligilmustir.

167



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Okul Dis1 O grenme Ortarlart

3G MUZESI: GEZ-GOR-GELISTIR

Ogrenci: EREN DEMIRCIOGLU
Ogrenci: ECE ARVEN ATILLA

Dangman: OZDEN YILDIZ

Ulkemiz tarihsel siire¢ i¢inde zengin bir kiiltiire sahiptir. Bu kiiltiiriin ve tarihi mirasin yeni nesil tarafindan dogru ve
acik bir sekilde anlasilmasi, kiiltiirel mirasin devamliligim saglamak adina 6nemlidir. Ulkemizin tarihsel ve kiiltiirel
zenginligini tamimak i¢in, 6ncelikle yasadigimiz ¢evrenin, kentin, bolgenin tarihsel kiiltiirti ve birikimine ilgi duyulmasi
ve tamnmasi gereklidir. Okul dig1 6grenme ortamlari dgrencilerin kazammlarim artirmaktadir. Miizeler, okul dist
Ogrenme ortamlar1 arasinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu sebeple, bir miizeler sehri olan Gaziantep'in tarihsel ve
kiiltirel mirasim tanimak, gegmis ile anlaml1 bir bag kurmak ve gelecege yonelik kiiltiirel degisimleri yorumlayabilmek
amaciyla proje kapsaminda etkinligi artirilnus bir miize egitiminin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu kapsamda zengin
tarihimize 1s1k tutan Gaziantep Arkeoloji Miizesi ziyaret edilmis, ziyaret sirasinda ve sonrasinda Zaman Kapsiilii ve
Ara Bul etkinligi, begenilen eserlerin ¢izimi, kendi miihriinii tasarlama, eserler hakkinda karsilastirma ve tartisma gibi
etkinlikler yapilmistir. Bu ziyaretten edinilen deneyimlerden yola ¢ikarak, miizede yer alan eserler arasindan ve kendi
kisisel tarihlerimizde yer almis nesnelerden segilen 6rnek eserlerin/iiriinlerin ii¢ boyutlu modellerinden olusan 3G
(Gez-Gor-Gelistir) Miizesi hazirlanmugtir. Hazirlanan {iriinler 3G Miizesi olarak sergilenmistir. Etkinlige katilan
ogrencilerle yar1 yapilandirilmig sorularla yapilan goriismelerde 3G Miizesi etkinliginin 6grenme siirecini artiran bir
etkinlik oldugu belirlenmistir. Giintimiizde g¢ocuklarin/genglerin 6grenme ve eglence etkinliklerinin yogun olarak
teknoloji odakl1 olmas1 nedeniyle gegmis, gelecek ve simdiyi bir arada barindiran 3G Miizesinin olusturulmasi ile miize
egitimi aracilifiyla tarih ve teknoloji alanlarinda daha etkin bir 6grenme yolu 6nerilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

GUNES ENERJiISINDEN FAYDALANARAK ATIK SULARIN GERI KAZANILMASI VE YENIDEN KULLANILMASI

Ogrenci: EMIRCAN TAS
Ogrenci: MESUT GUVENC

Danisman: MUSA DALGA

Kullanilan su miktar1, niifusun artmasi ve sanayinin gelismesi ile birlikte giderek artmaktadir. Su kitligi, 21. ylizyilin en
biiyiik sorunlarindan biridir ve Oniimiizdeki yillarda kaynaklarin, aritim ve iklim degisikligi olaylarimin diizensiz
dagilimu nedeniyle en hassas ¢evre konularindan biri olacag tahmin edilmektedir. Diinya'daki su kaynaklarinin azlig
atik sularin 1slahi ve yeniden kullamlmasim giindeme getirmektedir. Hem su kitligi hem de su kalitesinin bozulmas1
acisindan artan su baskisi, geri kazanilmig suyun yeni bir su kaynagi olarak degerlendirilmesine neden olmaktadir.
Cevresel ve ekonomik faydalar ve 1slah teknolojileri atik sularin yeniden kullamlmasi i¢in firsatlar sunmaktadir. Atik su
geri kazanimu ile kentsel, endiistriyel, tarimsal ve sanayide kullanilan su miktarim karsilamak miimkiindiir. Atik sularin
aritilmasi ve geri kazanmlmasindaki amag¢ var olan su kaynaklarim korunumu ve temiz su kaynaklar {izerine diisen ylikiin
azaltilmasidir. Atik sularin geri kazanilmasi ve yeniden kullanilmasinda atik suyun belli standartlara getirilmesi ve belli
parametrelerin g6z Oniinde tutulmasi gerekmektedir. Atik suyun yeniden kullanimu teorik olarak, uygun kosullar
saglanmast durumunda her zaman miimkiindiir. Yaptigimiz proje ¢alismasinda, kanalizasyon suyunun bir takim 6n
islemlerden gegirildikten sonra temizlenen sudan yararlanma imkanlarint arastirdik. Kanalizasyon suyunu seraya benzer
ortamda bekletilerek Giines enerjisinden faydalamp damuitilir. Sera seklindeki saydam plastikten ¢ati ile 6rtiilerek suyun
buharlagmasi1 ve kirinden arindirilmasini i¢in damitma yontemini kullandik. Damutilan su temiz sudur ve sulamada
kullanilabilir. Boylece kaynaklarin korunmasi ve yeniden kullamilmasi saglanabilir. Caligsmalarimizda kanalizasyon
suyunun toplumca kabul edilebilir ekonomik olarak elverisli ve insan sagligina zararsiz bir sekilde geri kazandirilarak
onemli sulama alanlarinda degerlendirilebilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen - Teknoloji - Mithendislik- Sanat- Matematik)

GUNES TAKIP SISTEMI VE FIBER OPTiK KABLO KULLANARAK MADEN OCAGINI GUNES ENERJISI iLE
AYDINLATMAYI ARASTIRILMASI

Ogrenci: HILAL YUZYIL
Ogrenci: CEREN YESILYAYLA

Danigman: MUSA DALGA

Iyi ve kaliteli bir aydinlatmada daha verimli aydinlatma elemanlar1 olan fiber optik aydinlatma kablolar:
kullamldiginda, ayni aydinlik diizeyinde daha az enerji tiiketimi miimkiindiir. Enerji tasarrufu saglamirken maden ocagt
aydinlatmalarinda fiber optik aydinlatma kablolar1 kullamimu incelenmistir. Fiber optik iletkenlerde akim yerine 151k
tagindigindan herhangi bir tehlike yoktur. Patlama, parlama riski yok denecek kadar azdir. Isik dalga boyutunda
tagindigindan yiizeylerde ki ve havada ki toz parcaciklarim harekete geg¢irmez ve hijyeniktir. Isik istenilen noktaya
yonlendirilebilir. Sistemde optik lensler gibi boyutlar1 kiigciik malzemeler kullamldigindan gereksiz yer kaplamaz. Bu
ozelliginden faydalanarak tek bir 151k kaynagiyla yiizlerce ampuliin gorevi gorecek bir sistem gelistirdik. Bu sekilde
emniyetinin onemli oldugu maden ocaklar1 yiiksek oranda enerji tasarrufu saglanarak giivenligi ve 1sik verimliligi
yitksek aydinlatma gerceklestirilebilir. Bu proje maden ocaklari fiber optik kablo ile giindiizleri giinesin 1s181yla
aydinlatilmas1 saglanacak. Projemizde giines panelinin siirekli olarak giines 1sinlarina dik bir konum almasi saglanmus,
bu sayede giines enerjisinden maksimum miktarda elektrik enerjisi elde edilmistir. Giines pillerinden olusan giines
panelinin giinesi takip edebilmesi i¢in gerekli alt sistemler gergeklestirilmistir. Bu proje ile bir giines takip sistemi
olusturulmasi ve fiber optik yolu ile maden ocaklarin aydinlatmasi bu sistemler tizerine model yapilmustir. Giines takip
sisteminin yapimu sirasinda Arduino Uno, LDR sensér, led ampul ve Servo motor kullamlmustir. Oncelikle sistem
tasartmu yapilmus, kullanilacak olan panel se¢ilmis ve mekanik bolim hazirlanmig ardindan sistemin devre elemanlari
eklenmis, yazilim asamasi tamamlanmustir. Fiber optik uglarina gelen 1sik 1sinlarim kablolarin i¢inden yansiyarak
maden ocagin i¢ kisimlarim aydinlandigim gozlemledik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dijital Doniigtim

4K KUTUPHANE KITAPLARINDA KAREKODLU KUNYE

Ogrenci: YAREN CALMABAY
Ogrenci: GULSAH NAZ OYLU
Ogrenci: AHSEN GUL CEBI

Danigman: FARUK YILDIZ

Kitaplar gerek 6gretim siirecinin en temel materyali gerekse de kisisel gelisimin olmazsa olmaz unsurlaridir. Kitaplarin
mutfagr niteliginde ki okul kiitiphanelerinin okuma aligkanliginda ki 6neminin bilimsel ¢aligsmalarla ortaya konuldugu
goriilmektedir. Tiim bunlardan ve okumamn Oneminden yola ¢ikarak okul kiitiiphanemizi daha islevsel ve
kiitiphanemizde yer alan kitaplar1 ise daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli bir hale doniistiirmeyi amag¢ladik. Kiitiiphanelerde
bulunan her kitaba 6zel olusturdugumuz karekodlarla okuyuculara gesitli bilgiler sunduk. Bu amacla kitabi daha 6nce
kimlerin okudugu, kitabin kiitiiphanede hangi rafa ait oldugu, okuyucularin kitap hakkindaki degerlendirmeleri ve kitab1
bagislayan kisi ya da kurum bilgilerini i¢eren dijital kiinyeler hazirlandi. Bu baglamda olusturulan QR kodlarin tiim
akill1 telefon ve tabletler yardimyla istenilen bilgileri okuyuculara ¢ok kisa siirede (2 sn) sundugu gozlemlenmistir.
Olusturulan karekodlarin okuyucu ve kiitiiphane sorumlulari tarafindan kullammun kolayligimn okul kiitliphanesinin
islevselligini olumlu etkiledigini de gostermistir. Karekodlar1 6grencilerin tasarlamasi sayesinde, bireylerin kitap ve
kiittiphaneye aidiyetlerinin ve sorumluluk bilinglerinin arttig1, kayit numaralariyla kiitiiphane raf istifinin saglandig ve
karekod bilgilerinde bagis¢1 bilgisinin yer almasimin vefa farkindaliginin artmasina ve insanlar1 kitap bagisina tesvik
ettigi de gdzlemlenmistir.
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[=]; [x]
Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Giivenligi

BAZI PORTAKAL TURLERININ C VITAMINI KAYIPLARINA KARSI DIRENCLERININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: VEYSEL TANIS
Ogrenci: NAZ TOSUN
Ogrenci: ELANUR CAN

Damisman: HAYRIYE OLGUN

OZET Vitaminler insan viicudunda diizenleyici gérevler iistlenir. C vitamini insan viicudunda iiretilemez ve disaridan
hazir alinmas1 gereken vitaminlerden biridir. Ulkemizde C vitamini almada birincil kaynak olarak portakal kullanilir.
Her giin bir adet portakal tiikketmek insamn giinliik C vitamini ihtiyacim karsilar. C vitamini ¢evresel etkenlere kars1 ¢ok
hassas bir vitamindir. Oksijenle temas ettiginde, uzun siire beklediginde ve sicak ortamlarda bozulabilir. Ulkemizde
tiiketilen farkli portakal tiirleri mevcuttur. Bu portakal tiirlerinden hangisinin C vitamini kaybina daha direngli oldugu
konusunda mevcut bir arastirmaya rastlanmamustir. Bu arastirma projesi ile bu eksiklige 151k tutulmaya c¢aligilmustir.
Bitkisel materyal olArak Finike portakali, Minola portakali ve Valencia portakali kullamlmistir. Kontrolli deney
yontemi yapilmustir. C vitamini ile kimyasal tepkime veren liigol ¢6zeltisinin yardimiyla basit diizeyde bir titrasyon
yapilmis, elde edilen sonuglar analiz edilmistir. Bekleme siiresi degiskenine karsi en direngli tiiriin Valencia
portakalimin, oksijenle temasa karsi en direngli tiiriin Valencia portakalimn, yiiksek sicakliga karsi en direngli tiirlin
Finike portakal1 olabilecegi goriilmiistiir. Bulgulardan yola ¢ikarak hazir meyve suyu lireticilerine hangi portakal tiiriinii
kullanmalar1 konusunda oneriler sunulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

MAYA SAYILARIYLA KRIPTOGRAFI

Ogrenci: EMIR TUNA USTA

Danisman: SERPIL TAN KARAGOL

Kriptoloji, sifre bilimidir. Cesitli iletilerin, yazilarin belli bir sisteme gore sifrelenmesi, bu mesajlarin giivenli bir
sekilde aliciya iletilmesi ve iletilmis mesajin desifre edilmesidir. Giiniimiiz teknolojisinin hiz1 g6z 6niine alindiginda,
teknolojinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan giivenlik agifimn da tasidig 6nem ortaya ¢ikmaktadir. Kriptoloji; askeri
kurumlardan, kisiler aras1 veya 6zel devlet kurumlar1 arasindaki iletisimlerden, sistemlerin olusumunda ve isleyisindeki
giivenlik bosluklarina kadar her tiirlii dalla alakalidir. Kriptoloji bilimi kendi igerisinde iki farkli bransa ayrilir. Bunlar
Kriptografi; sifreli yazi yazma ve Kriptanaliz; sifreleri ¢6zme ya da analiz etmedir. Kriptoloji bir matematik bilimidir
ve genelde sayilar teorisi tstiine kuruludur. Eski ¢aglardan beri insanlar ¢esitli sifreleme yontemleri ve bu sifrelerin
¢Oziilmesiyle ugrasmuglardir. Bu mantik g6z oniine alinarak, giinlimiizde karsimiza ¢ikan sembol ya da harflerin sayilarla
eslestirilmesi ile ilgili ¢esitli matematik sorularindan ya da Cryptomath gibi matematiksel sifreleme yarigsmalarindan
yola ¢ikarak, Maya sayilariyla bir sifreleme yontemi olusturulmugtur. Olusturdugumuz sifreleme yontemine uygun bir
sekilde, Maya sayilar sifre kodu olarak belirlenmis olup, gonderici ile alici arasinda sonsuz sayida sifre anahtari
kullanilabilecek sekilde bir sifreleme algoritmasi olusturulmustur. Bu sifreleme algoritmasi olusturulurken, Maya Say1
Sisteminin 20 say1 tabamindan olusmasi bilgisinden yola ¢ikilmistir. Sifreleme ve desifreleme yontemlerinde Maya
Sayilar1 algoritmaya uygun isler kullamlarak kodlanmustir. Ozetle bu projemizde 6zgiin bir sekilde olusturulan
sifreleme yontemimizle, giivenilirligi diisiirmeden Maya Sayilar1 kullanilarak kelimelerin sifrelenmesi, sifreli
kelimelerle metin elde edilmesi, sifreli kelimelerin ya da metinlerin desifresi saglanmustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

SESSIZLIGIN ENGELIN OLMASIN

Ogrenci: ZEYNEP DINC

Damgman: PINAR ARISOY

Yapilan aragtirmalara gore konusma engeli olan ¢ocuklarin %90 1 bu engele sahip olmayan bir ailede diinyaya gelmekte;
bu nedenle isaret dilini 6grenmeden okula baglamaktadir. Ulkemizde isaret dili 6grenimine yonelik kisa siireli kurslar
haricinde bir 6gretim programi olmamasi nedeniyle kisinin 6zel ilgisi olmas1 durumu disinda 6gretmenlerin de isaret
dilini bilme durumu yok denecek azdir. Tiim bu nedenlerden dolayi isaret dilini bilmeyen, akilli telefon ve uygulamalari
kullanamayan ve okula baslayan 6zellikle okul 6ncesi ve 1. Sinif 6grencileri i¢in okula aligma, uyumlanma oldukga zor
ve travmatik olmaktadir. Bu baglamda proje ile konusma engeli olan anaokulu ve ilkokul ¢agindaki 6grencilerin simf
i¢inde ve topluluk ortamlarinda kendilerini ifade etmelerinde elzem olan 5-6 ciimleyi isaret diline gerek kalmaksizin
anlatabilecekleri bir cihaz gelistirerek, bu 6grencilerin kiigiik yaslarda sosyal dislanmuslik, korku, anlagilmama
endiselerini azaltabilmeyi saglamak amac¢lanmistir. Bu dogrultuda heniiz yeni bir teknoloji olan Halocode
mikroislemcisi makeblock kodlama platformunda kodlanarak simif iginde ihtiya¢ belirtmesi agisindan en onemli 5
climleyi 5 renge donistiirerek ifade etmeyi saglayacak giyilebilir bir {irtin gelistirilmistir. Konusma engeli olan bir
Ogrenci tarafindan 1 ders siiresi ile kullamlmig ve kolaylastirict etkisi 6grencinin ve dgretmeninin goriisleri alinarak
tespit edilmistir. Uriin gelistirilebilir. Ciimle sayis1 arttirilabilir. Giines enerjisi ile ¢alismasi yoniinde ¢alismalar ile
desteklenerek Pil masrafindan kurtulunabilinir.

174



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Saglk ve Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

PES EKINOVARUS HASTALIGININ TEDAVI SURECLERINDE KULLANILAN TEDAVI YONTEMLERINE YONELIK
YENILIKCI BIR TASARIM MODELI

Ogrenci: ABDULKADIR TURAL
Ogrenci: CEYLIN UNVER

Dansman: SEZER CETINTAS

Bu ¢aligmanin amaci "Pes Ekinovarus" hastaligi ile dogan bireylerin tedavi siireglerinde yasanan zorluklarin tespiti ve
bu zorlu tedavi siireclerinden olan al¢ilama ve ortez kullamm yontemlerine alternatif bir tasarim modeli gelistirmektir.
Pes Ekinovarus, yeni dogan bebeklerde ¢arpik ayak hastaligi olarak bilinen bir hastaliktir ve ayaklarin egri kalmasi
sonucunda meydana gelir. Bu hastalik sonucu; bireyde ayagin i¢e dogru donmesi, topukta yumusama ve ayagin orta
kismindan i¢e dogru saplanma gibi sorunlar olusmaktadir. (Turan, I (2020)) Bu hastalik 1000'de 1 oramyla bireylerde
rastlanan bir hastaliktir. Genel olarak erkek bebeklerde daha sik rastlamldigi bilinmektedir ve erkek c¢ocuklarda
goriilme ihtimali kizlara gore 2 katidir. Bu hastaligin en ¢ok bilinen tedavisi Ponseti A¢ilama Yontemi'dir. Bu agilama
yonteminde genelde birer hafta ara ile ve 5 ya da 6 acgilama yapilmaktadir. 9 haftamin sonunda topuk, ayak tabam
seviyesine inmediyse kii¢iik bir cerrahi iglem yapiliyor ve asil tendonu kesiliyor. Sonra 3 haftalik al¢1 yapiliyor bu
esnada kesilen asil tendonu tekrar olusturuluyor. Ancak bu tedavi bebekler i¢in ¢ok uygun degildir. Ciinkii algiy1
cikartirken bebekte korku ve can yanmasina sebep olabilmektedir. (Sarisézen M. B. (2017) ) Yapilan literatiir
arastirmasi sonunda, "Pes Ekinovarus" ile dogan bebeklerin ailelerinden olugsan 27 kisilik bir calisma grubu
olusturulmus, calisma grubuna tedavi siiresi boyunca yasadiklar1 deneyimleri 6lgen bir anket uygulanmustir. Anket
verilerinin analizi sonucu mevcut tedavi yonteminin aile ve bebeklerde; korku, kaygi, huzursuzluk ve piskolojik sorunlar
olusturdugu ve ¢ok fazla maliyetli oldugu saptanmustir. Bu amagla, "Pes Ekinovarus" hastaligimn tedavi siireglerinden
olan al¢ilama ve ortez kullamm yontemlerine alternatif, yenilikgi ve daha uygun maliyetli bir tasarim modeli
olusturulmustur.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

OYUN MU OGRENME Mi? "UNITE TEKRAR OYUNU"

Ogrenci: EYLUL CELIK
Danisman: AYSE CELIK

Guniimiiz egitim siirecinde Ogrencilerin karsilastigt en biiylik sorunlardan birisi derslerin 6grenciler tarafindan
ezberlenmeye c¢alisilmasi ve ders islenis sisteminin klasik anlatimla yiiriitilmeye ¢alisiimasidir. Ozellikle sozel
derslerde bu sorun daha fazla yasanmaktadir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde ¢ogu kelimenin Arapga ve soyut
kavramlar olmasindan dolayr 6grenilip anlasilmast daha gii¢ olmaktadir. Din Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersinin konu
kavramlarinin zor olmasi, 6grenci goziinden dersi daha zor ve karmasik hale getirmektedir. On yargi ve olumsuz tavir ile
derse giren 6grenci yalnizca geleneksel yontem olan diiz anlatim ile dersi islediginde yazilidan yiiksek not ya da gegerli
not alarak dersi gegmek istemektedir. Bunun sonucu olarak da kalic1 6grenme ger¢eklesmemektedir. Bu projede yeni bir
egitsel oyun tasarlanmus ve ismine "Unite Tekrar Oyunu" adi verilmistir. Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinde
uygulanmak {izere tasarlanan yeni egitsel oyun "Unite Tekrar Oyunu" yiiz yiize kutu oyunu, mobil ve bilgisayar
uygulamast olacak sekilde tasarlanmustir. Tasarlanan yeni egitsel oyun 7. sinifa giden toplam 20 &grenciden olusan
deney grubuna 4 hafta siiresince oyun oynatilmistir. Deney grubuna 6n test ve son test uygulanarak gercek deneysel
modelleme yontemi kullamlmustir. Kelime ve kavram bilgisi i¢in yapilan 6n test ve son test sonuglari
karsilastirildiginda son testteki puan ortalamalarinda pozitif artis goriilmiistiir. Bu projede tasarlanan "Unite Tekrar
Oyunu" Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin kullammuna yo6nelik, tilkemizde 7. simf
diizeyinde yapilan ilk ¢calisma ve 6zgiin tasarlanan bir oyun oldugu i¢in 6nem tagsimaktadir. Bu arastirma sonucu yapilan
literatiir arastirmalari ile uyumlu ¢ikmustir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Milli Teknoloji Hamlesi

:'KAPSAYICI TARTH ATLASI' HARITALARLA TARIH OGRENIMI

Ogrenci: OGUZHAN METE TOKOZ
Ogrenci: EMIR EFE GUL
Ogrenci: MEHDI ALT AKYAY

Dansman: SOZER VURGUN

Egitime ulasim kolaylastigi , materyal ve yontemlerin arttif, teknolojik gelisme ile kosut bigimde gelistigi, degistigi ve
doniistiigii  gliniimiizde, dezavantajli gruplar arasinda yer alan gérme engelli bireylerin glinlik yasamlarim
kolaylastiracak, egitim almalarim saglayacak veyahut halihazirda egitim almakta iseler bunu daha etkin, faydali ve
verimli hale getirecek {irtinlerin tasarlanmasi, olusturulmasi ve her sosyoekonomik kesimden her gérme engellinin temin
edebilecegi bigimde yayginlagtirilmast bir lilkks olarak goriilmemelidir. Egitimde firsat esitligi, yalnizca engeli
bulunmayan bireyler agisindan degil, engeli olan bireylerin de dahil oldugu bir kapsamda ele alinmak durumundadir.
Bagimsizlik ve ozgiirliik ilkeleri ile sosyal sorumluluk bilinci ve evrensel egitimin bir geregi olarak gérme engelli
bireylerin egitimleri i¢in materyal tasariminda ve egitiminde de firsat esitligi dikkate alinmalidir. Tarihin konusu olan
olaylar bir mekan iizerinde gergeklesmektedir. Dolayis1 ile bu olaylarin gelisim siirecinde ¢ok sayida cografi unsur
etkili olabilmektedir. Olaylarin mekén tizerindeki diizeninin anlagilabilmesi ve ortaya ¢ikisindaki cografi faktorlerin
etkisinin anlagilabilmesi ancak haritalar kullamlarak agiklanabilmekte, dgretilebilmektedir. Harita kullanimu birgok
alanda oldugu gibi tarih derslerinde de mekina dair bilgiler edinilmesi, islenen konunun ger¢ek hayatla
iligkilendirilmesi ve 6grenmede destek saglanmasi agisindan 6nemlidir. Bu projede gérme engellilerin Tarih dersinde
egitim stirecinden daha fazla ve daha etkin olarak yaralanmasim saglayacak ve tarih egitiminde bir ilk olan kapsayici
temelli Tarih Haritalar1 gelistirilip kullamma hazir hale getirilmistir. Tarihi olaylarin mekénla iligkilendirilmesi gibi
olduk¢a zor bir konuda Kapsayic1 Tarih Haritalarimn kullammumn gérme engelli 6grencilerin akademik basarilarini
olumlu etkiledigi somut sonuglar ile gérilmiistiir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

SOZCUKLER EKRANIMDA

Ogrenci: HAKTAN OCAK
Ogrenci: MEHMET BERKE ARDA

Dangman: BUSRA C ATALK AYA ALTINTOP

Dil, toplumlarin temelinde yer alan ana esaslardan biridir. Hatta {istlendigi gorevler dikkate alindiginda belki de en
onemlisidir. Cuinkii dil sayesinde millet olma bilinci olusturulur ve bu bilincin devamliligi da dil sayesinde saglanir.
Milletin ve kiiltiiriin devamliligr ile toplum olma bilincinin saglanabilmesi i¢in en 6nemli unsur dildir. Dillerini
korumayan muhafaza edemeyen kiiltiirlerin yasamasi ¢ok zordur. Bir dilin sahip oldugu s6z varliginin 6gretilmesi ve
Ogrenilmesi ilkdgretim ¢agindan itibaren {izerinde durulmasi gereken hassas konulardan birisidir. Bu s6z varliklarinin
korunmasi, ileriki zaman dilimlerine tasinmasi hatta bunlarin gelecek nesillere tamitilmasi i¢in en Onemli arag
sozciiklerdir. Bu ¢aligmanin amaci, ilkdgretim 6grencileri i¢in hazirlanan kitaplarda 6grencilerin karsilasabilecekleri
anlamu bilinmeyen muhtemel s6zciiklerin agiklamalarim kolaylikla bulabilecekleri bir sistem gelistirmektir. Gelistirilen
bu sistemle teknolojinin imkanlarim kullanarak 6grencilerin dil 6grenme siirec¢lerini hizlandirmak ve kolaylagtirmak
hedeflenmektedir. Calismada ilkogretim 6grencileri icin hazirlanan kitaplardan birisi se¢ilmistir. Uzerinde ¢alisilan
kitap belirlenirken hem diinya klasiklerinden birisi olmasina hem de ilkdgretim dgrencilerine uygun olarak hazirlannus
olmasina dikkat edilmistir. Kitap kararlastirildiktan sonra sozciiklerin anlamlar1 metin analizi yontemi kullamilarak
bulunmus ardindan hangi anlamin kullamlacagi belirlenmistir. Caligmada belirlenen, anlami bilinmeyen muhtemel
sozciiklerin anlamlarina mobil cihazlarin ekrami kullamlarak daha kolay ulasilabilmesi amaglannus ve buna yonelik bir
sistemin prototipi gelistirilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dyjital Doniistim

TURKCENIN YEDI RENGI

Ogrenci: AKDENIZ EVLIYAOGLU
Ogrenci: ALPER NTHAT AYDEMIR
Ogrenci: LORIN NUR ONEN

Dansman: HATICE SEVVAL OZK AN

Dil ve kiiltiir iligkisi asirlar boyunca ele alinan 6nemli iki unsurdur. Dil, kiiltliriin tasiyicis1 ve giiniimiize kadar
ulagsmasim saglayan temel bir aractir. Kiiltiir de dil sayesinde ge¢misten giiniimiize varligim stirdiirmektedir. Kiltiirtin
en Onemli yapi taglarindan bir tanesi de edebiyattir. Edebiyat; sairlerin, siirlerin dil ve kiiltiir aracilifnyla gelecek
kusaklara ulagmasini saglar. Kiiltiiriin en 6nemli yap1 tagi olma sebebi bundan dolayidir. Tiirk Diinyasi; dili, kiiltiiri,
edebiyati bakimindan olduk¢a zengin bir yapiya sahiptir. Zamanla Tiirk kokenli devletlerde yer alan sairler Tirk
Diinyasi'na adint kaziyarak dilimizi daha da zenginlestirmistir. Bu projemizde Tiirk Devletleri Teskilati tiyesi yedi
tilkenin 6nemli sairleri secilmis ve Tiirk Diinyasi'na katkilarini aktarmak hedeflenmistir. Ismail Gaspirali'mn "Dilde,
iste, fikirde birlik" s6zleriyle projenin temeli olusturulmugtur. Tiirk kokenli devletlerin dil ve fikirde bir olabilecegi ele
alinmistir. Sairleri hayatta kalict hile getirmek i¢in Artsteps tizerinden sanal miize olusturulup Wordpress programindan
hayatlar1 ve eserleri hakkinda toplumun bilgi edinebilecegi bir site kurulmustur. Artsteps ve Wordpress programiyla
kurulan ortamlara karekod yontemiyle kolayca ulagim saglanmasi amag¢lanmustir. Boylelikle insanlarin Tiirk Diinyas1 ve
Tirk Devletleri Teskilati tiyesi iilkeler i¢in fikir sahibi olabilecegi, yaparak-yasayarak oOgrenebilecegi, edebiyat
alantyla sinirlanan bir ortam hazirlannmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

KNN (K-NEARESTNEIGHBORS) ALGORITMASI KULLANILARAK IOT TABANLI OTOMATIK YAGMUR SUYU
HASADI VE SU KALITESI TAKIP SISTEMI TASARIMI

Ogrenci: AYSE SENA TUREYEN
Ogrenci: OZGUR JAN AKIN
Ogrenci: YAGMUR IDIL KARAMAN

Dangman: NTHAL ARI KORKUSUZ

Temiz su, insamn giinliik yaganunda en temel ihtiyacini olugturmaktadir. Ancak niifus arttikca su ihtiyact da artmakta ve
mevcut su kaynaklar1 yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple su kaynaklarim korumak ve temiz su kaynag saglamanin 6énemi
her gegen giin artmaktadir. Su kaynaklarini korumanin bir yontemi de yagmur suyu hasadidir. Tarihte en eski su
depolama yontemi olarak bilinen yagmur suyu depolamasi suyun bir yerde biriktirilmesidir. Ancak geleneksel yagmur
suyu depolamasi uygun sekilde izlenemez, su kalitesini koruyamaz ve yalmzca bir depolama alam olarak kullamlir.
Geleneksel yontem kullanilmaya devam edilirse toplanan yagmur suyunun bir hastalik kaynagi ve kullanmicilar igin
tehlikeli hale gelmesi kagimilmazdir. Bu c¢alismada, yagmur suyunun cesitli parametreler bakimindan test edilerek
depolanmasim saglamak i¢in IoT tabanli otomatik bir yagmur suyu hasat sistemi gelistirilmesi amag¢lanmistir. Bilimsel
yontem olarak Miithendislik Tasarim Dongiisii kullanilan ¢aligmada dongli basamaklari izlenerek sistem tasarlanmus,
gelistirilmis ve test edilerek iyilestirme galigmalar1 yapilmuistir. Sistemin gelistirilmesinde; pH sensorii, su bulamklik
sensorii ve TDS iletkenlik sensérii olmak tizere su kalitesini izleyen {i¢ sensoér kullamlmustir. Su kalitesinin
belirlenmesinde makine 6grenmesi yontemlerinden KNN (K-Nearest Neighbors) algoritmasi, yagmur suyunun tiiketime
uygun olup olmadigim simflandirmak i¢in kullamlmustir. Ayrica yagmur sensorii, sivi seviye belirleme sensort, tahliye
amactyla solenoid valf, sicaklik sensorii, su akis sensorii ve LCD ekran gibi fakli elektronik bilesenler ile kontrollii bir
sistem gelistirilmistir. Veri iletimi i¢in HCO05 Bluetooth modiilii kullanilmistir. Elde edilen veriler Appinventor yazilim
ile gelistirilen uygulama araciligl ile gorsellestirilmistir. Sistem prototip tizerinde olarak test edilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglkh Yasam ve Beslenme

BANAZI KARASI UZUM CEKIRDEGININ ANTIOK SIDAN OZELLIGININ DROSOPHILA MELANOGASTER
UZERINDEK{ OMUR UZUNLUGUNA ETKSi

Ogrenci: ERVA TEKIN

Danisman: BIRGUL YELIMLIBAG

Vitis vinifera L. iilkemizde genis bir cografyada yayilim gosteren ve farkli tilketim amaglariyla degisen iklim
kosullarinda {iiretilen 6nemli bir ihracat iriiniidiir ve bunun isleme endiistrisi yan {iriinii olarak ortaya ¢ikan {iziim
¢ekirdeginin yillik tiretim miktar1 30000 ton civarindadir. Bu yiiksek miktardaki atik; sahip oldugu yag ve
proantosiyanidinler nedeniyle terapotik alan icin oldukga degerlidir. Uziim cekirdegi flavonoid igerikleri icinde
tanenler, fenolik asitler biiyiik éneme sahiptir. Uziim cesitleri bakimindan biiyiik bir zenginlik gosteren iilkemizde
Malatya bolgesinde yetistirilen tziimlerden biri Banazi Karasi tizimidiir. Bu tiziim ¢ekirdeginin; Drosophila
melanogaster tiirti disi ve erkek bireylerinin yagam 6mrii {izerindeki antioksidan 6zelliginin incelenmesi bu ¢alismanin
amacini olusturmaktadir. Antioksidan 6zelligi incelenen {liziim ¢esidi treticiden kuru halde temin edilmis olup
meyvelerden arindirilan ¢ekirdekler temizlenip toz haline getirildikten sonra kullamlmistir. Toz haldeki 6rneklerden
hazirlanan 3 farkli yogunluktaki ekstrakt 1-5 giinliik disi ve erkek diye ayrilmuis 10'ar D. melanogaster'in oldugu 6 farkl
grupta (3'iine tek olarak diger 3'iine oksidanla birlikte) kullanilmistir. Calismada kullamlan diger 2 grupta ise ekstrakt
kullanilmazken biri kontrol grubu olarak, digeri saf oksidan grubu olarak hazirlanmistir. 50. Ve 60. Giinlerdeki birey
sayimlar1 sonucu 3., 4. ve 5. Gruplarda artan ekstrakt yogunlugunun bireylerin 6miir uzunlugu tizerinde genel olarak
artan oranda etkili oldugu, kontrol grubu ile Oksidan ve ekstraktin birlikte kullanildig1 besiyerlerindeki birey sayisinda
oksidan grupla kiyaslamaya nazaran belirgin bir 6miir uzunlugu etkisi oldugu gézlenmistir. Kullanilan gruplardan
bazilarinda kiif olusumuna bagli birey sayis1 dalgalanmalari olsa da genel olarak Banazi Karasi {iziim ¢ekirdeginin
oksidan temizleme ozelligine sahip oldugu D. melanogaster'in omiir uzunlugunu ve hayatta kalan birey sayisi ile
dogrulanmustir.

181






