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T.C. SANAYI VE
TEKNOLOJi BAKANLIGI T U B | TAK

2204-B Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarismasi

2023 Yih Final Yarismasi



Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Doniistim

DONUSUMDEKI GiZLi OYUNLAR

Ogrenci: SINEM HAVVA USTA
Ogrenci: BUGRA KAGAN ATES

Dansman: YAHYA SENTURK

Insanlarin diinyadaki kaynaklar1 bilingsiz tiikketmesi nedeni ile her gegen giin diinyada var olan kaynaklar azalmaktadir.
Bu duruma engel olunmamasi sonucunda gelecekte aclik, susuzluk, kiiresel 1sinma vb. sorunlarin gériilme ihtimali ¢ok
yiiksektir. O halde insanlarin ihtiya¢ fazlasi {iretim ve tiiketim yapmamalart konusunda egitilmesi gerekmektedir. Bu
egitimin insanlarda beceri haline gelmesi ve giinliik yasantilarinda bu beceriyi kullamlabilmeleri i¢in ilkogretim yas
grubundan itibaren geri doniisiim konusunda 6grencileri bilinglendirici egitim ¢alismalarimn yapilmas: gerekmektedir.
Projemizde, ilkdgretim grubunda yer alan 6grencileri geri doniisiim konusunda bilinglendirebilmek ve geri dontistim
konusunu erken yas grubundaki 6grencilerde beceri haline getirebilmek i¢in kullamlabilecek etkinlik temelli egitimler
incelenmigtir. Arastirmamizin ¢alisma grubunu devlet okulunda egitim gormekte olan ve aragtirma faaliyetlerine
katilmay1 goniilli olarak kabul eden 28 6grenci olusturmaktadir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin proje ¢aligsmast
oncesinde geri doniisiim konusuna yonelik duygu ve diislincelerini 6grenebilmek i¢in proje ¢alismasi dncesinde 6n test
niteliginde bir gériisme yapilmustir. Daha sonraki siirecte ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerden geri doniisiim
malzemelerini kullanarak oyunlar tasarlayip tiretmeleri istenmistir. Arastirma siirecinde caligma grubunda yer alan
ogrencilerin evsel atiklar1 kullanarak oyun ve siis esyast olarak tasarlayip tirettikleri 50 tane {iriin ortaya ¢iknmustir. Bu
stirecin sonunda c¢alisma grubunda yer alan 6grenciler ile son test niteliginde goriisme yapilmustir. Yapilan goriigme
sonrasinda ortaya ¢ikan bulgular ile ilk goriismede elde edilen bulgularin analizi yapilmigtir. Arastirmamzda evsel
atiklardan iirtin tasarlamaya yonelik uygulamaya dayali etkinlikler sonrasinda 6grencilerin geri doniisiime yonelik tutum
ve davranislarinda olusan degisim incelenmistir. Ogrencilerin arastirma siireci boyunca iirettikleri iiriinler proje {iriinii
olarak etkinlik kitap¢1g1 haline getirilmistir.



Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saghk Hizmetleri

DIK DURUS VE SKOLYOZ FARKINDALIGININ KAZANDIRILMASINDA UYGULANABILECEK BIiR
YONTEM:SKOLYOLOYUNU

Ogrenci: ARZUHAN OKSUZ
Ogrenci: ZEYNEP SU DEMIRCI

Danisman: ESMA CERENCI SEYHAN

Omurgada meydana gelen 10 derece tizeri egrilik skolyoz olarak kabul edilir.Omurganin S veya C seklini aldigi bu
hastaligin,ergenlik doneminde gériilme olasiligr ¢ok fazladir.Erken teshis sayesinde, ameliyata gerek kalmadan egzersiz
ve korse kullammu ile biiyiik oranda tedavi edilebilir.Bu nedenle yapilacak farkindalik ¢caligmalar1 halk sagligi ve tilke
ekonomisi agisindan 6nem arz etmektedir. Yapilan aragtirmalara gore dik durus bozuklugunu,skolyoz oranim arttirdigi
bilinmektedir.Bu ihtiyagtan yola ¢ikarak beden egitimi ile fen bilimleri ders kazammlarina uygun,skolyoz ve dik durus
farkindaligr saglayan SKOLYOL isimli bir kutu oyunu gelistirilmistir.Yine proje kapsaminda saglik okuryazarligim
artirmak amaciyla brosiir,kamu spotu video,bilgilendirici sunum,dik durus egzersiz afisleri hazirlanmis ve
yayginlastirllmistir. Projemizde nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi yontemi ile olgu bilim deseni
kullamilmustir. Dékiimanlar incelenirken kavram analizi yapilmustir.Veri toplamak icin aragtirmacilar tarafindan yari
yapilandirilmg goriisme formu ve anket gelistirilmis, verileri incelemek i¢in ise betimsel analiz yapilmistir Proje
sonucunda skolyoz ve dik durus farkindaligimn orta okul ¢aginda okullarda nasil saglanacagi,beden egitim ve fen
bilimleri miifredatina nasil entegre edilecegi ile ilgili énerilerde bulunulmustur



Ana Alan: TARIH

Tematk Alan: Degerler Egitimi

X,Y VE Z KUSAKLARININ ATATURK SEVGISINE YONELIK METAFORIK ALGILARININ iINCELENMESI

Ogrenci: RANA YILMAZ
Ogrenci: MELISA SINEM KOPUZ
Ogrenci: NILDA KOPUZ

Danisman: MIKAIL KARAGULLE

Bu aragtirmanin amaci X, Y, Z kusag temsilcisi kisilerin Atatiirk sevgilerine iliskin metaforik algilarim belirlemektir.
Aragtirma nitel aragtirma desenlerinden fenomenoloji (olgu bilimi) yontemi kullamlarak hazirlanmistir. Calisma gurubu
Rize'nin Merkez il¢esinde ikamet eden kisilerden, kolay ulagilabilir durum ve 6l¢iit 6rneklemesi yontemi kullanilarak
12 X kusagi, 14 Y kusagi ve 16 kisi Z kusagi katilimcis1 olmak {izere toplam 42 kisi ile yapilmustir. Arastirma ile ilgili
verileri toplamak amaciyla birinci bolimii katilimcilarin cinsiyet, yas ve egitim durumunu; ikinci béliimii "Bendeki
Atatiirk sevgisi?.. gibidir; ¢linkii ?" 6nermesini igeren bir a¢ik uglu sorudan olusan goriisme formu kullanilmustir. Elde
edilen veriler ¢oziimlenerek frekans ve yiizde dagilinu hesaplanmus, igerik ve betimleyici analizler yapilmustir. Caligma
sonucunda, Atatiirk sevgilerine iliskin; X kusag 12, Y kusagi 17, Z kusag 16 adet olmak iizere 45 adet metafor ortaya
koymustur. Elde edilen bu metaforlar; "yol gosterici, yasam kaynagi, milli deger, giiven veren kisi, yoklugu her daim
hissedilen varlik, minnet duyulan kisi "olarak 6 baslik altinda temalandirilmistir. X kusag en ¢ok metaforu "yol
gosterici" kategorisinde, Y kusagimin bityiik cogunlugun "yasam kaynagi" kategorisinde Z kusaginda ise "milli deger ve
giiven veren kisi" kategorisinde toplanmustir. Kusaklara ait biitlin metaforlar analiz edildiginde en ¢ok metafor 13
metafor ile "yasam kaynagi" kategorisinde ve en sik kullamlan metaforunda bu temada yer alan "giines (5)" oldugu
saptanmustir. Aragtirma sonucu Atatlirk'e duyulan sevginin kusaklar boyu devam ettigini gostermistir. Katilimeilar bu
sevgiyi farkli metaforlarla ifade etsellerde alti ortak temada benzer duygular hissettiklerini géstermistir. Kusaklara ait
metaforlarin farkli kategorilerde yogunlagmasi diinyaya geldikleri donemin sartlarimin kisilik o6zelliklerine
yansimasindan kaynaklanmaktadir.



Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

GUNES SERASI

Ogrenci: EGEMEN KAYIN
Ogrenci: GOKBERK ELDURAN

Dangman: HATICE KUPELI

Mevcut enerjinin biyiik bir kismu fosil yakitlardan elde edilmektedir. Fosil yakitlarin olusumu ¢ok uzun zaman
almaktadir bu nedenle bu yakitlar yenilenmeyen yakitlar olarak da isimlendirilmektedir. Ayrica fosil yakitlar kullanarak
enerji liretmek ¢evre kirliliginin temelini olugturmaktadir. Komiir ve petrol gibi yakitlarin yanmasiyla ortaya ¢ikan
gazlar, kiiresel 1sinma ve iklim degisikliklerine neden olmaktadir. Fosil yakitlarin bir diger sorunu ise rezervlerinin
hizla tiikenmesidir. Diinyada bilinen petrol rezervlerinin 2050 yilinda, komiir rezervlerinin ise 2150 yilindan sonra hizla
titkenecegi tahmin edilmektedir. Bu durum diinyay1 kiiresel enerji kriziyle kars1 karsiya getirecektir. Tiim diinyada artan
enerji ihtiyacini ¢evreye verilen zarar1 en aza indirerek karsilamak i¢in yenilenebilir enerji kaynaklarindan daha fazla
faydalanmaya yonelik ¢alismalar stirmektedir. Projemizde Giines bacalarim kullanarak yenilenebilir enerji tiretimi
hedeflemekteyiz. Giines bacalarimn en biiyiik sorunu olan genis alana ihtiya¢ duyma, problemini sehrimizde bulunan
seralar araciligiyla ¢6zmeyi amaglamaktayiz. Seralar1 dogal kollektdr olarak kullanarak giines bacalarim seralarin
lizerine inga etmeyi ve hem {iriin hem ener;ji tiretmeyi hedeflemekteyiz. Gelistirdigimiz giines bacasi sistemi i¢in tasarim
yapilmis ve tasarima uygun olarak kestirilen parcalarin montaji yapilmistir. Enerji tiretim sistemi tasarlanmus ve 3 d
yazicidan ¢ikarilarak sarim iglemleri yapilmigtir. Sisteme uygun sera alam olusturulmug ve ekim yapilmustir. Sera
bolimii i¢in robotik bir sera takip sistemi olusturulmustur. Otomatik sulama ve takip sistemi olan seramizda bir ay
boyunca sistemin elektrik {iretimi ve {riinlerin yetismesi takip edilmistir. Projenin basarili oldugu goriilmiistiir. Daha
biiyiik seralarda daha fazla elektrik tiretimi saglanacaktir. Projemizi gelistirme ¢alismalar1 devam etmektedir.



Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Doniistim

DOGAL BiR HIDROSKOPIK MADDE OLAN YUMURTA KABUKLARI iLE DUVAR BOYASI

Ogrenci: CANSU GOK
Ogrenci: MAKBULE YONCA

Dangman: MUNEVVER ODABASI

Yasam ortamlarimizda havada bulunan nem oramnin %40-50 {izerine ¢ikmasi istenmeyen bir durumdur ve onlem
alinmamas1 durumunda ciddi sonuglar ortaya ¢ikarabilir. Fazla nemin yasam alanlarimizda sebep olabilecegi en 6nemli
olaylardan biri de duvarlarda terleme yapmasidir. Hava her sicaklikta belli bir miktar suyu biinyesinde barindirir ve
eger bu miktar artarsa su buhar1 meydana gelir ki bu durumda duvarda yogunlasma meydana getirir. Bu duruma da
duvarda terleme denmektedir. Duvarda terleme olay1 sonucunda olan duvarda kabarma, duvarda rutubetlenme, duvarda
cillenme, boya kabarmasi, boya dokiilmesi ve duvar kirlenmesi sorunlari olusabilir. Duvarda terleme, esyalarin
ciiriimesine, alerjiye ve benzeri ciddi rahatsizliklarin meydana gelmesine neden olmaktadir. Ozellikle astim hastalar:
icin ciddi bir sorun olan duvarda terleme sorunu mutlaka kisa bir siirede ¢oziillmesi gerekmektedir. Higroskopik
maddeler bulundugu ortamdan nemi emebilen maddelerdir. Tuzlar, silika jeller ve kalsiyum karbonat bu maddelerin en
onemlileridir. Proje caligmasinda yumurta kabuklarimin yapisinda %95 oranminda kalsiyum karbonat maddesinin
bulunmasindan dolayr higroskopik bir madde olabilecegi dikkat ¢ekmistir. Kurulan deney diizenekleri kaya tuzu,
kalsiyum karbonat ve yumurta kabuklarinin nemi ¢ekebilme yetenekleri karsilagtirilmistir. Ayrica su bazli duvar boyast
icerisine kurutulmus ve toz haline getirilmis yumurta kabuklar: ilave edilerek kapali oda diizeneklerine tatbik edilmis ve
normal boya ile nem emebilme yetenekleri karsilastirilmigtir. Piyasada satilan nem ve kiif 6nleyici duvar boyasi ile
yumurta kabuklu duvar boyasinin nem ve kiif iizerine etkisi bah¢e duvari iizerinde uygulamali olarak arastirilmustir.
Yumurta kabugu ile hazirlanan duvar boyasindan olumlu sonuglar alinmustir. Sirdiriilebilirlik agisindan geri
doniisiimiin son derece 6nem kazandigr giintimiizde yumurta kabuklarinin duvar boyasi ig¢erisinde nem onleyici olarak
kullanilmas tilke ekonomisine dnemli derecede katkida bulunacaktir.



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Doniistim

ORTAOKULLARDAKI GERI DONUSUM ATOLYELERININ GERi KAZANIMA ETKiSi

Ogrenci: ZUMRA SOYSAL
Ogrenci: TUGBA BASER

Dangman: PINAR USTUN DEMIR

Bu calismamn amac1 okullardaki Geri Doniisiim At6lyelerinin ve geri doniisiim egitim ve etkinliklerinin 6grencilerin
geri donlistim tutumlarina etkisini, ortaokul 6grencilerinin geri doniisiimle ilgili bilgilerini ve geri doniisiim tutumlarim
belirlemektir. Arastirma deneysel aragtirma modellerinden 6n test-son test tek deney gruplu desene gore tasarlanmustir.
Calisma grubunu Samsun ili Tekkekoy il¢esinde bir devlet ortaokulunda 5, 6, 7 ve 8. simflarda dgrenim géren 114
ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Caligmada, 6grencilerin geri doniisiim davraniglarim ve atélyelerin geri doniisiim
davramglarina etkisini belirlemek amaciyla anket uygulanmus ve yari-yapilandirilmus sorularla derinlemesine
goriismeler yuritilmistir. Veriler "Yeniden Kullan Projesi Anketi" ve yari yapilandirilmg goriisme formu ile
toplanmustir. Veri toplama araglar1 deneysel islemden 6nce on test, deneysel islem sonrasinda son test olarak
kullamilmustir. Deneysel islem olarak okulda "Geri Doniisim Atolyesi” kurulmus ve geri doniisiim uygulamalari
gerceklestirilmistir. Veriler, yiizde olarak analiz edilmistir. Ogrencilerin tutumlari, 6n test, son test puan ortalamalar1 ve
yart yapilandirilmig gériisme formuna verdikleri yamtlar arasinda anlamli farklilik olup olmadigina bakilarak
degerlendirilmistir. Calisma sonucunda, dgrencilerin geri doniisiimle ile ilgili yeterli diizeyde bilgi sahibi olduklari,
geri doniisiim davramglarinin belirlenmesinde okulun onemli bir yer tuttugu,; geri doniisim uygulamalarinin ve
okullardaki Geri Doniistim Atdlyelerinin geri doniistimle ilgili bilgilerini, davramslarim ve motivasyonlarim olumlu
yonde etkiledigi belirlenmistir. Bunun yam sira geri doniistimle ilgili toplumsal temali etkinliklerin ve atolye
calismalarimin 6grencilerin ¢evreyle ilgili tutumlarina, yeteneklerini ortaya ¢ikartmaya, kisisel gelisimlerine ve sosyal
iligkilerine katki sagladigi tespit edilmistir. Geri doniisiimiin faydalarina iliskin 6; geri doniisiim olacak sekilde
triin/materyal tasarlamanmin etkilerine iliskin 3 farkli temaya ulagilmistir. Elde edilen bulgular literatiir 1s18inda
tartisilmug ve ileride yapilacak arastirmalara iliskin 6nerilerde bulunulmustur.



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGER BEK CILERI

Ogrenci: MELEK TUANA YUKSEK
Ogrenci: SUDE NAZ ARTIK
Ogrenci: YUSUF TEKIN

Damsman: GOKCE KAHYA

Projemiz, degerler egitiminde dijital ¢izgi roman ve masa oyununun etkin bir yontem olarak kullamilmasi ile olumlu
davranis kazandirmay1 hedefleyen bir projedir. Projemizde ¢ocuklarin severek ve sikilmadan dinleyebilecekleri "Deger
Bekgileri" adim verdigimiz "Yardim Eli", "Sorumsuz Berat" ve "Adalet Kavanozlar1" isimli ti¢ b6liimden olusan bir
¢izgi roman yazilmug ve StoryboardThat, StoryJumper Web 2.0 araglari kullanarak dijital hale getirilerek
seslendirmeler ve fon miizikleri eklenmistir. Olusturdugumuz  dijital ve sesli ¢izgi romammizin
https://www.storyjumper.com/book/read/144856571/6410b513b8730 linki elde edilmistir. Yardimseverlik, sorumluluk,
adalet ve paylasimcilik degerlerini i¢ceren Deger Bekgileri ¢izgi romanimuizin igerisinde gegen olaylart ve degerleri
soru-cevap yontemi yerine sikilmadan cevaplanabilecek bir masa oyunu tasarlanmistir. Tasarladigimiz masa oyununa
"Deger Bekgileri Oyunda" ismi verilmistir. Oyunumuzda degerlerin daha fazla anlagilmasi ve yaparak yasayarak
degerlerin 6grenilmesini saglamak adina deger kartlar1 olusturulmustur. Projede tek gruplu 6n test son test deneysel
yontemi kullamilmustir. 12 sorudan olusan bir Degerler Egitimi Anketi 20 kisilik gruba uygulannus ve Ogrencilerin
degerler egitimine olan farkindaliklarina yonelik veriler toplanmustir. iki hafta ara ile dijital, sesli ¢izgi romamnuz
dinlettigimiz ve masa oyunumuzu oynattigimiz bu gruba, bir siire sonra yeniden degerler egitimi anketi uygulannustir.
Uygulama sonunda 6n test ile son test arasinda son test bakimindan anlamli bir farklilik gériilmistiir. Gelistirdigimiz
¢izgi roman ve masa oyunumuzun degerlerin kazandirilmasi ve davranig haline getirilmesinde etkili oldugu bulgusuna
ulagilmistir. Bu bulgulardan hareketle dijital, sesli ¢izgi roman ve masa oyunlarimn degerler egitimi materyali olarak
kullamlabilir bir uygulama oldugu séylenebilir.



Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Doniistim

PET SISEDEN ILERI DONUSUM ILE DERS MATERYALI URETIMI - TEKNORECYCLE

Ogrenci: ALP ARIKAN ARLI
Ogrenci: IPEK YILMAZ
Ogrenci: BURAK ULUSOY

Danssman: IBRAHIM KURU

Insanlar, tarihi siiregler boyunca gelisimi ve ilerlemeyi hedeflemislerdir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte bu siiregler
hizlanmistir. Buna bagli olarak yasam kalitesini arttirmaya yonelik ihtiyaglar artnustir. Bunun i¢in bireyler bireysel ve
mekansal olarak siirekli bir degisim igerisine girmis, kendisini ve ¢evresini gelistirmistir. Bu geligim siiresince, yasam
konforunun artirilmasi amaciyla ¢ok fazla materyal insan hayatina dahil olmus hatta vazgegilmez duruma gelmistir. Bu
maddelerin kullanildiktan sonra dogaya atilmasi, birgok ¢evre sorununu beraberinde getirmektedir. Tiiketim toplumunu
olusturan insanlarin, ihtiyaclar1 ve yasam alanlar1 arasinda bir denge kurmasi gerekmektedir. Kaynaklarin stirdtirtilebilir
kullamimina y6nelik kavramlarin giindelik hayata entegre edilmesi, dogal kaynaklarin korunmasi ve gelecek nesillere
aktarilmasinin gerekliligine vurgu yapilarak siirdiiriilebilirlik kavram dile getirilmeye baslanmustir. Surdiriilebilirlik
kavram, teknolojik gelismelerin ve artan diinya niiffusunun neden oldugu ¢evre sorunlarina odaklamr. Giinlimiiz
kaynaklarimin gelecege aktarilmasimi saglamak adina siirdiiriilebilirlik kavramim, geri doniisiim, sifir atik, minimalim,
ekolojik ayak izinin azaltilmasi ve ileri doniisiim gibi kavramlar takip etmektedir. Ileri doniisiim kullanim 6mriinii
doldurmus esyalarin esas amaci disinda ve farkli bir bigimde geri kazanimu olarak ifade edilmektedir. Projemizde atik
PET siseler 3D yazicilar i¢in filamente dontstiirilmektedir, bu filamentlerden de gérme engelli bireyler icin ders
materyalleri tiretilmektedir. Yasanabilir bir diinya i¢in atiklar degerlendirilirken gorme engelli bireylerin egitimleri igin
de firsat esitligi saglanmaktadir.



Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

TURK ISARET DILINDEKI KELIMELERIN ES ZAMANLI OLARAK DERIN OGRENME YONTEMI ILE
SINIFLANDIRILARAK YAZIYA DONUSTURULMESI

Ogrenci: ELIF NAZ APAYDIN
Ogrenci: DENIZ GENC

Damgman: ESEN BULUT

Bu projede isitme engelli bireylerin glinliik hayattaki iletisimlerine katki saglamak adina bir ¢aligma yapilmuistir. Buna
gore, kameradan alinan goriintiiyli Tiirk isaret dilindeki karsiligina yazili olarak ¢eviren goriintii isleme mantigina dayali
bir bilgisayar programu yazilmustir. Programlama dili olarak Python, nesne tamima yontemlerinden ise Media Pipe
holistik kullamlmustir. Olusturulan iki python dosyasindan birincisinde kameradan alinan goriintiiler kaydedilip veri
setleri olusturulmugtur. Google teachable machine platformunda kelimelere ait simflar goriintiilerle eslestirilerek
egitilmistir. Tkinci dosyada ise egitilen dosyalar kullamlarak isaret dilini algilayan ana program dosyas1 olusturulmustur.
Bu ¢aligmada pilot kelimeler olarak "merhaba, giile giile, evet, hayir, 6ziir dilerim" kelimeleri ile ¢alisilmistir. Kamera
karsisina gegen kisi isaret dilini kullanmaya basladiginda kamera ekraminda isaretin anlanmu yazili olarak goziikecektir.
Boylece isaret dilini bilmeyen kisiler bile isitme engelli bireylerle yazili olarak iletisim saglayacaktir. Derin 6grenme
yontemini kullanarak olusturdugumuz bu program sayesinde isitme engelli bireylerin giinliik yasamlarinda karsilagtiklar
en biiyiik zorluk olan iletisim problemini hem isitme engelliler hem de onlarla iletisimde kalmak isteyen kisiler i¢in
¢6ziilmiis olacaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TURK KULTURUNDE MANDALA

Ogrenci: EZEL MEMIS
Ogrenci: NAGTHAN SARIKAYA

Dangman: HULYA YOLALAN

Mandala ¢ok eski zamanlardan beri var olan bir sanat dalidir. Budistler ve Uygur sanat¢ilar1 tarafindan uygulamalar
giiniimiize kadar ulasmustir. Hinduizm, Budizm, Tibet Budizm'i medidatif calismalarda ve Islam sanatinda da benzer
ornekleriyle uygulanabilen mandalalar 6nemli sanatsal sagaltim araglarindan birisi haline gelmistir. Mandalada orta
nokta "ben" ve ¢evreleyen sekiller de "benim etrafimdaki evren" seklinde disiiniiliir. Mandalalar genellikle daire yani
yuvarlak olarak yapilmistir. Kare olarak yapilan mandalalar bile etrafim daire ile ¢evreleyerek yuvarlaklik kazanmugtir.
Mandala insanlik tarihi kadar eski bir ¢izim teknigidir. Tiirk kiiltiirtinde; tezhip ve ¢ini sanatinda, cami kubbelerinde,
dantel motiflerinde ve giyimde sik¢a kullanildigr goriiliiyor.Bu nedenle Mandala sadece Hindistan'da degil zamanla tim
diinyada etkisini gostermis. Ozellikle Iran, Selguklu, Osmanli dénemlerinde yapilan eserlerde ve yuvarlak olarak
yapilan ¢inilerde, tezhip sanatinda mandala sekillerine rastlamak miimkiindiir. Osmanli padisahlarinmin i¢ gomleklerinde
mandala figlirlerine rastlamldigr ve koruyucu ozellik tagidigina inanilirdi. Giyilen bu gomlek savaslarda basarili
olunacagina, nazardan koruyup sans getirecegine inanilirdr. Islam inamsinda insan siliietinin siislemelerde kullanilmasi
inams geregi yasak olmasi nedeniyle geometrik sekiller 6n plana ¢ikmistir. Mandala motiflerinde geometrik sekillerin
kullanilmasi tezhip sanatinda kullamlmasina firsat tammustir. Mandalanin tarihsel gelisimi ve nerelerde kullamldig: gibi
bilgiler edinebilmek i¢in literatiir taramasi yapilnustir. Ardindan 6grencilerle ilk uygulamada mandala boyama yapilnus
ikinci uygulamada kendi 6zgiin mandala resimlerini olusturmalar1 istenmis, son agamada ise ¢esitli renkte ipler ve ¢Op
sisler yardimiyla ip mandalalar olusturulmustur. Bu sayede 6grencilerde kiiltiirel biling olusturularak estetik bakis agisi
kazandirilmis, dogadaki nesneler arasinda denge-biitiinliik ve derinlik algis1 olusturulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

'EULER SAYISININ GiZEMI' SOPHIE ASALLARI iLE BULUSUYOR

Ogrenci: IREM OZBAYRAM

Danmisman: CANSU GENC

Matematikte 6zel say1 sistemlerinden biri olan Sophie Germain Asallar1 ve bu asallardan elde edilen Giivenli Asallar
ile Euler sayis1 gibi irrasyonel sayilarin kriptolojide kullamlmasi givenirliligi yliksek sifreler olugmasim
saglamaktadir. Calismada, Collatz varsayimu kullamlarak alfabenin Sophie Asallari ile kodlanmasi, anahtar kodlarda 'e'
sayisinin virgiilden sonraki basamaklarindan yararlamlmistir. Sifrelenecek kelimelerin harf sayilarinin tek ya da ¢ift
olmasina bagli olarak Vigenere sifrelemesi veya dogrusal sifreleme yontemi kullanilmasi ile, giivenirliligi yiiksek olan
yeni bir sifreleme yontemi gelistirilmesi amag¢lanmistir. Calismamizda kullanilacak olan sifreleme olusturulurken
Sophie Germain Asallarinda yer alan ilk 29 say1, Tiirk alfabesindeki harfler ile kurallara uygun olarak eslestirilmistir.
Sifrelenecek olan kelime ¢ift sayida harf igeriyorsa, Vigenere Sifreleme Yontemi kullamilmaktadir. Bu sifreleme
yonteminde yer alan anahtar kelime aliciya anahtar kod1 olarak gonderilmektedir. Sifrelenecek olan kelime tek sayida
harf igeriyorsa, Affine Cipher(Dogrusal Sifreleme) Yontemi kullanilmaktadir. Dogrusal sifreleme yontemi y=ax+b
denklemi ile olusturulmaktadir. Bu yontem kullamirken anahtar kelime anahtar kod2 =(a,b) olarak aliciya
gonderilmektedir. Sifrelemeler yapildiktan sonra sifreli kelimelerin sayisal kodlar1 belirlenen Sophie Germain Asalina
karsilik gelen Giivenli Asal degeri yazilarak aliciya gonderilmektedir. Alici sifreli metni 'Giivenli Asal' olarak
gormektedir. Calisma tek bir sifreleme yontemine gére yapilan kriptoloji yontemlerinden farkli olarak Sophie Asallari
ve bu asallara bagli olarak olusturulan Giivenli Asallar1 i¢cermesi, sifrelenecek kelimenin harf sayisina bagli olarak
birden fazla sifrelemenin kullamlmas1 6zgiin bir sifreleme yontemi ortaya ¢ikarmustir. Gelistirilmesi planlanan sifreleme
yontemlerinde, 6zel tammlanms asal sayilardan veya farkli irrasyonel sayilardan yararlamlarak giivenirliligi yiiksek
yeni ve 0zgiin sifreleme sistemleri olusturulabilir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

ESTETIK Di$ HEKIMLIGI iCIN "DENTALMETRE" RENK BELIRLEME CIHAZININ GELISTIRILMESI

Ogrenci: TOPRAK BAYRAM
Ogrenci: CINAR BAYRAM

Danisman: SEVCAN ARIBUGA

Kisinin dig goriiniisiinde en dikkat ¢eken boliim yliziin 6nemli kismu olan agiz ve dislerdir. Dislerinin goriintiisiinden
rahatsiz olan kigiler ya giilmezler ya da giilerken elleriyle agizlarimi kapatirlar. Hastalarin son yillarda estetik dis
hekimligi ile ilgili beklentilerinin artmasi sadece dogru dis formunun degil, renk uyumunun da ¢ok dikkatli yapilmasinin
Onemini ortaya koymaktadir. Estetik ve glivenilir sonuglarin elde edilmesi i¢in spektrofotometre, kolorimetre ve dijital
kameralar gibi farkli sartlarda tutarli sonug verebilen yiiksek maliyetli cihazlarin kullanimu artmaktadir. Projemiz, dis
hekimlerinin estetik restorasyon islemleri i¢in hastalarina en uygun dis rengini belirlemelerine yardimci olmak amaciyla
tasarlanmistir. Hekimlerin yonlendirmesi ile hastalara en uygun dis rengi belirlenmesi olan renk se¢iminde hata pay1 ve
hastamin giivensizlik sorununun yok edilmesi hedeflenmektedir. Cihazin tasariminda RGB ve Clear Light algilama
elemanlarina sahip renk algilama sensérleri kullamlmistir. Uzerinde bulunan kizilotesi filtre sayesinde cisimlerden
yanstyan kiziltesi 1sinlar1 bloklanip, dis rengi 6l¢timleri daha dogru analiz edilmektedir. Aym zamanda modiil tizerinde
4150°K renk 1sisina sahip dogal 1sikli bir LED ve onu siiren onboard MOSFET siirici sayesinde rengi okumak
istedigimiz nesneyi tam aydinlatabildigimizden harici LED kullamlmamustir. Cihazin kullammu oldukga pratiktir. Dis
hekimi, cihazin sensoriinii disin tizerine yerlestirir ve 6l¢lim yapar. Arduino devresi, sensorden aldigt renk bilgisini
isleyerek en uygun dis rengini belirler. Bu renk bilgisi, cihazin LCD ekraninda gosterilir. Cihazin izl ve pratik
kullamimu sayesinde, dis hekimleri hastalarinin dis rengini ger¢ek degerine en yakin sekilde olgebilirler. Bu da estetik
restorasyon iglemlerinde dogru ve basarili sonuglar elde edilmesine yardimci olabilir. Dis hekimlerinin islerini
kolaylastirmasi ve hastalarina daha dogru ve basarili sonuglar sunmasi agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

DOGADAKI SAKLI DOSTKOMPOST ILE HAYAT GERI DONUYOR

Ogrenci: EGE SINAN
Ogrenci: NAZDAR SEVIN BOZKURT
Ogrenci: BAHAR TASDEMIR

Danisman: OZGEN KAYTKCIOGLU

AB Yesil Mutabakat'in dokuz politika alanlarindan olan "Iklim Eylemi", "Kirliligin Giderilmesi", "Biyogesitlilik",
"Stuirdiiriilebilir Tarim" ve "Tarladan Catala" konularina katki saglayacak olan projemizde temel amacimiz: Akdeniz
ekosisteminin ana bitkilerinden olan zeytin plantasyonlarinda ortaya ¢ikan, yakilarak bertaraf edilen zeytin budama
atiklari ile bertaraf edilemeyen zeytinyag: endiistrisi atigi olan karasuyun ¢evresel problem yaratan 6zelliklerini ortadan
kaldiracak mikrobiyal inokulasyon esliginde ve ¢evreci bir kompostlastirma teknigi kullanilarak stirdiirtilebilir tarimsal
tiretim i¢in gerekli olan topragin organik maddesini saglayacak kompost elde etmektir. Tambur kompost aletinde 5 hafta
stiren kompostlagtirma stirecinde tambur aletinde CH4, CO2 ve N2O sera gaz 6l¢timleri ile her hafta alinan kompost
orneklerinde laboratuvarda ¢imlenme indeksi (fitotoksisite) ile mikrobiyal solunum analizleri yapildi. Problemli atiklar
olan karasu ile 1slatilmis zeytin budama atiklarimin basari ile komposta doniistiikleri goriildii. Zeytin budama atiklar1 ve
karasu karisimindan ortaya ¢ikan sera gazlari emisyonlarinin 14. giin sonunda stabil hale geldigi belirlendi. Cimlenme
indeksi ile mikrobiyal solunum degerleri birbirine paralellik gosterdi. Kompostlastirmamn baslangicindan itibaren 3.
haftada, tambur i¢erisinden alinan kompost 6rneklerinin fitotoksisite 6zelliginin olmadigi ve mikrobiyal agidan kararli
hale geldigi belirlendi. Proje sonuglarimiz dikkate alindiginda, karasu ile 1slatilan budama atiklarimin uygun
mikroorganizmalarin agilanmasi ile tambur aletinde kompostlastirilabilecegi ve kompostun topraklara uygulanmasi igin
bu stirecin en az 21 giin devam ettirilmesi gerektigi saptanmustir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

COGRAFI BILGI KOVANI

Ogrenci: NURBANU GUL
Ogrenci: ELIF BILGE USLU

Danisman: AGAH YILDIZ

Cografya ogretim programuinda, dogal afetler ve ¢evre sorunlarindan korunma ve onlem alma yollarina yonelik
uygulamalar gelistirilmesi, ekosistemin isleyisine yonelik sorumluluk bilinci kazandirilmasi, dogal ve beseri sistemlerin
yerel ve kiiresel etkilesim i¢inde isleyisinin anlamlandirilmasi amaglamr. Cografya ve Sosyal Bilgiler dersi hayati
Ooneme sahiptir. Projemizde iklim degisikligi ve neden oldugu afetlerin olusumu, afet 6nlemleri, su kaynaklari ve geri
doniigtimiin 6nemi egitim teknolojileri ile zenginlestirilerek bireylere kazandirilmak istenmistir. Sosyal bilgiler dersinde
ogrencilere degisik afet tiirlerinde hareket tarzlar1 konularinda egitimlerinin verilmesi ¢ok gereklidir. Afet egitimleri
insanlar1 afetler hakkinda daha fazla 6grenmeye tesvik etmektedir ve bu hayati bilgileri 6grenmeyi artirmaktadir. Ciinkii
afet egitiminin temelinde afetlerin olusum nedenlerini, cografi riskleri ogretmek yer almaktadir.Toplumda afet
farkindaliginin gelismesi ve eko-afet kiiltiirtiniin yerlesmesi, yasadigimiz afet deneyimlerinden ders ¢ikararak bilgilerin
kaliciliginin saglanmasi hedefini gerceklestirmek amaciyla afetlere, kurakliga ve geri doniistime dikkat ¢eken Cografi
Bilgi Kovam oyunu tasarlanmustir. Projemiz bilgilendirici ve eglenceli bir oyun egitim materyali olarak teknolojinin
kullarldig ardunio, kodlama ve 3d yazict destegiyle zenginlestirilmistir. Cografi Bilgi Kovam ortaokul 6grencilerine
oynatildiktan sonra degerlendirme anketi diizenlenmis ve sonuglari raporlanmustir. Anket verilerine gére 6rneklem
grubunun oyunla cografi konular1 daha iyi 6grendigi bulgusuna ulasilmistir. Ogretme-6grenme siirecinde gorsel materyal
kullamminin ve o6zellikle kodlama, yapa zeka destegiyle hazirlanan oyun egitim materyallerinin 6grenmeyi
somutlastirarak kalici hale getirdigi ve Ogrencilerin ¢ok ilgisini ¢ektigi anlasilmaktadir. Cocuklarin ve genglerin
cografya dersini sevmeleri, doga ve c¢evre bilinci kazanmalar1 agisindan cografya derslerinde teknoloji destekli
materyallerin kullamilmas1 gereklidir. Cocuklarin ve genglerin cografya dersini sevmeleri, doga ve c¢evre bilinci
kazanmalar1 agisindan cografya derslerinde materyallerin kullamlmas: gereklidir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

DIJITAL HIKAYEM

Ogrenci: ZERYA DILBA TASDEMIR
Ogrenci: DOGA ASLAN

Danisman: YAGMUR KUDAK

Giiniimiiz diinyasinda yasamin her alaninda kullanilan bilisim teknolojilerini egitim ve ogretimde de kullanmak artik
kagimlmaz bir hdle gelmistir. Dogduklar1 andan itibaren dijital diinya ile kars1 karsiya kalan vaktinin ¢cogunu dijital
faaliyetlerle geciren bireyler teknolojik agidan daha donanimli yetismektedir. Dijital teknolojileri, 6grenciler tarafindan
egitim alaninda kullamldiginda giiclii bir egitim araci olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital uygulamalar 6grenicileri
Ogrenmeye motive ederken ogreticilere bircok kolaylik saglamaktadir. Dijital uygulamalarin 6gretim ortamimi daha
zengin hale getirmesiyle aym anda birden fazla kazamma ulagsmasini kolaylastirmaktadir. Bu proje, geleneksel
yontemlerle yazmaya ilgisini kaybetmis Ogrencilerin yeniden yazmaya yonelik olumlu tutum ve aligkanliklar
gelistirmeleri i¢in Tiirkce 0gretiminde kullanilabilecek dijital uygulama ve tasarim araclarindan faydalanarak istekli
héle getirilmesini hedeflemektedir. Dijital uygulamalarin se¢ilme amaci ise dgrencilerin 6grenme siirecine aktif ve
istekli katilimim saglamasi ve 6grenciler i¢in eglenceli bir 6grenme yolu olmasidir. Baslangicta 6grencilerin teknolojik
ara¢ gere¢ ve donanim ile uygulamada zorlandiklar1 goriilse de kisa siire i¢inde uygulamalar1 kullanmaya alistiklari,
calismada Ogrencilerinin dijital 6ykii yazma uygulamalarim kullamrken klavye kullanma, noktalama isaretlerini
kullanma, gérsel tasarimlar yapma, Google'dan arama yapma, yazdiklarim dijital ortamlarda paylasabilme alanlarinda
da gelisim gosterdiklerini goriilmistiir. Dijital 6ykii yazma ¢aligmalarindan sonra yazma becerileri gelisen dgrenciler,
etkinliklerde eglenceli vakit gecirirken yazmaya yonelik olumlu tutum ve aliskanliklar gelistirdigi sonucuna varilnmustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Oyun ve Oyunlastrma

YENI NESIL MATEMATIK PROBLEMLERIYLE BiR OYUNLASTIRMA OGRETIM SURECI ORNEGI : PIMATPUAN

Ogrenci: YAGIZ CINAR TOPUZ
Ogrenci: YIGIT URAS GUNGOR
Ogrenci: BASAR BAYINDIR

Danigman: TUBA ERBEN

Teknolojinin egitim sistemimize girmesi ile birlikte, geleneksel egitim anlayisina alternatif egitim sistemleri
gelistirilmeye baslanmistir. Bu yontemlerden biri de "Oyunlastirma" olarak gosterilmektedir (Barata,vd., 2013;
Kingsley ve GrabnerHagen, 2015). Projemiz ; 6zel yetenekli 5. simf 6grencilerinin yeni nesil matematik sorularina
kars1 olan tutumlarini olumlu yonde degistirmeyi amaglamaktadir. Bu baglamda; "Ozel yetenekli 5. simif dgrencilerinin,
yeni nesil matematik sorularina karsi gelistirdikleri metaforik algilar1 dogrultusunda hazirlanan bir oyunlastirma
etkinliginin yeni nesil matematik problemleri tutumuna etkisi nedir? sorusuna cevap aranmugtir. Bu aragtirmada karma
yontem kullanilmugtir. Aragtirmamin nicel yonii deneysel olarak tasarlanmustir. Bu dogrultuda deneysel arastirma
modellerinden biri olan tek grup 6n test-son test modeli kullanilmistir. Arastirmanin ilk asamasinda katilimcilarin yeni
nesil matematik problemleri kavramina yonelik metaforik algilarimi belirlemek i¢in anket formu doldurmalar:
istenmistir. Doldurulan metaforlar incelenmis ve katilimcilarin yeni nesil problem kavramina yonelik metaforik algilari
belirlenmistir. Elde edilen sonuglar goz Oniine alimip, 21 farkli matematik gorevi farkli sanal manipiilatiflerle de
birlestirilerek bir oyunlastirma etkinligi hazirlanmistir. Bu projede; ortaokula yeni baslayan 6zel yetenekli 5. simf
Ogrencilerinin yeni nesil matematik problemlerine yonelik tutumlarimin belirlenmesi ve oyunlagtirma yontemiyle
hazirlanan bir etkinligin tutuma etkisi 6l¢tilmek istenmistir. PiMat uygulamasindan once ve sonra uygulanan yeni nesil
matematik problemlerine yonelik tutum 6lgeklerinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamugstir.Ogretim siireci
acisindan bakildiginda oyunlastirma yontemi dinamiklerinden PiMat puanlarin motivasyonu arttirdifi sonucuna
ulasilmustir. Katilimeilar goriis formunda 6zellikle etkinlikle birlikte matematigin eglenceli hale geldigi konusunda ayni
gorustedirler. Ayrica sanal manipiilatiflerle birlikte etkinliklerin yapilmaya c¢alisilmast katilimcilarin teknoloji
kullanimumi destekleyerek; katilimcilar gorevleri teknoloji yeterliliklerini en tist seviyede kullanmiglardir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: STEAM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)

DISKALKULI OYUN KUTUSU

Ogrenci: EMIR TUNA GIZLIGIDER

Dansman: MURAT AKYUZ

Ogrencilerde bulunan bireysel farkliliklarin anlasilamamasi matematik 6greniminde yasanan zorluklarin basinda
gelmektedir. Bazi ¢ocuklar disardan gozlemlenebilen belirgin herhangi bir farkliliklar1 olmamasina ragmen 6grenmede
akranlarina nazaran daha fazla zorlanmaktadirlar. Diskalkuli olarak tanimlanan bu durum 6zellikle okul ortanminda basit
matematiksel islemlerde zorlanma, rakamlar1 karistirma veya hatirlayamama, saati dgrenmekte zorlanma seklinde
kendini gosteren bir 6zel 6grenme giicliigiidiir. Egitim 6gretim siirecinde aritmetik becerilerin 6nemi ve bu konuda
problem yasayan Ogrenci oranlar1 goz Oniine alindiginda, matematik 6grenme gilicliigli yasayan Ogrencilerin
desteklenmesi ve bu durumla bag etme becerisi kazanmalar1 6nemli bir olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu amag
dogrultusunda diskalkuli ¢ocuklarin akranlariyla aralarinda olusabilecek akademik ve sosyal farki dogru egitsel
miidahaleyle kapatabilmek ve diskalkulinin bilinirligini artirmak icin "DISOKU: Diskalkuli Oyun Kutusu" projesi
gelistirilmistir. DISOKU 10 farkli kazammu destekleyen, 10 tanesi "Scracth" ve "python" ile kodlanarak, 10 tanesi de
"wordwall, cram, learningapps" web 2.0 araglariyla hazirlanms 20 adet egitici oyundan ve 3 adet egitim videolarindan
olugmaktadir. Uygulamada diskalkuli farkindalik testinin yer aldigi modiiller de bulunmaktadir. Bunun yam sira
ogretmen ve ebeveynlerce ¢ikt1 alinabilecek diskalkuli ile ilgili afisler ve brosiirler de yer almaktadir. Proje siirecinde
egitim igerikleri hazirlamrken nicel ve nitel arastirma yontemlerinden yararlanarak on anket ve son anketler
uygulanmustir. Elde edilen veriler frekans ve ylizde grafikleri kullamlarak ortaya konulmustur. Kullanicilar %95
oraninda DISOKU uygulamasinin diskalkuli bireylerin gelisimlerine katki saglayacagim diisiindiiklerini, DISOKU'yu
eglenceli, egitici bulduklarim ve gelisimlerine katki sunacagim diistindiiklerini ifade etmislerdir. DISOKU diskalkuli
6zel ogrenme gicliigi ile ilgili Turkiye'de gelistirilen ilk mobil uygulamadir. Bu yoniiyle alanda yapilacak olan yeni
caligmalara onayak olacagi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Yapay Zeka

iSITME ENGELLILERE YONELIK YAPAY ZEK A DESTEKLI EGITIM ASISTANT

Ogrenci: BERIL KURNAZ
Ogrenci: YUSUF MIRAN TANKISi

Damisman: SEDA BOZFIRAT

Insan, dogas1 geregi sosyal etkilesimler i¢inde bulunan bir varliktir. Sosyal etkilesimin temel ihtiyac1 da iletisimdir.
Insanlar arasinda en yaygin kullamilan iletisim tiirii ise temeli duyma ve konusmaya dayanan sézlii iletisimdir. Fakat
isitme engelli bireylerin ¢evreden gelen kelime uyarilarim algilayamamalari, kelime dagarciklarinin yeterince
gelisememesine dolayisiyla da anlama ve kavrama giicliikleri yasamalarina neden olmaktadir. Ulkemizde isitme
yetersizligi olan bireylerin ihtiyaglari goz oniinde bulundurularak, egitimlerine yonelik olarak gelistirilmis bilgisayar
destekli ogretim materyalleri bulunmadi ortaya konmustur. Oysa isitme yetersizligi olan kisiler gereksinimlerinden
dolayr normal gelisim gosteren akranlarina oranla bu 6gretim materyallerine daha fazla ihtiya¢ duymaktadirlar. Zihinsel
kapasiteleri aym olsa da isitme yetersizligi olan bireylerin okuma-yazma ve matematiksel becerileri, saglikli bireylere
oranla daha diisiiktlir. Ciinkii olagan konusmalar ve anlik cevap iiretme yetenegi kelime bilgisi gerektirmektedir. Egitim
alaninda tespit edilen bu eksiklerin giderilmesi ve isitme yetersizligi olan bireylerin ihtiyaglarina uygun teknoloji
destekli 6gretim asistam tasarlanmasi hedeflenmektedir. Bu asistan sayesinde bireylerin kelime dagarciklarinin,
okuduklarim anlama diizeylerinin eglenceli bir ortamda gelistirilmesi saglanacaktir. Asistan bireylere, farkli seviyede
kelime ve agiklamalari ile bu kelimelere ait isaret dili gosterimlerini eglendirerek aktaracaktir. Isaret dilinin 6grenimi
i¢cin sisteme entegre edilen yapay zeka teknolojisiyle bireylerin ikinci bir kisiye ihtiya¢ duymadan evde isaret dilini
ogrenebilme ve kendini test edebilme imkam sunulacaktir. Hazirlanan yapay zeka destekli asistan sayesinde, isitme
engelli bireylerin egitim ve sosyal hayatlarinda kelime dagarciklarim gelistirip kendilerini ifade edebilme imkam
saglanmas1 hedeflenmektedir. Kelimelerin giinliik hayatinuzda tekrar edilmesi; kalic1 6grenmeyi saglamak, farkindalig
arttirmak i¢in biiyiik 6nem tasir. Bu islevlere sahip projemiz kelimeleri tekrar eden diizenege sahip oldugu i¢in de
amacina uygun bir sekilde hizmet etmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

FARKLI RUZGAR HIZLARI iCIN MIKRO RUZGAR TURBINI TASARIMI

Ogrenci: KADIR KUTAY KESURUK

Danisman: UBEYIT BAKAN

Yenilenemez enerji kaynaklarinin kisitli olmasi ve ¢evreye olumsuz etkilerinden dolay1 alternatif enerji kaynaklarina
yonelim son yillarda artmaya baslamistir. Bu kapsamda yenilenebilir enerji kaynaklarimn kullanim alanlarim genisletme
ve yayginlagtirmaya yonelik bircok ¢alisma yapilamaya baslanmustir. Riizgarin kinetik enerjisinden elektrik enerjisi
tiretmeyi hedefleyen riizgar enerjisi de bunlardan bir tanesidir. Bu baglamda rlizgar enerjisinden elektrik tiretmeyi
yayginlastirma noktasinda katkisi olabileceginden hareketle, farkli riizgdr hizlarinda etkili sonuglar elde etmeyi
amaglayan yatay eksenli bir mikro riizgar tiirbini gelistirmek hedeflenmistir. Mikro riizgar tiirbinleri ¢ok fazla teknik
destege ihtiya¢ duymayan, bireysel ve kurumsal kullamma ¢ok uygun yapilardir. Riizgir enerjisinden elektrik tiretme
noktasinda toplum tarafindan kolaylikla kullanilabilecegi ve bu sayede iilkemizin sahip oldugu riizgdr enerjisi
potansiyelini tirline doniistiirmeye katki saglayacag diistiniilmektedir. Bu kapsamda Fusion 360 programu kullamilarak
vida mantigina gére hareket eden yatay eksenli mikro riizgar tiirbini tasarlanmus ve farkli riizgdr iz kosullar: altinda
test edilmistir. Daha sonra, elektrik giicii ¢ikist elde etmek i¢cin DC motorlarin tiirbin ile birlestirilmesi yapilmus ve
elektrik giicti ¢ikis1 oOl¢timii basariyla gergeklestirilmistir. Deneysel Ol¢limler multimetre ve anemometre ile
gerceklestirilmistir. Ayrica, daha yiiksek gii¢ ¢ikist i¢in riizgar giicii ile elektrik ¢ikisi arasindaki iliski hesaplanmustir.
Bu verilere bagli olarak da bir akiiyii sarj edebilecek diizeyde gerilim ve akim degeri olusturan modeller i¢in tiirbin
verimlilik degerleri hesaplanmistir. Calisma sonucunda diisiik, orta ve yliksek riizgdr hizina sahip yerler i¢in hangi
modellerin kullamlabilecegi belirlenmigtir. Mikro riizgar tiirbinlerinin kullanimu ve yapilacak yeni arastirmalar igin
Oneriler sunulmustur.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KULTUREL MiRASIMIZDAN BiR OYUN: PECIC

Ogrenci: YUSUF TUNA ASLAN
Ogrenci: THSAN EMIR GULEN

Danisman: GUL SAHIN

Diinyada ki degisimlerle kiiltiirlerde hizlica degisebilmektedir. Kiiltiirler i¢erisindeki gelenekler bazen giincellenmekte
bazen de yok olmaktadir. Gaziantep yoresine ait peci¢c oyunu da kiiltiirel olarak kaybolmaya yiiz tutmustur. Pegig, esit
dortgenlere ayrilmuis artt seklindeki bir zemin tizerinde deniz kabuklar1 (it boncugu) kullanilarak, iki veya dort kisi ile
oynanan, rekabet ve strateji oyunudur. Calismamizda kiiltiirel mirasimuiz olan pegi¢ oyununun ortaokul seviyesindeki
ogrencilere aktarimim saglamak amaglanmustir. Bu baglamda teknoloji ¢agi gereksinimleri goz Oniine alinarak pegig
oyunu dijital platform olan Scratch programinda tasarlanmustir. Ayrica pegi¢ oyununun orijinal hali ise bez {lizerine
dikilmistir ve oyun taslar1 olusturulmustur. Bilim Sanat Merkezi'nde 6grenim goren 57 ortaokul Ogrencisine pegci¢
oyununun hem orijinal hali hem de Scratch programinda tasarlanan hali uygulanmistir. Uygulamalar sonunda 6grencilere
yar1 yapilandirilmuis form uygulanmug ve goriisleri alinmistir. Bu gortisler sonucunda 6grencilerin yaklasik %91'inin
peci¢ oyununu bilmedigi ortaya g¢ikmustir. Peci¢ oyununun tarihi ve oyun kurallari hakkinda bilgilerin yapilan
uygulamalar sonrasinda goriisme formlarinda dogru dolduruldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin ¢ogu pegi¢ oyununun
Scratch tizerinde tasarlanmus halini daha ¢ok tercih etmiglerdir. Uygulamalar sonunda pe¢i¢ oyununun ailelere veya aile
biiyiiklerine sorulacagi belirtilmistir. Bu g¢alisma ile ogrencilerde dijital olarak kiiltiirel miras aktariminin da
farkindalig olusturulmustur.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Ekolojik Denge

EVSEL BESIN ATIKLARININ BiYOBOZUNUR HAMMADDEYE DONUSUMU; 3 BOYUTLU OYUNCAK TASARIMI
ICIN CEVRE DOSTU ALTERNATIF

Ogrenci: MEHMET EMIR CUBUK
Ogrenci: ISIK DEREN SOLGUN
Ogrenci: ZEYNEP MEVA KAVUKLUOGLU

Dangman: SIBEL TURKER ALTAN

Tek kullammlik plastiklerin neden oldugu gevre kirliliginin endise verici boyutlara ulasmasiyla birlikte diisiik maliyetli
ve slirdirtilebilir alternatifler gelistirme arayislart zorunlu hale gelmistir. Besin atiklarimn (Pancar kabugu, Sogan
Kabugu ve Nar kabugu) sahip oldugu boyar o6zelliklerden yararlanarak {iretilecek biyobozunur hammaddenin
renklendirilmesine dair 6rnek ¢aligmalar projemizin ¢ikis noktast olarak belirlenmistir. Bu ¢ikis noktast dogrultusunda
cevreye ve canli saglifina zarar vermeyen biyobozunur hammaddeden filament tiretilmesi projemizin genel amacidir. Bu
ama¢ dogrultusunda bilinen regeteler iizerinden asetik asit miktar1 arttirilarak polimer ¢aprazlamasina bagli sertlik
degerleri arttirilarak 3 farkli renkte (agik turuncu, kahverengi ve acik yesil) hammadde iiretilmistir. Uretilen
hammaddeler iizerinde gerceklestirilen test calismalarinda oncelikle esneklik/ kuvvete karsi gosterilen dayamklilik,
viskozite, Erime Sicakligi ve Katilagma Siiresi gerceklestirilmistir. Ilk deneysel arastirmanin ardindan polimerin
kimyasal karakterizasyon ¢alismasi siirecinde toprakta ¢oziinme, su emme yiizdesi ve 1s1k gecirgenligine bakilmustir.
Test ¢aligmalarimn tamamu i hammadde ile de yapilmuistir. Her tic maddeye ait parametreler incelendiginde filament
ipligine doniisebilecegi goriisii alinarak laboratuvara goénderilmis fakat sadece nar kabugunun boyar madde olarak
kullanildig filamentten iplik elde edilebilmistir. Esnek, yar1 saydam, 73,48 °C sicakligina kadar bozunmaya ugramayan,
su emme oram diisiik en 6nemlisi de toprakta ¢oziinebilen biyobozunur bir filament elde edilmistir. 3 boyut ile ilgili
hemen her alanda kullanilabilecek maddemiz okul laboratuvarinda denenmis tabla ve nozzle sicakliklar1 filamente gére
ayarlandiginda optimum seviyede ¢ikti alinmustir. 11k ¢iktimuz projemizi anlatmak istedigimiz kiiiik kardeslerimiz igin
tasarimi ve baskisini yaptigimiz bir oyuncak olmustur.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Cevre ve Cevreyi Koruma

AY CEKIRDEGINDEN YAPILAN PLASTIGi KULLAN CEVREYI KORU

Ogrenci: DURU AZAR

Danmisman: MAKBER UNAL

Bir yuzyildan fazladir hayatimizda olan plastikler evden, okula, ofisten hastanelere, kiyafetlerden, gida trtini
ambalajlarina kadar pek ¢ok farkli alanda kullamlmaktadir. Petroliin ayrimsal damitilmasi ile elde edilen plastikler
hayatimiz1 kolaylastirmalarinin yaninda ¢evre ve insan sagligina ciddi zararlar vermektedir. Ozellikle "kullan-at" olarak
tiretilen plastik tirtinlerin olusturdugu atiklar dogamizi, denizlerimizi doldurmaktadir. Dogadaki ¢6ziiniirligii ¢ok diisiik
olan plastik materyallerin bu sebeple dogaya atilmasi geri doniisime kazandirilmasi gerekmektedir. Ancak geri
doniisiim prosesi her tilkede dogru ve verimli yiiriitiilememektedir. Bundan dolayr dogada yillardir birikmekte olan
plastiklerin artik ¢esitli canlilarin viicut sivilarinda bulunduguna dair ¢aligsmalar yayinlanmaktadir. Bu sebeple dogada
¢Oztntirligh daha yiiksek olan biyolojik igerikli plastik tiretimi son yillarda 6nemli arastirma konulari arasinda yer
almaktadir. Bu ¢aligsmada, petkokimya kékenli plastiklere alternatif doga dostu organik igerikli plastik hammaddesinin
uretilmesi hedeflenmistir. Bu amacla bir atik olan aygicegi cekirdek kabuklar1 kullamlmustir. Boylece hem bir atigin
katma degerli bir iirtine doniistiiriilmesi saglamrken hem de ekonomik ve ekolojik bir {iriin elde edilmistir. Yapisinda
degisen oranlarda ay ¢icegi ¢ekirdegi atiklarindan olusan dogal fiberler ve biyobozunur bir polimer olan polilaktik asit
(PLA) matristen olusmasindan dolay1 iiretimin temiz ve g¢evre/doga dostu olmasimi saglanmustir. Uretilen biyo
kompozitin dayaniklilign ¢ekme testi ile analiz edilmis olusturulan yap1 taramali elektron mikroskobu ile incelenerek
plastik hammaddesi olarak kullamilabilirligi arastirilmigtir. Mekanik 6zellikler bakimindan en optimal sonuglart %5
cekirdek atigr katkili numune gostermistir. Saf PLA malzemeye kiyasla ¢ekme mukavemeti, kopma uzamasi ve elastisite
modiilii yiiksek degerlerde ¢ikmustir. Aym sekilde hafif bir yapiya da sahiptir. Ayrica ¢ekirdek atigr dolgulari, plastikler
icin yeni tasarimlar saglayan PLA matris malzemesinin elastisite modiil degerlerini artirmaya yardimei olmustur.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Ekolojik Denge

MIKROAKISKAN CIP TASARLADIK; SAGLIK, CEVRE VE SURDURULEBILIRLIK ACILARINDAN KULLANIM
ALANLARINI BELIRLEDIK.

Ogrenci: ZEYNEP YESIM UGRAS
Ogrenci: KEREM CANKUT GURLUK

Danisman: NERGIZ GOKCE

Plastik ve kagittan mikroakiskan ¢ipler tasarladik. Seker ve iyot 6l¢iimiiniin evde yapilabilmesini saglayacak basit
saglik kitlerini mikroakiskan ¢iplerle tirettik. Yine mikroakigkan ¢iplerimizin ¢esitli kimyasallar1 belirlemek i¢in sensor
olarak kullamlma durumunu inceledik. Mikroakiskan ¢ipimizi tavuk, yumurta ve ette antibiyotik, siitte bakteri, cesme
suyunda toksik klor ve iceceklerde kanserojen afir metallerin tespitini saglayacak sekilde tasarlayabildik. Mikro
akiskan ¢iplerimizde altin nanopargaciklar kullanarak nanosensor 6zelligi kazandirdik. Besin igeriklerini (seker, nisasta,
aminoasit, protein ve yag) belirlemek tizere tasarladigimiz mikroakiskan ¢iplerimiz ile evimizde ya da okulumunda
tiikettigimiz besinlerin igeriklerini belirlemek miimkiin oldu. Fen deneyleri sirasinda agiga ¢ikan kimyasallarin ve
laboratuvar malzemelerinin yikanmasi sirasinda olusan kirliligin desarj sularimi ve gezegenin ekosistemine olasi
zararlarint giderecegi diisiincesiyle mikroakigkan ¢iplerimizin birer deney laboratuvart gibi kullanilma durumunu
belirledik. Cevre ve ekosistem adina diistindiigiimiiz bu siire¢ bize laboratuvar1 olmayan okullar i¢in mikroakiskan
ciplerin minyatiir fen laboratuvari olarak kullamlabilecegini duisiindiirdii. Bizim okulumuzda fen laboratuvarimiz var
ancak laboratuvar1 olmayan okullar olabilir. Mikroakigkan ¢ipler kolayca hazirlanabilmekte ve simifta deney birkag
damla ile hizla gerceklestirilebilmektedir. Az miktarda kimyasal kullanimu gerektirdiginden mikroakiskan ¢ipler fen
laboratuvarina kiyasla daha az oranda ¢evre kirliligine neden olmakta; gerek ¢ozeltilerin hazirlanmasi gerekse cam
malzemelerin temizlenmesi sirasinda kullanilan temiz suyun tiiketimini azaltarak simrli olan suyumuzun tasarruflu
kullanilmasim saglamaktadir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Biyotaklit

BIYOTAKLIT TABANLI KORUYUCU DIZLiK

Ogrenci: ALP TASDEMIRCI

Dansman: HALE KIREMITCI

Dogadaki canlilar incelendiginde, giinliik hayattaki problemlerin ¢6ziilmesine 151k tutabilecek ¢oztimleri icermekte
olduklar1 bilinmektedir. Dogadaki modeller incelenerek biyotaklit ile baliklarin gévde profillerinin hava ve deniz
tagitlarinin tasarimlarina, ar1 peteklerinin yiiksek dayanimli malzemelerin gelistirilmesine, ilham oldugu pek ¢ok ¢aligma
bulunmaktadir. Benzer sekilde kabuklu yemislerin de yiiksek ¢arpma ve kirilma dayamimina sahip oldugu bilinmektedir.
Bu calismada Ege Bolgesi'nde yaygin olarak yetisen kabuklu bademin kabuk geometrisi ve morfolojisi incelenmis ve
darbe yutucu yapilar gelistirilmistir. Bademin kabuk yapisi incelendiginde, sandvi¢ formuna sahip oldugu belirlenmistir.
Bu yapr1 iki yiizey malzemesi arasinda yer alan bal petegi formuna sahip bir ¢ekirdek geometrisinden olusmaktadir.
Bademin kabugu egrisel yiizeyler de icermektedir. Bu yapinin darbe gormesi aninda yiiksek enerji emme kapasitesine
sahip olacagi dislinilmistir. Glniimize kadar gelen c¢alismalarda bu tarz kompleks yapilarin mithendislik
problemlerinin ¢6ziimiinde hizlica kullamm alani bulamayisi tizerindeki en 6nemli etki imalat zorluklaridir. Kompleks
sekilli yapilarin ekonomik olarak tretilmesi genellikle zordur. Son yillarda eklemeli imalat teknolojilerinin
yayginlagmasi ve kisisel kullanicilarin erisimine agilabilmesi bu sorunlarin asilmasinda en énemli katkiy1 saglamistir.
Bu calismada eklemeli imalat yontemiyle badem kabugunun sandvi¢ yapisimin kullamildign dizlikler gelistirilmistir.
Dizlik yapilarimin tekrarli yiikkleme durumlarina maruz kalmasindan ve enerji yutma ozelliklerinin yiiksek olmasi
gerektiginden dolay1 malzeme olarak termoplastik poliiiretan (TPU) kullamlmustir. Ug boyutlu yazici ile iiretilen yapilar
statik ve dinamik yiiklemelere maruz birakilarak enerji emme &zellikleri incelenmistir. Ug boyutlu yazici ile iiretilen
yapilar statik ve dinamik yiiklemelere maruz birakilarak enerji emme &zellikleri incelenmistir. Bu ¢alisma sonucunda
badem kabugu geometrisinin kullamldigi, eklemeli imalat tiretim yontemiyle {iretilen, sandvi¢ yapisina sahip, yiiksek
darbe soniimleme kapasitesine sahip bir dizlik gelistirilmistir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

ELEK TRIGINI URETEN PARK

Ogrencii MUHAMMED YUCE
Ogrenci: AHMET TAHSIN BALAN

Dangman: TURKAN CETINER DUMBULU

Projenin amaci; yenilenebilir enerji kaynaklarimi kullanarak parklarin aydinlatilmasim saglamak. Dogal afetlerde
toplanma alam olarak kullamldigi zamanda afetzedelerin elektriksiz kalmasim Onlemek. Yenilebilir enerji kaynaklar
konusunda farkindalik uyandirmak. Kendi elektrigini iireten bir park tasarlayarak tilke ekonomisine katkida bulunmaktir.
Miihendislik tasarim siireci basamaklarina gére olusturulan projede ilk olarak yenilebilir enerji kaynaklari ile ilgi veri
toplanildi. Ayn1 zamanda ¢ocuk parklarimn aydinlatilmasinda elektrik masraflarim kimin karsiladigi ve faturalarin ne
kadar geldigi ile ilgili bilgi toplandi. Bu bilgiler goz oniinde bulundurularak bir parkin kendi elektrigini iiretebilmesi
i¢in sahip olmasi gereken ozellikler tartisildi. Ardindan kendi elektrigini tireten bir park tasarlanmasi ¢6ziim Onerisi
olarak belirlendi. Piezo elementleri ve giines panellerinin kullanilarak oyun alaninin ayn1 zamanda deprem sirasinda ve
sonra da kullanmilan alanlarin aydinlatilmasi hedeflendi. Miihendislik ¢alismalar1 sonucunda park tasarimu yapildi.
Gtines panelleri ¢ardaklar tizerine kurularak gerekli baglantilar olusturuldu. Piezo elementler hareket alanlarinin yogun
oldugu bolgelere yerlestirildi. Daha sonra elektrigi depolamak igin bataryalar kullamldi. Elektrik tiretiminin
gerceklesip gergeklesmedigi ile ilgili testler yapildi. Ve bu sekilde elektrik {iretmenin miimkiin oldugu tespit edildi.
Proje sonucunda giines panellerinden ve piezoelektrikten kendini enerjisini iiretebilen oyun parki tasarladi. Elektrik
tretimi ile ilgili test ¢alismalar1 yapildi ve sistemin ¢alistigi goriildii. Bir alamn aydinlatilmasi i¢in kullamlan piezo
sayisinin, giines panelleri boyutunun, batarya kapasitelerinin 6nemli oldugu bulgusuna ulasildi. Farkli elektrik tiretim
yontemleri dahil edilerek daha yiiksek verimli elektrik tiretebilen tasarimlara ulasilmaya ¢alisilabilir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

RESIMLI, DIJITAL TURK DESTAN VE MASAL KAHRAMANLARI SOZLUGU

Ogrenci: DOGA AKTULGA
Ogrenci: EGE Dizi
Ogrenci: YASEMIN NiL YUKSEL

Damsman: EVRIM KAYAPINAR

Tirkiye'de 6grencilerin masal ve destan kahramanlar1 denilince daha ¢ok yabanc1 iilkelerin kahramanlarim tamdiklarim
gozlemledik. Bizler, ilkokul ve ortaokuldaki 6grenci arkadaslarimizin Tiirk destan ve masal kahramanlarim daha iyi
tammalari i¢in baz1 ¢alismalar yaptik. Ders kitaplarimizi ve kaynaklari inceledik ve Tiirk masallariyla destanlarinin 6ne
¢ikan kahramanlarim belirledik. Tiirk masallariyla destanlarinda yer alan kahramanlarin resimlerini ¢izdik ve onlarin
anlatimlarim igeren yazili metinlere yer verdik. Cizdigimiz resimler iizerinden destan ve masal kahramanlarimizin
seslendirmesini kendi anlatimlarindan yaptik. Boylece gorme ve isitme engelli kisilerin Tiirk destanlariyla masallarimn
onde gelen kahramanlarini dinlemelerine ve gorsellerini izleyebilmelerine yardimci olmaya ¢alistik. Anlatimlarimiz
kare kod uygulamasina aktardik. Kare kodlarla, okuyucular1 hazirladigimiz web uygulamasina yonlendirdik. Dijital
ortamda destan ve masal kahramanlarimin ¢izimlerine, rollerine, 6zelliklerine ve seslendirmelerine ulasilmasim
sagladik. Ogrenci arkadaslarimuzin ¢izdigimiz Tiirk destan ve masal kahramanlar1 hakkinda ulasabilecekleri bilgileri
igeren dijital resimli bir sozliikk hazirladik. APP Inventor uygulamasiyla Tiirk Destan ve Masal Kahramanlar1 S6zIugii
hazirladik. Projemizi cep telefonu, tablet ve okullardaki akilli tahtalarda kullamma ag¢ik hale getirdik. Proje goriisleri
icin Tiirk Destan Ve Masal Kahramanlar1 anketini 6. Sinif seviyesinde 16 6grenciye uyguladik. Verileri tablo ve
grafikler esliginde yorumladik. Proje verileri, siiregte 6grenci arkadaslarimizin katkilariyla gelistirilmeye uygun
olabilecektir. Projemizde yer alan Tiirk masal kahramanlari: Keloglan, Ali Baba ve Kirk Haramiler, Aldar Kose,
Nardaniye Hamim, Sahmaran, Helvaci Giizeli, Nohut Oglan, Ziimriidii Anka. Projemizde yer alan Tiirk destan
kahramanlari: Su, Alp Er Tunga, Oguz Kagan, Manas, Battal Gazi, Danismend Gazi, Salur Kazan, Kanli Koca Oglu
Kan Turali, Kam Piire Oglu Bams1 Beyrek, Dirse Han Oglu Boga¢ Han, Banu Cigek, Selcen Hatun, Altin Arig, Ay
Huucin.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

SIGINMACILARA YONELIK ONYARGILARA KARSI BIR EMPATI PROJESI

Ogrenci: IPEK GULER
Ogrenci: BERRA SIMSEK

Dangman: BEYTULLAH ONCE

Insanlarin bilmedigi, tammadig kisi, grup ya da topluma kars1 takindigi tutumlar dnyargidir. Son yillarda biiyiik bir
siginmaci niifusa ev sahipligi yapan lilkemizde siginmacilara yonelik onyargilar olugmaktadir. Toplumda, ailede ve
¢evrede olusan Onyargilar ¢ocuklart da etkilemektedir. Bu g¢alismanin amaci, oncelikle 6zel yetenekli ortaokul
Ogrencilerinin siginmacilara yonelik goriislerini tespit etmektir. Ayrica empati duygusunu gelistirme amaciyla yapilacak
degerler egitimi caligmalarinin, 6grencilerdeki Onyargilara etkisini incelemektir. Calismada ©6n test ve son test
uygulanan deneysel yontemden yararlamlmistir. Calisma grubundaki 303 ortaokul 6grencisine, siginmacilara yonelik
gorislerini belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan gelistirilen 10 maddelik bir anket uygulanmistir. Elde edilen
verilerin isaretlenme yiizdeligi hesaplanmistir. Olumsuz goriislerin yiiksek oldugu 4 gruptaki 32 6grenciden ayri bir
deney grubu olusturulmustur. Hem ¢aligma grubuna hem deney grubuna yonelik proje kapsamuinda 6 haftalik saha
caligmasi yapilmustir. Onyargilar: kirip, empati gelistirmeleri amaciyla 6grencilere yonelik haber, infografik, fotograf ve
karikatiir sergileri acilmusg, "Bir Hayat Bir Bavula Sigar mi?" adli bir enstalasyon ¢aligmast yapilmustir. Animasyonlar
izletilmis, empati kartlar1 hazirlanms ve sergilenmistir. Deney grubunda ayrica bu ¢aligmalar1 destekleyen etkinlikler
gerceklestirilmis ve anket, son test olarak tekrar uygulanmustir. Aragtirma grubundan elde edilen bulgular ve saha
caligmas1 6grencilerin siginmacilara yonelik olumsuz goriisler ve onyargilar tagidiklarini géstermistir. Deney grubundan
elde edilen bulgular, empati kurmaya yonelik degerler egitimiyle ogrencilerin goriislerinde olumlu yonde degisiklik
gerceklestigini ortaya koymustur.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Milli Teknoloji Hamlesi

ACIK KAYNAK KODLU OYUN KONSOLUMU VE OYUNUMU TASARLIYORUM

Ogrenci: ARDA BERK KAHRAMAN

Damgman: CANER YILDIZ

06.02.2023 tarihinde Depremi Iskenderun'da yasayan bir depremzede olarak projemin bu denli ise yarayacagim ben de
distinmemekteydim. Projemde aklimdaki ilk fikir oyun konsollarimin pahali olmasi nedeniyle yasitlarima oyunlarinda
kullanabilecekleri "uygun maliyetli" ve "kisiye 6zel" bir oyun konsolu ve ayrica oyun tasarlamakti. Hatta oyunumu
tasarlarken hedeflerimden birisi de milli sporlarimizdan birisi olan okguluga da ¢ocuklar1 tesvik etmekti. Giiniimiizde
ne yazik ki oyunlar giincel silahlar hatta bilim kurgu silahlar ile oynanmakta. Bu yapiyr da biraz degistirmek aslinda
hedeflerimden birisiydi. Oyunumu tasarlarken MIT Universitesinin gelistirdigi Scratch platformunu kullandim. Ilk
olarak Scratch'in kamera eklentisi ile tasarimimu gergeklestirdim. Bu siirecte MachineLearningForKids ile projeme
katkilar ekledim. Yalmz kamera eklentisi ile detayl1 hareketleri vermem miimkiin olmadi. Oyuncunun kameraya uzaklik-
yakinlik durumu, ortamin 151k miktar1 gibi durumlar oyunumda istedigim verimi vermedi. Karakter yonlendirme ve buton
islevli durumlar i¢in elimde bir cihaz olmasi gerekliligi dogdu. Ayrica 2B degil 3B bir oyun hazirlamay1 istiyordum.
Projemi biraz daha farklilagtirma karar1 aldim. Bir oyun konsolu tasarlayacaktim ve bunu 3B modelleyecek, i¢ine de
Micro:bit kart1 takarak hem oyun konsol tasarimumu hem de oyun konsolunun i¢indeki mikro islemciyi ben kodlamis
olacaktim. Micro:bit karti se¢memin nedeni ise i¢inde bir¢ok sensérii bulunduruyor olusu(en ¢ok gyro'dan faydalandim)
ve tekrar tekrar yazilip silinebilir bir hafizaya sahip olusuydu. Ayrica bu karti sadece bu konsolda degil farkl
projelerde de kullanabilecektim. Hedeflerimden birisi de a¢ik kaynak kodlu bir oyun konsolu tasarlayarak bu konsola
sahip kisilerin kendi oyunlarina gore kodlarini giincelleyerek oynayabilecekleri bir oyun konsoluydu. Tipki benim gibi
bu konsolu kullanan kisiler de mikro islemciyi diledikleri gibi farkli projelerde de kullanabilmek adina
kodlayabileceklerdi.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Gorintii ve Ses Tanmma Teknolojileri

YAPAY ZEK A TABANLI MUZIK TERAPISI ILE COCUKLARIN DUYGU DURUMLARININ INCELENMESI

Ogrenci: RUZGAR ERTEKIN
Ogrenci: ZEHRA TANER

Danisman: MINE DOGRUSOY

Bu proje, cocuklarin duygu durumlarini belirleyen ve duygu durumuna goére miizik c¢alan bir yapay zeka yazilim
gelistirmeyi amaglamaktadir. Projede, oncelikle ¢ocuklarin duygu durumlarim yiiz ifadelerinden okuyabilen bir yapay
zeka algoritmasi ve ¢ocuklarin duygu durumlarina uygun enstriimantal miizikler ¢alabilen bir yazilim gelistirilmistir.
Yazilimin gelistirilmesi igin VSC ortaminda Python programlama dili kullamlmug ve Keras, Pygame, OpenCV gibi
kiitiphanelerden yararlanilmistir. Projenin performansi, 10 erkek ve 5 kizdan olusan 15 &grenci tizerinde deney
yapilarak oOl¢iilmiistiir. Uygulama Oncesi ve sonrasi tansiyon ve nabiz Ol¢timleri yapilarak uygulamamin etkisi
degerlendirilmistir. Ayrica, 6grencilerin uygulama sonras1 goriisleri anket yapilarak yazilimin kullamilabilirligi hakkinda
fikirler edinilmistir. Elde edilen sonuglar, yapay zeka algoritmasimn duygu durumlarim dogru bir sekilde tespit
edebildigini ve duygu durumuna uygun miizik ¢almanin ¢ocuklarin tansiyon ve nabiz seviyelerinde olumlu bir etkiye
sahip oldugunu gostermistir. Proje, cocuklarin duygusal gelisimlerine 6nemli katkilar saglayarak psikolojik sagliklarim
ve yasam kalitelerini artirmayr amaglamaktadir. Bu dogrultuda gelistirilen yazilim, psikolojik ¢aligmalara farkli bir
boyut kazandirmaktadir. Ayrica, proje kapsaminda ¢ocuklarin tansiyon ve nabiz 6lgtimleri yapilarak miizik terapisi
yontemlerinin fizyolojik etkileri de incelenmistir. Biitiin bu faktérler bir araya geldiginde, proje miizik terapisi ve
yazilimin psikoloji alamnda birlestigi, ¢ocuklarin duygu durumlarinin tespit edilmesi ve iyilestirilmesine yonelik etkili
bir yontem sunan yenilik¢i bir ¢aligma olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

EKILi VE DIKiLi TARIM ALANLARINI YABAN HAYVANLARA KARSI KORUYAN SiSTEM GELISTIRILMESI

Ogrenci: ELVIN KOCLUK
Ogrenci: TOPRAK EREN TAYLAN

Dangman: SEMIHA ZORLU

Tirkiye'de dahil bir¢ok diinya iilkesinde kentlesmenin artmasiyla birlikte insan niifusu artmakta, teknoloji gelismekte,
doga kirlenmekte, ¢ayir, mera, orman ve tarim arazileri azalmakta ve yaban hayvanlarimn yasam alanlar1 giderek sinirli
hale gelmektedir. Yasam alanlarindaki daralma, yaban hayvanlarinin gerek go¢ etme gerekse yemek arayist nedeniyle
ekili dikili tarim alanlarina girmekte ve tarlalara zarar vermektedir. Ozellikle yaban domuzu, tilki, kostebek, gelincik vs.
gibi hayvanlarin neden oldugu hasarlar diger hayvanlara goére daha bilyiik ¢aplarda meydana gelmektedir. Bu sebepten
dolay1 calismamizda tarim alanlarina zarar verebilecek olan yaban hayvanlar1 tarim alanlarindan uzak tutacak bir sistem
tasarlanmas1 amag¢lanmistir. Gelistirilen sistemimizde ti¢ alt koruma sistemi bulunmaktadir; - Karadan gelecek yaban
hayvan saldirilarini tespit etmek lazer 151k kaynagr kullanmilarak belirlenecek ve tarim alanindan uzak tutmak i¢inde farkl
ses frekanslar tiretilebilen bir sistem olusturulmustur. - Havadan gelecek saldirilarin engellenmesi i¢in kuslarin kaginma
davrams1 gosterdigi 151k kaynaklar1 kullanarak kuslari tarim alanlarindan uzak tutabilen bir sistemdir. Gelistirilen bu
sistemiz farkli boyutlara ait ekili dikili tarim alanlarim yaban hayvanlarinin saldirisina karsi koruyarak olusabilecek
ekonomik kayiplarina oniine gecebilecektir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Gida ve Gida Arzi Giivenligi

ELMA POSASI ILAVE EDILEREK URETILEN KOFTENIN KALITE OZELLIK LERININ BELIRLENMESI

Ogrenci: AYSE EFLIN CETIN
Ogrenci: IREM CILBAYIR
Ogrenci: GULSUM SENA OZKUL

Dansman: GONCAGUL BALASAR UNLU

Elma posasi, elmanin meyve suyuna iglenmesi esnasinda biriken biiyiik bir atik tirtindiir. Elma posasinmin dogal olarak
yapisinda bulunan bazi yag asitleri, mineral maddeler, diyet lifleri, antioksidan 6zellikteki bilesenler insan saglig
tizerinde ve beslenmede olduk¢a Onemli bir yere sahiptir. Fakat bu fiiriin yeterince degerlendirilememektedir. Son
yillarda insanlarda saglikli beslenme bilinci gelismekte ve yasam tarzlar1 degismektedir. insanlar daha diisiik kalorili,
fonksiyonel 6zelliklere sahip ve az yagli gidalara olan ilgileri gittikge artmaktadir. Aymi zamanda beslenme ile viicudun
temel besin ihtiyacim karsilamanin yaninda insan viicudu tizerine ekstra faydalar saglayan ve boylece ¢esitli hastalik ve
saglik problemlerini dnlemeye yardimci gidalarin tiikketimine yonelmiglerdir. Bu calismada oncelikle elma posasi
kurutulup ogiitilmiistiir. Kofte formiilasyonuna dahil edilecek olan baharatlar kullanim oranlarina gére karistirildiktan
sonra 2 farkli gruba ayrilmustir. Sirasiyla et ve baharat karigimina %35 galeta unu igeren kontrol grubu ile birlikte %5
elma posasi unu ilave edilerek kofieler elde edilmistir. Elde edilen kofieler fritézde ve 1zgarada olmak {izere iki farkl
sekilde pisirilmistir. Koftelerin fizikokimyasal kompozisyonunu belirlemek amaciyla %nem, %protein, %yag, %kiil,
%Kkarbonhidrat, enerji degeri, su aktivitesi (aw), pH, renk (L*, a*, b*), Thiobarbiturik asit (TBA), %pisirme verimi ve
tekstlir profil analizleri gergeklestirilmistir. Analizler sonucunda elma posasim kofteye katki maddesi olarak ilave
ettigimizde koftenin besin igeriginde olumlu degismeler oldugu, koftenin fizikokimyasal ve teknolojik 6zelliklerini
gelistirdigi, nemi iyi tutarak tekstiirel 6zelliklerini iyilestirdigi, oksidasyon diizeyini diisiirdiigii ve antioksidan 6zellik
kazandirdig bunun yaninda yag oramim diisiirerek diisiik kalorili bir kofte elde edildigi sonucuna ulasilmustir. Saglik
acisindan daha faydal1 bir fonksiyonel tiriin meydana getirilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

DONEK GUVERCIN KANAT MODELININ RUZG4R TURBINI KANADINDA UYGULANMASI

Ogrenci: EYLUL KARABULAK
Ogrenci: 0ZGU SOYLU
Ogrenci: DENIZ DERYA GOKCEK

Damsman: SEYDA K AVAK

Riizgar tiirbinleri, riizgdr enerjisini mekanik enerjiye doniistiirerek elektrik enerjisi tiretmek i¢in kullamilan bir
yenilenebilir enerji kaynagidir. Bu tiir tiirbinler, diisiik maliyeti, temiz enerji iiretimi ve simrsiz kaynaklari nedeniyle son
yillarda giderek daha fazla tercih edilmesi bu kaynaklara olan ihtiyaci da artirmaktadir. Bu calismada, riizgér
tirbinlerinde kullanilan standart kanat tasariminin dogadaki canlilarin 6zelliklerini taklit eden biyomimikri yaklagin
kullamilarak yeniden tasarlanmasiyla temiz enerji lretimi verimliligi arastirilmistir. Bu dogrultuda riizgar tiirbini
kanadim tasarlarken donek giivercinlerinin ugus hareketlerinden esinlenilmistir. Riizgdr tiirbini kanat modelinin
prototipini gelistirirken donek giivercinlerin ugus hareketleriyle ilgili olan Hyperbolic 3-Manifolds modeli
kullanilmuigtir. 3D bask ile iiretilen bu prototip, LEGO Education yenilenebilir enerji seti ve yapay bir riizgarla test
edilmistir. Yapilan 6l¢timlerde donek giivercinlerin doniis modeli ile gelistirdigimiz tiirbin modeli ile 6zellikle yiiksek
riizgar hizlarinda standart ti¢ kanatli riizgar tiirbini modeline gore riizgirdan elde edilen verimin daha fazla oldugu
gozlenmistir. Yapilan ¢calisma neticesinde beklenen verim elde edilmis olup enerji tiretiminin arttigl gézlemlenmistir. Bu
arastirmanin sonuglari, biyomimikri yaklasimiyla tasarlanan riizgar tiirbini kanadimin yenilenebilir enerji alaninda
uygulanabilecegini ve temiz enerji liretimini artirabilecegini gostermektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Yapay Zeka

KARAKTER VE YAS BILGISINE GORE KiTAP TUR(U) ONERISI YAPAN YAPAY ZEKa YAZILIMI

Ogrenci: MUHAMMED MERT ER

Danisman: GAMZE METE

Okuma aligkanliklarimiz, kisilik 6zelliklerimiz, yagimiz ve ilgi alanlarimizla yakindan iligkilidir. Bu nedenle, kisinin
karakterine ve yasina gore okuyacagi kitaplarin tiiriinii belirlemek olduk¢a 6nemlidir. Online bir anket caligmasi ile
kisinin yas ve karakterine gore kitap tiirii tercihi bilgileri toplanmus, veriler analiz edilmis ve yapay zeka uygulamali bir
yazilim gelistirilmistir. Bu yazilim, mBlock programunda gergeklestirilen makine Ogrenmesi sayesinde kiginin
karakteristigine gore kitap tiirii 6nerisinde bulunabilmektedir. Her klasik essizdir ve kendi tiirlerinin emsalsiz 6rnekleri
olarak kabul edilir ve klasikler segilen tiirin en iyilerinden biridir. Bu bilgiden yola ¢ikarak kullaniciya tavsiye
edilecek kitap listesi igin 6rneklem olarak Diinya Klasikleri se¢ilmistir. Yazilimda yas bilgisi de kamera tespiti ile
yapay zeka tabanli belirlenerek, kisinin yas ve karakter bilgilerine gore diinya klasiklerinden kitap tlirii onerileri
sunulmaktadir. Bu yazilim, okuyucularin yas ve kisisel o6zelliklerine gore en uygun kitaplari onererek okuma
deneyimlerini daha keyifli hale getirirken, ayn1 zamanda okuma aligkanliklarim gelistirmelerine de yardimci olacaktir.
Tasarimi, analizi ve kodlamasi yapilan bu yazilim okulumuzdaki 6gretmen ve ogrencilere denetilmistir. Kullanmicilarin
uygulamayi begendigi goriilmils ve dogru bilgilerin elde edildigi gdzlenmistir.
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Ana Alan: TAR[H

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

AVUSTRALYA'DA BiR OKUL DERGISI:"THE SCHOOL MAGAZINE"DEN CANAKKALE SAVASLARINA BAKIS
(1916-1949)

Ogrenci: NISA ADA KOYUNCU
Ogrenci: MEHMET EGE DEMIR

Dansman: MUHAMMET OZTURK

"Canakkale Savaglari'mn Avustralya'nin millet ve devlet olma siirecine etkileri olmustur." ctimlesi biitiin tarihgiler
tarafindan klasik olarak kullamlmaktadir. Peki, bu etki nasil olusturulmustur? Arastirma projesinde bu sorudan yola
cikilarak Avustralya Egitim Bakanligimn okullara gonderdigi The School Magazine (1916-1949) adl1 derginin analizi
yapilmistir. Aragtirmada The School Magazine adli okul dergisinde Canakkale Savaglari ile ilgili hangi yazilarin
yazildigim ve bu yazilarin Tirk tarihi ile ilgili hangi verileri sundugunu gostermek amaglanmustir. Derginin aymn
zamanda resmi bir dergi olmasi itibariyla Avustralya devletinin Canakkale Savaslarina ve Tiirklere bakigim dergi
icindeki verilerle gozler Oniine sermek amaci igine girilmistir. Bu agidan Avustralya devletlerinin kendi 6grencilerine
Canakkale Savaslar ile ilgili ne 6grettigini ortaya koymak amaglanmustir. Arastirma projesinde oncelikle literatiir
taramasi ve kaynak taramasi yapilmistir. The School Magazine dergisi Avustralya Ulusal Kiitiiphanesi dijital arsivinden
(https://nla.gov.au/) temin edilmistir. Dergide bulunan Canakkale yazilarimin tespitinde "gallipoli, anzac, Ottoman,
Turkey, Dardanelles" gibi yabanci kelimeler iizerinden tarama yapilmustir. Dijital belgeler yillara ayrilmis ve
dokiimanlarda igerik analizi yapilmustir. 12 tarih 6gretmeninin goriisii yapilandirilmus goriisme formu araciligiyla
alinmistir. "Bu okul dergisi 1916'dan itibaren giiniimiize kadar Tiirkiye'de ¢ciknus olsaydi ve okullara dagitilmus olsaydi
Milli Egitim Bakanligi Canakkale Zaferi ile ilgili hangi yazilara yer verirdi?" sorusu sorularak Tirkiye genelinde 56
Ogretmene yazilar yazdirilmistir. Arastirmada nitel yontem uygulanmustir. Arastirma sonunda 134 yazi ve 74 gorsel veri
basligt temin edilmistir. Canakkale Savagi siirecinde ve hemen sonrasindaki yazilarda "yenilgi" kelimesini
kullanmadiklar1 "diizenli ve planli bir ¢ekilme" gergeklestirdikleri yazmaktadir. 1930'larda dostga yazilar vardir.
1940'11 yillarda yazilarin sayfa sayis1 azalmaya baglarken Anzak Giinii'niin 6nemi II.Diinya Savagi baglantili olarak
vurgulanmstir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dijital Oyun Tasarmmu

SURDURULEBILIR DUNYA ICIN ORTAK AMACLARDA BULUSALIM

Ogrenci: OYKU NISA GURSES
Ogrenci: ELVIN AYTEKIN

Danisman: NURDAN KARAMAN

Stirdiirtilebilir Kalkinma Amaglar1 (SKA'lar) farkli gelismislik seviyesindeki tilkeler i¢in gegerli 17 evrensel hedeften
olusan bir eylem cagrisidir. Bu hedefler; yoksullugu ortadan kaldirmak, gezegenimizi korumak, tiim insanlarin baris ve
refah icinde yasamasim saglamak, kiiresel ve yerel siirdiiriilebilir kalkinma uygulamalarina bir ¢er¢eve olugturmak
amactyla 2030'da tamamlanacak bir yol haritas1 ortaya koymaktadir. Bu amaglar ile diinya genelinde siirdiiriilebilir bir
gelecegi saglamaya yonelik adimlar atilmaktadir. Strdirilebilir bir diinya i¢in atilan 6nemli adimlardan biri de
ogrencilere kiiciik yasta SKA'larin 6gretilmesi olacaktir. Gelecegimizin liderleri olan ¢ocuklarin kiiresel sorunlari
anlamalar1, kiiresel vatandaslik bilincini artirmalari amaciyla bu calisma yapilmustir. Ilimizdeki Bilim ve Sanat
Merkezinde 2022- 2023 yilinda 6grenimlerine devam eden 5, 6 ve 7. simf 6grencilerinden tesadiifi olarak segilen 30
ogrenciye siirdiiriilebilir kalkinma amaglari ile ilgili 6n test uygulanmistir. Siirdiiriilebilir kalkinma amaglar1 ve alt
hedefleri hakkindaki bilgileri artirmak ve bu hedeflere uyuldukca diinyamuzin giizellesecegi ile ilgili farkindaliklar
artirabilmek amaciyla hazirladigimiz 'Bizim Diinyamuz Bizim Gelecegimiz' adli dijital oyunun Ogrencilere
oynatilmasimin ardindan aym test son test olarak uygulanmustir. On test ve son test sonuglarim karsilastirdigimizda
uygulamamiz sonucunda stirdiiriilebilir kalkinma amaglari ile ilgili 6grencilerin farkindaliklarinin arttigr goriilmiistiir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y dnetimi

ORMANIN KORUYUCULARI BiTKiLER

~ Ogrenci: ASLI GULEC
Ogrenci: ALT EREN EGERCI

Danisman: AZER YURTKULU

Orman yanginlari, yaz aylarinda iilkemizde biiyiikk felaketler yasanmasina sebep oldugundan afet olarak
nitelendirilmektedir. Yangin sondiirmek i¢in kullanilan malzemelin yetersizligi ve maliyetinin yiliksek olusu yanginlarin
durdurulmasim ve engellenmesini zorlagtirmaktadir. Bu ¢alismada, su vb. sondiiriiciilere alternatif olabilecek dogal,
ekonomik ve etkili bir séndiirme aract gelistirilmesi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda dogadan elde edilen maddelerle
yanginlar sondiiriilerek doganin dengesinin korunmasi hedeflenmektedir. Dogal ¢6ziim yollar1 arasinda ekonomik, etkili
ve kolay bulunmasiyla agac yapraklar1 ve ¢igekler ile etkili bir sondiirme amaglanmaktadir. Calismada yapilan deneysel
arastirma siire¢lerinde alevi sondiirme siiresi ve nem tutma gibi verileri incelenerek bazi yaprak tiirleri belirlenmis, en
etkili ¢oziimiin gelistirilmeye calisilmis ve kullanimi modellenmistir. Projemiz Bitki Yapraklarimn Hazirlanmasi, Is1
Izolasyon Deneyi, Yanma Deneyi, Nem Tutma Deneyi olmak iizere bes temel basamaktan olusmustur. Ol¢iimler NOVA
5000'nin, sicaklik ve nem sensoérleri ile alinmustir. Yapilan kontrollii deneysel ¢aligsmalar sonucunda; Bitki tozlari ile
yapilan 1s1 izolasyon deneyinde alinan 6l¢iimler sonucunda; Bitki Tozlarimn Sicaklik- Zaman Degisim Tablosu (Ortam
Sicakligimn Azalmasi) verileri incelendiginde dut agac1 yapraklar: ortamdaki 1s1y1 ¢ekerek, 1s1y1 kendi i¢inde muhafaza
etmistir. Ortamdaki 1s1 artiginda en ¢ok 1s1 artis1 Alev Calist bitkisinde gériilmiistiir. Yanma deneyleri sonucunda Zeytin,
Trabzon Hurmasi bitki yapraklar1 diger bitkilere oranla kiitlelerinde kiigiik degisim olup, yanmaya kars1 direnglidirler.
Bitkilerin nem tutma 6zellikleri incelendiginde, papatya ve kivi bitkileri yapraklar1 oldugu tespit edilmistir. Gelistirilen
bu ¢oziimle orman yanginlarimin sondiiriilmesi sonrasinda dogal dengenin korunmasi basta olmak {izere, topragin
veriminin korunmasi ve yagamin devamliligi merkeze alinmigtir. Bu ¢6ziimle tilkemize ve diinyaya faydali bir icat aym
zamanda ekonomik gelir elde etmeyi hedeflenmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

OYUN ARKADASIM

Ogrenci: ECE YUKSEL
Ogrenci: GULAL ZEYNEP ONCU

Dangman: SERAY ALTUNOZ

Ulkemiz, go¢ hareketlerinin yogun olarak yasandig1 bir cografyada yer almaktadir. Tarih boyunca insanlar savas, salgin,
baski, igsizlik gibi farkli nedenlerle baska iilkelere go¢ etmek zorunda kalmustir. Ailemizle yaptigimiz goriismelerde
onlarin go¢ ederken ve sonrasinda da zorluklar yasadiklarim 6grendim. Bu caligmayr gerceklestirmemin asil ¢ikis
noktasi, motive edici rolii bu olmustur. Caligmanin amaci, tilkemize gé¢ eden arkadaslarimiz yakindan tammak, onlarin
cevreleri ile arasinda geleneksel ¢ocuk oyunlarinin araciligiyla karsilikli kiiltiir aligverigine dayali bir uyum siireci
baslatmak, farkindalik olusturmaktir. Bu yil UNESCO tarafindan Asik Veysel yil1 oldugu i¢in onun bu memleket i¢in
herkesi kucaklayan bir goniil adam kisiligini esas alarak bu arkadaslarimizla saglikli iletisim kurmaya calistik. Ayrica
Cumhuriyetimizin ilanimn 100. Y1ili1 oldugu i¢in "birlik ve beraberlik, paylasma, empati, iyilik, fedakarlik" gibi
degerleri on plana ¢ikarmaya calistik. Sehrimizde 43 yabanci uyruklu 6grencinin egitim gordiigii bir merkez ilkokuluna
gidilerek anket formu uygulanmistir. G6¢ eden yetigkinler ve sinif 6gretmenleri ile goriismelerde bulunulmustur. Anket
ve goriismelerde bu dgrencilerin uyum problemi yagadiklari, akran zorbaligina maruz kaldiklar1 sonucuna ulagilmustir.
Yas seviyeleri itibariyle arkadaslari ile uyum siirecini baglatmak, gii¢lendirmek adina ¢ocuklarin en keyifli zamam olan
oyun zamani kullanilmigtir. Bu amagla oncelikle kendi y6remiz ile go¢ edilen iilkelerin "geleneksel ¢ocuk oyunlar1”
tespit edilmistir. Tespit edilen bu oyunlar oyun arkadasligi adi altinda etkinlikler, s6lenler ile okullarda, ardindan da
sehrimizde paylasilmistir. Ulkelerin ¢ocuk oyunlarimn tamitinu igin bir oyun materyali de tasarlanmustir. Brosiir,
katalog, dergi olusturulmus; web sitesi kurulmus, gerekli izinler alinarak {iniversite, resmi kurumlar, ¢evremizde
paylagilmistir. Calismanin sonucunda, 6grenciler arasinda olumlu yonde iletisimin basladigim, birbirlerini anlamaya
basladiklarini, degerler konusunda olumlu geri bildirim verildigini belirtebiliriz.
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Ana Alan: TURKCE

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KELIME TABLOSU

Ogrenci: AHMET SALIH ERDOGAN
Ogrenci: ADEVIYE ELA SEZER

Dangman: PELIN KOYUNCU

OZET Biz bu projemizde sozciikleri boya kalemlerinin yerine kullanarak gorme engelli arkadaslarimzin
olusturabilecegi bir kelime tablosu hazirladik. Domino tasi biiytikligiindeki bir materyale Braille alfabesi ile ¢esitli
kelimeler yazarak onlart 3 boyutlu boya kalemi ile harfleri kabartmali hale getirdik. Arkasina miknatis yapistirarak bu
kelimelerin manyetik bir alana yapigsmasim sagladik. Béylece gorme engelli arkadaslarimizin tuval gibi kullanabilecegi
yazi tahtas1 gibi bir alana; zihnindeki resmi somut hale getirerek resim yapmay saglamasini hedefledik. Yaptigimiz bu
proje ile gérme engelli arkadaglarimiz, boya ve fir¢a kullanmadan kendilerini kelime taslar1 ile ifade edebileceklerdir.
Aym zamanda baska bir gorme engelli birey, olusturulan kelime tablosunu elleriyle okuyabilecek ve yapilan resmi
zihninde somutlastirabilecek. Bu sekilde yapilacak olan tablolarla belki de ileride bir "kelime tablosu sergisi" agilacak.
Bu projemiz bireysel bir sekilde kullanilabilecegi gibi gérme engelliler okullarinda veya rehabilitasyon merkezlerinde
de materyal olarak kullanilabilir. Ayrica projemiz ileriki zamanlarda daha da biiyiitiiliip genisletilerek daha profesyonel
tablolar yapilmasi saglanabilir. Ne kadar fazla kabartmali tag kullamlirsa, resim o kadar hareketli ve detayl1 olabilir.
Projemiz igerisinde bulunan taslarin sayisina gore baslangig, orta ve ileri seviye olarak gruplandirilabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

POLYOMINO BOYAMA iLE HEKSAYNA YAPBOZ

Ogrenci: AYSE IPEK GULER
Ogrenci: AY SIN SOGUKPINAR

Damisman: NURSEN YILMAZ

Bulmacalar yiizyillardir insanlarin ilgisini ¢ekmektedir. Hem ¢ocuklar hem de yetiskinler bulmaca ¢ozmekten
hoslamrlar. Bulmacalarin eglencesi sadece ¢6zmekle simirli degildir, insanlar yeni bulmacalar iiretmekten de keyif
almaktadir. Bu ¢aligma, mxn ebatlarindaki es (kare) bolmeli dikdortgen sekillerin, k farkli renk ile ortak kenarli kareler
aym renkte olmamak sartiyla kag farkli sekilde boyama yapilabilecegini incelemek amaciyla yapilmugtir. Alt problemler
ise: 1. Ebatlar ve kullanilan renk sayisi ile farkli sekilde boyama sayilari arasinda matematiksel bir iligki var mudir? 2.
Elde edilen boyali yapboz pargalar1 ile geometrik oyun tasarlanabilir mi? seklindedir. Diimdiiz veya O polyomino
olarak da bilinen, es karelerin dikdortgen olusturacak sekilde yan yana dizilme durumlar1 ¢alismamiz kapsaminda
incelenmistir. k farkli renk ile ortak kenarli kareler aym renkte olmamak sartiyla olusturulan farklt boyama sayilarim
belirlemek i¢in sistematik incelemeler yapilmistir. Farkli olusum sayilar1 tablolar halinde diizenlemistir. Ulagilan farkl
boyama durumlarindan, 6zel olarak 2x3 ebatlarindaki polyominonun 3 farkli renk kullanilarak, ortak kenarli kareler ayn
renkte olmamak sartiyla olugturdugu 54 farkli boyama durumlarinin tamamu kullamlarak HEKSAYNA YAPBOZ oyunu
tasarlanmistir. mxn ebatlarindaki es (kare) bolmeli dikdoértgen sekillerin, k farkli renk ile ortak kenarli kareler aynt
renkte olmamak sartiyla ka¢ farkli sekilde boyama yapilabilecegi konusunda incelemeler yapilmustir. Iki renk
kullamlarak yapilan boyama i¢in ebat degerlerinden bagimsiz olarak daima iki farkli durum olustugu gortilmiistiir. Renk
sayisina bagli olarak 1xn ve k renk i¢in k.(k-1)"(n-1) farkli durum olusacagi; 2xn ve k renk i¢in k.(k-1).[(k-1)+(k-2)"2]
farkli durum olusacag genel durumundan bahsedebiliriz. Bu ebatlar ve kullanilan renk sayilar1 arasinda matematiksel
iligkilere ulagilmustir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

"EKO-SUNGER" ILE SULARDAKI ATIK YAGIN GERI KAZANIMI

Ogrenci: AYSE IRMAK ALTINTAS
Ogrenci: IPEK TASPINAR

Dangman: YILDIZ LEBLEBICIER

Giiniimiizde gelisen teknoloji ile endiistriyel kirlilik giderek artmaktadir. Bu kirlilik ciddiye alinmasi gereken bir
sorundur. Ancak bu kirliliklerle bag etmek samldigr kadar kolay degildir. Evsel atik yaglarin, madeni yaglarin sularda
olusturdugu kirlilik 6nemli boyuttadir. Bu ¢aligsmada, poliiiretan siingerin yiizeyine grafen adsorbe edilerek siingere
hidrofobik 6zellik kazandirildi. Béylece yag sudan etkili bir sekilde ayirabildi. Atik pillerden ayrilan grafit gubuklardan
elektroliz yontemiyle basit bir sekilde grafen oksit iiretildi. Grafen oksit (GO) siingere farkli siirelerde emdirildi.
Boylece siinger hidrofobik bir iglevsellige sahip oldu. Siinger ylizeyinin temas agis1 Ol¢iilerek, hidrofobik siingerler
yapmak i¢in en iyi kosullar bulundu. Grafen oksit politiretan stingeri (GO-PU), UV ve FTIR ile karakterize edildi.
Uretilen grafen oksidin (GO) 230 nm'de UV spektrumu alindi. GO FTIR spektrumunda gozlenen pikler grafen oksitin
spesifik pikleri oldugundan bu durum iiretilen oksitin grafen oksit oldugunu ispatidir. Eko-Siinger olarak adlandirilan
(GO-PU) stingerinin GO ¢ozeltisinde optimum bekletme siiresi 3 saat olarak belirlendi. GO emdirilen siingerlerin
temas ag1s1 118° olarak 6lciildii. Bu durum siingerlerin hidrofobik oldugunun gostergesidir. Uretilen hidrofobik siingerin
her birinin hacmi 8 cm3'tiir, Her bir slinger parcas1 7 ml evsel atik yag ve 8 ml motor yag emebildi. Siingerler arka
arkaya 10 kez yeniden kullanilabildi. Bu ¢alismada, hidrofobik siinger tiretimi basit iglem, diigiik maliyet ve yesil kimya
avantajlarina sahiptir. Ayrica birim hacim bagina biiyiik yag emme 6zelligine sahiptir ve ayirma islemi bir¢ok kez
tekrarlanabilir. Grafen oksit poliliretan siingeri Endistriyel ve evsel atik yag ve deniz yag kirliliginin geri
kazamlmasinda hatta hava temizleyicileri veya davlumbazlar i¢in filtre olarak kullamlabilir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematk Alan: Su Okuryazarhg

COLLESMENIN ONUNE GECMEK ICIN AGAR ORTULERININ KULLANILMASI

Ogrenci: TUANA UNAL
Ogrenci: EYLUL TOPAL
Ogrenci: NIHAL AKDOGAN

Damsman: YILDIZ LEBLEBICIER

Yasam kaynaginuz suyun yerini alabilecek baska bir madde olmadigia gore suyun korunmasi gerekmektedir. Ulkemizin
diinya'da su kitlig1 ¢eken bir konumda yer aldig diistiniildiigiinde suyun korunmasi olduk¢a énemlidir. Giiniimiizde iklim
degisikligi nedeni ile farkedilir hale gelen kuraklik, yalmzca dogay1 degil, aym zamanda insanlarin yagsamim da olumsuz
etkilemektedir. Tirkiye'nin bir¢ok bolgesi kurak ve yari kurak iklim kusaginda yer aldigindan bir¢ok bolgemizde
yetersiz yagis nedeniyle yiiksek verimli ve kaliteli {iriin elde edilememektedir. Hizla gelisen sanayinin yogun su ihtiyact
ve tarimsal sulama i¢in gereken suyun saglanabilmesi i¢in tilkemiz su kaynaklarinin daha etkili ve verimli kullanilmas1
bliylk 6nem tagimaktadir. Tim bu kullammlar i¢in gerekli su ihtiyact ancak dogru toprak ve su yonetimi ile
saglanabilmektedir. Ulkemizde kurak veya yar1 kurak bolgelerde sulu tarim yapilabilmesi igin toprak 6zelliklerine ve
bitki ihtiyaglarina uygun sulamamin yapilmasi gereklidir. Bu ¢alisma ile kurak ve yar1 kurak bolgelerdeki ¢ollesmenin
oniine gecebilmek ic¢in ¢apraz bagli agar ortiiller kullamlmistir. Hazirlanan agar ortiilerinin karakterizasyonu fur, su
gecirgenligi, mukavemet vb. Calismalarla yapilmistir. Agar- glutaraldehit (ga) capraz bagl ortiiler ¢6llesmis topraklari
temsilen kirmiz1 kil ve deniz kumu arasina yerlestirilmis ve iki haftada bir su vererek cesitli bitkiler yetistirilmistir.
Yetistirilen bitkilerin agirliklari, topragin nemi, kok ve bitki boyu vb. Ozellikleri ticari su emici malzeme ile
karsilastirilmuig ve agar ortiisii> ticari su emici polimer>kontrol gurubu sonucuna ulasilmustir. Ayrica agar ortiilerin 2 ay
sonunda biyolojik olarak pargcalanmaya basladigi gériilmiistiir. Sonu¢ olarak ga ile ¢apraz baglanan agar oOrtiilerin
¢Ollesmenin Oniine gegebilmek icin kullanilabilir olduguna karar verilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Biyocesitlilik

EGRELTI OTU, TAFLAN VE KABALAK YAPRAGI SUYUNUN FINDIK BITKiSININ ILACLANMASINDAK I
ETKIiSINININ INCELENMESI

Ogrenci: MUHAMMED EMIN GARIP
Ogrenci: UMUT KAYRA ISLAM

Dansman: IBRAHIM COBAN

Findik tarimu yaparken Kimyasal ilaglamanin yerine Egrelti otu,Kabalak yapragi ve Taflan yapragi kullanarak dogal
yollardan,topragin yapisina kimyasal madde karistirmadan findik bitkisine zarar veren hasereleri yoketmek
amaglanmustir.Bitkisel ve dogal ilaglama yontemiyle {irtinlerin verimini arttirmak amag¢lanmistir.Findik agacimn
koklerini kemiren bocekler ug kurusu hastaligina sebep olmaktadir. Topragin mineral eksikliginden dolayr Kozalak akar1
ve mantar dedigimiz hastaliga sebep olmaktadir.Bunlar1 6nlemek i¢in dogal ilaglamamn etkili olacaginin ve ilag olarak
kullanabilecegimizi diistindiigimiiz Egrelti otu,Kabalak yapragi ve Taflan yapraginin suyundan hem ila¢ hemde verim
almak i¢in s1v1 giibre yapmak amaglanmigtir. Kozalak Akar1 ¢ok 6nemli bir findik zararlist olup; findigin meyve, yaprak
ve siirgiin gozlerini tahrip ederek biiyiik ekonomik kayiplara neden olmaktadir.Ozelikle Findik agaclaria ilaglama
yaparken Kimyasal ilaglarin yerine Egrelti otu,Kabalak yapragi ve Taflan yapraginin suyunu ¢ikarma yontemiyle su ile
seyretme karigimlar hazirlanmistir. 750 gr Egrelti otu bitkisinden 100gr Egrelti otu 6z sivisi elde edilmistir. 750 gr
Kabalak bitkisinden 75 gr Kabalak suyu elde edilmistir. 750 gr.Taflan yapragindan 85 gr Taflan bitkisi suyu elde
edilmistir. Ayri ayr1 siselere konarak findik bitkilerine 10 giin arayla 3 defa uygulanmustir. 100 gr Egrelti otu 6z sivisi 1
litre ile seyreltilmistir 75 gr Kabalak 6z sivist 0.5 litre seyreltilmistir 85 gr Taflan bitkisi sivisi 0.5litre ile
seyreltilmistir. Hazirlanmus oldugumuz karigim zararli hasereler {lizerinde etkisi gostermistir. Gézlemlerimiz sonucunda
dogal yollarla da ilaglama yapilacagim deneylerimiz sonucunda gordiik.Ulkemizin ekonomik degeri olan findik
tretiminde uyguladigimiz bu dogal karisim ile kimyasal ilaglamanin 6niine gecerek igin organik ilag ve sivi giibre
yaptik. Egrelti otu,Kabalak ve Taflan bitkisi sivisint hepsini aym anda kullandigimizda ilaglama ve verime daha fazla
katki sagladig goriilmiistiir.Ilaglamamiz belirli aralikla yapildiginda tamamen olumlu sonug alinnustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Kiiresel Ismma ve iklim Degisikligi

BACA ICIN KUCUK, INSANLIK iCIN BUYUK BIiR ADIM

Ogrenci: EMRE TURKER
Ogrenci: RUZGAR AMAL

Dangman: SEZAT GUVENMAN

Giintimiizde fosil yakitlarin kullanimina bagl olarak kiiresel iklim degisikligi belirgin sekilde hissedilmeye baslanustir.
Bircok iilkede oldugu gibi Paris iklim Anlagsmasi temelinde iilkemizin de "2053 Net Sifir Emisyon" baslikli hedefleri
bulunmaktadir. Tirkiye'de dogalgaz hizmeti ulasan konut sayisinin artmasiyla konutlardaki dogalgaz tiikketimi artmus,
tiiketim miktar1 kisa zamanda sanayide kullamilan dogalgaz miktarim gegmistir.Fosil yakitlar i¢erisinde dogalgaz daha
cevreci goriilmektedir; fakat bu durum dogalgazin tamamen ¢evreci bir yakit oldugu anlamina gelmemektedir. Dogalgaz
yakildiginda atmosfere sera gazi olan karbondioksitin salinma problemi devam etmektedir. Endiistride bulunan baca
filtreleri oncelikle kiikiirt ve azot igerikli gazlarin arittimina odaklanmaktadir. Ayrica endiistride baca atigr ile ilgili
bulunan yasal zorunluluklar da konutlarda bulunmamaktadir. Bu durum kis aylarinda atmosfere karbondioksit
salimminda 6nemli bir paya sahip olan konut dogalgazinin atmosfere olumsuz etkisini devam ettirmektedir. Bu
calismada baca aritma sistemlerini daha diigiik maliyetle kombi sistemlerine uyarlamak ve konutlarda yayginlastirmak,
konutlarda kis aylarinda 1sinma amagli artan dogalgaz tiiketimine bagli olarak atmosfere salinan karbondioksitin
miktarim azaltmak, kiiresel 1sinma ile miicadeleye katki saglamak, filtreleme sayesinde olusacak yan iriinlerden
ekonomik katki saglamak, kurulacak sistemle atmosfere salinmasi engellenebilecek karbon miktarimi ve olusan yan
irtinlerden elde edilebilecek ekonomik katkiyr tahmin etmek amag¢lanmistir. Bu amagtan yola ¢ikarak baca gazindaki
karbondioksiti kullamim alam oldukga yiiksek olan kalsiyum karbonat bilesigine doniistiiren bir baca filtresi ve {i¢ ayr1
kullanim modeli tasarlanmustir. Kurulan sistem 6ncesinde ve sonrasinda deneysel yontem kullanilarak birden fazla kez
test edilmis, kurulan sistemle konut dogalgaz1 kaynakli karbondioksit salimminin %36 oraminda azalacagi, olas1 karbon
salimmindaki azalmanin yillik 13 milyon ton oldugu ve yillik 200 milyar TL degerinde yan iiriin elde edilebilecegi
gOrilmiistiir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Nesnelerin Interneti

OKUL ZIL SISTEMI

Ogrenci: HAMZA OZTURK
Ogrenci: YAREN PALA
Ogrenci: YAKUP CELIK

Damgman: EROL RENCBER

Okullarda dersin bagladigim ya da bittigini bildiren sese okul zili denir. Bu yiizden okullarin vazgegilmezidir zil
sistemi. Baz1 okullarimizda bu sistem ya olmamakta ya da aktif olarak ¢alismamakta, yerine alternatif ¢oziimler
aranmaktadir. Egitim gordiigiimiiz okulda da zil sistemi bulunmamaktaydi. Piyasa arastirmasi yaptigimizda gordiik ki
artan dolar kuru ile zil sistemlerinin mali degeri de artmakta. Buradan yola ¢ikarak okullarimizin bu eksikligine ¢6ziim
tretmek amaciyla daha diigiik maliyetli okul zil sistemi yapmaya karar verdik. Yapmis oldugumuz okul zil sisteminin
piyasadaki okul zil sistemlerinden farkli olarak internet agina baglanabilir olmasidir. Bu sayede Wi-Fi agimin cektigi
her yerden okul zil sisteminin web sunucusuna baglanip oradan okul zil sistemini kontrol edebilecegiz. Tiimlesik bir
Wi-Fi modiiliinii i¢inde barindirmasi, ¢ift ¢ekirdekli bir iglemcisi olmasi ve 512 KB gibi bir RAM' a sahip olmasindan
dolayr projemizde ESP32 mikro denetleyici kartini kullanmayr tercih ettik. Okul zil sistemimizin kutu tasarimin
www.tinkercad.com adresinden AUTODESK Tinkercad 3D platformu kullamlarak 120mm x 120mm x 112mm
Olgiilerinde tasarladik.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Biyocesitlilik

INOVATIF PROSESLE URETILMIS KiTRE KATKILI YENEBILIR PASTEL BOYA TASARIMI

Ogrenci: OVUNC BARIN
Ogrenci: OZUM BARIN

Dangman: TAHSIN BARKIN BARIN

Cocuklar 6zellikle agiz yoluyla birgok zehirli ve toksik maddeye maruz kalabilmektedir. Sanatsal materyallerle ugrasan
¢ocuklar kirli ellerini ya da bazi arag-geregleri agizlarina gotiirdiiklerinde az da olsa materyalin bir kismum
yutabilmektedirler. Ozellikle kiigiik yastaki ¢ocuklar icin siirekli ellerini agizlarina gétiirme istegi oldugundan onemli
bir saglik problemi olugturmaktadir. Calismada, ¢ocuklar i¢in tamamen giivenli olarak kullanabilecekleri anti bakteriyel
ve tamamen dogal yollarla (kanserojen madde igermeyen) pastel boya iiretimi amaglanmaktadir. Caligsmanin 6zgiin tarafi
anti bakteriyel, emiilgatér ve stabilizator 6zellik tagiyan ve Dogu Anadolu'da bol miktarda ve yabani olarak yetisen
geven bitkisi (Astragalus sp.) kullanilmasidir. Caligmamizin diger bir amaci ise, biyogesitliligi korumak maksadiyla
ozellikle eczacilik, boya, kagit, gida ve dokuma sanayisinde hammadde olarak kullamim alani bulan geven bitkisinin
halkimizca tamnmasi ve bilingsizce tiiketilmesinin Oniine geg¢ilmesi amaclanmustir. Pastel boyalarin bir¢ogu toksik
madde icermemekle birlikte 6zellikle renk pigmentlerinin se¢iminde ya da petrol tiirevi parafin kullanildiginda sindirim
sorunlar1 basta olmak lizere kanserojen riskler tasimaktadir. Tamamen kendi formiilasyonumuzla iiretmis oldugumuz
triiniimiizde dogal pigmentler ya da gida boyast kullamilmigtir. Boyanin karisim igerinde daha etkili karigmasi igin
bitkisel gliserin kullamlmistir. Ebru sanatinda da siklikla kullamilan. Antiseptik ve emiilgator 6zelliginin yaninda
boyanin yiizeyde daha etkili kalmasim saglayan geven bitkisinin kokiinden elde ettigimiz kitre adi verilen dogal zamk
kullanilmigtir. Dogal balmumu ve soyadan elde edilen wax kullamlmustir. Dolgu malzemesi olarak saflastirilms
bentonit kili kullamlistir. Renklere gore koku vermesi i¢in meyve kabuklarinda ekstraksiyonu yoluyla elde edilmis
aromatik yag kullamlmustir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

DAMAR GORUNTULEME CIHAZI

Ogrenci: TUFAN KAYAALP
Ogrenci: YUKSEL BUGRA AVSAR
Ogrenci: ALT ARSLAN KOC

Danisman: NURI SENSOY

Kanser gibi oliimciil hastaliklarla miicadele eden kisilerin, ¢ocuklarin, hamilelerin ve damar yolu ¢ok ince olan
kisilerin 6zellikle acil servislerdeki tedavilerinde damar yolunun bulunmas: ile ilgili birgok problem bulunmaktadir. Bu
tiir hastaliklar1 olan kisilerin tedavilerinde, ilk deneme de damar yolunun bulunamamasi ve yeniden damar yolu
aranmasi sonucunda maliyet, zaman kaybi, hasta ve saglik gorevlisinin fiziksel ve ruhsal yiikiiniin artmasi vb. sorunlar
meydana gelmektedir. Buna benzer problemlerin ¢dziimii deri ylizeyi altindaki damarlarin gériintiilenmesidir. Bu ise
damar goriintiileme cihazi ile miimkiin olmaktadir. Bu sorunlar1 yasayan insanlara yararli olmak amaciyla projemizi
yapmaya karar verdik. Bu ¢alismamizda Raspberry Pi mikrobilgisayarim kullanarak kizilétesi 1sinlar1 ven(toplardamar)
lizerine yansitip ven goOriuntlisii ekrana aktarilmakta ve python programina ait OpenCV Kkiitiiphanesini kullanarak
gelistirdigimiz yapay zeka uygulamasi ile damar yolu gosterilmektedir. Bu sayede hastanin damar yolu kamera goriintlisti
ile tespit edilmekte, hastamin fiziksel ve psikolojik zarar gormesi minimum seviyeye indirilmektedir. Ayrica hemsirelerin
iglerini kolaylikla yapmasi saglanmaktadir. Projemizi tamamladiktan sonra kullanici ile bulusturmamiz, insanlarin
yararina sunmamiz gerekiyordu. Bunun i¢in goniillii 124 kisi ile deneme yaptik. Bu kisiler hastane g¢alisanlarindan,
hastalardan ve hasta olmayan kigilerden olugmaktadir. Bu denemeler neticesinde %86,29 (124 kisiden 107'si) oraninda
basarili sonuclar alinmistir. Projemiz ile yaptigimiz her denememiz farkli kisiler tarafindan yapilmis ve sadece 15
kisinin zorlandi11 gozlenmisgtir. Bunun sonucunda kullaniglilik orant ise % 87,90(124 kisiden 15'1) olarak belirlenmistir.
Kullaniglilik ve basar1 oranlarina bakildiginda kullammu kolay, basarili sonuglar alinan ve insan viicuduna hi¢bir zarari
olmayan bir cihaz oldugu anlasilmaktadir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

FARKLI YAKLASIMLARLA 7, 11 VE 13 iLE BOLUNEBILME

Ogrenci: NIMET UZUNOGLU

Danstman: DIDEM KOLOGLU

Son yillarda, béliinebilmeyle ilgili cok sayida arastirma, proje veya kurallara rastlamaktayiz. incelenen projelerde
sadece 7 veya sadece 13 gibi boliinebilme kurallarina yer verildigi, sayilarin sadece tek basamak degerleri ile
¢oziimlenerek kalanin bulundugu, tiim asal sayilar icin genellestirilemedigi ve islem adimlarimin fazla oldugu
goriilmektedir. Bende kendi yaklasimlarimla 7, 11 ve 13 i¢in boliinebilme kurallar1 olusturmak istedim. Projede bir
sayimn 7, 11 ve 13 ile boliiniip bolinemedigini, boliinemiyorsa kalamm 6zgiin ve pratik yollardan bulmak ve tiim asal
sayilar i¢in genellestirmek amaglanmaktadir. 7, 11 ve 13 ile boliinebilmeyle ilgili iki yaklagim toplamda alti formiil,
¢Oziimleme ve modiiler aritmetikten yararlamlarak ispatlanmis ve 6rneklerle gosterilmistir. Birinci yaklasim bir sayimn
7, 11 ve 13 ile tam boliiniip boliinmedigini gostermeye, ikinci yaklasim da sayinin 7, 11 ve 13 ile boliimiinden kalamm
bulmaya yoneliktir. iki yaklasimin tiim asal sayilar icin genellestirilmesi yapilmustir. Elde edilen yaklagimlarin daha
once herhangi bir ¢aligsmada rastlamlmadigi gériilmiis olup literatiire 6nemli bir katki saglayacag: distiniilmektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Niikleer Enerji

TERMOAKUSTIK MOTOR iLE NUKLEER REAKTORLERDE ALTERNATIF ENERJI URETIMI

Ogrenci: UMUT FURKAN TAN
Ogrenci: ATA KAAN GUNES

Danisman: MERAL UGURLU GULTEKIN

Amacimiz termoakustik motorla niikleer reaktorlerde alternatif enerji tiretmektir. Diger amaci ise 6nerdigimiz sistemle
elektrik tiretilmesi durumunda diinya tizerinde bulunan su kaynaklarimin hizl1 bir sekilde titkenmesi de dnlenmis olacak,
iklim degisikligini onlemeye yonelik c¢aligmalara destek olacaktir. Diinya su rezervleri tiikenmekte oldugu i¢in su
kaynaklar1 bosa kullamlmamalidir. Temiz suyun yaygin olarak kullamldigi yerlerden birisi de Niikleer Enerji
Santralleridir. Dlizenegimiz niikleer reaktorlerde kullanilan fisyon tepkimesiyle suyu buharlastiran enerji {ireten niikleer
santraller i¢in gelistirildi. Gliniimiizde reaktorlerde uranyum elementinin reaktdr cekirdeginde enerji verilerek fisyon
tepkimesine girmesiyle reaktorde 48kev'lik enerji agiga ¢ikarak iletken ¢ubuklar 1s1mp, suyu buharlastirilarak elektrik
tiretilmektedir. Kum pilini (1s1y1 uzun siire depolayan 10 tonluk yiiksek yogunluklu kum silosunu) niikleer fisyon
reaktoriiniin i¢ine koyarak 1s1y1 bir aya kadar depolamamn yolunu bulduk. Kum pilinin i¢ine konulan termoakustik motor,
1s1 enerjisinin demir yiinii igerisindeki hava taneciklerini titreterek ses dalgasina ¢eviren, bu ses dalgasim 1sitilan bir
tip i¢inde tutuldugu zaman demir yiiniiniin diginda kalan hava boslugunda sesin yankilanmasi sonucunda basing
dengesizligi olusturan ve ileri geri devinim saglayan bir cihazdir. Bu devinim bir spiral daire c¢arka bir parga
yardimiyla tutturuldugu zaman, ileri geri hareketi dairesel harekete ¢evirir ve spiralin orta boliimiine takilan bir motor
yardimuyla elektrik tiretir. Bu nedenlerle projemizde niikleer santrallerde kullamlan tatli su kaynaklari yerine daha
verimli ve yenilenebilir bir sistem kullanilmasi tercih edilmistir. Projemizde termoakustik yani akustik ile 1s1 kullanarak
elektrik enerjisi saglanmistir. Tasarladigimiz sistem ¢aligmakta olup amacimiza ulasilmistir. Projemizde termoakustik
motor ve kum pilli sistem niikleer enerji santrallerinde kullanmak igin tarafimizca tasarlanmis olmasina ragmen
trenlerde, araglarda, ucaklarda ve gemilerde de bu sistem kullanilabilir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MIMAR SINAN'I TANI(TI)YORUZ

Ogrenci: KADIR MERT KUMBAROGLU
Ogrenci: KUBRA AZRA GOCER

Danisman: BETUL SAGLAM CANSABUNCU

Eserlerinde estetigi, cevreye duyarliligi, islevselligi, dayamkliligi, bilimselligi 6n plana ¢ikaran Mimar Sinan'in
ortaokul 6grencileri tarafindan yeterince bilinmedigi tespit edilmistir. Bunun tizerine Koca Sinan't arkadaslarinza
tanitmak, eserlerindeki kriterleri 6ziimseyip, yontemlerini giinlimiiziin bilim ve teknolojisiyle gelistirmek, sadece
mimarlik alaninda degil her alanda donammli, sorumluluk sahibi bireyler yetismesine vesile olmak ve Mimar Sinan't
anmak amaclanmistir. Oncelikle literatiir taramasi yapilmus, yazili ve gorsel bilgiler tasnif edilmis, mevcut
caligsmalardaki eksiklikler tespit edilmistir. Edinilen bilgilerle sunum hazirlanip hem kendi okulumuzdaki hem de
ilgemizde bulunan diger okullardaki 6grencilere sunumlar yapilmistir. Eserlerin bir kismu legolarla somutlagtirilmig ve
sergilenmistir. Bir kismumin da 3D ¢izimleri yapilmustir. Daha ¢ok kisiye ulasmak adina dokiimanlarimiz EBA ve
okulumuzun web sayfasinda paylasilmistir. Dokiimanlarin QR kodu olusturulmus, daha genis kitlelere ulagilmaya
calisilmistir. 14 maddeden olusan anket yaklasik 107 ortaokul dgrencisine uygulanmustir. Anket sonuglar1 genel olarak
katilimeilarin simf seviyelerinin ve cinsiyet dagilimlarimn orantili oldugunu, katilimeilarin biiyiik kismumn tarihi
yapilara ilgi duyup, tarihi ve kiiltiirel yapilar: ziyaret ettiklerini ortaya koymustur. Ote yandan Mimar Sinan ile alakali
ilgi ¢ekici tiirden materyaller ile zenginlestirdigimiz ¢aligmanmuzin sunumu oncesi uyguladigimiz anket (6n test),
katilimcilarin Mimar Sinan't isim olarak iyi bir mimar olarak niteledikleri fakat onunla ilgili yeterince bilgi sahibi
olmadiklarimi gostermistir. Mimar Sinan ve eserleri ile ilgili hazirlanan sunumun, ortaokullarin farkli diizeylerinde
egitim goren 6grencileriyle paylasimn sonrasinda tekrar uyguladigimiz anket (son test) verileri géstermistir ki konuyla
ilgili %95,3 oraninda bilgin/¢ok bilgim var yanitimin verilmesi projenin amacina uygun bir sekilde basarili oldugumuzu,
egitim sistemi igerisinde farkli tiirden materyaller kullanildigi takdirde 6grencilerin konuya ilgilerinin arttigi ve
istenilen bilgi diizeyine gelindigini gostermistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

GORME ENGELLI OGRENCILER iCiN DEGERLER EGIiTiMI TEMALI BiLGISAYARSIZ KODLAMA OYUNU:
KODLAMAYA DEGER

Ogrenci: ELIF ADA YILDIRIM
Ogrenci: NAZLI LINA DUMAN

Dansman: NADIR AKSOY

Bu projenin amaci gérme engeli bulunan 6grencilere degerler egitimi temal1 bilgisayarsiz kodlama oyunu ile kodlama
becerilerini kazandirmak ve degerleri kazandirma noktasinda katki saglamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda olusturdugumuz
oyun dort pargadan olusmaktadir. Bunlar; oyun mati, robot, yon bloklar1 ve bilgi kartlar1 seklindedir. Projenin hedef
kitlesini gorme engelli 6grenciler olusturdugu i¢in oyun mati, yon bloklar1 ve bilgi kartlarinda Braille Alfabesi ile
aciklamalara yer verilmistir. Oyun matinda toplam 12 kare bulunmaktadir. Bunlardan ilki robotun oyuna baslangi¢
pozisyonu diger 11 kare ise yapilan arastirmalar neticesinde belirledigimiz degerlerdir. Belirlenen degerlere iliskin
ifadelerin oldugu toplam 25 bilgi kart: bulunmaktadir. Ogrenci ¢ektigi bilgi kartinda yazan ifadenin karsilik geldigi
degere robotu nasil gétiirecegini belirledikten sonra robota yon bloklarimi yerlestirerek hedefe ulagsmaya calisacaktir.
Gelistirilen bilgisayarsiz kodlama oyunu sayesinde 6grencilerde yaratici, analitik, algoritmik, elestirel ve bilgi islemsel
digtinme becerileri ile problem ¢6zme becerilerinin gelisecegi diisiiniilmektedir. Aym1 zamanda degerler egitimi
temasinda hazirlannmus olmasi goérme engelli Ogrencilerin topluma uyum saglama noktasinda katki saglayacag da
distiniilmektedir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SEHRIMAN KOYU TARIHi ALABASLAR GELENEGI

Ogrenci: ZEYNEP OZDEMIR
Ogrenci: ELIF SUDE AKIN
Ogrenci: NISA DEMIRHAN

Danisman: SERK AN ZENGIN

2022 yil1 kurban bayraminda ziyaret amagh gittigimiz Sehriman Kd&yiinde tanik oldugumuz, bayramin ikinci giinii kdy
genglerinin korkung kostiimler giyerek konuklar1 korkutmaya calistigr ilging geleneksel eglence etkinligi projemizin ¢ikis
noktas1 olmustur. Yaptigimiz basit bir sozlii arastirmaya gore; bu gelenek 200 yil1 agkindir bu kdyde yasatilmaktadir.
Osmanl1 Deliler Ocagi'ndan esinlenildigi sdylenen, fakat giiniimiiz eglence sekilleri degistiginden eklentiler yapilmasi
sonucu esin kaynagindan da kopmakta olan gelenek 6zgiinltigiinii yitirmektedir. Bu essiz gelenegin sadece bu koyde
yasatiliyor olmasi da farkindaligini simrlamustir. Gelenek ayrica her gecen sene ilgisini kaybetmekte olup, birkag yil
sonrasi yok olma tehlikesi ile de karsi karsiya kalabilecektir. Gelenek ile ilgili hi¢bir akademik ¢aligma da tespit
edilememistir. Bu baglamda projemizde kiiltiirel miraslarimizdan oldugunu diisiindiigiimiiz, ciddi turizm potansiyeli de
bulunan, fakat 6zgtinliigii ile beraber, ilgisini de her gecen sene biraz daha yitiren ve gelecekte yok olmas1 muhtemel bu
eglenceli gelenegin; tarihi dayanagim ortaya g¢ikarmak, tammlamak, farkindalik olusturmak ve gelecek nesillere
aktarimini saglamak hedeflenmistir. Proje siirecimiz boyunca 6nce farkindalik anketi yapilmus ve yazili kaynaklar
taranmustir. S6z konusu koy iki kez ziyaret edilerek sozlii tarih ¢alismasi ile tarihi ve giincel bilgiler toplannmustir.
Uzmanlar, akademisyenler ve yerel derneklerle goriismeler yapilmis ve veriler not edilmistir. Icerik analizi yapilarak
veriler karsilagtirilmig ve sonuglar ¢ikarilmaya ¢alisilmigtir. Bunun yaninda okulumuzda resim yarigsmasi yapilms
ardindan gerekli materyaller temin edilerek halka acgik bir alanda sergi yapilarak da farkindaligin artirilmasi
amaglanmuistir. Yapilan tim caligmalar yerel haber kanallarinda, internet sitelerinde ve sosyal medya gruplarinda
erigime acilmistir. Ciddi farkindalik olusturdugumuz projemiz bu alanda yapilmus ilk bilimsel ¢aligmadir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Kiiresel Ismma ve iklim Degisikligi

SU DOLUM ELCILERI

Ogrenci: NISA BASAK ARAS
Ogrenci: RUZGAR YILMAZ
Ogrenci: IRMAK ARAS

Danisman: ZEHRA COSKUN

Plastikler, hayatinuza getirdigi kolayligin yaninda bir o kadar da sorun olusturmaktadir. Plastik kirliligi yarattig1 cevre
felaketleriyle bir¢ok iilkenin giindemindedir. Avrupa iilkeleri basta olmak {izere diinyada pek ¢ok iilke, plastik sise
kullanmimim azaltmak amaciyla, matarani doldur, suyunu doldur gibi kampanyalarla halkini ¢esmelerden ve su dolum
istasyonlarindan su doldurmaya ve pet su satin almamaya yonlendirmektedir. Hatta bu {ilkelerde su doldurabilecekleri
yerlerin konum bilgisini veren aplikasyonlar mevcuttur. Caligmamizda proje ekibimiz, bireyleri yeniden doldurulabilir
su siseleri kullanmaya tesvik etmek, su dolum istasyonlarinin kurulmasini, kullamlmasim saglayarak giivenli igme
suyuna erigimi saglamak, plastik su siselerine alternatifler ve siirdiiriilebilirlik konularinda farkindalik yaratarak,
bilingli kollektif bir yasam kiiltlirli yaratmayr amag¢lanustir. Bu amagla yurt disinda yaygin olan su-dolum istasyonlarinin
tilkemizde de kurulmasi, kullammunin tesvik edilmesi icin kurumlara kisilere bagvurularda bulunulup, raporlar
sunulmustur. Halkin pet su satin almak yerine yeniden doldurmasi i¢in suyu akan ¢esmelerle dolum istasyonlarinin mobil
uygulama ile konum bilgisinin sunulmasi i¢in ¢aligsmalar yapilmustir. Yapilan cep mobil uygulamasiyla isteyenlere ¢cesme
lokasyonlar1 gosterilmistir. Cep telefonuna uygulama indirmek istemeyenler i¢in yapilan CBS-ArcGIS StoryMaps ile
cesmeler konum bilgileri verilerek suyunu doldurmak isteyenlere yardimct olunmaya calisilmistir. Afet durumunda
ozellikle ilk birka¢ giin insanlarin musluk suyuna erisimleri olmadig gibi bu dénemlerde sularin giivenligi de sikintili
bir siireci kapsamaktadir. Su dolum istasyonlar1 sehirlerde kurulup konumlandirilmast durumunda en azindan sehre
yardim gelene kadar insanlar bu istasyonlardan temiz su ihtiyaglarim karsilamus olurlar. Ulkemiz cesmeler bakimindan
olduk¢a zengindir. Cogu ilimizde sular i¢ilmeye elverislidir. Ancak bu ¢esmelerin konumunu gosteren bir aplikasyon
veya calisma mevcut degildir. Bu nedenle yaptigimiz ¢alisma tilkemizde su an i¢in ilk ve tektir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

MEKATA(MEME KANSERI TARAMA SiSTEMI)

Ogrenci: DEFNE CANOGLU
Ogrenci: MELINAY AKAY
Ogrenci: HASAN CINAR KUPELI

Damisman: HATICE KUPELI

Kanser, viicudun herhangi bir dokusundaki anormal hiicrelerin kontrolsiiz bir sekilde ¢ogalarak biiytimesi neticesinde
ortaya ¢ikan hastalik olarak tammlanmaktadir. Diinya Uluslararas1 Kanser Arastirma Ajansi'na iiye olan iilkelerde
yiiriitillen Diinya Uluslararast Kanser Arastirma Ajanst Projesi verilerine gore kadinlarda en fazla goriilen kanser
tiirtiniin ise meme kanseri oldugu tespit edilmistir. Her 8 kadindan birisinin yasanminin bir déneminde meme kanserine
yakalanma olasilig1 vardir, her 33 kadindan birisinin 6liim nedeninin meme kanseri olmaktadir. Yapilan arastirmalarda
kadinlarin meme kanserine yonelik erken tani uygulamalarim yapmama nedenlerinin; dnemsememe, bilgi eksikligi,
korku, kadin saglik personeli kaygisi ve gerekli oldugunu diisiinmeme, erken taniyla ilgili yanlis algilar, isengeclik-
ihmal, agr1, radyasyon, utanma, kiiltiirel inanclar ve tarama faaliyetlerinin yetersizligi olarak belirlenmistir. Bu durum
kanserin erken evrede tamsim zorlagtirmakta hasta agrilar1 artana kadar doktora gitmemektedir. Uzmanlar tarafindan
¢ogu hasta Oykiistinde bu duruma rastlandigi ve hastaligin ilerledigi belirtilmektedir. Meme kanserinde erken teshis
6ltiim oranlarim azaltmaktadir. Meme kanseri teshisinin ilk ve en 6nemli agsamast KETEM ler tarafindan yapilan klinik
muayenelerdir. Ancak KETEM ler il merkezlerinde bulunmakta ve tasima yada gezici araglarla bu hizmet
saglanabilmektedir. Projemizin amaci gelistirecegimiz cihaz ile klinikk meme muayenesinin(KMM) her yerde
yapilmasini saglamaktir. Ayrica 6zellikle kirsal bolgelerde yasayan kadinlarin, mahremiyet duygusu nedeniyle KMM
yaptirmayip hastaligimn ilerleyerek tedavinin zorlasmasina hatta Sliimle sonuglanmasina neden olan bu sorununu
ortadan kaldirmayr hedeflemekteyiz. Projemizde anamnez formunu iceren uygulama ve Klinik meme muayenesi
gerceklestiren robotik sistem gelistirilmistir. Basing sensorleri ile kitlelerin tespiti ve sertlik derecesinin algilanmasi
saglanmistir. Gelistirilen sistem KETEM gorevlileri ile meme maketi {izerinde test edilmis ve olumlu sonuglar
alinmistir. Projemizi gelistirme ¢aligsmalar1 devam etmektedir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematik Alan: Biyotaklit

MEYVE SINEKLERI ILE BIYOMIMETIK MUCADELE

Ogrenci: YUSUF MERT DALGIC
Ogrenci: MUSTAFA ARSLAN

Dansman: MEHMET FIDAN

Asirlar boyu insanlar sorunlarina etkin ¢oziimler bulabilmek adina farkli yollar denemislerdir. Ozellikle, tasarimcilar
ve mithendisler fark yaratabilmek ve tasarimda etkinliklerini artirabilmek adina yaratici ve yenilik¢i ¢oziimlere
yonelmistir. Biyomimikri, aslinda hayat ve dogay: taklit etmek tizere dogadan ilham alan tasarim olarak ifade edilir ve
onemli bir inovasyon kaynagidir. Calismamuizda zebralar 6rnek alinarak meyve sinekleri ile dogal miicadele yapmak
amag¢lanmigtir. Zebralarin lizerinde yer alan renk desenlerini dogada kendini bazi canlilara karst savunmasi ve farkl
stratejiler gelistirmesi i¢in kullandig tespit edilmistir. Calismada 6nemli bir tarim zararlis1 olan meyve sinekleri ile
miicadele etmek amaciyla zebra deseni ve farkli renkte uyaricilar kullamlmustir. Calismada meyve sineklerinin zebra
desenine karst olan tepkisini O6l¢mek amaciyla hazirlanan seffaf kutularda kontrollii deney ve gozlemler
gerceklestirilmistir. Yapilan deney ve gozlemler iki asamada gerceklestirilmistir. Besine konan sinek sayilari ve
beslenen sinek sayilar1 ayr1 ayri tespit edilmistir. Elde edilen sonuglar incelendiginde zebra desenlerinin sineklerin
konma sayilarinda hem kontrol grubuna gére hem de karsilastirilan diger renklere gére daha yiiksek oranda kovucu
etkiye sahip oldugu tespit edilmistir. Abdomen renklenmesine bagli olarak beslenen sinek sayilar1 incelendiginde meyve
sineklerinin kirmizi, sar1, mevi, yesil, mor, turuncu, pembe ve lacivert desen igeren bolgelerde daha fazla beslendigi
fakat yine zebra deseni igeren bolgede ise beslenen sinek sayisimin diger deney gruplarindan daha az oldugu
gozlenmistir. Biyolojik miicadelede biyolog, miihendis, tasarimci bir araya gelerek dogadan daha yiiksek oranda
faydalanarak verim elde edilebilecegini diisiinityoruz.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

BENIM DEGERLERIM BENIM MASALLARIM DEGERLER EGITIMI ACISINDAN ILKOGRETIM OGRENCILERININ
YERLI-YABANCI MASAL/CiZGI FILM KAHRAMANLARINI BILME DURUMU, ROL MODEL ALMA VE ALISVERIS
TERCTHLERINE ETKILERININ

Ogrenci: ELIF CEMRE ATAMAN
Ogrenci: OYKU DENiZ AKGUN

Damsman: MUSTAFA KEMAL KALKAN

Cocuklara yonelik hazirlanan masal/¢izgi film karakterleri; degerlerimiz ve deger yargilarimiz tizerinde ¢ok etkili
olmaktadir. Geng nesillere " Oriimcek Adam, Rapunzel, Sindrella" dedigimizde bu karakterleri hemen tanimakta "
Bamsi Beyrek, Kiillii Fatma, Sedef Baci" dedigimizde milli masal/destan kahramanlarimizi tantyamamaktadir. Problem
durumlarindan biri de ¢ocuklarimizin kendi degerlerimizi barindiran masal kahramanlarimiz yerine yabanci masal/¢izgi
film karakterlerini rol model olarak benimsemeleri ve kendi kiiltiirlerinden uzaklagmalar: tehlikesidir. Proje amacimz;
Az bilinen masal kahramanlarimizi ve temsil ettikleri deger yargilarimizi, mobil oyun, elektronik kitap ve agiklamali
boyama kitab1 seklinde tasarlayarak gen¢ nesillere kendi degerlerimizi tamtmaya ve yabanci karakterler yerine milli
masal kahramanlarimizi rol model almalarina katki sunmaktir. Diger amacimiz ise ilkégretim 6grencilerinin milli masal
kahramanlarimizi ve bu masallarda yer alan degerlerimizi bilme durumlarim, aligveris tercihlerinde hangi masal
karakterlerini tercih ettiklerini tespit etmektir. Caligmamiz nitel bir ¢aligsmadir. Literatiir tarama yapilmis olup bizim
calismanmiza benzer bir ¢alismaya rastlanmamustir. [lkogretim ogrencilerine yonelik iiriinler satan esnaflarla yari
yapilandirilmig goriigmeler gergeklestirilmistir. Az bilinen masal kahramanlarimiz ve bu masal/destanlarda vurgulanan
deger yargilarimizi tamtmak adina tarafimizca 3 farkli materyal tasarlanmistir. Birinci Materyalimiz; mobil oyundur.
Ikinci Materyalimiz: Az bilinen masal/destan kahramanlarimizi tamitigimz ve tarafimizca ¢izilmis boyama kitab1 3.
materyalimizse e-kitaptir. Materyallerimizin 6grencilere katkisimi tespit etmek amaciyla 76 ilkogretim Ggrencisiyle
uygulama yapilmus, Ontest / sontest uygulanmus, elde edilen veriler frekans analiziyle sunulmustur. Veriler
degerlendirildiginde; 6grencilerin yabanci karakterleri biiylik oranda tanidiklari ama milli masal kahramanlarimz
yeterince tammadiklari, tiiketim aliskanliklarinda yabanci karakterli iiriinleri tercih ettikleri goriilmiistiir. Ontest ve
sontest sonuglart incelendiginde degerler egitiminde 6grencilerin ilgisini ¢ekecek mobil oyun ve agiklamalt boyama
kitab1 gibi egitim araglarimin etkili oldugu gorilmiistiir
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Ana Alan: KIMYA

Tematk Alan: Malzeme Bilimi ve Nanoteknoloji

OKALIPTUS UCUCU YAGI ICERIKLI BIYOPOLIMERIK VE BIYOAKTIF YARA ORTULERININ
KARAKTERIZASYONU

Ogrenci: AYSE NIiL KUCUK
Ogrenci: ALI ARAS CANPOLAT

Danisman: ZEYNEP AKCA

Bu caligmada dogal bir biyopolimer olan karagenan kullanilarak iyilesme siirecini hizlandiran biyoaktif bir yara
ortiistiniin gelistirilmesi amaglanmustir. Polimerin se¢iminde alanyazinda benzer bigimde kullamilan biyopolimerler ile
yapilan karsilastirmalar etkili olmustur. Arastirmada deneysel yontem kullanilmistir. Polimerik filmlere antibakteriyel
ve antifungal 6zellik kazandirmak amaciyla okaliptus ugucu yag1 %0, %0.5, %1, %2, %3 ve %4 oranlarinda eklenmistir.
Uretilen filmlerde plastiklestirici olarak gliserin, capraz baglayic olarak kalsiyum kloriir kullamlnustir. Yara ortiisiinde
bulunmasi gereken antibakteriyel ve antifungal 6zellik, homojenlik, sisme, suda ¢6ziinme, su buhar1 gecirgenligi ve pH
ozellikleri bakimindan uygunlugunu belirlemek amaciyla iiretilen filmler test edilmis, kullanilan maddeler arasindaki
kimyasal etkilesimler FTIR kullanilarak incelenmistir. Okaliptus ugucu yagimn %3'liik konsantrasyonun Staphylococcus
aureus ve Escherichia coli {izerinde en iyi antibakteriyel ve Candida albicans iizerinde en iyi antifungal etki gosterdigi
goriilmiistiir. Uretilen filmlerin dayanmkl, piiriizsiiz bir goriiniimii oldugu ve kalinliklarinin 125-140 ?m araliginda
degistigi tespit edilmistir. Filmlerin su buhar1 gegirgenliginin 444.4-722.2 g/m2.giin araliginda oldugu ve kullanilan
okaliptus ugucu yag oranindan ¢ok etkilenmedigi goriilmiistiir. pH degerinin okaliptus ugucu yagi oram arttik¢a azaldig,
sisme degerlerinin hem saf suda hem de %0.9'luk sodyum kloriir ¢6zeltisinde oldukga yiiksek ve suda ¢oziiniirliigliniin
yavas oldugu belirlenmistir. Elde edilen veriler 1s18inda, sekresyonun fazla oldugu yaralarda, kontaminasyon riski
bulunan yaralarda ve birinci derece yamiklarda gelistirilen polimerik filmlerin yara ortiisii olarak kullanilabilecegi
sonucuna ulagilmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TULPAR BiZE GELDI

Ogrenci: BERRIN KOROGLU
Ogrenci: ELA HACIOGLU

Dangman: BERAY EZGI VARKAL

Pek ¢ok kokli milletin kendine ait mitleri ve mitolojik kahramanlar1 vardir. Elbette bizim milletimizin de bugiine kadar
gelmis mitolojik eserleri mevcuttur. Ne yazik ki bir Yunan mitolojisi kadar bilinmeyen mitolojimiz kendi
vatandaglarimiz tarafindan dahi bilinmemektedir. Okulumuzda akranlarimiza Zeus, Poseidon, Athena gibi Yunan
mitolojisine ait varliklar1 sordugumuz zaman bilgi sahibi olduklarim fakat kendi mitolojimizdeki Abra, Huma, Tulpar
gibi kahramanlar1 sordugumuzda hi¢bir fikirleri olmadigint gordiik. Aslinda ¢alismamiza kapi agan ana problem bu
oldu. Neden bagka mitolojik varliklar1 bilirken kendi mitolojimizdeki kahramanlari, yaratiklari bilmiyorduk? Bu
sebeple once mitolojimizi arastiralim sonra da ¢evremize eglendirerek Ogretelim istedik. Bununla birlikte aklimiza
gelen bir soru daha vardi acaba mitolojik varliklar giiniimiiz hayatinda yasasaydi ne olurdu? Biz de mitolojimizdeki
kahramanlar hakkinda ¢esitli kaynaklardan bilgi edinerek bir hikdye yazma oyunu hazirladik. Oyunumuzu hazirlarken
tilkemizin giizel yerlerini de akranlarimiza tanitmak i¢in birbirinden giizel mekanlar sectik. Sonug olarak akranlarimizin
mitolojimiz hakkinda bilgi edinmelerini saglamak amaciyla bu ¢alismayr olusturduk. Aym zamanda akranlarimizin
yazma becerilerini gelistirmeyi amagladik.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

KAREDEN FARKLI DIKDORTGENLERE

Ogrenci: ZEYNEP DILARA YAVUZKARA

Danisman: ALEV TASAROGLU

Soma Kiipleri adl1 oyuncak pargalarim birlestirmeye calisirken, bu isin bilgisayar yardimyla yapilip yapilamayacagi
sorusu aklima takildi. Buradan hareket ederek, ii¢c boyutlu parcalar yerine, kenarlari tamsayr uzunluklu kare ve
dikdortgenlerle benzer bir problem olusturulabilir mi diye merak ettim ve pargalama ve kaplama problemleri hakkinda
arastirma yaptim. Bu calismada, kenar uzunlugu tamsayi olarak verilen bir karenin, hi¢ bosluk kalmayacak sekilde
birbirine es olmayan ve kenar uzunluklar1 yine tamsay1 olan dikdortgenlerle en fazla sayida dikdortgen kullanarak
kaplanmasi problemi aragtirilmustir. Problemin ¢6ziim yontemini ve ¢6ziim algoritmasini olusturmak ig¢in once kiiglik
kareler secilip, kagit tistiinde ¢oziim bulmaya c¢alisilmistir. Kareler biiylidiikce dikdortgen sayisimin arttigi ve boylece
¢6ziim bulmanin da daha ¢ok zaman aldig1 goriilmiistir. Calismamda bir karenin alamm, birbirinden farkli boyutlarda
maksimum sayida dikdortgenle kaplayabilmek i¢in bir algoritma gelistirdim ve bu algoritmayr Python programlama
dilinde yazdim. Caligmama baglarken kodlama bilgim baglangi¢ seviyesindeydi. Problemim i¢in bir ¢dziim algoritmast
gelistirdim. Algoritmay1 kodlamaya ¢evirmek i¢in yeni komutlar 6grendim. Kodlama seviyemi gelistirdim. Arastirdigim
probleme benzer problemlerin literatiirde var olup olmadigim arastirdim. "Bin Packing" diye gegen Kutu Paketleme
Problemlerinde, verilen dikdortgenlerin birbiriyle ortiismeyecek sekilde, miimkiin olan en az sayida dikdortgene
sigdirilmasi amaglanirken, bu arastirma problemimiz farklidir; ¢iinkii sabit bir kareye en fazla dikdortgeni sigdirmaya
calisiyoruz. Arastirma probleminin ¢oziilmesiyle elde edilecek kazamim; paketleme, kaplama veya kesme kullanilan
islerde, maliyetin azaltilmasina ve tasarrufa yardimei olabilir. Gelecekte projemi gelistirmek i¢in, benzer kaplama ve
kesme problemleri arastirilabilir, algoritmalar gelistirerek tasarruf ve maliyet optimizasyonu saglanabilir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

OTOMATIK PARLATICI 'NIN PASLARIN GIDERILMESINDE DENEYSEL KULLANIMI

Ogrenci: BERANUR ONGUN
Ogrenci: YAHYA BARTUG CAP

Dansman: CELAL ONGUN

Insanlarin giinliik hayatta kullandig aletlerin paslanmasi ve aletlerin ¢alistigi anda pastan dolay giiciinii yitirmesi hatta
bozulmasi can sikict bir durumdur. Paslanan aletlerde pasin tamaminin giderilmesi ve temizligi zordur. Paslanan aletler
hizl1 bir sekilde temizlenmezse sagliga zararli bir hale gelmektedir. Aym sekilde eskimis boyalarin ¢ikarilmasi da ¢esitli
kimyasallarla yapildigi i¢in dogaya zarar vermektedir. Fizigin ana konularindan olan 151k, yansima, enerji, doniis
kuvveti, stirtinme, makara, kaldirag gibi bagliklar tek bir iirtinde yani Otomatik Parlatict da uygulamali olarak
islenmistir. Cihaz Ulzerinde deneysel c¢alismalar yapilirken Bilimsel Problem Co6zme Yontemi Basamaklari
kullanilmustir. Ortaya ¢ikan 6l¢iimler sonucunda cihaz yeniden tasarlanmistir. Cihaz olusturulurken Mithendislik Tasarim
Siireci Adimlar1 ve Inovasyon Teknikleri kullamlmustir. Cihaz iizerinde ar-ge calismalar1 yapilmus ve ikinci prototipte
inovasyon teknikleri ile 151k algilayicisimin etrafina kapali bir alan yapilmistir. Daha sonra cihaz {izerinde metalin 15181
yansitmast ile ilgili yapilan deneysel 6l¢timler ve gozlemler kayit edilmistir. Cihaz daha dogru 6l¢tim yapacak son
haline getirilmistir. Deneylerden ¢ikan nicel olglimler kiyaslanarak cihazi calistiracak degerlere ulasilmustir. Bu
degerler yazilimda kullanilarak cihaz calistirilmustir. Otomatik Parlatici, kumlama sistemine benzeyen bir sistemle
paslanmus aletlerin paslarim dondiiriilerek gidermektedir. Cihazda bir adet hat takip algilayicisi, bir adet limit anahtari,
bir adet rgb led, bir adet 151k algilayicisi, iki adet motor, bulunmaktadir. Rgb led, metallere % 10 parlakliginda beyaz
151k gonderir. Isik algilayicist metalin yansitma diizeyini 6lger. Motorlar metalin bulundugu hazneyi dondiiriir, 6l¢tim
aninda kumlarin agagiya dokiilmesi i¢in kumlama kabim yukar1 dogru kaldirmak i¢in makara sistemi kullamlir. Otomatik
Parlatict kullanildiginda insanlarin giinliik hayatta kullandigr aletlerin paslanmig olmasi sonucu olusan sikintilar énlenir
ve insanlarin hayati kolaylasir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

iSITME ENGELLI BIREYLER iCIN CIHAZ TAKIMI GELISTIRILMESI VE INCELENMESI

Ogrenci: ZEYNEP IKRA SEZGIN
Ogrenci: EMIRHAN OZMEN

Damgman: PINAR POLAT

Giiniimiizde insani rahatim artiran ve ihtiyaglarim gideren tasarimlarin iiretimi giderek artmaktadir. Bu gelismelerden
engelli bireylerde faydalanmaktadirlar. Engel cesitlerinden biri de Isitme Engelliliktir. Isitme engelliler giindelik
hayatlarina uyum saglamakta zorluk yasayan bireylerdir. Isitme engelli bireyler isitme kabiliyetleri olmadigi icin
konusamaz ve sosyal olarak iletisim kurmakta giicliik ¢ekerler. Isaret dili, teknolojik cihazlar, isitme aletleri gibi
teknolojik trtinler isitme engelli bireylerin iletisim kurmasim kolaylagtirmistir. Ancak bu gelismelere ragmen isitme
engelli bireyler hald hayata uyum saglamakta giiclitk ¢cekmektedirler. Proje ekibi isitme engelli bireylerin yasadigi
zorluklar1 siralamig ve bu zorluklara gore ¢alismaklar yapmistir. Proje ekibi isitme engellilerin faydas1 i¢in kullanilacak
olan tek cihazin islevli olmayacagini diisiinerek set hdlinde dort cihaz tiretmistir. Bu cihazlar sayesinde isitme engelli
bireyler sosyal hayata daha kolay uyum saglayabilecek ve iletisim kurabileceklerdir. Isitme engellilerin hayatlarim
kolaylastirmak, ihtiyaglarim gidermek adina gelistirdigimiz proje de bir cihaz takinu igermektedir. Prototipleri iiretilen
cihaz takiminda bileklik, saat, kulaklik ve gozliikk mevcuttur.18 yas ve iizeri 14 Isitme engelli bireyler tizerinde tasarim
uygulamast yapilmig, anket formuyla gelistirilen cihaz takiminin kullamimina ait sorular sorulmus. Excel programinda
veriler analiz edilip sonugla yorumlanmustir. Cihaz takimu kullamicilar tarafindan %85,81 oraminda begenilmis, ise
yaramustir. Bu sonugta igitme engelliler i¢in cihazlarin uygun maliyetle tiretilip, kullamglilik ve fonksiyonelligi artirilip
kullanicilara sunulmasinin 6nemi proje raporumuzda gosterilmistir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

"ENGELSiZ DUYGULARIM" MATERYALI ILE HAFIiF VE ORTA DERECEDE ZIHINSEL ENGELLI OGRENCILERE
SOYUT KAVRAMLARIN OGRETIMI

Ogrenci: HACER DILAY YESIL
Ogrenci: ELIF DILSiZ
Ogrenci: DENIZ SENGOZ

Damsman: SEHER KIZILTEPE

Akil yiriitebilen ve kararlar verebilen akilli makinelerin yaratilmasina odaklanan Yapay Zeka sistemlerinin
gelistirilmesi ve yayginlasmasi toplumun bir¢ok alam gibi egitim alamm da biiyiik 6l¢iide etkilemistir. Bu ¢alismada,
Mblock Programinin yapay zeka eklentisi olan makine 6gretimi ile Engelsiz Duygularim isimli dijital bir ders materyali
hazirlanmigtir. Bu materyal ile hafif ve orta derecedeki zihinsel engelli 6grencilere soyut anlam i¢eren duygular
konusunun 6gretimini kolaylagtirmak ve uygulama hakkindaki 6zel ogretim 6gretmenlerinin goriislerini tespit etmek
amaglanmistir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden fenomenoloji kullamlmustir. Orneklem igin gerekli izinler
alindiktan sonra hazirlanan ve nitel aragtirma yontemlerinde veri toplama araci olarak sik¢a kullamilan gériisme formu,
15 adet goniillii 6zel egitim dgretmenine uygulanmustir. Ozel egitim 6gretmenlerine uygulanan goriisme formundaki
sonuglara gore bu alana yonelik hem dijital materyal eksikligi ¢cok fazla hem de soyut kavramlarin 6gretilmesine yonelik
herhangi bir egitim materyali bulunmamaktadir. Bu boslugu giderme adina, Mblock programu ve bir Web 2.0 araci olan
Story Board programu ile "Engelsiz Duygularim" isimli dijital ders materyali gelistirilmistir. Bu materyal bes farkli
duygu durumunu (Mutluluk, Sasirmak, Uziilmek, Ofkelenmek ve Korkmak) 6gretmeye yoneliktir ve orijinal yazilmus
senaryolar, ses kayitlar1 ve Yapay Zekamin bir dali olan Makine Ogrenmesi ise desteklenmistir. Hazirlanan bu dijital
materyalin 6zel egitim Ogretmenleri tarafindan derste kullanmalar1 saglanarak onlardan kendi kisisel goriisleri ve
materyalin 6grenciler iizerindeki etkisine iliskin goriisler alinmistir. Ozel egitim 6gretmenlerinin "Engelsiz Duygularim”
isimli dijital materyale kars1 goriisleri cogunlukla olumlu olmustur. Ogretmenler bu tiir dijital materyallerin &gretme
alanina gore sayisinin ve ¢esitliliginin daha da artmasi gerektigi goriisiindedirler.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

YARI CARPANSAL SAYILAR

Ogrenci: GOZDE GULERER
Ogrenci: EYLUL ADA COSAR

Dansman: HASAN URKUC

Matematikte yeni sayr siniflart bulmak, matematigin gelisimi i¢in olduk¢a 6nemlidir. Yeni say1 simflari, matematiksel
problemlerin ¢oziimiinde yeni yollar agabilir ve var olan teoremlerin daha genis bir kapsama alanina yayilmasin
saglayabilir. Ayrica, yeni say1 siniflart matematiksel kesiflerin yapilmasina da imkén saglayabilir. Bunun yant sira diger
bilim dallarinda da uygulamalari bulunabilir. Bu ¢aligmada, matematiksel bir kesif yoluyla elde edilen yeni bir say1
sinifi tammlanmugtir. Bu sayilar, ilk bakista rastgele gibi goriinse de bu sayilarin bazi kurallara uygun ilerleyerek hareket
ettigi gozlemlendi. Yapilan literatiir taramas1 sonucunda, bu sayilarla ilgili olarak bilimsel kaynaklarda herhangi bir
bulguya rastlanmamustir. Yeni bir kural seti gelistirerek bu sayilarin matematiksel 6zelliklerini agikladik. Ardindan
yaptigimiz teorem ve ispat ¢alismalart sonucunda bu sayilara "yari carpansal sayilar" ismini verdik. Ayrica, yari
carpansal sayilar1 listelemek i¢in bu sayilarin istenilen aralikta ¢iktisini veren Python kodu yazilmistir. Bu kod bu
sayilarin uygulamali olarak kullamlabilmesine olanak saglamaktadir. Calismamizin temel amaci, bu sayilar1 tammlamak,
temel 6zelliklerini ve bazi kurallarimt belirlemek ve literatiirdeki bu sayilara iliskin eksikligi giderebilmektir. Elde
edilen temel bulgular, yar1 ¢arpansal sayilarin matematik diinyasinda 6nemli bir yere sahip olabilecegini gostermektedir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

MEMLEKETIMIN BiYOGRAFiSi

Ogrenci: BARTU ONUR TUTUK
Ogrenci: YIGIT AKTEMUR
Ogrenci: IMGE BELGIN

Danisman: SEMIH GOVEN

Tarihinin her sayfasi serefle dolu olan yiice Tiirk milletinin topyekiin verdigi bagimsizlik miicadelesinin 100. yilinda,
nice isimsiz ulusal kahramanlardan belirlenen yiiz (100) tanesinin biyografisi hazirlanmistir. Bu ¢alismada yer alan
ulusal kahramanlarin pek ¢ogunun ad1 ¢esitli yerlerde (cadde, sokak, mahalle, bulvar, meydan vs.) var olmasina ragmen
maalesef ki giiniimiiz insanlarimn ¢ogu kahramanlarimizin isimlerini hi¢ bilmemekte kimileri ise yalmzca birka¢ ulusal
kahramandan haberdardir.Milli Miicadele'nin 100. yilinda ortaokul seviyesindeki 6grencilerin ve diger kullanmicilarin
kolaylikla kullanabilecegi "Scratch”" adli kodlama programu ile Milli Miicadele'de yer alan ulusal kahramanlarimizin
biyografileri derlenmistir. Programda yer alan ve biyografileri verilen kisilerin bazilar1 dogdugu yere gére bazilar ise
Milli Miicadele'de etkin rol aldig1 ve fayda gosterdigi yerlere gore simiflandirilmugtir. Cevrim i¢i veri tabanli olan
"Memleketimin Biyografisi" adli programun baslangicinda bir giris ekram bulunmaktadir. Bu ekramn arka fonunda
dalgalanan Tiirk bayrag vardir ve bu ekran iizerinde "Nasil Kullamlir?" butonu, programin igerigi hakkinda bilgi
vermekte olup kullamcilarin programu nasil kullanabileceklerine kilavuzluk etmektedir. Ana sayfa iizerinde yer alan
"Giris" butonuyla sisteme giris yapilmaktadir. Her bir bélgenin igerisinde kisiler ve biyografiler yer almaktadir. Bu
kisilerin sayilart bolgeden bolgeye farklilik gostermektedir. Tiirkiye haritasinda yer alan bolgelere girildiginde
kullanicilarin karsisina oncelikle ulusal kahramanlarin fotograflar1 gelmekte ve bu fotograflarin altlarinda isimleri
bulunmaktadir. Bir kahramamn fotografina tiklandiginda ise o kahramanin biyografisine ulasilmaktadir. Biyografiler
yazil1 olmakla birlikte "Metni Oku" butonu ile de kullanicilarin biyografileri sesli olarak dinlemesi s6z konusudur. Bu
programin hazirlanis amaci hem ortaokul 6grencilerinde hem de diger kullanicilarda "milli suur" olusturmak ve Milli
Miicadele'nin 100. yi1linda ulusal kahramanlarin tanitilmasim 6grenilmesini ve hafizalarda yer edinmesini saglamaktir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Bagimliik ve Bagimlihkla Miicadele

BENIM MOTTOM "ODAK_MODU"

Ogrenci: MEHMET KAAN ERARSLAN

Damisman: ALPER ERARSLAN

'Abdal diigiinden, ¢ocuk oyundan usanmaz'. Dilimize yerlesen bu Atas6zii oyun ve ¢ocuk arasindaki bagi en giizel
sekliyle anlatmistir. Oyun bir ¢ocugun fizyolojik ve biyolojik gelisimi {izerinde olumlu etkiler yaparak onu hayata
hazirlar. Ancak gliniimiizde sehir niifusundaki artis ¢ocuklarin sosyallesecegi alanlarin daralmasi, ¢ocuklarin sosyal
ortamlarim okul disinda farkli alanlarda gergeklestirme imkanlarimn olmamasi, internet ile gelisen dijital sosyal aglarin
yayginlagmasi, onlarin sosyallesme alanlarimn oyun, park, bah¢e ve mahalle gibi fiziki ortamlardan ¢ok, sanal ortamlara
kaymasina neden olmaktadir. Elbette ¢ocuk i¢in bu kadar 6nemli olan oyun, onun hayatina bilgisayar ile girmeye
basladig1 andan itibaren bilgisayar kullamm ile ilgili becerilerin ¢ocuga kazandirilmasi gerekir. Aksi takdirde ¢ocuk
icin sonuglari yikici olabilen internet ve dijital oyun bagimlilig siireci baglamakta, bu durum ug nokta ¢ocuklarda sosyal
ve psikolojik yikimlara neden olabilmektedir. ODAK MODU projesi 6-17 yas grubu 6grencilerin internet kullamm
becerilerinin gelistirilmesini, internet ve dijital oyun bagimliligimin en aza indirilmesini, ¢ocuklarin bagimlilik
nedeniyle yasayacaklar1 fiziki ve psikolojik kayiplarin oniine gecilmesini, ¢ocuklarin internet kullamm konusunda
ebeveyn kontrollerinin daha kolay yapilabilmesini saglamak amaciyla gelistirilmistir. Projenin kodlama dili olarak
Python 3.11 siirtimii, veri setinin tammlanmasinda String veri tipi kullamlmustir. Projenin gelistirilmesi siirecinde
Waterfall proje yontemi kullamilirken, ODAK MODU projesinin kullanici entegrasyonun da ise nicel arastirma
yontemlerinden biri olan anket yontemi kullamlmustir. Ankete katilan 15 ebeveyne, iiriin memnuniyet diizeyleri sorulmus,
anketten elde edilen veriler Microsoft Excell 2013 Formiil ile analiz edilmis kullanicilarin %73,4't ODAK MODU
programdan memnun kaldigim ifade etmistir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Stirdiirtllebilir Sehirler ve Toplumlar

PARMAK UCLARI ACIK HAVA DEPREM MUZESI

Ogrenci: SAID NUR ILBILGI
Danisman: GURSEL KEK LIK

Tirkiye de yasamak, 200 kiloluk bir gorille aym odada uyumak gibi. En ufak bir kipirtisi, en ufak bir homurtusuyla
ayaga ziplayiveriyorsunuz. Iste jeologlarin, Tiirkiye'nin fay hatlarindaki hareketlilikler i¢in kafalarindan gecen bdyle bir
sey. Turkiye, tarih boyunca biiylik depremlerin meydana geldigi sismik aktifligi yiiksek Anadolu plakasi {lizerinde
bulunmaktadir. 1900'den giiniimiize biiyiikliigli 7'nin iizerinde 20 deprem meydana gelmistir. Bu da Tirkiye'yi
depremlerden zarar goren tilkeler siralamasinda en iist siralara tasimaktadir. Tiirkiye'de 1900-2023 yillar1 arasinda can
kaybina veya hasara neden olan 269 deprem meydana gelmistir. Fakat yaganan tiim acilar, deneyimler ve deprem
gerceginin getirdigi zorluklar kusaktan kusaga aktarilmamaktadir. Bilgi paylasimim pekistirip, depremin unutulmamasim
saglamaya yonelik hi¢bir ¢abamn olmadigi goriilmektedir. Deprem konusunda yasanan acilar, kayiplar ve yapilan
arastirmalar canli ve goriiniir tutulmadigi miiddetge, tilkemiz insanlarimn canin daha fazla yanacagi ortadadir. Bu
caligsma, bir 6rnek konu ve kent tizerinden, depremin yasattiklarinin bir daha hi¢ unutulmamasi igin yikilan yerlerden
birinin oldugu gibi birakilarak, benzer bir olay gelecekte de meydana gelirse neler olabilecegini ve her zaman hazirlikl
olmamiz gerektigini, halka hatirlatmas1 yonii ile 6nemlidir. Bu arastirmamn amaci; Deprem Miizesinin hasarli bir ilge
merkezinde kurgulanarak, depremle ilgili bir¢ok konunun uygulamaya dayali bir sekilde ele alimp, ziyaretgiler tizerinde
onemli bir etki birakacak sekilde tasarlanmasi ve toplumun bilinglenmesinde etkin bir rol oynamasi olarak
belirlenmistir. Arastirmanin problemine dogru cevap bulunabilmesi i¢in, nitel arastirma modellerinden "Durum
Calismas1" modeline gore ¢aligsma desenlenmis ve bu kapsamda 6rneklem olusturulmustur.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Dontistim

YESILHISAR ORTAOKULU OGRENCILERINDE GERi DONUSUM FARKINDALIGI

Ogrenci: UMMUGULSUM GUNDOGDU
Ogrenci: ZEYNEP EBRAR KUSCU

Danisman: PINAR AKAYDIN

Giintimiizde tiiketimin artmasi, farkindaligin kii¢iik yaslarda baglamasi, dijital i¢eriklerin ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmesi,
¢ocuklarin teknolojiye yatkinligr gibi sebeplerden dolayr geri doniisiimiin 6nemini vurgulayan bir proje tasarladik.
Projemizde ¢ocuklarda istendik davramslarin dijital oyun ile eglenceli bir sekilde kazandirilmasim ve kalicit 6grenme
saglanmasini hedefledik. Projemizin hipotezi, ¢ocuklarda geri doniisiim konusunun eglenceli bir sekilde ve kalici
Ogrenilmesi dijital oyunla saglanabilir, seklindedir. Bu amagla geri doniisiim konulu anket sorulari, afis, etkilesimli
video ve dijital oyunlar olusturduk. Calismamizi okulumuz 5. Simif ve 6. Simf 6grencileri ile gerceklestirdik. Anket
sorulart ogrencilerin ¢evresini temiz tutma duyarliligi, geri doniisiim konusundaki bilgi diizeylerini tespit etme, geri
doniistiiriilen ve doniistiiriilemeyen atiklart ayirt etme, atiklarin atilmasi gereken dogru kumbaralar1 belirleme konularim
icermektedir. Ogrencilerin 6n bilgileri anket sorulariyla dl¢iilmiistiir. 11k uygulanan ankette dogru cevaplama oram en
diigiik olan sorulara yonelik oyun tasarimu gilincellenmistir. Hazirlanan dijital oyunlarla 6grencilerde geri
dontistiirtilebilir ve geri doniistiriilemez atiklari ayirt etme, atiklart kagit, cam, plastik, metal seklinde ayristirma
bilgisini kazandirmay: hedefledik. Ogrencilerin, atiklarin ¢evreye ve canlilara verdigi zarar konusunda bilgilenmesini
saglamak amaciyla etkilesimli video tasarladik. Tasarladigimiz afislere koprii baglantisi ile videolar ve oyunlar
eklenmistir. Boylece Ogrencilerde merak duygusunu artirmayi, projemizi daha eglenceli ve kalici hale getirmeyi
hedefledik. Calisma grubumuzdaki Ogrencilerin hazirladigimiz igeriklere erigsmesi saglanmistir. Bu igeriklerin
etkililigini test etmek amaciyla geri doniisiim konulu anket tekrar uygulanmustir. Ilk ve ikinci anket verileri
karsilastirildiginda, 6grencilerin anket sorularim dogru cevaplama orani artmstir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Biyocesitlilik

BOMBYX MORI KOZASINDAN iZOLE EDILEN IPEK ZAMKININ (SERISIN) UV-C/B KAYNAKLI HUCRE
HASARINA KARSI KORUYUCU ETKISi

Ogrenci: CEMAL YILMAZ

Danisman: FAYSALYILMAZ

Serisin (ipek zamki) ipekbocegi kozasinin iglenmesiyle ortaya ¢ikan, protein yapili organik bir biyo-atiktir. Projemizin
amaci serisinin UV-C ve UV-B absorbans potansiyeli arastirmak ve insan fibroblast hiicreleri tizerindeki {ist diizey UV
koruyucu etkisini incelemektir. Ipek kozalarindan Serisin eldesi amonyum siilfat varliginda ¢okertme yontemine dayali
Koji-Hasegawa yontemi ile gergeklestirildi. Farkli konsantrasyonlarda Serisinin (5, 50, 100, 250 pM), UV-absorbans
degerleri spektrofotometrik dl¢iimle belirlendi (240?284 nm). insan fibroblast hiicreleri iizerindeki UV koruyucu etkisi
klonojenik yontem ile ¢alisildi. UV etkisiyle olusan hiicreler arast ROS miktar1t DCFH-DA teknigi ile calisilarak
antioksidan kapasite ol¢iildii. Serisin ile kaplanmus petri gruplarinda, UV-C ve UV-B (50 mJ/cm2 ) maruziyetine
ragmen, hiicre canlilik orammin 6nemli bir seviyede korundugu gozlemlendi (%81,7 +3 / 250ul, p<0,05). ROS
olusumunun serisinin gruplarinda 6nemli seviyede azaldig tespit edildi (%71.08 +£4 / 250ul, p<0,05). Sonu¢ olarak
biyo-atik sayilan serisin UV-C/B kaynakli oksidatif stresi ve hiicre hasarlarim engelleme yetenegine sahiptir. Ipek
Zamki- Serisin medikal ve kozmetik alanlarda kullamlabilir. Ozellikle mesleki UV maruziyeti olan astronot, pilot ve
radyoloji calisanlar1 icin UV-C seviye koruyucu formiilasyonlarda etken madde olma potansiyeli vardir. Caligmanuz
sayesinde sdzde atik serisinin yeni ekonomik ve medikal degerleri ortaya konmustur.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

X TiPI QUADCOPTER (IHA) ILE YAPAY SINiR AGI KULLANARAK ORMAN YANGINLARININ ERKEN TESPIT
SISTEMI

Ogrenci: ZEYNEP FENERCIOGLU
Ogrenci: BETUL OZLEK
Ogrenci: BERRA YONTEM

Dangman: BAYRAM GULCAN

Degisen iklim kosullari, kiiresel 1sinma, kontrolsiiz aga¢ kesimi, lzli niifus artisi, ekonomik agigin hizla biiyiimesi,
kasit, ihmal ve dikkatsizlik gibi ¢esitli sebeplerden dolayr orman yanginlarimn alan ve say: artisimn kaginilmaz oldugu
gectigimiz yillarda goriilmiistiir. Bu yanginlarda tahrip olan doganin bilangosu ortadadir. 2020 yil1 i¢inde 3.399 adet
orman yangini ¢ikmig ve bu yanginlarda 20.971 hektar orman alam zarar gérmiistiir. Yangin basina diisen ortalama yanan
alan 6,2 hektar olmustur. 2020 yilinda, bir 6nceki yila gore ¢ikan yangin sayisinda 26,5% artis olmustur. Yanan orman
alant ise Onceki yila oranla 85% artmustir. Ormanlarimizda g¢ikan yanginlarin biiyiik ¢ogunlugu insan tarafindan
cikarilmaktadir. 2020 yilinda ¢ikan orman yanginlarinin ¢ikis nedeni belirlenememistir. Orman yanginlarimn 34%'t
ihmal-kaza, 9%'u dogal sebepler, 3%'il kasit sonucu ¢ikmuistir (Tarim ve Orman Bakanligr, Orman Genel Miidiirlugi,
Orman Istatistikleri 2020). Bu ¢alismada amag; 6zellikle yangin mevsiminde nobetci gozetleme kulelerindeki gorevli
personellerin belli zaman araliklarinda, orman tizerinde quadcopterle alan taramasi yaparak ormanlari yangin riskinden
korumaktir. Nobet esnasinda quadcopter tarafindan c¢ekilen anlik goriintiilerin yangin riski tasimast durumunda, riskli
bolgenin konum bilgisi kontrol merkezine gonderilecektir. Gergeklesen yangin, nébetgi quadcopter tarafindan erken
tespit edilerek afete doniismesi engellenecektir. Goriuntii isleme yoluyla makine 6grenmesi saglanan guadcopter i¢in
Python programlama dili kullamlmis ve agik kaynakli goriintii isleme kiitiiphanesi olan OpenCv'den yararlamlmustir.
Incelenen videolarin %52'si ger¢ek yangin sahneleri olup, bu videolarin hepsi proje yazilim tarafindan islenerek "ates
tespit edildi" uyaris1 almustir. islenen videolarin %19'u yangin olmayan goriintiilerden olusup, program yazilimi
hi¢birisine uyar1 vermemistir. Proje yaziliminda hi¢bir gergek yangin gériintiisii gézden kagirilmanustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarm

DEFEK DIiZILERI VE KRIPTOGRAFI ALGORITMASI

Ogrenci: DEFNE NESRIN CiCEK
Ogrenci: EKIN SAHIN

Danisman: YUSUF IPEK

Bu ¢alismada Fibonacci dizisinden yola ¢ikilmis ve bir degiskene bagli olarak benzer diziler elde edilmis, elde edilen
bu dizilere de "Defek Dizileri" adi verilmistir. Defek dizilerinin genel terimi, kendinden 6nceki bazi terimler
kullamilarak, n>k>1 ve D(1) =D(2) =. . .= D(k) = 1 olmak tizere, D(n) = D(n-1) + D(n-k) seklindedir. Ayrica k=2,
3, 4 durumu i¢in dizinin istenilen herhangi bir terimini verecek sekilde metin tabanli programlama dili ile bilgisayar
ortaminda kodlar1 yazilmigtir. Daha sonra, k = 3, 4 durumlart i¢in bu dizilerin belirli terimleri arasindaki oranlar
incelenmis ve ilgili oranlarin belirli bir sayiya yaklastigr gortilmiistiir. Ayrica bu oranlarla ilgili cesitli iliskiler
gozlemlenmis ve belirlenmistir. Defek dizisinden yaralanarak bir kriptografi algoritmasi olusturulmug ve k = 3 durumu
icin olusturulan algoritma adim adim yazilmus ve orneklendirilmistir. Boylece diiz metin verildiginde algoritma
sonucunda sifreli metin ortaya ¢ikacaktir. Desifreleme igin ise tersine islem yapilacaktir. Proje hazirlama siirecinde
genel terim yazilirken indirgemeli dizi kullamilnusg, bilgisayar ortaminda kodlamalar i¢in ise Python programindan
yararlamlmustir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KELOGLAN Z KUSAGINDA YASATILIRSA NE OLUR?

Ogrenci: ARIF EYMEN IREN
Ogrenci: EYMEN MERIC COKSOYLU

Danisman: NURTEN IREN

Masallar, Tiirk edebiyatimin ve kiiltliriiniin en 6nemli miraslarindan biridir. Bir milletin kiiltiirel mirasim yeni nesillere
aktarabilmesi o millet i¢in biiyiik énem tasir. Ozellikle somut olmayan kiiltiirel mirasin gelecege aktarimu giiniimiiz
diinyasinda daha da 6nem tagimaktadir. Masallar, ¢cocugun hayal diinyasini, ¢evre ile iletisimini, dil geligimini, kiiltiirel
ve ahlaki degerlerini gelistirmesi agisindan bir koprii olusturmaktadir. Ozellikle gegmisten gelecege kurulan bu kopriide
Keloglan Masallarim aktarmak, unutturmamak bizlerin elindedir. Diiriistliik, cesaret, yardimseverlik vb. 6zellikleriyle
bilinen Keloglanin her tiirlii zorluklarin tistesinden zekési ile kurtulmasi ayrica basar1 ve saygimin giizellik ve dis
goriniisle ilgili olmadigim kanitlayan en giizel 6rnektir. Bu sebeple kiiltiirel mirasimiz olan Keloglan karakterini ve
masallarini kusaktan kusaga aktarmak i¢in 12 yas grubuna bu masallar tanitilmis ve 6rneklendirme anlatim yapilmustir.
Bu miraslarin "Uretilmesi, kusaktan kusaga aktarimi, orgiin egitim siireclerinde farkli goriiniimlerinin yeniden
canlandirilmasi"nin 6neminden hareketle ¢alismanuzda masallarimizi 6rgiin egitimdeki 6grencilere tanmtmaya, yeniden
treterek glinlimiize tagimaya calistik. 41 tane 6. simf 6grencimiz projemize destekte bulunup Keloglan masallarindan
esinlenerek, yaratic1 yazarligim kullanarak yeni Keloglan karakterleri (meslekleri) ve masallari tiretmislerdir. Ortaya
¢ikan masallar icerik analizi ve karakteristik bakimdan incelenmistir. Keloglan masallariyla karsilagtirilmigstir. Ayrica
gliniimiize taginan Keloglan karakterleri metinleri yazan ogrenciler tarafindan resmedilmistir. Projemizin arastirma
evrenini 6. simf Ogrencileri olusturmaktadir. Bu gruba masal yazma ve keloglan karakterini resmetme disinda
tarafimizdan hazirlanan 6n-son anketler de uygulanmustir. Sonug olarak ortaokul ¢agindaki 6grencilerimizin dikkate
aldig1 degerleri ve karakteristik bakimindan da canlandirilan Keloglan'in Z kusag mesleklerini gérmiis olmaktayiz. Yeni
nesil Keloglan karakterleriyle kiiltiirel degerimiz olan masal kahramammzin giiniimiize taginmasi, devamliligt; daha
eglenceli hale getirilmesi, giincellenmesi, yeniden tiretilmesi ile miimkiin olabilir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Ekolojik Denge

BITKISEL ATIK KATKILI BIYOPLASTIK MALZEMELERIN TERMAL, MEKANIK VE ANTIBAKTERIYEL
OZELLIKLERININ GELISTIRILMESI

Ogrenci: ALPEREN CAMUR
Ogrenci: EMIR TUGRA SUGETIREN

Danisman: ZEYNEP AKCA

Biyoplastiklerin elde edilmesi i¢in gerekli canli kaynaklarin yetistirilmesindeki zorluk, buna bagli olarak yeterli
biyokiitlenin elde edilememesi ve tiretim maliyetlerinin yiikselmesi biyoplastik liretimindeki énemli sorunlardan biridir.
Bu calismada, Diinyada mevcut plastik kirliliginin onlenebilmesine katki saglamak amaciyla cesitli alanlarda
kullanilabilecek o6zellikler kazandirilan ve gerekli biyokiitlenin saglanmasi i¢in bitkisel atiklarla desteklenen
biyoplastiklerin iiretilmesi ve kullanilabilirliginin test edilmesi amaclanmugtir. Arastirmada deneysel yontem
kullanilmus, kontrollii deney diizenekleri olusturulmustur. Biyokiitlenin artirilmasi igin mevcut biyoplastik {iretim
yontemleri igerisine bitkisel atiklar ilave edilmis, elde edilen biyoplastiklerin kullanim alanlarimin genisletilmesi i¢in
jelatin, musir nisastas1 ve g¢esitli bitkisel atik tabanli biyoplastiklere keten lifi, degisken oranlarda gliserin ve boraks
eklenerek tiretilen biyoplastiklerin termal ve mekanik &zelliklerinin iyilestirilmesine yonelik denemeler yapilmustir.
Biyoplastiklere antibakteriyel 6zellik kazandirmak amaciyla yesil nanoteknoloji yontemi ile yesil ¢ay yapragindan
glimiis nanopartikiili elde edilerek biyoplastige eklenmis, ayrica asetik asit, liigol, adagay1 ekstrakt1 ile kekik, okaliptus
ve ¢ay agaci ugucu yaglar1 kullamlarak biyoplastiklere antibakteriyel o6zellik kazandirilmaya yonelik c¢aligmalar
yapilmustir. Termal 6zellikler termogravimetrik analiz cihazi (TGA), mekanik 6zellikleri ¢ekme test cihazi ve kimyasal
etkilesimler Fourier dontistimlii kizil6tesi spektroskopisi (FTIR) ile incelenmistir. Antibakteriyel etki B. subtilis ve E.
coli bakterileri tizerinde test edilmistir. Biyoplastiklerin toprak igerisindeki biyobozunurluk durumlari incelenmistir.
Sonug olarak biyoplastiklere eklenen keten lifinin mekanik dayammu artirdigi, boraksin termal 6zellikleri iyilestirdigi
tespit edilmis; ozellikle kekik ve cay agaci ucucu yagimin biyoplastiklere antibakteriyel ozellik kazandirdig,
biyobozunurlugu yiiksek biyoplastiklerin elde edildigi goriilmiistiir. Biyoplastiklerin sanatsal alanda kullammuna yonelik
ornekler sunulmustur. Isiya ve ¢ekmeye dayamikli, antibakteriyel 6zelligi bulunan biyoplastiklerin saglik ve ambalaj
sektorleri basta olmak {izere plastiklerin kullanildig1 pek ¢ok alanda kullamlabilecegi sonucuna ulasilmustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Kiiresel Ismma ve Tklim Degisikligi

ORTAOKUL OGRENCILERININ DIJITAL KIRLILIK FARKINDALIK LARININ INCELENMESI

Ogrenci: MINA DEMIRSU
Ogrenci: DURU SEZGIN

Dansman: ZEHRA COSKUN

Cevrimi¢i gegirilen her saniye ve dijital ortamda yapilan her islem i¢in elektrik enerjisine ihtiya¢ duyulur. Elektrik
enerjisiyse ¢ogunlukla fosil yakitlardan elde edildiginden karbon salimmina yol agmaktadir. Internet iizerinden yapilan
biitiin iglemler; e-posta, telefon, film, video izleme vb. ile atmosfere C02 salimimu gergeklesir. Dijital uygulama ve
nesnelerin neden oldugu elektrik tiiketimi sonucu olusan kirlilige dijital kirlilik denir. Dijital kirliligin sayisal olarak
karsilign dijital ayak izidir. Bir Google aramasiyla, atmosfere yaklasik 0,2 gram CO2 salimm gerceklesir; ancak
evlerden ¢ikan diger atiklar gibi fark edilmediginden, g6ze batmadan ve ¢ogu kez keyfiye uygulamalarla ortaya ¢ikan bir
atik tiirtidiir. Karbon ayak izinin kapsamina dahil edilen Dijital ayak izi; yol a¢tign karbon salimimuyla iklim krizini
tetiklemekte ve gezegene zarar vermektedir. Bu calismamin amaci; ortaokul 6grencilerinin dijital kirlilik ve dijital
temizlik ile ilgili farkindalik diizeylerinin tespitidir. Bu kapsamda okulumuzdaki degerler atdlyesinin Kasim -Aralik
ayindaki etkinlikleri, degerler ve dijitallesme iliskisi konu alinarak hazirlanmis ve uygulanmistir. Atélye dgrencilerine
On test ve son test uygulanarak, atdlye ¢calismasi 6nce ve sonrasinda dijital kirlilik- dijital temizlik farkindalig1 ve bilgi
diizeyleri 6l¢tilmiistiir. Anket sonuglar1 yorumlandiginda, ¢alismasinin dgrencilerde dijital kirlilige yonelik farkindalik
gelistirdigi gorilmiistiir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dijital Doniigtim

NEVSEHIR'IN BEYAZ ALTINI POMZANIN OGRETILMESI UZERINE BiR ARASTIRMA

Ogrenci: ZEYNEP AYLIN CEVIK

Danisman: AYSE KAYAALP

Pomza, yer altindaki ekonomik degeri olan madenlerden biridir . Volkanik faaliyetler sonucu olusan pomza, kizgin
haldeki magmanin ihtiva ettigi gazlarin ani soguma esnasinda kiitleden ayrilmasiyla olusan ¢ok gézenekli bir madendir.
Projemizde Ilimizde ¢ikarilan, ekonomide &nemli bir yer edinen pomzamn dijital oyun ve igeriklerle Ogretilmesi
amaglanmustir. Amagla ilgili olarak dijital oyunlar gelistirilmis, 6grenme tizerindeki etkisini tespit etmek i¢in anket
yapilmus, proje verileri ve yapilan tasarim ve ¢alismalar hazirladigimuz proje sitesinde yaymlanmustir. {lkogretim 4-7.
Simf 40 6grenci ile calisilmistir. Bu arastirmada verilerin toplanmasi amacli 6rnekleme esasina gére yapilmstir.
Aragtirmanin 6rneklemini olusturan bireylere arastirma iznimiz dahilinde hazirlanus oldugumuz elde edilecek bilgi ve
verileri toplamak tizere acik ve kapali uglu anket sorulart hazirlanmistir. Google form anketimizde hazirladiginuz
pomzayla ilgili video, dijital oyunlarimizin linki paylasilmis ve katilimcilarin yonergeler dogrultusunda istenen
calismayr yapmalari istenmistir. Sonuglar Microsoft Excel veri analizleri ve Google Form grafik ozelliklerinden
yararlamlarak tespit edilmistir. Calismamuza katilan 6grencilerin % 95'i daha 6nce pomza ile ilgi bilgi sahibi olmayip,
pomzayla ilgili bir ¢alisma igerisinde yer almamustir. Dijital oyunlarla pomzaya dair ¢alisma igerisinde yer alan
katilimeilar yaptiklar1 degerlendirme dogrultusunda % 85 oramyla "Pomzamn bir maden oldugunu bilmiyordum,
o6grenmis oldum." ; % 92,5 oramyla "Nevsehir'de de ¢ikarilan pomzamn iiretime katkisim bilmiyordum 6grenmis
oldum."; % 72,5 oramiyla "Bu ¢alisma pomza ile ilgili bende merak ve arastirma istegi uyandirdi." Degerlendirmesinde
bulunmuglardir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

AFETZEDE ARAMA DEDEK TORU (AZAD)

Ogrenci: ZEYNEP BERRE SEN
Ogrenci: ZEYNEP RANA GOKMEN

Danssman: MERYEM KELES

Projemiz; deprem, sel, heyelan ve grizu gibi dogal afetlerde enkaz altinda kalan afetzedelerin yerini tespit ederek erken
miidahale ile hayat kurtarabilecek bir projedir. Bu proje, afet bolgelerinde géciik, toprak, su ve enkaz altinda kalan
kisilerin daha Onceden {iizerlerinde tasidiklari icerisinde RFID mikrogipi yerlestirilmis kolye, saat, ylizik gibi
aksesuarlarin yerini belirleyen dedektor ile konumlarini noktasal olarak tespit edilmesini saglamaktadir. Bu sayede,
afetzedelerin yeri belirlenerek erken miidahale imkam dogmaktadir. Dedektor, afetzedelerin daha 6nceden tizerlerinde
tagidiklar1 aksesuarlarin tespitini yaparak, resmi kurumlarda bulunan anlik veri tabanina bagli olarak ¢alismaktadir.
Baglandig veri tabanminda dedektorii kullanan operatore kisilerin kimlik bilgisi, yasi, cinsiyeti gibi bilgileri anlik olarak
aktarmaktadir. Boylece, afetzedelerin tespit edilmesi ve kurtarilmasi ¢ok daha hizli bir sekilde gerceklesmektedir.
Aksesuarlarin tasariminda herhangi bir sarj islemine ihtiya¢ duyulmamaktadir. Bu sayede, insanlar uzun yillar boyunca
tagiyabilecekleri bir yiizilk veya kolye ile hayatlarim kurtarabileceklerdir. Proje ulusal olarak uygulamirsa, afet
bolgelerinde bu aksesuarlari kullanan afetzedelere operatorler ¢ok daha hizli miidahale edebilecektir. Bu nedenle,
devlet tarafindan tiim iilkeye yaygin bir sekilde dagitilmasi ve herkesin kullammini saglamasi gerekmektedir. Bu proje,
afet olaylarinda kritik olan saatlerde erken miidahale ve noktasal olarak tespit sans1 sunmaktadir. Ayrica, projenin
ilerleyen zamanlarinda yapilan ARGE'lerle birlikte afetzedelerin yasayip yasamadigi ve nabiz gibi bilgiler de
operatorler tarafindan takip edilebilecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

MODERN KORKULUK

Ogrenci: EYMEN YAMAN
Ogrenci: MUHAMMET KEREM METE

Danigman: EBRU POLAT

Diinya niifusunun giderek artmasi, dogal kaynaklarin azalmasi kitlik ve gida krizine yol agmaktadir. Ayrica kuslar tahil
tretiminde bitkilere zarar vermektedir. Bu noktadan yola ¢ikarak projemizin amaci ekinlere zarar veren kuslari
engellemek amaciyla yapay zekd destekli bir sistem gelistirmektir. Projemizi diger kus kovucu sistem ve korkuluktan
ayiran en temel 6zellikleri ise canlilara zarar vermemesi, zamanla kuslarin alismasim engelleyecek bir yapida olmast,
stirekli yenilenmeye ihtiyac duymamasi, maliyetinin diisiik olmasi, ihtiya¢ duydugu enerjiyi yenilenebilir enerji
kaynagiyla elde etmesi ve en 6nemli 6zelligi ise yapay zeka destekli bir sistem olmasidir. Projemizde nesne tanima
islemi ve Arduino kartin kullanilabilmesi i¢in Mblock programi kullanilmistir. Donamim birimleri olarak Arduino Uno
kart, servo motor, hoparlor birimleri kullanilmistir. Projemizde korkuluga benzer bir tasarim gelistirilerek karga gibi
ekinlere zarar veren kuslar tespit edildiginde her seferinde farkli bir ses ¢ikartilacak ve korkuluk hareket edecektir.
Boylelikle tarim tiriinlerinin zarar gérmesinin 6niine ge¢ilmesi hedeflenmektedir. Ayrica projemizde yenilenebilir enerji
kaynag kullanmilarak dogal kaynaklarin etkili kullamlmas: planlanmaktadir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

YAPAY ZEK A DESTEKLI SURDURULEBILIR AKILLI TAVUK URETIM SISTEMI(SATUS)

Ogrenci: MEHMET KUTAY GUNEY
Ogrenci: MEHMET EGE CAKICI
Ogrenci: SULEYMAN ARIK

Danisman: HATICE KUPELI

Diinya niifus artisina bagli olarak beslenme sorunlar1 da artis gostermektedir. Saglikli bir yasam i¢in dengeli beslenme
onemlidir. Esansiyel besin maddelerini biinyesinde barindiran ve biyolojik degerliligi yiiksek olan hayvansal gidalarin
insan beslenmesindeki yeri oldukca biiyiiktiir. Protein ihtiyacim karsilamak i¢in kanatli, su {iriinleri biyiikbas ve
kiiglikbas tiretimler yapilmaktadir. Tavuk eti, icerik bakimindan sahip oldugu o6zellikler yamnda, kirmizi ete kiyasla
fiyatinin diisiik olmast sebebiyle insan beslenmesinde nemli bir besin kaynagi haline gelmistir. Tavugun ana trtinleri
olan tavuk eti ve yumurtanin yam sira, kesimhane artiklar1 da degerlendirilerek yem fabrikalarinda kullamlmaktadir.
Ancak artan talepler karsisinda tavukgulukta verimin arttirilmast gerekmektedir. Bu durum tavukgulukta cesitli
teknolojilerin kullamimuint da beraberinde getirmektedir. Kiimeslerde hayvanlarin yagamsal faaliyetlerini iyi bir sekilde
siirdiirebilmesi ve verimliligini artirabilmesi i¢in uygun kosullara sahip barinaklarimin olmasi gerekmektedir.
Tavuklardan elde edilen verimi maksimum seviyeye ¢ikarmak i¢in bir yapay zekd destekli akilli iliretim sistemi
gelistirmeyi amagladik. Projemizde tavuk kiimesindeki tavuklarin yasamsal faaliyetlerini etkileyen c¢evresel
parametreleri belirleyip bu durumlarin kontrolleri saglanarak yapay zeka destekli sistem tarafindan izlenmesini, takip
edilmesini ve uzaktan gercek zamanli olarak kontrol edilmesini saglayarak, tavugun biiylimesini, gelismesini,
bagisikligim ve hayatta kalma orammn artirmasim saglamak amaglanmistir. Yaptigimz goriismeler ve miilakatlar
sonunda tavuklar1 etkileyen parametreler belirlenmis ve bu sorunlari ortadan kaldiran bir sistem kurulmustur. Yapay
zeka ile salgin hastalik tespiti yapan sistemde tavuk i¢in yapilan tiim iglemler robotik teknoloji ile yapilmaktadir.
Projemiz uzmanlardan ve iireticilerden olumlu doniitler alnus test islemlerine baglanmstir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KAYI'NIN AYAK iZLERI

~ Ogrenci: CANSU UZEL
Ogrenci: ELA BERIL BAYTEKIN
Ogrenci: DEFNE ERKUS

Danisman: SEVALNACI

Giintimiizde 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastiracak yontem ve tekniklerden faydalamlmaktadir. Okul dis1 ¢evre
egitimleri, miize egitimleri de bunlardan bazilarimi olusturmaktadir. Bu egitimler o6grencilerin gezerek, gorerek
ogrenmelerine olanak sunmaktadir. Ancak 6zellikle son yillarda yaganan Covid 19 pandemi siireci, dogal afetler gibi
etkenler okul diginda yapilan egitim olanaklarini sinirlayabilmektedir. Egitim teknolojilerindeki gelismeler sayesinde
uzaktakini yakina getirmek, soyut bilgileri somutlastirmak, eglenerek 6grenmeyi saglamak ve ogrencilerin ilgi ve
isteklerini artirmak kolaylagmaktadir. Bu gelismeler g6z oniinde bulundurularak 7. Simf Kiltir ve Miras grenme
alanina ait konularin daha iyi 6grenilmesi, Osmanli Devleti'nin kurulusundan kurtulusumuza kadar gecen siire ile ilgili
tarihi ve kiiltiirel mirasimza iligskin 6zelliklerin kavranmasi1 amaciyla kurulus ve kurtulusun besigi olarak bilinen Bilecik
ilindeki Yasayan Sehir Miizesi'nden yola c¢ikilmug VR gozliklerle gezip deneyimlenebilecek bir sanal miize
tasarlanmistir. Ardindan bilgilerin pekismesi, ne kadar 6grenildiginin degerlendirilmesi amaglanarak "Miizeden Kagis"
adl1 bir oyun hazirlanmigtir. Projenin ismi Oguzlarin Kay1 boyuna mensup Osmanli Devleti'ni yad etmek amaciyla
"Kayi'nin Ayak izleri" olarak belirlenmistir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden Eylem arastirmasi ile yapilmstir.
Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclar1 yar1 yapilandirilmanus goriismeler, simf i¢i performanslar1 géz 6niinde bulundurularak
belirlenmis ve elde edilen veriler 1s18inda materyaller tasarlanmistir. Uygulama agamasi ve sonrasinda da dgrenciler
g6zlenmis, goriismeler yapilmustir. Aragtirma sonunda 6grencilerin derse katilimlarimin arttigi, sorulara verdikleri
cevaplarin daha detayli ve agiklayici oldugu, 6grencilerin de kendilerindeki gelismeleri fark ettikleri tespit edilmistir.
Uygulama 6ncesi yapilan basari testi (0n test) ile etkinlikler sonrasi yapilan basar1 testi (son test) ortalamalarindaki
artig yapilan etkinliklerin 6grenci ihtiyaglarina cevap verdigini gostermistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TURKCENIN TARIHSEL YOLCULUGU

Ogrenci: PELIN COSKUNERLER
Ogrenci: ALT ELVEREN

Danisman: GULSUM SENTUMUR

Diinya {izerinde Tiirk dili kadar tarihi derinligi ve cografi genisligi olan ¢ok az dil vardir. Bu durum Tiirk dilinin ¢aglar
boyunca siirekli degismesine ve gelismesine sebep olmustur. Tiirk dilinin tarihi, genel 6zellikleriyle bilinmeden, Tiirkge
cografyasi sekillendirilmeden Tiirk dilinin gelisimini ve degisimini anlamak ¢ok giigtiir. Degisen alfabeler, etkilenilen
toplumlar dustiniildiiglinde Tirk dilinde zamana bagli olarak radikal degisimler olmustur. Tiim bu kosullar goze
alindiginda Tiirk dilinin tarihi kullanimu yeni nesilden oldukga uzak ve yabancidir. Onlerine ¢ikan alfabeler arasindan
Goktiirkce ve Uygur alfabesini birbirinden ayirabilecek kisi sayis1 yok denecek kadar azdir. Aym durum eski Tiirkce
kelimeler i¢inde gegerlidir. Hangi kelimenin Tiirkge kokenli hangisinin yabanci kékenligi oldugunu ayirmak bu alanda
uzmanlig olmayan kisiler i¢in neredeyse imkansizdir. Bu kadar zengin bir dile sahipken dilimizi korumamiz ve nesillere
aktarmamiz gerektigi diislincesiyle yola ¢ikilmistir. Bu ¢alismada Tiirk dilinin tarihgesi, ge¢irdigi degisim evreleri
arastirilarak bir {iriin ortaya ¢ikarilmustir. Tarihsel ¢izelgeye uygun olarak alfabe ve kelime degisiklikleri incelenmis ve
secilen kelimelerin tarihsel degisim siireglerine gore basit bir ¢eviri ve bilgilendirme platformu olusturulmustur.
Tarihsel olaylar animasyon ve oyunlar ile desteklenmistir. Bu animasyonlarda hem o anki tarihsel stire¢ yansitilmis hem
de kiiltirtimiize ait 6nemli unsurlarin bilgilendirmesi yapilmstir. Proje ve proje prototipi 6.Simf 6grencilerinden olusan
bir siifta yapilan uygulama denenmis ve bu denemeler sonucunda anket ve On test-son test analizleri yapilmustir.
Yapilan goriismeler ve analizler neticesinde katilimcilarin proje iriintinii denedikten 6nceki fikirleri ve bilgi diizeyleri
Ol¢lilmiis 8 hafta denenen proje sonunda fikirleri ve bilgi diizeyleri 6l¢iilerek karsilagtirma yapilmistir. Alinan sonuglar
proje tiriiniin basarili oldugu ve hep kullanmak istedikleri tizerine olmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

ARDISIK SAYI TOPLAMLARININ ORUNTULER{

Ogrenci: DURU BAL

Danmisman: HAK AN ATAS

Sayilar arasindaki oOriintiiler matematik ile ilgilenen hemen herkesin ilgisini ¢ekmistir. Bu oOrintiiler bir esitlik
seklindeyse daha da ilgi ¢ekicidir. Bu projede "Hangi dogal sayilar bir ya da birden ¢ok ardisik sayinin toplanu
seklinde yazilabilir?" sorusundan yola ¢ikarak ardisik toplamlarin Ortintilerini inceledik. Bu inceleme birinci
dereceden esitlikler ile baslayip karesel ve kiip seklinde giden ardisik toplam oriintiilerini de igermektedir. 2'nin
kuvveti disindaki biitiin sayilarin ardisik bir ya da birden ¢ok sayimn toplamu seklinde yazilabilecegini ispatlayip
ardindan farkli ardisik say1 toplanu oriintiilerine yer verdik. Proje boyunca bu oriintiilleri incelerken tliggensel sayilar
farkli sekillerde karsimiza ¢ikti. Bazi ardisik say1 toplanmu oriintiilerine 6rnek olarak sunlari verebiliriz. 10°2 + 112 +
1272 =132 + 1472, 2172 + 22/2 + 237/2+424"2=25"2 + 26”2 + 272 53 + 6’3 =73 -2, 16”3 + 1773 + 18"3=19"3 +
20”3 - 18 Projemizde birinci dereceden, ikinci dereceden ve ii¢iincii dereceden bu tip esitliklerin genel halleri
incelenerek bu 6riintiilerin analizi yapilmistir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Oyun ve Oyunlastrma

YOGUNLUK KAVRAMI OGRETIMINDE BIRIM HACIM TASARIMI

Ogrenci: ELIF KARAARSLAN

Damisman: ALPER KAYA

Bu projemizde, 3 boyutlu gérsel materyal kullanarak oyunlastirma ile iliskilendirilmis yogunluk kavrami &gretiminin
ortaokul ¢agindaki oSgrencilerin yogunluk konusu ile alakali kavramsal anlama seviyelerine etkisini arastirdik.
Calismamizda, deneysel desen olarak tek gruplu 6n test-son test modelini tercih ettik. Arastirmadaki 6rneklemimiz,
2022-2023 egitim-6gretim yil1 igerisinde Mus iline bagli bir devlet okulunda 6. sinifta 6grenim géren 13 6grenciden
olugmaktadir. A¢ik uclu yogunluk kavram testi veri toplama araci olarak tercih ettik. Nitel verilerin analizinde rubrik
kullandik ve nitel verilerin nicel verilere doniistiiriilmesi amaciyla rubrik kategorilerini puanladik. Bu 6lgekte elde
ettigimiz nicel verilerin analiz edilmesi esnasinda ise SPSS istatistik analiz paket progranu kullanarak bagimli grup
orneklem t testi ile degerlendirmesini yaptik. 3 boyutlu materyal kullamlarak oyunlagtirma ile iliskilendirilmis yogunluk
kavram 6gretimi faaliyetlerinin, 6grencilerin kavramsal anlama seviyeleri tizerinde pozitif yonlii etkisinin oldugu ve son
test puanlarinda pozitif yonde anlamli bir farkin olustugunu saptadik. Bunun yam sira 6grencilerin uygulamanin ardindan
yogunluk konusuna iliskin daha anlamli ctimleler kurmaya basladifi, yanlis bilgilerin diislis gosterdigi, yogunluk
kavramu ve kiitle ile hacim kavramlar1 arasinda orantisal iliskiler kurabildikleri sonucuna ulastik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

BENIM YERIMDE OLMAK ISTER MIYDIN?

Ogrenci: BEKIR AKKIN
Ogrenci: GAMZE TOPTAS

Dansman: AYSEGUL KALK AN

Arastirmalarimizda kutu oyunlarimin akran zorbaligi hakkinda bilinglendirmede ve degerlerimizi kazandirmada etkisi
tizerine bilimsel bir ¢alismaya rastlanmamustir. Projemizde akran zorbaligi konusunda farkindalik yaratmak, zorbaliklar
karsisinda nasil davramlmas: gerektigini 6gretmek, empati, farkliliklara saygi, hosgorii, davramslarimn sorumlulugunu
ustlenmek, yardimlagma, baskalarinin duygu ve diisiincelerine kargi duyarlilik degerlerini kazandirmak amaciyla 6-13
yas grubu ¢ocuklar i¢in uzman goriisleri dogrultusunda egitsel kutu oyunu tasarlanmigtir. "Benim Yerimde Olmak Ister
Miydin" oyunumuz 1 zar, 4 piyon, 1 oyun alam ve 6 kategoriye ayrilmis toplam 120 karttan olusmaktadir. Bil bakalim
kartlariyla 6grenciler zorbalik tiirlerini 6grenmekte, roliinii se¢ kartlarindaki senaryolarla zorba-kurban-seyirci rollerini
ayirt etmesi saglanmakta, dogru davraniglar kartlarindaki senaryolarla akran zorbaligi karsisinda gostermesi gereken
dogru davramslar1 Ogrenmekte, sen olsaydin Kkartlarindaki 6rnek hikayelerle zorba-seyirci-kurban rollerini
canlandirarak empati kurmakta, dogru mu neden kartlar1 ile giinlikk hayatta karsilasilan davramslarin dogru olup
olmadigini sorgulamakta, eglenceli kartlar ile akran zorbaligim eglenerek ogrenmektedir. Ayrica akran zorbalig: ile
ilgili dijital kutu oyununun daha 6nce tasarlanmadigim fark ederek dijital platformlarda oynanabilecek uygulamasim da
hazirladik, http://meb.ai/dPe3ql adresinde yayinladik. Nitel arastirma yontemlerinden durum deseniyle yiiriitiilen
caligsmada arastirma bitiminde ilkokul ve ortaokulda 6grenim goren goniillii 24 6grenci ile yiiz ylize goriisme yapilmis
ve yar1 yapilandirilmis formlar kullamlarak goriisleri tespit edilmistir. Bunun yaninda oyun oynarken ve arastirma
bitiminde gosterilen davramslar gozlemlenerek anekdot kayit formuyla kayit altina alinmustir. Sonug olarak ¢ocuklarin
eglenceli zaman gegirerek oyunu sevdikleri, akran zorbaligi hakkinda farkindalik yarattigi, sosyal problemlere ¢6ziim
odakli bakis acis1 gelistirdikleri, duygu ve diisiincelerini ifade etmeyi, zorbalik karsisinda nasil davranmalari
gerektigini 6grendikleri; empati kurma, farkliliklara saygi duyma, davramsglarinin sorumlulugunu alma, yardimlasma,
hosgorii ve duyarlilik degerlerini kazandiklar1 goriilmiistiir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Gérsel ve Isitsel Sanatlar

YASAYAN ESERLER

Ogrenci: ECRIN BEYZA KAYMAK
Ogrenci: ZEYNEP BERRA AKBULUT

Danisman: SEVCAN GUL

Kiiresellesen diinyada, kentlesme siirecinde, uluslararasi ticaret rekabetinde biitiin el emeklerinin makinelesme
karsisinda sansimn olmadigi bir diinyada unutulmus, unutulmaya yiiz tutmus, unutulmasin diye ¢irpimlan Usak halilari,
aradan gegen zaman igerisinde eski ihtisamuni ve iiniinii bugiine tagtyamamustir. Evlerde hali dokuma neredeyse yok
denilecek kadar azdir. Tarihten giiniimiize miras birakilan Usak halilarint gelecek nesillere aktarmak ve yok olmasim
6nlemek amaciyla sadece Dokur Evi ve Dokuyan Eller'de ¢aligsmalar yapilmaktadir. Projemizle Avrupali ressamlarin
tablolarina yansimuis donemin Usak halilarimin tekrar aym renklerle dokunmasina, tarihi Usak halilarinin tamnmasina,
unutulmaya yiiz tutmus haliciligin gelismesi ve canlanmasi i¢in farkindalik yaratilmak istenmektedir. Mailart
calismalariyla 6grencilerde sanatsal ve kiiltiirel faaliyetlere ilgilerinin artmasi hedeflerimiz arasindadir. Posta servisi
araciligryla kiiciik 6lgekli ¢calismalar gondermeye odaklanan popiilist bir sanatsal hareketi olan Posta Sanati yoluyla
ortaokul 6grencilerinin halilar hakkinda edindigi bulgulardan yola ¢ikarak zarf tasarlamasiyla, edindigi bulgularin
pekistirilmesi ve igsellestirilmesi hedeflenmistir. Ilimizdeki gorsel sanatlar Ogretmenleriyle bir araya gelerek
kiiltirtimiiziin parcast olan halinin ders etkinliginde yer almasi hedeflerimiz arasindadir. Calismamizda nitel arastirma
deseni kullamlmustir. Verilerin analizinde dokiiman analizi yontemi kullamlmistir. Erwin Panofsky'in Ikolografik ve
Ikonolojik sanat elestirisi yontemi kullamlarak 17 adet tablo ve fresk analiz edilmistir. Halilar hakkinda yazil1 belgeler,
dokiiman kayitlar1 ¢ok az oldugundan dolayr Avrupali ressamlarin yaptig tablo ve freskler, eski Usak halilarin desen,
motif, sekil ve renkleri hakkinda verilere ulasmamizda ¢ok degerli kaynaklar haline gelmistir. Usak halilarinin Avrupali
ressamlar tarafindan tasvir edilmesi halilarin Avrupa da taminmasina ve 6nem kazanmasina sebep olmustur. Tablo ve
fresklerde imgesel ve simgesel kullammlar goriilmektedir. Toplumsal, kiiltiirel, siyasi, dinsel etkiler oldugu
diistiniilebilir. imge, simge ve semboller kullan1lmasi ressamlarin vazgegilmez yontemlerinden olmustur.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

ADIMIN YOLCULUGU

Ogrenci: DURU BEYAZIT
Ogrenci: BERRAK GOKYUZU
Ogrenci: NEHIR UZUNER

Damsman: TUGCE SEVER

Teknolojik yenilik ve gelismeler egitimin 6grenme ? 6gretme siirecini de dogrudan etkileyen ve sekillendiren bir durum
olarak karsimiza ¢ikar. Egitim- 6gretim teknolojilerinin, web 2.0 araglarimin egitim ortamlarina girmesi teknolojik
okuryazarlik ve yeni nesillerin adaptasyonu hizlandirarak 6grenme siirecini olumlu yonde etkilemistir. Bu projenin
amaci, web tabanli kodlama destegiyle olusturulmus dijital hikaye tasarim yontemi gelistirmek, gelistirilen web temelli
uygulama ile 6grencilerin okuma ve yazma becerilerine yonelik etkilerini belirleyerek 6grencilerin hikaye okuma ve
yazma etkinliklerine ilgi, motivasyon yoniinden katki saglamaktir. Bu anlamda tasarlanan web sitesi {izerinden
ogrencilere yonelik etkinlik tasarlanarak 6grencilerin okuma ve yazma becerilerine katki saglayip ilgi ve tutumlarim
arttirmak amaglanmaktadir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2022-2023 egitim- 6gretim yilinda izmir ilinin Karsiyaka
ilgesinde yer alan 6zel bir ortaokulun 6. simf diizeyindeki iki farkli subeden 11+50 6grenci olusturmaktadir. Tasarim
tabanl1 aragtirma, arastirmaci ve katilimei igbirligine dayanan tekrarli analizler, tasarim, gelistirme ve uygulama yoluyla
egitsel uygulamalar1 gelistirmeyi amacglayan sistematik ve aym zamanda esnek bir arastirma yontemidir (Wang ve
Hannafin, 2005). Arastirma projesinin verileri, nicel veriler kapsaminda tutum Olgekleri araciligiyla
gerceklestirilmistir. On ? son test olarak uygulanan "Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi" ve "Dijital Hikdye Okumaya
Yonelik Tutum Olgegi" arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. On test ve son testler kapsaminda &grencilerin web
tabanli dijital hikdye uygulama {izerinden gerceklestirilen etkinliklerle yazmaya yonelik tutumlarinda ve okumaya
yonelik tutumlarinda anlamli diizeyde olumlu tutum gelistirdikleri sonucuna ulagilmaktadir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematk Alan: Gorintii ve Ses Tanmma Teknolojileri

SES TANIMA TEKNOLOJiSi ILE KONUSMA TERAPiSI UYGULAMASI

Ogrenci: YIGIT HAMZA GOKBULAK
Ogrenci: HAMZA AYYILDIZ

Damsman: VOLKAN KAYA

Bu projenin amaci, goriintii ve ses tanima teknolojilerini kullanarak ¢ocuklarda konugma ve dil bozukluklarimin erken
teshisinde ve tedavisinde yardimci olabilecek bir sistem gelistirmektir. Bu sistem, c¢ocuklarin konusma ve dil
becerilerini analiz eder ve dogru bir sekilde tam koyabilmek i¢in doktorlar ve konusma terapistleri tarafindan
kullamulabilir. Projede, 3 farkli test uygulanarak c¢ocuklarin konusma ve dil becerileri degerlendirildi. Testler,
¢ocuklarin konusma akiciligi, s6zciik dagarcigi ve gramer becerilerini 6l¢mek igin tasarlandi. Veriler daha sonra
gorintli ve ses tamma teknolojileri kullamlarak analiz edildi. Analiz sonuglari, g¢ocuklarin dil ve konusma
becerilerindeki gliglii ve zayif yonleri belirlemeye yardime1 oldu. Bu sistem, konusma ve dil bozuklugu olan ¢ocuklarin
daha erken teshis edilmesine ve tedavi edilmesine olanak tamyarak, cocuklarin gelisimlerine katki saglanmasi
amaglanmistir. Proje kapsaminda, konusma ve dil bozuklugu olan ¢ocuklarin simiflandirilmasi ve tedaviye
yonlendirilmesinde kullamilmak {izere bir goriintii ve ses tabanli 6zellik ¢ikarim yontemi gelistirilmistir. Bu yontem,
¢ocuklarin konugma ve dil becerilerini analiz ederek, o6zelliklerini belirlemekte ve g¢ocuklarin dil ve konugma
becerilerinin seviyesini belirlemektedir. Yontem, derin 6grenme teknikleri kullanarak, dil ve konugma &zelliklerinin
Ozniteliklerini ¢ikararak, verileri isleyerek ve simflandirarak ¢aligmaktadir. Proje, konusma ve dil bozuklugu olan
¢ocuklarin tamimlanmas1 ve tedaviye yonlendirilmesinde yapay zeka teknolojilerinin etkili bir ara¢ olabilecegini
gostermektedir. Sonuclar, dil ve konusma terapisi alaninda ¢alisan uzmanlarin tedavi siirecini iyilestirmeye yardimci
olabilir ve konugma ve dil bozuklugu olan ¢ocuklarin erken tanisina ve tedavisine katki saglayacagl digtiniilmektedir.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

FARKLI BITKi OZUTLERi KULLANARAK ANTIDIYABETiK HIDROJEL KAPSUL URETILMESI VE
OZELLIKLERININ INCELENMESI

Ogrenci: TUGCE YILMAZ
Ogrenci: DURU KISACIK

Damsman: DERYA AKPINAR

Bu ¢alismanmin amaci, igde (Elacagnus angustifolia L.) ve ayva (Cydonia oblonga) bitkilerinden elde edilmis olan
oziitleri antidiyabetik hidrojel kapsiil iiretiminde kullanmak, hidrojel kapsiillerin baz1 6zelliklerini incelemek ve akilli
ilag salimm uygulamasinda bu hidrojel kapsiillerin kullanilabilirligini belirlemektir. Hidrojel kapstilleri iiretmek i¢in;
saf su, sodyum aljinat, kalsiyam kloriir kullamlmustir. Bitkilerin 6ziitleri elde edilerek oziitlerin standart dogrusu
incelenmis, Uretilen hidrojel kapsiillerin; sisme, o6zt yiikklenmesi ve 6ziit salinimlar1 ve ile mikroskop goriintiileri
incelenmistir. Uretilen hidrojel kapsiiller mikroskopta incelendiginde, igde ve ayva bitkilerinin 6ziitleri ile sisirilen
hidrojeller ile su ile sisirilen hidrojellerin benzer bir yap1 gosterdigi belirlenmistir. Hidrojel kapsiiller pH 1.2 (mide
asidi) ortaminda en az sigsme gosterirken, pH 5.5 (agiz) ortaminda mide ortamina gore daha fazla sismisler ve en fazla
sisme pH 7.4 (bagirsak) ortaninda goriilmiistiir. Oziit yiiklemesi agisindan hem igde (Elaeagnus angustifolia L.) hem de
ayva (Cydonia oblonga) oziitleri hidrojel kapsiillere yaklasik olarak benzer oranlarda yiiklenmistir. Oziit salim
acisindan igde (Elaeagnus angustifolia L.) oziitiiniin ayva (Cydonia oblonga) oziitiine goére daha yiiksek salim
gerceklestirdigi ortaya ¢ikmustir. Hidrojellerin sisme ve 6ziit salimini birlikte degerlendirildiginde her iki deneyde de
pH 7.4 (bagirsak ortamu) degerinin en yiliksek sisme sonuglarimi verdigi belirlenmistir. Ayrica pH 7.4 (bagirsak
ortaminin) §ziit salimi agisindan da en yiiksek degerleri vermistir. Bu durumda bagirsak ortaminda hidrojellerin iginde
bulunan 6ziitli ortama biraktiklar1 ve ortamdaki suyu alarak sistiklerini gostermektedir. Bagirsak ortaminda emilimin
gergeklestigi diistiniildiigii zaman, bu 6zellik hidrojellerdeki bitki oziitiiniin bagirsakta ortamina birakilmasit ve bu
sayede kana ge¢mesinin saglanmasi agisindan {iretilen hidrojel kapsiillerin, akilli ila¢ salimina uygun oldugunu
gostermektedir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: STEAM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)

LAMBADAN ELEKTRIiK

Ogrenci: EMIR OZDEMIR
Ogrenci: FUAT KAYRA KURTTEPE

Dansman: ESILA SAMUR

Projemizde fosil yakitlarin azalmasi ve kullanilmasinin ¢evreye verdikleri zararlar ve insan popiilasyonunun artmasiyla
artan enerji ihtiyaci gdz Oniine alarak bu ihtiyaci azaltmak, daha ucuz ve yenilenebilir enerji iiretmek amaciyla
fotovoltaik giines panellerini kullanarak aydinlatma olarak kullamlan lambalarin etrafina yeni bir avize modeli
tasarlanmustir. Projede tasarim tabanli modelleme yontemi kullanmlmistir. Bu projede aydinlatma kaynagindan ¢ikan 15181
kullanarak fotovoltaik giines panelleri yardimuyla elektrik enerjisi {ireten bir avize model jeneratorii {liretilmistir.
Modelde besgen seklindeki tasarlanan fotovoltaik giines panelleri lizerine yerlestirilmis, besgen seklinde tasarlanan
aynalar yer almaktadir. Diizenek tizerine konulan aynalar ile 15181 daha ¢ok yansitarak daha fazla elektrik enerji tiretmek
amactyla kullamlmustir. Olusturulan model telefon flas 15181yla test edilmistir. Olusturulan modelde aynalar fistte,
fotovoltaik giines panelleri altta olacak sekilde telefon flag 1s1Z1imin etrafina yerlestirildiginde voltmetredeki deger 19,60
V oldugu gozlemlenmistir. Elde edilen verilere gore avize tasariminda aynalar {istte, fotovoltaik giines panelleri altta
oldugu durumda daha fazla gerilim (volt) tirettigi tespit edilmistir. Ayrica tiretilen elektrik 9V ile sarj olan tasinabilir
sarj cihazim yaklagik 45 dakikada tamamen sarj ettigi tespit edilmistir. Boylelikle tiretilen enerjinin depo edilebilir
oldugu da séylenebilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yasammuzda Iyilik, Nezaket ve Anlayis

AKRAN ZORBALIGIYLA BAS EDEBILIYORUM

Ogrenci: ELA ALP
Ogrenci: ELIF ALP
Ogrenci: NISA NUR DURSUN

Damssman: HATICE TUGBA CON

Bu aragtirmanin temel amaci yatili bolge ortaokulunun yurdunda kalan ilkokul kademesi 6grencilerine UNICEF'in
finansal destegiyle Zorlayicit Yasam Olaylarinda Psikoegitim Projesi (ZOY OP) kapsaminda hazirlanan hikaye kitaplari
ekseninde 12 hafta siiren psikoegitim programu planlayarak, psikoegitim progranminin 6grencilerin zorbalikla basa ¢ikma
stratejileri gelistirmesindeki etkililigini test etmektir. Arastirma kapsaminda ZOY OP i¢in hazirlanan hikdye kitaplari
eksenli 12 hafta stiren psikoegitim programu diizenlenmistir. Calismaya bir yatili bolge ortaokulunun yurdunda kalmakta
olan 20 ilkokul 6grencisi katilmistir. Yari-deneysel ve On test-son test tasarimli olarak planlanan bu arastirmada 6l¢me
araci olarak Zorbalikla Basa Cikma Stratejileri Olgegi kullamlmistir. Deney grubuna yonelik uygulanan 12 haftalik
ZOYOP kitaplar: eksenli psikoegitim progranu sonrasinda zorbalikla basa ¢ikma stratejileri 6lgegi on test ve son test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark bulunmustur. Caresizlik alt boyutu puanlarinda belirgin bir azalis
egilimi goriilmiistiir. Ogrencilerin yardim arama ile ilgili alt boyut puanlarinda belirgin bir artis egilimi goriilmiis ve bu
istatistiksel olarak da anlamli bulunmustur. Sosyal destege basvurmayla ilgili alt boyut puanlarinda belirgin bir artis
egilimi gorillmiis ve artisin istatistiksel olarak da anlamli oldugu degerlendirilmistir. Calismaya katilan 6grencilerin
kaginma alt boyutu puanlarinda artis egilimi gosterdigi anlagilmakla birlikte puanlarin istatistiksel olarak anlamli bir
fark olusturmadigi sonucuna ulagilmustir. Zorbalikla bas edebilme alt boyutu puanlarinda belirgin bir artis egilimi
goriilmils ve bunun istatistiksel olarak da anlamli olugu degerlendirilmistir. fyimserlik alt boyutu puanlarinda belirgin
bir diislis egilimi goriilmils ve bu sonucun istatistiksel olarak da anlamlilik gosterdigi tespit edilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Su Okuryazarlig:

AKILLI SUYONETIM CIHAZI

Ogrenci: NUDEM TASKESEN
Ogrenci: FATMA BETUL YILDIRIM
Ogrenci: EYMEN HAMZA TURK

Dangman: FERHAN ULU

Ulkemiz icin stratejik bir 6neme sahip olan tatli su, artan niifus ve degisen iklim kosullar1 ile birlikte hizl1 bir sekilde
azalmaktadir. Kullamlabilir su, tatli su kit bir kaynaktir. Ulkemiz ii¢ tarafi denizle ¢evrili olmasina ragmen tatli su
kaynaklar1 bakimindan yetersizdir. Tatl1 su kaynaklarinin yetersizligi ilerleyen yillarda niifusun artmasi ile daha biiylik
bir sorun haline gelecektir. iklim degisiklikleri ve kuraklik beraberinde biiyiik ¢evresel sorunlara ve iklim miilteciligi
durumuna sebebiyet verecektir. Bu durumlarin 6niine gegebilmek ve etkilerini azaltmak i¢in dogal zenginliklerimizin
basinda olan suyun kullanimimn ve yonetiminin iyi yapilmasi gerekir. Bu baglamda projemiz kapsaminda su tasarrufu
saglayacak bir cihaz gelistirildi. Bu cihaz lavabo, balkon ve ¢ati gideri i¢in tasarlandi. Tasarlanan bu cihaz, giderden
¢ikan suyu biriktirip suyun kalitesini ve durumunu 6l¢mekte ardindan ¢ikan sonuca gore suyu kanalizasyona veya tekrar
kullamm i¢in depoya gondermektedir. Cihazin temel amaci, tekrar kullamlabilecek suyun kanalizasyon sistemine
gonderilip bu suyun kirlenmesini 6nlemek, kanalizasyon sisteminin ve atik su geri doniisiim tesislerinin yiikiinii azaltmak
bu sayede su israfinin 6niine gegmektir. Bu baglamda hazirladigimiz cihaz, kullamilmaya basladiginda farkli alanlarda da
tasarruf saglayip ¢evre kirliligini azaltmaya yardim edecektir. Unutmayalim ki herkesin kii¢iik bir ¢aba ile biiyiik bir
fark yaratabilecegi su tasarrufu konusunda farkindalik yaratmak ve uygulamak iilkemizin gelecegi i¢in ¢ok 6nemlidir.
Gelistirilen cihazin modellemesi Tincercad, devre semasi Fritzing ve yazilim ise Arduino IDE iizerinden yapilmistir.
Tum istegimiz ve temennimiz, tilkemizin dogal zenginliklerinin basinda gelen suyumuzun bir damlasinin bile bosa
gitmemesini saglamaktir.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

BULASIK MAKINESININ YENILENEBILIR ENERJI POTANSIYELIYLE BULASIKLARIN KURUMA HIZININ
ARTIRILMASI

Ogrenci: TUNA SEMIH OMUR

Danigman: SAMET ACAR

Kiiresel 1sinmanin 6nce yavaglatilip sonra da durdurulmasinda onemli bir alan yenilenebilir enerji kaynaklarimn
kullanimu ve verimliliklerinin artirilmasidir. Bu amagla biz de bulasik makinelerinin yikama sonrasi kurutma amaciyla
makine icerisinde olusan sicak havanin sahip oldugu 1s1 enerjisine odaklandik. Bu atik 1s1 enerjisinden termoelektrik
iiretegler kullanarak elektrik enerjisi tiretmeyi ilk olarak planladik. Urettigimiz bu enerji ile galistiracagimiz bir fan
tasarimiyla da makine igerisindeki konveksiyon akimlarini hizlandirmayr ve bdylece bulasiklarin daha hizli kurumasint
saglamayl amagladik. Bu amagla ilk olarak bir model diisiindiik ve bunu ¢izimini yaptik. Bu modelin mukavva/karton
modelini hazirladik. Bu modelin elektrik iiretimi kapasitesini sa¢ kurutma makinesi ile olugturdugumuz sicak hava
yardimuyla test ettik. Ilk tasariminuzda en yiiksek 1,95 volt gerilim elde ettik. Ardindan bu modelin yetersizlikleri
nedeniyle strafor kopiik malzemeden daha dayamikli ve ergonomik bir model gelistirdik. Ikinci modelimizle yaptiginmz
deneylerde en yiiksek 5,87 volt gerilim degeri elde edebildik. Ayrica bu modelimizle ¢alistirdiginuz DC motora bagl
fan ile 1slak bir tabagin normalden daha hizl1 kurudugunu gordiik. Kiiresel 1sitnmanin 6nlenmesinde yenilenebilir enerji
teknolojilerinin gelistirilmesi 6nemli bir yere sahiptir. Bu alanda yapilacak yenilik¢i teknolojilerin hem ekonomik hem
de iklimsel olumlu sonuglari olacaktir. Bu agidan gelistirdigimiz modelimizle bulasik makinesinin atik 1s1
kaynaklarindan elektrik iireten ve bu elektrikle bulagiklar1 daha hizli kurutan bir model olarak onemli oldugunu
diistiniiyoruz. Tasariminuzin eksiklerini tespit edip gelistirmeye devam ediyoruz.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

GIDALARIN RAF OMRUNU ARTIRAN YESILSENTEZ AKILLIBIYOKOMPOZIT AMBALAJLA

Ogrenci: RONI COMERT

Dansman: TUBA GULER

Bu ¢aligsmanin amact, petrol tiirevi ambalajlarin insan sagligina ve ¢evreye verdigi zarar1 en aza indirebilmek i¢in farkl
oranlarda elde edilen nisasta, karagam unu, ke¢iboynuzunu sarmasik 6ziitlii manyetit nano partikiil esasli ¢evre dostu
alternatif akill1 biyoplastik veodunsu biyokompozit ambalaj malzemelerinin iiretilmesidir. Ambalaj, tirlinii dis etkilerden
koruyan, i¢ine konulan mallar1 bir arada tutarak dagitim ve pazarlama islemlerini kolaylastiran tiiketiciye i¢indeki mal
hakkinda bilgi veren metal, kigit, karton, cam, teneke, plastik ve tahtadan yapilan sargi ve kaplamalardir. Hazir
yiyeceklerin konulduklari, saklandiklar1 ve servis edildikleri, ambalajlandiklar1 kaplarin ¢ogu plastik ve plastik tiirevi
maddelerden yapilmaktadir. Cevresel kirlilik ve kiiresel 1sinma ile birlikte ayrica sentetik malzemelerin aksine dogal lif
kompozitleri kullanimu yayginlagmustir.. Misir nisastasim biyoplastik bir malzeme haline getirebilmek i¢in gliserin gibi
dogal bir pekistirici kullamldi. Biyoplastik malzemenin mukavemeti igerisine karagamunu, ke¢iboynuzunu
eklenerek,malzemenin karakterizasyonlar1 UV ile gergeklestirildi. Biyopolimer olarak adlandirilan maddelerin ¢evreye
zarar vermeden ambalaj sanayinde kullamlabilecegi literatiir bilgilerine dayanarak bu caligsmamizda gostermek en
bliytik amacimuzdir. Bitki 6ziitli manyetit nanopartikiiller Hidrotermal yontem ile sentezlendi. Biyokompozitlere
eklenerek antibakteriyel ve dayanikliligr artirildi. Uretilen Antibakteriyel biyobozunur kompozitler; asit,baz tiriinlerine
dayammu, sicaklik ve aleve dayammlar1 test edilmistir. Yapilan kompozitler besinler iizerinde 1 ay gibi bir siire
denenmis ve raf 6mriinii artirmada olumlu sonug elde edilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

GULMILDIYOSU (PERONOSPORA SPARSA) HASTALIGININ EBE GUMECI BITKISI iLE TEDAVI
YONTEMLERININ ARASTIRILMASI PROJE OZETI

Ogrenci: BAHAR KAYNAR
Ogrenci: BERIL YUCEL
Ogrenci: KARDELEN ILIK

Dangman: HULYA TUNCDEMIR

Bitkilerde biiytime, gelisme ve bitkisel hastaliklart 6grenmek igin, ebegiimeci bitkisinde bulundugu diisiiniilen
tyilestirici enzimlerin giil bitkisinde olugan fugnal kaynakli giil mildiyosii hastaliginda iyilesme olup olmadigim deney
yapilarak gézlemlemek projemizin amaglarindandir. Deney grubu 1 bitkisinde olugan Mildiy6 tedavisi i¢in kurutulmus
ebe giimecini kaynama derecesinde suda bekletip, dgiitiilerek pamuklu siizgegten siizerek ekstraksiyon sivisi elde ettik.
Deney grubu 2 bitkimiz i¢in kurutulmus ebegiimecinden elde edecegimiz ekstraksiyonu ise ebegiimeci bitkisini kaynamis
suyun i¢inde 15 dk demleyerek elde ettik. Deney gurubul ve 2 bitkimize giinde 1 defa hastalik olusmus kisimlardan
bagslayarak ekstraksiyonlar1 bitkinin tamanuna uyguladik. Kontrol gurubu bitkimize ise musluk suyu uyguladik. Deney
gurubu 1 deki bitkimiz 10. giin iyilesme baslamis, as1 bolgesinin ¢ikan siirgiinlerde 2 adet yeni yaprak olusumu
gozlenmistir.. Yaptigimiz ol¢timlerde siirgiin olarak olusan dallarda yeni yaprak olusumlari devam etmis 12 adet
yaprak,7 adet yeni siirgiin dal,.30 giin 33 adet yaprak 9 adet siirgiin dal, goriilmiistiir. Deney gurubu 2 deki bitkimizde
15.giin. Iyilesme belirtisi 1 adet yaprak olusumu ile goriilmiistiir. Deneyimizin 20. giinde Giil Mildiyosii (Peronospora
Sparsa) hastaliginin azalmasim as1 bolgesinin {istiinde olusan 8 adet yaprak olusmasim gézlemledik. Kontrol gurubu
bitkide budadigimuiz dallardan 4 adet yaprak ¢iknus deneyin 22 giiniinde olusan dokiilmistiir. Gergeklestirdigimiz deney
etkinligi ile bitkilerde biiylime ve gelisme ve bitkilerde olusan hastaliklar kavramlarim 6grenmis olduk. Giil bitkisinde
ve diger bitkilerde de olusan ve bitkilere ciddi zarar veren Giil Mildiydsiiniin iyilestirilme siirecini kurutulmus
Ebegiimeci bitkisinden elde ettigimiz bitkisel ekstraksiyon sivilari ile deney yapilarak ebegiimeci bitkisininin
tyilestirici etkilerini bilimsel olarak kamtlamig olduk.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

YARATICI YAZMA UYGULAMALARININ YAZMA BECERISINE ETKiSi

Ogrenci: TUANA TUGCE UYANIK
Ogrenci: ZEHRA AKSU

Dansman: BUSRA CIMEN

Bu calismada Tirkge dersinde gerceklestirilen yaratici yazma uygulamalarimin 6grencilerde yazma becerisine olan
etkisi ortaya konulmak istenmistir. Proje kapsaminda yapilan ¢esitli uygulamalar ile 6grencilerin hayal gii¢lerini yaziya
dokerken kendilerini kesfetmelerini saglayacaktir. 6. simf 6grencilerine yonelik yaratict yazma uygulamalari belirlendi.
Uygulamada deneysel arastirma ve nitel arastirma yontemine bagvurulmustur. Bir simifta farkli uygulamalar yapilmazken
diger sinifta ¢esitli yaratict yazma etkinlikleri yapilmustir. Etkinlik ig¢erigi arastirilirken masal, hikaye, fabl vb. metin
tiirlerinden yararlamlmstir. Bu sayede 6grencilerin dili en dogru bigimde kullanmalar1 ve edebi yonlerinin gelismesine
katki saglanmasi diisliniilmiistiir. Yapilan etkinlik 6ncesinde metin tiirlerine ait 6rnekler okunmus ve 6grencilerin bilgi
sahibi olmalar1 da saglanmistir. Yaratici yazma uygulamalarimn ogrencilere birgok alanda faydali olmasi
hedeflenmektedir. Projemiz; 6grencilerde yaratici okuma, okudugunu anlama, yazma ve yaratict yazma yonelimlerini
belirlemeye yoneliktir. Etkinliklerin aktif halde uygulanmasi igin somut materyaller meydana getirilmistir. Bu
uygulamalarin Ogrencilerin yazma becerilerini artimada Onemli bir etkiye sahip oldugunu ortaya koydugu
distiniilmektedir. Calismalarda etkinliklerin uygulandigt simf ile etkinlik yapilmayan siniflarin yazma becerisinin
arasindaki fark tespit edilmeye calisilmigtir. Alinan sonuglar yazma siirecini daha iyi yonetmemize katki saglayacaktir.
Anahtar Kelimeler: Yaratic1 Yazma, yaraticilik, yazma becerisi

93



Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

DOMATES FIDELERINDE KOK CURUKLUGUNUN(RHIZOCTONIA SOLANI) SEMiZOTU (PORTULACA
OLERACEA), BITKISINDE BULUNAN [YILESTIRICI ENZIMLER ILE TEDAVI YONTEMLERININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: ZUMRA KOC
Ogrenci: ZEYNEP YESILOVA
Ogrenci: ZEHRA BEGUM COSKUN

Dangman: HULYA TUNCDEMIR

Semizotu bitkisinde bulunan enzimlerin domates fidelerinde olusan fugnal kaynakli kok bogazi hastaligim tedavi
edilebilecegini deney yaparak gozlemlemek, bitkilerde biiylime, gelisme, bitkisel hastaliklar1 6grenmek i¢in deney
etkinligi gergeklestirmek projenin amacidir. Tohumlarin filizlenip toprak yiizeyine ¢iktiktan sonra Rhizoctonia solani
spp hastalik etmeni teshis edilen topraga diktik. Deney ve kontrol gurubu saksilarimizda ,fidelerin dikimin 10 giiniinde 5
adet fidenin toprak yiizeyine devrilmesini sonucunda Domates fidelerini ilge tarim midurliigii bitki koruma subesine
gotiirerek Rhizoctonia solani fungusu bulagmasi oldugu teshis edildi. Fidelerimizi diktigimiz deney gurubu 1 saksimn
yiizeyine 10 gr kurutulmus semizotu ekledik. Deney gurubu 2 bitkimize toprak yiizeyine 6giitlip siizdiigiimiiz semizotu
posasim ekledik. Kontrol gurubu bitkimize musluk suyu uyguladik. Deney ve kontrol gurubu bitkimizi her giin ayni saatte
bitkinin gévde kismina tedavi sivilarindan piiskiirme islemi uyguladik. bitkilerimizi sulama islemini 3 giinde bir
dinlendirilmis musluk suyu kullandik. Deney gurubu 1 bitkide 10 giin iyilesme gézlenmistir. 15 giin kék uzunlugunun 7
cm oldugu bitkinin yan kisimlarindan yeni kok ve dal olusumlar1 gorilmiistiir. Deneyimizin 30 giinil bitkimizin yaprak
sayisi 15 adet tespit edilmistir. Deney gurubu 2 bitkimiz 15 giin iyilesme belirtisi k6k bogazinda renk degisimi ile
goriilmistiir. Deneyin 30 glinii yaprak sayis1 11 adet tespit edilmistir Kontrol gurubu fidemizde iyilesme gortilmemis ,
deneyin sonunda ise tamamuina yakini ¢lirtimiigtiir Domates fidelerinde olusan ve iiriin kaybina sebep olan fugnal
kaynakl1 kok bogazi hastaligimn iyilestirilme siirecini kurutulmus ve derin dondurucuda saklanmig semizotu bitkisinden
elde ettigimiz iyilestirici sivilar ile deney yapilarak bitkide bulunun iyilestirici etkilerinin kok bogazi hastaligina ¢6ziim
olabilecegini deney yapilarak 6grenmis olduk.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Dontistim

ZEHIRE DEGILEGLENCE VE SANATA DONUSTUR

Ogrenci: AYTUN ONDEMIR

Danisman: AHMET TURAN ALADAG

Atik piller, doganin ve insan sagliginin korunmasi agisindan biiyiik bir tehlike olusturur. Bu nedenle, atik pillerin geri
donistirtilmesi, cevre dostu bir yontem olarak onerilir. Atik pillerin geri doniistiiriilmesi, ¢evresel faydalarin yam sira
ekonomik faydalar da saglar. Geri doniistiiriilen piller, tekrar kullamma sokulabilir veya metal geri kazammu igin
kullanilabilir. Okulumuzda da bulunan standart pil toplama kutularimn amacina tam anlamuyla hizmet etmedigi, bir¢cok
Ogrencinin bu kutulara pillerin yam sira ellerindeki herhangi bir ¢opii de tereddiit etmeden attiklarim goriince; atik pil
toplamada daha etkili bir ¢6ziim yolu tiretmenin sorumlulugu ile basladigim projemde tasarladigimiz "Atik Pil Toplama
Makinesi" fikri bu sekilde ortaya ¢ikmustir. Projemize baslarken, en ¢ok kullanilan farkli ebatlara sahip 4 tip pilin
toplanmas1 amaglanmustir. Pil toplama makinemize tek tek atilan piller, tasarladigimiz diizenek yardimiyla boyutlarina
gore ayrilacak, sonrasinda bu piller kendilerine uygun toplama haznesine diisecek ve tam bu sirada, kullandigimiz sinir
anahtarlar yardim ile de sayilacaktir. Bu say1 anlik olarak makine tizerindeki ekrandan takip edilebilir. Kullanici, pil
atma islemini makine tizerindeki buton yardimu ile tamamladiktan sonra, ekranda hangi boyuttan ka¢ adet pil attigin
gorebilecek ve attign pillere karsilik gelen adetteki jetonlari makineden alacaktir. Bu jetonlar -daha 6nce kurumsal
anlagmalar1 yapilmis olacak sekilde- devlet tiyatrolari, 6zel tiyatrolar, belediye tiyatrolari, sanat merkezleri, sergi
salonlari, sinema salonlari, alig-veris merkezleri vb. yerlerde organize edilen tiyatrolar, gosterimler, eglence ve
sunumlar, resim ve heykel sergileri gibi etkinliklerde bilet yerine kullanabilecektir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Yenilenebilir Enerji

YENILENEBILIR ENERJI KAYNAGI OLARAK ERIK (PRUNUS DOMESTICA L.) VE KIZILCIK (CORNUS MAS)
CEKIRDEGININ KARISIMINDAN PELET ELDE EDILMESI VE BIYOYAKIT OLARAK KULLANABILIRLIGININ
DEGERLENDIRILMESI

Ogrenci: MUHAMMED HALIL COREK
Ogrenci: NAZLICAN LEYLEK
Ogrenci: EBRAR TURGUN

Damsman: BIROL PETEK

Bu aragtirmanuzda iilkemizin biiyiik bir boliimiinde yetistirilen erik ile kizilcik meyvesinin islendikten sonra genelde
dogaya atilan ¢ekirdeklerinin biyokiitle (pelet) olarak degerlendirilmesi konusunda bir ¢alisma yiritilmistiir.
Yenilenebilir enerji tiretim teknikleri alaninda giinlimiizde biiyiik ilerlemeler olmasina ragmen bu enerjinin tiretim
teknikleri gelistirilmeye ihtiya¢g duymaktadir. Bu kapsamda islendikten sonra genelde dogaya atilan erik ve kizilcik
meyvelerinin ¢ekirdeklerinin karisimlar1 pelet {initesinde sikistirilarak belirli bir standarda sahip kati yakit haline
getirilmistir. Daha sonra peletlerin katt biyoyakit olarak degerlendirilebilme olanaklari arastirilmigtir. Bu kapsamda
elde edilen peletlerin fiziksel 6zellikleri ( mekanik dayamklilik direnci, y1gin yogunlugu) ve kimyasal 6zellikleri ( nem
igerigi, Ust 1s1l deger tayini, kiil miktar1 tayini, yanma gazlar1 ( O?, CO2, CO, NO, NOX, SO2) belirlenmistir. Pelet
yapiminda kullamlan materyalin 6zelligine gore 1.2069 g agirliginda, 6.30 mm ¢apinda, 33.69 mm uzunlugunda
silindirik peletler elde edilmistir. Calismada peletlerin fiziksel test test sonuglar1 olan peletlerin y1gin yogunlugu 609
kg/m3, mekanik dayamklilik oram %92,2, nem alma direnci %9.6 olarak bulunmustur. Peletlerin kimyasal test
sonuglarinda ise kil yigint %2, nem miktar1 %6.9, st 1s1l deger pelet haline gelmemis hammaddede 5013 Cal/g, pelet
haline gelen tirtinde 5016 Cal/g olarak bulunmustur. Elemental analiz sonuglarim olusturan yanma gazlari degerleri
02=%16.6, CO2=%4.2, CO=82ppm, NO=110ppm, NOX=115ppm, SO2=0 ppm olarak tespit edilmistir. Enerji ve
Tabii Kaynaklar Bakanligi'nin verilerine gore tilkemizde ¢ikarilan linyit kémiirtinin %96.6's1nin 1s1l degeri 4000 Cal/g
altinda, %3.4"liniin 1s1l degeri ise 4000 cal/g tizerindedir. Bu oranlar dikkate alindiginda, aragtirmamizda elde ettigimiz
peletin (biyoyakit) 1s1l degerinin "5016 cal/g" linyit komiiriine gore daha yiiksek ve ¢evre dostu enerji kaynag oldugu
sonucuna varilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Biyotaklit

BAL PETEGI FORMUNDA ATES OLCER KUMAS

Ogrenci: ECE ILGIN KASAP
Ogrenci: DEMIR ARDIC

Dansman: UMITACAR

Bu projede viicut sicakliginda olusan farkliliklar1 algilayan ve bu farkliliga gore uyar1 veren bir kumas ve sistem
tasarimu tizerinde ¢alisilmustir. Arinin olusturdugu petek desenlerinden yola ¢ikilarak 6zel olarak olusturulan bu kumas;
i¢erisinde bulunan kabarciklar ve yumusak dokusu sayesinde hava alabilme 6zelligi ve terlemeyi Onleyen yapisi ile
dikkat ¢ekmektedir.Literatiir arastirmas1 sonucunda bal arisimn (Apis mellifica) olusturdugu bal peteginin formunda
daha az malzeme kullanilmasi, daha dayanikli olmasi nedeni ile kumas yapisi i¢in en verimli tasarimlardan birisi
olacagim diisiinmekteyiz Igerisine NTC termistor yerlestirdigimiz bu 6zel kumas iizerine temas eden kisinin sicakligim
Olgerek olasi bir ates ¢ikmasi durumunda farki algilayarak Arduino mikroiglemcisine bilgi iletmektedir. Arduino kartina
aktarilan bu sicaklik bilgisi anlamlandirilarak bluetooth sensorii ile mobil telefona aktarilmaktadir. Kurulan sistem ve
hazirlanan kumasin islevselligi prototip tizerinde test edilmistir. Uyku sirasinda yapilan ates Olgiimiiniin salgin
hastaliklarla miicadelede, yatak yaralarina sahip hastalara destek olmak amaci ile erken uyar1 sistemi olusturmasi
hedeflenmistir. Kumas tlizerinde bulunan sicaklik degeri mobil telefona ve yatak basgligina yerlestirilmis dijital ekrana
direk aktarilmasi ile siirekli olarak bir ates Olger ile ates dlgme isleminin gerekliligini azaltacagi kanisindayiz. Yatak
carsafi olarak tasarlanan kumasin pamuklu ve yumusak dokuya sahip olmasi, hava alabilmesi, terlemeyi 6nleyen yapist
ve yikanabilir olmas1 6zelligi ile giinlik hayatta farkli formlarda giyilebilir teknolojilerin gelistirilmesine de oncii
olacagim diisiinmekteyiz.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

BALIK EKMEK

Ogrenci: DENIZ CEVIK
Ogrenci: MEHMET CAGAN KESKIN

Danisman: FILIZ KARAOGLU

Deniz iiriinleri iyi birer protein ve omega-3 yag asitlerini igeren iyi birer lipit kaynagidir. Balik, ayrica A, D, B6, B12
vitaminleri ile demir, ¢inko, iyot, selenyum, potasyum ve sodyum minerallerini i¢erir. Balik ve balik kil¢1g kalsiyum
yoniinden oldukga zengin besinlerdir. Dengeli ve saglikli bir beslenme i¢in balik ve su tirtinlerinin haftada en az 2-3 kez
tiiketilmesinde fayda vardir. Balik kil¢igr ise 6zellikle diisiik siit ve siit tirtinleri alimina sahip popiilasyonlarda 6nemli
bir kalsiyum kaynag olarak bilinir. Balik kil¢ig1 sahip oldugu vitamin ve minerallerle viicudun savunma mekanizmasin
gliclendirerek 6zellikle kis aylarinda goriilen soguk alginlifi, nezle, grip ve diger iist solunum yolu hastaliklarina karsi
korunmay1 arttirir.Insanlarin hizli ve kolay tiiketilebilir gidalara taleplerinin artmasi ve ekmegi de bir ¢ok gidayla
birlikte titketmelerinden dolay1 farkli ekmek tiirleri ilgi gérmeye baglanustir.Bu ¢aligmada balik ,kemiklerinin etlerinden
ayrilmasi i¢in kaynar suda yarim saat haslanmistir.Haslanan etler kemiklerinden uzaklastirilmistir. Ardindan kilgiklar
%2 NaOH soliisyonu ile 900'de 40 dk kaynatilnus ve musluk suyu ile durulanmistir. Kemikler 60 dk boyunca %96 etil
alkol ile iglenmis ve tekrar musluk suyu ile durulanmistir.Daha sonra kemikler 600'de 8 saat siireyle kurutulup, 6giitiiliip
toz haline getirilmistir. Toz haline getirilen kilgikla mayalanan ekmek pisirilmis ve normal bir sekilde mayalanan
ekmekle besin degerleri karsilastirilmigtir.Bu calismada balik kil¢igi ile mayalanan ekmekte kalsiyum ve fosfor
degerlerinin normal bir seklide mayalanan ekmektekinden yiiksek oldugu goriilmiistiir. Boylelikle balik kil¢ig ile ekmek
mayalamanin 6zellikle siit ve siit iirtinlerini sevmeyen , balik tilketmeyen 6grencilerin beslenmesinde faydali olacagi
soylenebilir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

DEPREM NASIL GERCEKLESIR

Ogrenci: ZEHRA KARA

Danisman: MELTEM EKICI

Depremler tahmin edilmesi zor, aniden gergeklesen, kontrol edilemeyen, siddetli, niine gegme olasilig1 olmayan doga
olaylar1 olarak tanimlanabilir. Ulkemiz siddetli deprem bolgeleri arasinda yer almaktadir. Hemen hemen tiim bolgelerde
deprem hissedilmektedir. Ulkemizde zararsiz depremler meydana geldigi gibi yikict depremlerde meydana
gelebilmektedir. Yer kabugunun yapisi, depremin olusumu, depremin neden olabilecegi zararlar1 ve bu olumsuz
etkilerden korunma yollarimi 6gretme amacim barindiran egitim siirecine deprem egitimi denir. Bu egitimin
saglanabilecegi en giivenilir yerler ise okulardir. Bu nedenle deprem olusumunun ve etkilerinin kiigiik yaslardan itibaren
bilinip depremle ilgili gerekli tedbirlerin alinmasi olduk¢a onemlidir. Bu sayede deprem bilincine sahip nesiller
yetistirilebilir. Deprem olusumu ve deprem i¢in alinmasi gereken tedbirlerin iyi bilinmesi bireylerin ve topluluklarin
maddi-manevi hasarlarimn en aza inmesini saglar. Projemizde depremin olusumunu ve neden olabilecegi zararlari
gosterebilecek basit bir prototipin hazirlanmasi amaglanmustir. Basit materyaller kullanarak deprem olusumunu somut
bir sekilde gosterebilecek bir tasarim planlanmistir. Bu tasarim sonucunda ortaya ¢ikan prototip ile deprem olusumu ve
etkileri gozlemlenebilmistir. Bu sayede deprem olusumu erken yaslarda kavranabilecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

GUVENLIK KAMERAM GUVENDE

Ogrenci: ELIF ECRIN GULLE
Ogrenci: OYKU EROL
Ogrenci: HAVVA ECRIN ELMALI

Danisman: RECEP ILASLAN

Ulkemizde birgok alanda giivenligi saglamak igin teknolojinin getirdigi bir kolaylik olarak giivenlik kameralar
bulunmaktadir. Kurumlarda, trafikte, diikkkanlarda, evlerin i¢inde vb bir¢ok ornek verebiliriz. Ancak zaman zaman bazi
sahislarin bu kameralara fiziksel miidahalelerle zarar verdigini gérmekteyiz. Projemizin 6ziinde; kameralara herhangi
bir darbe ile miidahale edildiginde, kameranin yonii degistirildiginde veya 6nii kapandiginda kisacasi kameranin
glivenlik alant disina ¢iktiginda 433 MHz RF Kablosuz verici (Transmitter) kullamlarak kamera sahibi kisiye kablosuz
uyar1 sinyali gonderecektir. Bu sayede kameraya zarar veren kisiden haberdar olunup daha biiyiik zarar vermesi
onlenmesi agisindan dnlem alimp amnda miidahale edilebilecektir. Projemizde kamera tiistiine yerlestirecegimiz mesafe
sensoril sayesinde herhangi bir darbe kameramn yoniinde bir degisme durumunda sensoér bunu algilayarak 433 MHz RF
Kablosuz verici (Transmitter) modiil, 433 MHz RF Kablosuz alici modiile bir sinyal gonderecektir. Bu sinyal ile
sesli(buzzer) ve 1sikli(led) bir uyar1 saglayacaktir. Bu sayede hane sahibi bir tehlike durumu oldugunu fark ederek
gerekli onlemleri alacaktir. Tasarladigimiz proje herhangi bir riizgar esintisi ile yon degistiren kamera i¢inde gegerlidir.
Aym sistem evde c¢ocuk bakicilar1 ya da yasli bakim evinde olan bakicilar kameranin yoniinii herhangi bir yere
cevirerek bebeklere ve yaslilara zarar vermek istediklerinde hane sahibini haberdar ederek bu tiir zararli durumlari
Onleyecektir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

3 D KUR'AN-1 KERIM OYUNU

Ogrenci: EYYUP EREN SANDIM

Dansman: TUBA OZTURK SALMAN

"Yaratan Rabbinin adiyla oku! - O, insam bir alaktan yaratti. - Oku! Rabbin sonsuz kerem sahibidir. - Ki O, kalemle
yazmayl Ogretendir. - Insana bilmedigini O ogretti." ilk inen vahiyde de goriildiigii gibi Kuran-1 Kerim'i okumak,
yazmak, 6grenmek ve insanlara aktarmak farz kilinmustir. Kuran-1 Kerim'in mucizevi matematiksel algoritmasini,
teorisini ve kavramim daha cok kitleye ulastirmak biz insanlarin gorevidir. Bu amactan yola ¢ikarak Metaverse
gozliiklerine de indirgenmis bir 3D Kuran-1 Kerim oyunu tasarladik. Bu sayede sanal ortamda gergeklik ongoriisii ele
alinarak, oyunun i¢inde yasiyormus gibi ¢ocuklarin bu ortamda hem eglenmelerini hem de 6grenmelerini saglamis
olacagiz. Dinimiz bilim ve ilmin aym anda 6grenilmesini 6ngérmiistiir. Giiniimiizde ise bilim 6n plana ¢ikarken ilim bir
adim geride kalmaktadir. Bu oyunumuzda; teknolojinin ve Kuran-1 Kerim'in matematik teorisini bir araya getirerek,
algoritmik sirayla Elifba harflerini, Ayet-i Kelimelerini ve sureleri tek bir oyunda teknolojik olarak gostermeye calistik
.Kur'an-1 Kerim oyununda hem gorsel olarak 6grenme hem de sesli geri doéniit oldugu i¢in bir ¢ok yas grubuna hitap
etmektedir. Asamali olarak ilerleyen oyunumuz her seviyeye uygundur.
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Ana Alan: FiZIK

Tematk Alan: Malzeme Bilimi ve Nanoteknoloji

METAL NANOPARCACIKLARDAN TERMAL NANOAKISKAN URETTIK; ISI TRANSFER PERFORMANSLARINI
TEST ETTIK; ENERJI VERIMINI YUKSELTMEK ICIN ISITMA/SOGUTMA SISTEMLERINDEK | KULLANIM
ALANLARINI BELIRLEDIK.

Ogrenci: ZEREN CALISKAN
Ogrenci: DERIN AKSUN

Dangman: SEMA KUCUKMERT ERTEKIN

Farkinda olalim ya da olmayalim 1s1 transferi giindelik yasamumuzda stirekli karsilastigimiz, siklikla yararlandigimiz bir
durumdur. Is1 transferi, "enerjinin yok olmadig ancak birbirine doniistiigii" ilkesine dayanmaktadir. Evimizi, kendimizi
ve yiyeceklerimizi 1sitirken ya da soguturken 1s1 transferini kullamiriz. Is1 transferi bazen g¢evre ile nesne arasinda
kendiliginden bazense 1s1 ya da elektrik kaynaklari vasitasiyla gerceklesir. Bu cihaz/aletlerin tasarimcilari 1s1
transferinin en etkin bir bi¢imde gergeklesmesi icin yontemler gelistirmeye, 1s1 kaybimi minimuma indirmeye
caligmaktadir. Projemize, kalorifer peteklerimiz hizla 1sinsa, dusumuza sicak su ¢ok hizli ulagsa ve bilgisayarimizin
1sinmasim hizla sogutan bir akiskan olsa diye diisiiniirek bagladik. Metal nanopargaciklardan termal nanoakigkanlar elde
etmeyi ve 1s1 transfer ozelliklerini test ederek 1sitma/sogutma sistemlerinde kullamlabilirligini belirlemeyi hedefledik.
Altin, giimiis, demir, bakir, grafen ve bakir siilflir nanoakiskanlar elde ettik, 1s1 alis veris siirecini inceledik, 1sinma ve
soguma siireclerini gozlemledik, dakikadaki sicaklik degisimlerini belirledik, kaynama ve donma sicakliklarim tespit
ettik. Deney sonuglarimiz tiim nanopargaciklarin suyun 1s1l iletkenligini arttirdigim ve donma noktasim dustirdiigiint
gosterdi. Sonuglar ayrica grafen ve bakirsiilflir nanoakigkanlarin 1s1l iletkenliklerinin yiiksek oldugunu, grafen ve giimiis
nanoakiskanlarin ise dakikadaki 1s1 artisimin ¢ok yiiksek oldugunu ortaya koydu. Suyun donma noktasim en fazla diisiiren
grafen, demir ve bakir nanopargaciklar oldu. Nanoakigkanlarin 1sinma ve soguma hizlar1 saf sudan ¢ok daha yiiksek
¢ikti. En hizli 1sinan altin, en hizli soguyan ise giimiis nanoakiskanlar oldu. Iste tim bu sonuclar farkli metal
nanoakigkanlarin kullamm alanlarimin belirlememize yardimci oldu. Enerjiyi daha verimli kullanabilmek amaciyla
bakirsiilfiir nanoakigkam kalorifer peteklerine ekleyebilecegimizi, grafen nanoakiskan arabamizin radyatoriine antifriz
olarak katabilecegimizi, giimiis ve grafen nanoakiskanlari giines panellerinde veya sogutma sistemlerinde
kullanabilecegimizi 6grendik.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: O zgiin Algoritma Tasarm

MATEMATIK KALKANI: KARE KALAN TABANLI SIFRELEME ALGORITMASI

Ogrenci: YAGIZ GUNDOGAN

Danisman: AL FUAT URHAN

Kare kalanlar uzun stiredir incelenmekte olan bir matematik kavranudir. Sifrelemeden akustige, asal sayilardan saymaya
bircok alanda kullamlmaktadirlar. Bu projede matematikteki kare kalan kavranmu kullanilarak kare sayilarin
ozelliklerinin bulunmasi ve en nihayetinde bu 6zelliklerden faydalanilarak bir sifreleme algoritmasi olusturulmasi
hedeflenmistir. Projenin ilk agsamasinda korelasyonel aragtirma yontemi kullamilmistir. Kare kalanlarin incelenmesi i¢in
literatiir taramalarimin ardindan kare kalanlar MS Excel tablosu iizerinden analiz edilmistir. Yapilan inceleme ve
analizlerden kare kalanlarin 1'den 400'e kadar olan modlarda nasil bir dagilim gosterdigi; bu dagilimlarin modun tek,
¢ift veya asal olma durumuna gore nasil gerceklestigi ile ilgili sonuglar projede anlatilmistir. Kare kalanlarin kullanim
alanlarina iligkin tespitler yapilmustir. Projenin ikinci asamasinda tasarim ve gelistirme arastirmast metodu
kullamlmugtir. Kare kalan ¢aligsmasindan somut bir sonug elde etmek adina 6zgiin bir algoritma ile mesaj sifreleme
metodu gelistirilmistir. Bu metot gelistirilirken asal modlardaki kare kalanlardan faydalamilmustir. Sifreleme
algoritmasimn 6zgiin ve glivenilir olarak olusturulmas: adina 199'dan baslayan ve 199'dan sonraki 39 adet asal mod
kullamlmigtir. Bu bize sifreleme algoritmasimin her modda farkli kare kalanlarla ¢alismasimi saglamustir. Projenin
tliclincli asamasinda bu sifreleme metodu ile ilgili Python programlama dili kullamlarak bir program yazilmistir. Bu
program, 45 adet harf, say1 ve semboliin 199'dan baslayan modlarda eslestigi kare kalan sayilar ile ¢aligmaktadir.
[laveten mesajin sifrelenmesi ve ¢oziilmesi igin tarih tabanli bir anahtar sistemi olusturulmustur. letilecek mesaj bu
anahtar ile XOR islemine tabi tutularak sifrelenmektedir. Mesaj ¢6ziilmek istendiginde bu islemin tersi yapilmaktadir.
Projede sifreleme metodu test edilerek proje hedefine ulagilmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

UYUYAN BEBEKLER ICIN VUCUT SICAKLIGI UYARI SISTEMi

Ogrenci: DEMIR AYIK

Damgman: MURAT AYIK

Kiiciik ¢ocugu 6zellikle de bebegi olan anneler geceleri rahat uyuyamazlar ¢iinkii siirekli g¢ocugun istiinii agip
agmadigini kontrol etmek isterler. Siklikla da bu endiselerinde hakli olduklarim ve gocugun bir siiredir iistii agik
yatmakta ve tistimekte oldugunu goriirler. Bu da uykularimi daha tetikte ve yetersiz uyumalarina yol agar. Her ¢ocuk i¢in
yillarca siiren bu gorev 6zellikle hastalik durumlarinda daha da 6nemli olmaya baslar. Atesi ¢ikan bir ¢ocugun hatta bir
yetiskinin bile bu sekilde uzun siire kalmasi hastaligin ¢ok daha biiyiik zararlar vermesine yol agabilir. Boyle durumlari
onlemek igin siirekli viicut sicakligim kontrol eden gir giyilebilir cihaz gelistirdik. Giyen kisiyi rahatsiz etmeden 3 farkl
noktada her saniye sicaklik kontrolii yaparak alinan deger cocuk {iistlinii actig1 i¢in beklenenden az olursa veya atesten
dolayr ¢ok fazla olursa kablosuz olarak annenin yaminda veya yastiginin i¢inde bulunan bir aliciya bilgi géndererek
sesli, 151kl1 veya titresimli olarak uyar1 verip uyandiran cihaz sayesinde anneler eger bir uyar1 yoksa ¢ocugun giivenli ve
saglikli oldugundan emin olacak ve rahatga uyumaya devam edecekler.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Bilim Tarihi ve Felsefesi

BILIMIN ONCULERI TURK-ISLAM BILGINLERININ ORTAOKUL DERS KITAPLARINDAKI VARLIGININ
INCELENMESI

Ogrenci: AYSE SENA CELIK
Ogrenci: RABIA BENGISU ATES
Ogrenci: BEYZA EKEN

Dangman: HALILIBRAHIM KABADAYI

Milli Egitim Bakanligimizin tiim simf seviyelerindeki derslerin 6gretim programlarina oncelikli olarak yerlestirmis
oldugu degerler egitimine yonelik kazammlar; Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi, Tiirkge ve Sosyal Bilgiler gibi baz
derslerin iceriginde dogrudan yer almaktadir. Bunun yam sira Matematik ve Fen Bilimleri gibi bazi derslerde ise
degerlerimiz, dolayli olarak yer almaktadir. Tiirk-islam Medeniyetinde yetisen bilginlerin birbirinden farkli bilim
dallarinda bilime ve bilimsel fikirlerin kaynagina énemli katkilar1 olmustur. Bu aragtirma kapsaminda 6nce arastirmaci
ogrenciler tarafindan gelistirilen anket, ihtiya¢ analizi cergevesinde arastirma grubuna uygulanmustir. {htiya¢ analizi
kapsaminda uygulanan anket sonuglar1 dikkate alindiginda; bilimin ve bilimsel gelismelerin daha ¢ok giiniimiiz batt
diinyas1 tarafindan insanliga katki sagladigina yonelik yamlgilarin oldugu goriilmiistiir. Bu durum bir sorun olarak ele
alinmig ve arastirmaya/proje ¢alismasina baslanmistir. Bu sorunun ders kitaplarindan kaynakli olabilecegi {izerine
yogunlagilarak arastirmanin temel gergevesi belirlenmistir. Ardindan ortaokul ders kitaplarinda Tiirk-islam bilginlerine
yer verilme durumuw/yogunlugu agisindan ele alinarak detayli incelemeler gergeklestirilmistir. Arastirmanin amaci, Milli
Egitim Bakanligimiz tarafindan ortaokul 6grencilerine iicretsiz olarak dagitilan 5, 6, 7 ve 8.simf Tiirkge, Matematik,
Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler ders kitaplarindaki (16 kitap) {initelerin/temalarin ve konularin igeriginde Tiirk-Islam
bilginlerine ne derece yer verildigini ortaya ¢ikarmaktir. Aragtirmada nitel veri analizi yontemlerinden dokiiman
incelemesi yontemi kullamlmustir. Anket sonuglarina ve incelenen ders kitaplarina yonelik bulgular yorumlanarak
calisma sonlandirilirmistir. Elde edilen veriler, alanyazinda gergeklestirilen ¢alismalar ve ¢alismamn simrliliklar: da
dikkate alindiginda; kendi kiiltiirel degerlerimizden olan Tiirk-Islam bilginlerini ortaokul dgrencilerinin daha fazla
tanimas1 ve dgrenmesi gerektigi, bunun i¢in de ortaokul ders kitaplarinda Tiirk-Islam bilginlerine daha ¢ok ve daha
detayl1 bir bigimde yer verilmesi gerektigi sonucuna ulagilmustir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

KARESAL KRIPTOGRAFI

Ogrenci: BUNYAMIN YILMAZ
Ogrenci: SEVVAL DAL
Ogrenci: IRMAK BICEN

Danisman: LOKMAN IRMAK

Projemizin amaci karesel ve asal sayilar1 kullanarak yeni gelistirdigimiz 6zgiin sifreleme metoduyla aym metni birden
fazla sekilde sifreleme imkdm saglayarak ve anahtar kod ekleyerek sifrelenen metnin ¢6ziimlenmesini imkansiz hale
getirmektir. Boylece literatiirde pek 6rnegine rastlanmayan ayni metnin birden fazla sekilde sifrelenmesini saglamaktir.
Insanlik tarihi boyunca 6nemli bilgilerin yabanci kisilerin eline gegmeden istenilen hedefe ulasilmasi i¢in ¢ok gesitli
calismalar yapilmustir. Bu is ile 6zellikle matematikciler ilgilenmis ve o6zellikle sayilar arasindaki iliskilerden
yararlamilmustir. Konu ile ilgili alan taramasi yapildiktan sonra 6zgiin bir sifreleme metodu gelistirilmistir. Sifreleme
metodumuz karesel ve asal sayilarin 6zel iliskilerinden yolla ¢ikilarak yapilmistir. Karesel sayilar arasindaki
iliskilerden asal sayilar elde edilmis ve asal sayilar ile harfler eslestirilmistir. Ozel olarak secilen semboller ve karesel
sayilar ile mesajlar 6zgiin bir algoritmayla sifrelenmistir. Her mesaj birden fazla sekilde sifrelenerek ve yine 6zgiin bir
anahtar kodla bu sifreleme sayis1 artirilarak mesajin istenmeyen kisiler tarafindan ¢oziimlenmesi oldukea
zorlagtirilmistir. Sifreleme metodumuzun en can alict ve 6nemli 6zelligi bir metnin birden fazla ve farkli sifreleme
olasiligimin olmasidir. Bu 6zgiin algoritma sayesinde her mesaj birden fazla ve farkli sekilde sifrelenerek iletilmesi
istenen hedefe giivenli bir sekilde ulagmaktadir. Sonug olarak gelistirdigimiz 6zgiin sifreleme yontemi kullanilarak bir
bilginin baska bir yere aktarilmasi sirasinda sifrenin ¢oziimlenmesi oldukca zorlagsmakta ve bilginin glivenirligi
artmaktadir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

EKMEK ISRAFINA KARSI GELENEKSEL COZUM: "EL EKMEGIM GOZ NURUM"

Ogrenci: FATMANUR AYDOGAN
Ogrenci: MEHMET ENES ZENGIN

Dansman: SERKAN ZENGIN

Soframuzin vazgecilmezlerinden olan Ekmek biitiin kiiltiirlerde kutsal goriilmiistiir. Buna kargin tiiketim toplumu olma
yolunda hizla ilerleyen diinyanuzda ekmek te aym hizda israf edilmektedir. Onemli kayiplar1 beraberinde getiren ekmek
israfimin sebepleri arasinda dayaniksiz ekmek {iretiminin de onemli bir faktor oldugu diistiniilmektedir. Buna karsin
dayanikli ekmek iiretmek de miimkiindiir. Yaptigimiz arastirmalar eksi mayali ekmeklerin daha dayamkli oldugunu
gostermektedir. Bizler de bunun ekmek israfina bir ¢6ziim olabileceginden hareketle bu konuda farkindalik olusturma
amagli bu projeyi gelistirdik. Anadolu'muzda tarih boyunca eksi maya kiiltiirti stirdiiriile gelmis ve yer yer kullamlmaya
devam etmektedir. Genel ifadeyle koy ekmegi denilen, fakat sehir niifuslarinin artmasiyla eski ilgisini kaybeden bu
ekmeklerden, yoreye Ozgli olanlarim Kiiltiirel Miras olarak degerlendirmemiz de miimkiindiir. Projemizde, ekmek
israfina ¢6ziim olabilecek dayanikli eksi mayali koy ekmegini temsilen ilgemiz Eskikizilelma kdyiinde gegmisten beri
geleneksel yontemle yapilagelmis, bilenlerin 6vgiiyle s6z ettigi, yerelde kiiltiirel miras olarak degerlendirilen
"Kizilelma Geleneksel Koy Ekmegi" 6zelinde ¢alistik. Literatiir taramasinda ekmek, ekmek israfi, eksi maya, gibi
konularda ¢okga metine ulagabilirken, Kizilelma Tasfirin K6y Ekmegi 6zelinde bir akademik ¢alismaya ulagsamadik.
Uzmanlar, akademisyenler, Belediye ve yerel dernekler ile goriismeler yaptik. Koyl ziyaret ederek sozlii tarih ¢aligmast
yaptik, ekmegin yapilis seriivenini yerinde izledik. Tamtim filmi hazirladik. Lezzet ve dayamklilik testleri yaptik.
Laboratuvar analizleri yaptik ve raporladik. Farkindaligi artirmak adina bayat ekmek toplama, ekmek-firin modelleme
ve hamur oyunlar1 gibi bir dizi etkinlikler yaptik. Belediye meydaninda bir stantta tanittim ve ikramlar yaptik. Yaptigimiz
calismalar1 okulumuzun, belediyenin, derneklerin sosyal medya guruplarinda ve yerel haber kanallarinda erisime agtik.
Ciddi farkindalik yarattigimiz projemiz ilgemizde bu alanda yapilmis en kapsamli ¢aligmadir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

PAYLASTIKCA COGALIR

Ogrenci: HASRET KALABALIK

Danisman: TUGCE OKSUZOGLU

Paylastikca ¢ogalir adli projemizde 6grencilerimiz arasinda paylasim bilincini artirmak istedik. Bu paylagim bilincini
de saglikli bir sekilde yapmayr amagladik. Meyve tiiketimi tiim bireylerin sagligi i¢in biiyiik 6neme sahip oldugunu
hatirlayarak istedik ki 6grencilerimiz birbirleri arasinda paylasimda bulunurken aym zamanda sagliklarina da katkida
bulunsunlar. Bunun i¢inde paylasimim yapacaklar1 aracin meyve olmasini diisiindiik. Ve projemize basladik. Oncelikle
bu paylasim gergeklestirmeleri i¢in nasil bir ortam olmasi gerektigine karar verdik. Tiim 6grencilerin ulasabilecegi bir
ortam diigtindiik. Hatta bu projemizden 6gretmenlerimizin ve okulumuza gelen misafirlerimizin de faydalanabilmesi i¢in
okulumuzda giris katta bir kose se¢imi yaptik. Bu kdseye bir tasarim planladik. Bu tasarimimiz meyvelerimizi rahatlikla
icine yerlestirebilecegimiz bir kutu veya kasa seklinde olmaliydi. Buna karar verdikten sonra ise ise koyulup meyve
kasamizi tasarladik. Normal boyutlarda bir meyve kasasi yaptik. Fakat projemizin bir amaci oldugu i¢in bu siradan
kasamiza eklemeler yapmak istedik. Ciinkii projemiz 6ziinde paylasimu amagladigi i¢in kimseyi incitmeden amacina
uygun sekilde tasarlamaliydik. Kosemiz segildikten ve kasamiz koyulduktan sonra etrafina yazilar yazip yapistirdik.
Paylagim amac1 oldugunu belirten ve hediyelesmeye tesvik eden yazilar yapistirdik. Ogrencilerin ¢ekinmeden rahatlikla
katilim saglayabilecegi samimiyet iceren sdzciiklerle onlar1 bu saglikli paylasinumiza yonlendirdik. Ogrencilerimizin
hem paylasmanin tadim alabilmelerini hem de meyve tiiketerek sagliklt bir birey olup zihinlerinin agik bir sekilde
derslerinden verim almalarim istedik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Oyun ve Oyunlastrma

DEYIMLERIMiZi VE ATASOZLERIMIZi BUL BAKALIM OYUNU

Ogrenci: NISA NUR AKBABA
Ogrenci: ZEYNEP EBRAR KURT
Ogrenci: MUBERRA DEMIRCI

Dansman: MERVE ELIF MUTLU

Dilimizin zenginligini ortaya koyan, anlama ve anlatma becerisini artiran dil ve kiiltiir aktarim araci olarak kabul edilen
deyimler ve atasozlerimizin Ogretilmesi tizerine c¢esitli calismalar yapilmistir. Bu arastirmada deyimler ve
atasozlerimizin anlamlariyla birlikte 6gretilmesi amaciyla 3D nesnelerin kullanildigl bir oyun tasarlanmis ve oyunun
basariya olan etkisi test edilmistir. 3D nesneler, ilgili deyim ve atasoziinii ¢agristiracak sekilde tasarlanmis ve yazicidan
ciktilart alinmigtir. Oyun oncesi 6grencilere ¢ikartilan nesneler tamtilmustir ve ilgili deyim, atasdziiniin anlamint
hissettirecek ornek ctimleler okunmustur. Daha sonra bu ornek ciimleler dgrencilere dagitilmis ve 3D yazicidan
cikartilan anlamlarin yazili oldugu delikli kaliplara kesilerek yerlestirilmesi istenmistir. Yerlesim sonras1 tiim nesneler
ogrencilere dagitilmis bir deyim veya bir atasoziinil temsilen iki nesne, bir anlam kalib1 olarak 6grenciler tarafindan
gruplandirilmistir. Grup olarak oynanan bu oyun 6zgilindiir. Aragtirmamn 6rneklemi Artvin ilinin Merkez il¢esinde bir
ilkokulunun 3. Simf 6grencileridir. Ogrencilere oyun 6ncesi 6n test, sonrasi son test uygulanmustir. 17 &grenciye
uygulanan testler sonras1 sonuglar Bagiml1 gruplar Wilcoxon Isaretli Sira Sayilar1 testine tabi tutulmustur. Yapilan bu
arastirma ile ti¢lincii sinif 6grencilerine yonelik 6n test ve son test arasindaki iki ders saati siiren Deyimlerimizi ve
Atasozlerimizi Bul Bakalim Oyununun, testler sonrasi basarit degisimlerinde anlamli bir farklilik olusturdugu tespit
edilmistir. Ayrica 6grencilerin nesnelere bakarak deyimleri ve atas6zlerini tam soyleyebildigi gézlemlenmistir. Sonraki
arastirmalar i¢in kalicilik testi yapilmasi, 6rneklemi biiyiiterek bir simfa metin yoluyla veya karikatiir yoluyla; diger
simifa Deyim ve Atasozlerimizi Bul Bakalim Oyunu ile deyimlerin ve atasézlerinin dgretilmesi ve iki grup arasindaki
basar1 farkimn parametrik T testi ile yapi1lmasi1 6nerilir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KULTURDEN KULTURE ETKILESIM

Ogrenci: GULBAHAR BAYRAKTAR
Ogrenci: ELIF SU HACIALIOGLU

Dansman: YESIM OGUL

Kiiltiirel miras, somut kiiltiirel miras ve somut olmayan kiiltiirel miras olmak tizere ikiye ayrilmaktadir. Somut kiltiirel
miras, genellikle objelerden, mimari eserlerden ve dogal giizelliklerden olugsmaktadir. Buna gére somut kiiltiirel miras
deyince aklimiza gegmisten giiniimiize ulagnus kaleler, kopriiler, saraylar, hanlar, ibadethaneler, antik kentler, miizelerde
ve kazi alanlarinda bulunan birtakim objeler akla gelmektedir. Somut olmayan kiiltiirel miras deyince kiiltiirel miras1
aktarmaya yardimci olan atasozleri, deyimler, halk hikdyeleri, efsaneler, tiirkiiler, masallar, fikralar; geleneksel seyirlik
oyunlar; geleneksel yemekler; toplumsal ritiieller, el sanatlar1 gibi unsurlar akla gelmektedir. Projede kaleler ve
kopriilerle ilgili olan efsaneler, tiirkiiler ve tiirkii hikdyeleri derlenmistir. Kaleler ve kopriiler somut kiiltiirel miras
unsurlarini; efsaneler, tiirkiiler ve tiirkii hikayeleri somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarim olusturmaktadir. Boylece bu
proje ile somut kiiltiirel miras unsurlar1 ile somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin bulustugu ve birbiri ile birleserek
bir mozaik olusturdugu, her iki kiiltiirel miras unsurunun bir digerini etkiledigi ve degerine deger kattig1 goriilmektedir.
Bu projede iilkemizde efsanesi ya da tiirkiisii olan, bir tiirkiiniin hikdyesine konu olan kaleler ve kopriiler lizerine bir
derleme c¢aligmasi yapilmistir. Boylece kiiltiirel miras unsurlarinin i¢ ige gegmis bir mozaik oldugu, birbirinden
etkilendikleri ortaya koyulacak ve kiiltiire]l mirasimizin nesilde nesle aktarimina yardimci olacaktir. Bu amagla, proje
kapsaminda bir e-dergi olusturulmus, tamtim amaciyla dijital igerikler tiretilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

BENIM AYDINLIK PENCEREM

Ogrenci: ELIF INCI AKATA
Ogrenci: BUGLEM BERRU DEGER

Dansman: NURCAN CETIN

Bireysel, toplumsal ve akademik olarak insan yasaminda 6nemli bir yere sahip olan okuma etkinliginin bir aliskanlik
haline getirilmesinde aile, ¢evre ve egitim 6gretim ortanu yadsinamaz bir yere sahiptir. Ayrica bireylerin okumayi bir
gereklilik olmak gormeleri bu yonde bir i¢ motivasyona sahip olmalari, okumaya ilgili olmalar1 da bunda etkilidir.
Okumaya kars1 ilgisiz, bunu bir ihtiya¢ olarak gérmeyen 6grencilerin okuma aligkanliklart hem simif i¢i hem de simif dis1
etkinliklerle gelistirilebilir, zamanla kalici hale getirilebilir. Okuma eylemine katki saglamak, bunun bir ihtiya¢ olarak
goriilmesine yardime1 olacak motivasyonu tetiklemek ve nihayetinde bir okuma aligkanligi kazandirmak amaciyla
gelistirilen projede, 6.s1mf 6grencileri igin belirlenen aylik okuma kitaplarimn okuma ¢emberi yontemiyle dgrencilerde
arastirma, elestirme, ¢cok yonlii digsiinme, gruba bagli ve isbirlik¢i 6grenme, liderlik etme, farkli diistincelere saygili
olma kazammlarimi edinmelerinin yaninda 6grendiklerini ve kazandiklarimi hem dijital ortamda 2.0 web araglarim
kullanarak hem de kendi tirettikleri okuma materyalleriyle sunmalari saglanmis ve okuma eylemi somut hale getirilerek
ogrencilerde nasil bir okuma motivasyonu gelistirdigi bireysel goriismelerle ve grup goriismeleriyle tespit edilmeye
calisilmistir. Proje ekim ayindan itibaren okuma siireci aylik olarak belirlenmis ti¢ kitap {izerinde stirdiiriilmiistiir.
Kii¢iik Prens, Ali'nin Seccadesi, Sadako adli kitaplar gruplar tarafindan okuma ¢emberi yontemi araciligiyla ¢esitli
bakis acilariyla degerlendirilip grup olarak olusturulan sunum ve materyaller grup liderleri tarafindan diger gruplara
sunulmustur. Sonug olarak farkli degerlendirmelere ve farkli deneyimlere sahip bu projeyle ortak bir noktada bulusan en
onemli ama¢ okumay1 bir ihtiyag olarak gérme duygusunun olusturulmasi ve okuma aligskanligr kazandirmaktir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

PINCAR

Ogrenci: MUHAMMED EMIN KADIOGLU
Ogrenci: ARDA INCE
Ogrenci: BEHICE GUNGORUR

Danssman: MURAT CIFTCT

Pinpon oyunu genellikle okullarda ve spor merkezlerinde oynanmaktadir. Cogu zaman diisen toplar oyuncular tarafindan
elle toplanirken bu durum zaman kaybina sebep olmaktadir. Toplar1 toplamak i¢in manevra kabiliyeti yliksek ve yapay
zeka kamerasina sahip bir robot arag gelistirebilecegimizi diisiindiik. Ilk adim olarak pinpon masas1 ¢evresinde toplari
toplayabilecek bir aracin bilesenleri ve tasarinu lizerine ¢alismaya basladik. Top toplayabilen diger araglari arastirdik.
Tinkercad 3 boyutlu ¢izim uygulamasint kullanarak yaptigimiz ara¢ parcalarimn tasarimlarim 3 boyutlu yazici
yardimiyla bastik. Logo tasarimu yaptik. Aracimizin elektronik bilesenleri i¢in Arduino Uno, Adafruit motor siiriicii,
HuskyLens yapay zekd destekli kamera ve bu bilesenlerin aktardigi gorevleri yerine getirebilen 6zel manevra
kabiliyetine sahip mecanum tekerlekler kullandik. Boylelikle Huskylens kamera tarafindan pozisyonu belirlenen pinpon
topu hizl1 ve dogru bir bigimde takip edebilmektedir. Bu tekerlekleri kullanabilmek i¢in motor mili ile birlesebilen 6zel
bir aparat tasarladik. Pincar adimi verdigimiz aracimiz 6nceden Huskylens akilli kameraya tamtilan pinpon topunu
algilayip ekran tizerinde bulunan pozisyonundan elde edilen veriler yardimiyla motor siiriiciiye haber génderir. Gelen
veriler dogrultusunda motorlara aktarilan bilgi mecanum tekerleklerin yetenekleriyle birleserek top takip edilir ve
Pincar'a dahil ettigimiz ve Kapankol adim verdigimiz mekanizma sayesinde ara¢ dogru konuma geldiginde top
yakalanabilir. Top Pincar tarafindan tasinarak masa altinda oyuncularin kolay erigebilecegi bir alana birakilir. Kodlar1
strekli giincelleyerek bu siireci en bagarili hale getirmeye c¢alistik. Okulumuzda bulunan pinpon masasi alaninda
yaptigimiz denemelerde toplar1 yakalama ve belirli bir alana birakma konusunda basarili olduk. Ogrencilerin top
toplamak icin harcadiklar1 kayip zamam azaltmayr sagladik. Yapay zekd ve pinpon oyununu bir araya getirdigimiz
projemizde 6grencilerin spora olan ilgisini de arttirmayi basardik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Tirk Dili ve Lehgeleri

TICARI TABELALARIN TURKCELESMESI VE ANA DiL FARKINDALIGI

Ogrenci: SERAY SEZGIN

Dangman: BUKET DEMIRCI

Bu aragtirmanin amaci; yabanci dillerin, 6zellikle Ingilizcenin ticari tabelalar iizerindeki etkisini degerlendirmek,
tabelalarda ana dilimizin korunmasi ve kullamlmas: geregine dikkat ¢ekmektir. Bu amagla; Tiirk Dil Kurumu Bagkant
Saym Prof. Dr. Giirer GULSEVIN ile roportaj gerceklestirilmis, kiigiik esnafa ait ticari tabelalarda siklikla yer
verildigini tespit ettigimiz 132 yabanci sozciigiin, Tirkge karsiliklariyla olusturulmus oneri listesi Bagkam'nuza
sunulmustur. TDK'nin "tabelalarda Tiirk¢e kullammuina 6zendirme hususunda 6diillendirdigi belediyelere ait veriler"
toplanmistir. Mamak Belediyesi Baskan Yardimcist Sayin Mehmet Diigmeci ile "belediye yonetmeliklerinde tabela
kurallar1" konulu réportaj yapilmistir. Osmanli imparatorlugundan giiniimiize ticari tabela olusturma kurallariyla ilgili
makaleler dokiiman incelemesi modeliyle taranmus; TSE'ye ait 13813 numarali standardin, hazirlik asamasi ve
uygulanabilirligi hakkinda TSE Veri Hazirlama Midirltigine ulasilmistir. "Ticari tabelalarda ana dil kullamimm"
basligiyla, farkli iilkelerdeki uygulamalari 6grenebilmek adina; ABD Florida Tampa'da, Rusya Tyumen'de, Almanya
Bayern Niirnberg'de ve Tirkiye Ankara'da onar katilimcidan olusan gruplara uzman gorlislerine bagvurularak
hazirlanmug, "tabelalarda yabanci dil" konulu, katilimcilarin ana dillerine ¢evrilmis, 12 maddeden olusan anket
uygulanmistir. Anket sonuclart SPSS analiziyle degerlendirilmistir. "Arapga" sozciiklerin kullammu "zorunlu insan
gd¢ti, savas magdurlar1 ve yeni yasam" yaklasimiyla, Ankara Altindag Onder Mahallesi Selguk Caddesi esnafi Suriyeli
Miilteci Majd Eddin Hammoud'la yapilan réportajla drneklenmistir. Ankara Kazim Karabekir Caddesi'nde reklamcilik
firmasinda ¢alisan Aysun Konca, sektorde "kii¢iik esnafin yabanci dildeki yiiksek talebine" dikkat ¢ekmistir. Ticari
tabelalarin Tiirkgelesmesi ¢ikis noktasiyla olusan projemizde elde edilen veriler; TDK Baskanligina sunulmus,
sonuglarin yetkili makamlara ulagmasi ve sahada etkin gekilde uygulanabilir duruma getirilmesi hedeflenmistir.
Tabelalarda ana dilin korunmasinda ve kullamilmasinda farkindalik yaratmak amaglanmustir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematk Alan: Tarm ve Hayvancilik Teknolojileri

ORGANIK BILESENLERIN HIDROPONIK TARIMA ETKILERi

Ogrenci: SALIH LEVEND AYDEMIR

Dansman: FEYZA MUZEYYEN KERESTECI

Tarim, insanlik tarihi kadar eskidir. insan var oldugundan beri hayatim siirdiirebilmesi i¢in beslenme ihtiyacim
karsilamak zorunda kalmus, bundan sonra da kalacaktir. Diinyada niifusun artmasi sonucu gidalarin ihtiyaglari
karsilamada yetersiz kalmasi, insanlar1 tarim konusunda farkli teknikleri arastirma, gelistirme ve denemeye itmistir.
Bunlardan bir tanesi olan ve baz tilkelerin dig ticaretinde énemli bir gelir kapis1 haline de gelen hidroponik (topraksiz
tarim, dikey tarim) tarim, bir¢ok {ilkede kullamlmaktadir. Topraksiz tarimda bitkilerin biiylimesi, gelismesi ve
verimliligi {ist seviyeye ¢ikarmak i¢in kullamlan takviye hormonlara ve besin takviyelerine alternatif ucuz bir yontemle
calisttm. Projem i¢in hepimizin mutfaginda tiikettigi yiyeceklerin atiklarim ki bunlar; muz, yumurta, patates, havug,
sogan kabugu, piring suyunu degerlendirerek projem i¢in kullandim. Olusturdugum deney grubu ve kontrol grubuyla
bitkilerin besin takviyesi kullamldigindaki durumu ile evimizdeki organik atiklarin suyunu kullanarak olusturdugum
suyun stire¢ lizerindeki etkilerini gdzlemledim. Bitkilerin biiylirken ihtiyaci olan besinleri dogal yontemlerle bitkilere
sunarak filizlenme, biiyiime ve hasat elde edilirken ki gelisim siirecini; kontrol grubundaki bitkilerin gelisim siireclerini
gozlemleyerek not aldim. Aym zamanda, suyun PH' m dengede tutmak i¢in kullandigim PH sensorii ile stirekli 6l¢tim
alarak verimliligi artirmayr amagladim. EC olgerle suyun degerini kontrol ederek bitkiler igin gerekli besin
takviyelerini kontrol altinda tutmaya c¢alistim. Siirecin sonunda benim projem i¢in kullandigim evimizdeki organik
bilesenlerin atiklarinin, hidroponik tarimda kullamilan besin takviyeleri kadar verimlilik yiiksek olmasa da, evimizde
topraksiz tarim katkisiz, dogal ve masrafsiz olarak yapmak isteyenler i¢in alternatif bir yontem olabilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

FERMAT SiFRELEME

Ogrenci: NISANUR KAHYA
Ogrenci: DAMLA ERKAN

Danssman: TALIHA KELES

Giinlimiiz teknolojisinin hiz1 g6z 6niine alindiginda, teknolojinin gelismesiyle internet tizerindeki iletisimde ortaya ¢ikan
giivenlik agigimin ne kadar 6nem tasidign gorilmektedir. Bu da bize hi¢ bir bilgimizin gizli kalamayacagint
gostermektedir. Bu da insanlarda giivensizlik, tedirginlik, korku, endise, kaygi ve stres gibi bir¢ok duygunun ortaya
¢tkmasina neden olmustur. Ayni zamanda internette suglarin artisinda da biiyiik bir rol oynamistir. Bu ¢aligmanin 6nemi
olusturulan sifreleme ile giivenlik acigim onlemek, insanlardaki giivensizligi, stres ve bunlar gibi duygular yerine
internette veya herhangi bir sanal ortamda dolagirken kendilerini giivende ve rahat hissetmelerinin yam sira kisinin
matematiksel bilgisini de 6n plana ¢ikarmaktir. Sifreleme sistemimizi gelistirirken 6zgiin olmasina, sifrenin kirilma
olasiligimin diisiik olmasina, ti¢iincii sahislarin gifreleme mantigim anlamamasini saglamaya dikkat edilmistir. Sifrenin
¢Oziilme olasiligim distirmek i¢inde sifrelemeye dort katman eklenmistir. Fakat katmanlar eklenirken sifrenin
¢oziilebilir olmasina da dikkat edilmistir. Clinkii bir sifreleme sisteminin ¢6ziim yolu yoksa ona sifreleme sistemi bile
denemez. Aynmi zamanda sifreleme yontemleri simetrik ve asimetrik olmak tizere ikiye ayrilir bizim sifreleme sistemimiz
bir simetrik sifreleme Ornegidir. Yapmis oldugumuz simetrik sifrelemeyi yaparken Fermat'in kiigiik teoreminden
yararlandik. Ayrica harf tekrarindan dogacak problemleri ortadan kaldirmak ic¢inde ikinin kuvvetlerini kullandik.
Literatiirdeki sifrelemelerden farkli olan FERMAT sifreleme olusturuldu.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Tirk Dili ve Lehgeleri

TURKIYE TURKCEST AGIZLARI DiJITAL HARITASI

Ogrenci: ENGIN DENIS BAYRAKTAR
Ogrenci: ATALAY BORA
Ogrenci: ECEM GIZEM CANGIZ

Dansman: OZHAN GUVEN

Dilin agi1z yapisi, bir dilin zenginliginin gostergesi oldugu gibi tarihsel ve kiiltiirel gelisimini yansitan 6zellesmis bir
parcasidir. Agizlar, ait oldugu milletin toplumsal kimliginin bir yansimasidir. Bu 6zelligin korunmasi, toplumun
kimliginin ve tarihsel koklerinin gelecek nesillere aktarilmasim saglar. Tiirkiye Tiirkgesi de Tiirk milletinin dilsel
kimliginin zenginligini yansitacak kadar genistir. Ancak son zamanlarda farkli nedenlerden 6tiirii agizlarin standart dille
etkilesiminin sikligi, Tirkiye Tiirkcesi agizlarint homojenlestirmekte, agiz 6zelliklerinin kullanimini azaltarak soz
varliginin yitimine neden olmaktadir. Bu gerekgelerle dijital agiz haritasi olusturarak ¢alismamizda Tiirk kiltirtiniin
6nemli bir parcasi olan Tirkiye Tiirkcesi agizlarimin yitiminin 6niine ge¢meyi, dildeki agiz yapilarint canli tutulmay:
amagladik. Calismamuzda oncelikle Antalya illinde 6grenim goren 30 ortaokul Ogrencisiyle gortismeler yaptik,
ogrencilerin bityiik bir boliimiiniin bélgelerine ait s6z varliklarim bilmediklerini gordiik. Akdeniz Universitesi Tiirk
Dili ve Edebiyati Boliimii ve Atatiirk Universitesi Tiirk Dili ve Edebiyati Boliimii ile goriismeler gerceklestirdik.
Tirkiye Tiirkcesi agizlarindaki 7000 s6z varligim illere gore simflandirarak veri havuzu olusturduk. Bazi illerde
tiniversite 6grencilerinden yardim alarak saha ¢alismasi gerceklestirdik ve yerinde video goriintiiler topladik. Toplanan
verileri JavaScript programlama dili ile gelistirdigimiz dijital Tiirkiye haritasina isledik. Ayrica kullamm kolaylig ve
yayginligi amaciyla http://agizdanagizaturkcesitesi.rf.gd/ sitesi hazirlayip tasarlanan haritayr sitemizde kullamma
sunduk. Elde edilen bulgular 1s18inda kiiltiirel mirasimiz olan agizlarimizin yok olmasim 6nlemek i¢in bu konuda
farkindaligin olusturulmasi1 gerektigi anlasilius; bu konuda olusturdugumuz dijital agiz sozligiinin etkili oldugu ve
gelistirilerek akademik calismalara kaynaklik edebilecegi sonucuna ulagilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

GERI DONUSUM iLE DUNYA(N) DEGISIR

Ogrenci: GOKTUG KASIM
Ogrenci: ATILLA KAGAN SEVINTI

Damisman: EBRU BASARI

Sosyal sorumluluk projelerinin, 6.simif dgrencilerinin sosyal sorumluluk diizeyleri tizerindeki etkisini belirlemeye
yarayan bu arastirmada nicel ve nitel veri toplama tekniklerinin bir arada kullanildig1 karma desen kullamlnmustir. Sosyal
sorumluluk etkinliklerini planlamak amaciyla ¢alisma grubundaki 6grenciler ¢evrelerinde gordiikleri sorunlari tespit
ederek, tespit ettikleri sorunlar ve ¢oziimlerine yonelik "Sifir Atik Egitimi, Gorevimiz Sifir Atik, Can Dostum, Umudu
Yesertme, Ver Elini Kardesim" isimlerini verdikleri etkinliklerle sosyal sorumluluk egitim programumn plam
olusturdular. Arastirmanin nicel boliimiinde "6n test- son test tek gruplu deneysel model", nitel boliimiinde ise "betimsel
analiz modeli" kullanilmistir. Calisma grubundaki 6grencilerin sosyal sorumluluk diizeylerindeki degisimi belirlemek
amactyla "Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Sosyal Sorumluluk Olgegi" dagitilarak on test ve son test olarak
uygulanmustir. Verilerin analizinde nicel degerlendirmede, c¢alisma grubundaki 6n test ve son testten elde ettigimiz
veriler SPSS programinda analiz edilmis olup, on test ile son test puanlari arasindaki (p<.05) anlamlilik diizeyi
karsilastirilmistir. Ayrica 6n test ve son testten elde edilen verilerin excelde grafikleri olusturularak yorumlanmistir.
Calisma grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test sosyal sorumluluk diizeyi puanlar1 arasinda, istatistiksel
olarak anlaml1 bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Yar1 yapilandirilmg goriigme formunda ¢aligma grubundaki 6grencilerin
"Sosyal sorumluluk ¢alismalarim faydali buluyor musunuz, ¢alisma sonunda olumlu etkisini gordiiniiz mii? Evet ise
sizdeki olumlu etkisi ne olmustur? " sorusuna verdikleri cevaplarda hepsi ¢alismay1 faydali buldugunu, tizerlerindeki
olumlu etkileri "beni mutlu etti, keyif aldim, heyecanlandim, 6nemli hissettim" ifadeleri olarak belirtmislerdir. Sosyal
sorumluluk c¢aligsmalarimn ortaokul 6grencilerinin; sosyal sorumluluk diizeylerindeki farkindaliklarimn "gevresel
duyarlilik, yardimseverlik, birlikte hareket etme ve sosyal duyarlilik" boyutlarindaki degisimi {izerinde olumlu etkisi
vardir.
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Dijital Déniigtim

PERIYODIK EVKONTROL SiSTEMI

Ogrenci: MEHMET EMIN OZGUL
Ogrenci: BERAT CAN EKICI

Danisman: ISMAIL AKAR

Ulkemizi sarsan yiizyilin felaketi olarak isimlendirdigimiz depremler sonrasi hepimizin aklina su soru geldi:
"Oturdugumuz ev ne kadar giivenli?" Biz de merak ettik arastirdik. Belediyeler ile miiteahhitler ile goriistiik. Insaat
sahalarinda dolastik, temel atma anlarim gozlemledik. Perde, kolon, kiris gibi binamn tasiyici elemanlarim ve
ozelliklerini dgrendik. Zemin etiidiine gore kullanilan demirin 6zelliklerinin, kullanilan betonun tiiriiniin degistigini
gozlemledik. Depreme dayanikli bir evde olmas1 gereken 6zellikleri tespit ettik. Bu siirecte oturdugumuz ev ile ilgili ne
kadar da az bilgiye sahip oldugumuzun farkina vardik. Uyguladigimiz anket ¢aligmasinda da, evine bu kadar yabanci
olanlarin sadece bizlerin olmadigini, hemen hemen kimsenin oturdugu ev ile ilgili bilgisi olmadig sonucuna ulastik.
Halihazirda oturdugumuz evin ya da almaya niyetlendigimiz evin biitiin 6zelliklerini gorebilecegimiz karekodlu bir
sistem tasarlamaya karar verdik. Sistem anlik olarak evin genel durumunu gostermeli aym zamanda siirekli kendini
glincelleyen bir sistem olmaliydi. Kisaca projemizde belediyelerin tozlu raflarinda dosyalar i¢erisinde bulunan ve asla
giincellenmeyen okumadigimiz, goéremedigimiz bilgileri online ortama aktararak bu bilgilerin tek bir dokunusla
erisilebilir olmasini sagladik.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

SU YALAKLARI

Ogrenci: ALI EMIR KIRKIL

Damgman: LEYLA BOZAN

Bugiin diinya habitatinda yasayan yer ve gok hayvanlarinin yasamsal kalitelerinin azaldigi gézlemlenmektedir. Oysa
Osmanli'da devlet ve toplum, sokak hayvanlarim sevgi ve sefkatle kusatirdi. Kedilere, kopeklere, kuslara ve diger
hayvanlara bakmak ve beslemek Osmanli insam igin biiyilk haz ve hayir kaynagidir. Hatta Osmanli déneminde
hayvanlara bakmak i¢in pek ¢ok vakif kurulmus ve bunlara bakmalari i¢in "mancaci" ismi verilen insanlar
gorevlendirilmistir. Birgok Osmanl1 sehrinde kar yagdiginda ve soguklar bastirdiginda sehirlere ve kasabalara inen a¢
kurtlarin ve kuslarin beslenmesi i¢in belirli yerlere diizenli sekilde et, ciger, sakatat, dar1, bugday ve ot koyan vakiflar
tesis edilmistir. As evlerinde fakir insanlarin yam sira kedi ve kopek gibi hayvanlarda doyurulurdu. Bu hayvanlar i¢in
yapilmis 6zel barinaklar bulunurdu. Ayrica biitiin mahallelere kopekler, kediler ve kuslar i¢in sokak baslarina tagtan su
yalaklar1 yapilmis ve belirli vakitlerde su kaplar1 birakilmistir. Osmanli'da hayvan haklarina yonelik hukuki
diizenlemelerin temeli Sultan II.Beyazit zamamna dayamr. En kapsamli diizenleme Sultan III.Murad zamamnda
yapilmistir. Bu calismamizda Osmanli doneminde yapilan su yalaklarimn giinimiize uyarlanmasi projesi ele
alinmaktadir.
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Ana Alan: BIYOLOJi

Tematk Alan: Bagimlik ve Bagimlihkla Miicadele

BILGIYLE VE SEVGIYLE SIGARAYLA MUCADELE

Ogrenci: RABIA ARDIC
Ogrenci: SALTHA ZEYNEP DINC

Danisman: EBRU ONER

Giiniimiizde ¢ok¢a kullanmlan ve bagimlilik yapan bir madde olan sigara saglik alaminda otorite olan bilim insanlar
tarafindan yayginlik ve oldiiriictilik orammn fazlalii nedeniyle bir kitle imha silalu olarak tanmimlanmaktadir.
Dolayisiyla diinyanuiz ve insanlik i¢in ¢ok biiylik bir sorun teskil etmektedir. Bu sorunun insanlara verdigi zarari
azaltmak hem simdiki hem de gelecek nesilleri sigaradan uzaklastirmak ve korumak amaciyla hazirladigimiz projemizde
ti¢ farkli tirtin tasarlanmustir. Birinci tirliniimiiz sigaranin zararlarini anlatan ve bireylerin deger verdikleri insanlara
sigarayl biraktirmasi i¢in sevginin giiciinii kullanmalarim 6neren bir yontem olarak gelistirilen "Bilgiyle ve Sevgiyle
Sigarayla Miicadele" adli animasyondur. Ikinci tiriniimiiz sigara icen kisilerin organlarimn nasil zarar gordiigiinii
anlatan bir insan modelidir. Modelin {izerine sigaranin insan viicudunda yaptig1 tahribati organlarin dilinden anlatan
videolar igeren kare kodlar yerlestirilmistir. Ugiincii iiriiniimiiz animasyonun ve organ videolarinin icerildigi hem dijital
olarak hem de afis olarak tasarlanmis insan modelleridir. Dijital olarak hazirlanan model okullarda etkilesimli tahtada,
evlerde bilgisayar veya telefon ile rahatlikla agilabilir ve interneti olan her yerde Google Slaytlar araciligi ile
https://docs.google.com/presentation/d/1e3PH4QY0mtd430 ThGVtUD4Y 00q9VmTw/edit?

usp=share link&ouid=118085792289727104489&rtpof=true&sd=true  linkinden kolayca ulasilabilir  sekilde
hazirlanmistir. Afislerde okul ve kurumlarin ¢esitli yerlerine asilarak gerek dgrencilerin gerek ¢alisanlarin ve gerekse
ziyaretcilerin  hizmetine sunulmustur. Uriinlerimiz 6grencilerle bulusturulmus ve etkililikleri hakkinda anket
hazirlanmistir. Anket sonuglarina bakildiginda hazirladigimiz iirtinlerin sigarayr birakma ve biraktirmada biling ve
motivasyon kazandirma noktasinda ¢ok etkili oldugu belirlenmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

KOORDINAT SISTEMI iLE KRIPTOLOJi

Ogrenci: ADA TOSYALI

Dangman: GIZEM CAY SAYDUT

Gegmisten beri sorun olan mesajlarin gizliligi, giiniimiiz teknolojisiyle daha biiyiik bir sorun haline gelmistir.
Projemizde, yazigsmalarin gizliligini artirmak amaciyla daha 6nce kullamilmamus, ¢6ziilmesi zor bir sifreleme
algoritmas1 olusturulmasi hedeflenmistir. Oncelikle kriptoloji bilimi arastirilip, kriptografi teknikleri ve koordinat
sistemi tizerine arastirmalar yapilmistir. Olusturmak istenilen sifreleme yontemine, arastirma sirasinda rastlanmanustir.
Harfleri karisik, ne yazdigi anlagilmayan, diiz yazilarda kaydirma yontemi veya yerine koyma yontemi kullanilarak
yazilan sifreli metinlerde, metinlerin gifreli oldugu anlasilip, bazi programlama dili olan yazilimlar yardimu ile
¢oOziilebildigi gorilmiistiir. Bu sebeple sifreli metin oldugu anlasilmayan, daha 6nce uygulanmamis yeni bir sifre
tasarlanmak istenmistir. Sifreleme yonteminde ciimleler igerisindeki kelimelerin, kelimeler igerisindeki harflerin
konumlarini kars: tarafa iletmek i¢in koordinat sisteminden yararlanilmigtir. Daha fazla anahtar tiretimi igin, tek bir
alfabeye bagli kalmayip, 1<x (x??) olmak lizere bir x sayis1 se¢ilip alfabe dongii olugturularak numaralandirilmstir.
Olusturulan alfabe 50 karakterden olustugu i¢in se¢ilen anahtarin modiiler aritmetikte (mod 50 ye gore) kalan simflarina
bakilacaktir. Kalan say1 1 ve 0 oldugunda anahtar degistirilecektir.(1'li ve 0'l1 gruplandirma yapilamayacag i¢in) Daha
sonra sifreyi daha da giiclendirmek amaciyla alt gruplar olusturulup, alt gruplara gore harfler sifrelenmistir.
Kelimelerin, ctimlenin kaginc1 sirasinda oldugu, harflerin de kelimelerin kaginct sirasinda oldugu sifrelenip karsi tarafa
iletilmesi hedeflenmistir. Sifrelememiz koordinat sisteminde noktalar seklinde karsi tarafa iletileceginden sifreli bir
metin oldugu anlagilmamaktadir. Olusturdugumuz, koordinat diizlemine aktarilan (GeoGebra programu yardimu ile)
ornek sifreli metin okulumuzda bazi 6gretmen ve Ogrencilere gosterilmis, bahsi gecen kisiler tarafindan sifreli metin
oldugu anlagilmamustir. Tiim ¢alismalar sonucunda ¢dziimii zor, mesajlagma gizliligini artiracak ve giivenlik ag¢iklarint
kapatabilecegi diistiniilen bir sifreleme yontemi gelistirilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

TOPLU TASIMA GUVENLIK SISTEMI

Ogrenci: ELA UNLU
Ogrenci: YIGIT TASYUREK
Ogrenci: BAYRAM GUCLU

Dansman: ALT UNLU

Bu projenin amaci, toplu tagimalarda siiriicii ve aractan kaynakli problemleri ¢ozmektir. Projede, toplu tasimada
devamli haberlere konu olan ve ¢6ziimiinii giindelik hayatta géremedigimiz konular1 ele alip ¢ozmeye calistik.
Projemizde planladigimiz konular su sekildedir: Otobiis ve benzeri araglarda kapilarin acilip kapanmasiyla olusan
kazalar1 6nlemek. Otobiis ve benzeri araglarda iceride yolcu unutuldugunda ortaya ¢ikan olumsuzluklari ortadan
kaldirmak. Yolcular1 ve soforiin emniyet kemeri takmamasindan kaynakli olumsuzluklar: ortadan kaldirmaktir. Sorunlar1
¢oziim yontemimiz ise elektronik ve yazilim temelli bir sistem ile toplu tasima araglarim kontrol etmektir. Tiim yolcu ve
sofor emniyet kemeri takmadan aracin hareketini engelleyecegiz; bunu da hem elektronik olarak hem de yapay zeka
gorintli isleme teknoloji ile yapacagiz. Eger emniyet kemeri arac hareket ettikten sonra ¢ikarilirsa aragta uyar1 sistemi
calisacak ve soforiin baz1 olanaklar1 kisitlanacaktir. Arag, ayakta yolcu varken hareket edemeyecek, biitiin yolcular
oturmus ve emniyet kemeri takildiysa ara¢ hareket edebilecektir. Ara¢ hareket halindeyken asla kapilar1 agilmayacaktir;
bu sayede toplu tasimada duydugumuz ara¢ hareket halindeyken diistii/61dii gibi haberleri gérmeyecegiz. Ayrica arag
i¢inde unutulan hi¢ bir yolcu kalmayacak. Bu sorunu ¢6ziim yontemimiz ise sensorler yardinmuyla iceri giren ve ¢ikan
yolcu sayisim sistem tutacak, ara¢ kitlenmek istendiginde igeride canli olup olmadigi kontrol edilecek ve soforiin
arabayr kilitlemesine uyar1 ve engel koyacaktir. Bu ¢aligmamn, ulasim teknolojisine uyarlanmasi, toplu tagimadaki
bir¢ok sorunu ¢dzecek ve yolcular daha giivenli bir yolculuk hissi yasayacaklardir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

DEGERLI HIK AYELER-DEGER TEMELLI MEDDAHLIK VE ORTA OYUNU ORNEGI

Ogrenci: ELIF EYLUL iKiZ
Ogrenci: BATUHAN KAYA ATAY

Danmsman: MUZAFFER TUYBAS

Insamin dogasindaki iyi/giizel niteliklerini yitirmesi olarak ifade edilen ahlaki yozlasma, giiniimiizde ¢oziilmesi gereken
en 6nemli sorunlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ag¢idan diirtistliik, adalet, yardimseverlik, baris gibi
evrensel ahlaki degerlerin yeniden toplumda hayat bulmasi ve erdemli bir toplumun olusmasi i¢in bireylere verilecek
ahlak egitiminin 6nemi biiyiiktiir. Bunun yansimasi olarak degerler egitimi alaninda yeni yaklagimlara ve yontemlere
ihtiya¢ duyulmaktadir. Biz bu ihtiyagtan yola ¢ikarak toplumlari degistiren ve biligsel, duyussal ve psiko-motor
boyutlar1 i¢inde barindiran bir sanat dali olarak tiyatronun degerleri kazandirmada bir yontem ve ara¢ olarak
kullanilabilecegini diisiindiik. Bu kapsamda Geleneksel Tiirk Tiyatrosu orneklerinden Meddahlik ve Orta Oyunu'nu
calisma konumuz olarak belirledik. Oncelikle tarama arastirmasi yaparak Meddahlik ve Orta Oyunu hakkindaki 6n
bilgileri ve ilgileri tespit ettik. "Dokiiman Analizi" yontemiyle literatiir taramasi yaptik. Konuyla ilgili yazilmis 6zgiin
kitaplari, akademik yayinlar1 inceledik. Internet sitelerindeki oyunlar: izledik. Meddahlik ve Ortaoyunu gelenegini
stirdiiren oyuncularla baglanti kurarak yiizyiize ve online goriismeler gergeklestirdik. Ortaoyunu gosterilerine katilarak
gozlemler yaptik. Ardindan, okulumuzda "Degerli Tiyatro Ocagi"ni kurduk. Burada degerleri anlatan meddah ve orta
oyunu hikayeleri yazildi, anonim hikayeler giincellendi ve oyunlar calisildi. Ilgedeki iki okulda degerlerle
zenginlestirilmis oyunlar1 sahneledik. Gézlem, goriisme ve anketler yoluyla katilimcilarin degerlere yonelik algilarinin
ve tutumlarimn oyunlar neticesinde degisimini belirlemeye calistik. Degerlerle harmanlanarak hazirlanan Orta Oyunu ve
Meddah gosterilerinin bireylerin degerler algisina olumlu yonde etkide bulundugu, erdemli davramslarin 6grenilmesi
noktasinda 6nemli bir isleve sahip oldugu ortaya ¢ikti. Sahneledigimiz gosterilerden elde edilen geliri, depremde zarar
gormils depremzede kardeslerimizin ihtiyaclarim karsilamada kullanarak yardimlasma, dayamigma, birlik beraberlik
gibi giizel hasletlerin yayilmasinda aracilik ettik. Toplumsal dayanisma bilincimiz gelisti.
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Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

BENTONITKILI ILE ELEK TROMANYETiIK RADYASYON SOGURUCU

Ogrenci: BETUL ZEREN GULEC

Damgman: DEN1Z NAL SIDER

Radyasyon, enerjinin dalgalar veya tanecikler yoluyla, uzay veya diger ortamlar igerisinde yayilmasina verilen isimdir.
Radyo dalgalari, mikrodalgalar, kizil 6tesi 1sinlar, goriiniir 151k, mor 6tesi 1sinlar, X 1sinlari ve gama radyasyonu gibi
radyasyon tiirlerine elektromanyetik radyasyon; alfa 1s1masi, beta 1s1mas1 ve nétron 1s1masina parcacik radyasyonu;
ultrason, ses ve sismik dalgalara akustik radyasyon ve uzay-zaman dokusu boyunca yayilan kiitle ¢ekim dalgalarina kiitle
¢ekimsel radyasyon denir. Radyasyonun baz tiirleri insan sagligim olumsuz etkiler. Radyoaktif elementlerden yayilan
radyasyon ve elektrikli aletlerden yayilan bazi radyasyon tiirleri ¢ok fazla maruz kalindiginda insan sagligina zarar
vermektedir. Elektromanyetik radyasyona giinliik hayatta teknolojinin gelismesiyle giin gectikce daha ¢ok maruz
kaldigimiz kaginilmaz bir gergektir. Cep telefonu, bilgisayar, tablet, televizyon, blender, mikrodalga firin, buzdolabs,
elektrikli firin radyasyon yayan cihazlarin baglaridir. Bu amagla ¢alismamizda kullandigimiz bu elektrikli aletlerin
yaydig1 elektromanyetik radyasyonu bolgemizde bolca ¢ikarilan bentonit kilinden yapilan koruyucu araciliyla sogurup
insan sagligina zararlarim engellemektir. Bolgemizde zengin yataklarimin oldugu bir kil tiirii olan "bentonit" bir¢ok
alanda kullamlmakla birlikte insan ve ¢evre saglifina zararli olan radyasyonu sogurma etkisi nedeniyle, elektrikli
aletlerden yayilan elektromanyetik radyasyonu sogurma isleminde kullanilir. Bu amagla ¢aligmamizda kullandigimiz bu
elektrikli aletlerin yaydigi elektromanyetik radyasyonu bolgemizde bolca ¢ikarilan bentonit kilinden yapilan koruyucu
ile sogurup insan sagligina zararlarim engellemektir
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Akillh Ulagim Sistemleri

ENGELLERE KIRMIZI ISIK

Ogrenci: HILAL NEZAHAT YESILDEMIR

Dansman: TUGBA BADEMCI KAYDET

Gorme engelli bireyler icin trafik yeterince giivenli degildir. Engelli bireyler de bu durumdan olduk¢a rahatsiz
olduklarini ve kendilerini giivende hissetmediklerini sik¢a dile getirmektedirler. Engelli bireylerin sosyal hayatta
yasadig zorluklar 1 ortaokul 6grencisinin dikkatini ¢ekti, 6zellikle de engelli bireylerin trafikte yasanilan zorluklar 6ne
¢ikan konu oldu. Giinliik hayatimizda ihtiyaglarimizi karsilamak amaciyla pek ¢ok kez trafigin bir pargasi oluyoruz,
bazen yaya olarak bazen yolcu bazen de siiriicii olarak yer aldigimiz trafikte maalesef herkes dikkatli olmayabiliyor ve
bu durum da ciddi sikintilar yaganmasina sebep olabiliyor. Yasadigimiz sikintilarin biiyiik bir ¢ogunlugunda genellikle
trafikte yaya oluyoruz. Herhangi bir carpisma ya da baska bir trafik kazasi esnasinda aracin alacag hasar yayamn
alacag hasardan daha azdir. Bu projede iistiinde durulan konu gérme engelli bireylerin trafikte ara¢ kullanamadigindan
otiirti trafikte yaya olarak ya da yolcu olarak yasadiklari sorunlardir. Bu soruna bir ¢dziim bulmak istedik ve "Engellere
Kirmuzi Isik" projesini tasarladik. Bu trafik lambas1 aparati sayesinde gérme engelli bireylerin bir bagkasinin yardimina
ihtiya¢ duymadan 3 butonlu Braille Alfabesi bulunan bir sitem ile giivenli bir sekilde karsidan karsiya gegebilmelerini
hedefledik.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

ANTIMIKROBIYAL SALGIN SAVAR

Ogrenci: ECRIN KAS
Ogrenci: ECRIN NISA SONGUR
Ogrenci: OMER FARUK YILDIRIM

Danigsman: BEYZA SARI

Okullarimizda meydana gelen salgin hastaliklarin artmasi, beraberinde bir¢ok sorunu da getirmistir. Bunlarin bagim ilag
titketimindeki artis, saglik personeli, hastane ve temizlik malzemesi ihtiyac1 ¢ekmektedir. Bunlarin sonucu olarak is
yasami, egitim yasami ve lilke ekonomisi olumsuz olarak etkilenmektedir. Hastaligi engellemenin en 6nemli asamasi,
daha olusmadan bulas yerlerinin temizlenmesidir. Bu proje; toplu yasam alanlarinda ¢oklu kullammlardan kaynakl1
meydana gelen mikroplar1 ve bakterileri yok ederek, salgin hastaliklar1 onlemek amaciyla gelistirilmistir. Proje
stiresince Aksaray ili genelindeki 5 okulda yapilan incelemeler ve gériismelerde soz konusu alanlarin temizlenmesinde
personele, temizlik malzemesine, kimyasal dezenfektana, denetleme ve zamana ihtiya¢c duyuldugu tespit edilmistir.
Kaynak taramalar1 ve akademik makale incelemelerinde en iyi yontemin UV (ultraviyole) 1sinlarla dezenfeksiyon islemi
oldugu tespit edilmistir. UV dezenfeksiyon makinelerinin hastanelerde kullamldigr bilinmektedir. Bu makineler bir
personel tarafindan kontrol edilmekte ve dezenfeksiyon islemi gerceklestirilmektedir. Fakat makinelerin fiyatlarinin
yiiksek olmas1 ve g¢alisirken igeride canli bulundurmadan uzaktan kontrol eden birine ihtiya¢ duyulmasi, bu makinelerin
yayginlastirilarak kullanilmasinin 6niine gegmektedir. Bu problemin ¢6ziimii i¢in yaptigimiz arastirmalar neticesinde bu
makinelerin bir personele ihtiya¢ duymadan otomatik kontrol edildigi ekonomik bir sistem iizerinde ¢alisilmistir. Bu
proje ile istenilen saatte UV lambalar1 ¢alistirarak dezenfeksiyon iglemi yapan, islem sirasinda insan ve hayvanin 1sina
maruz kalmasinin engellendigi bir sistem tasarimu gelistirilmistir. Bu sistemde; bir adet UV dezenfeksiyon lambasi,
hareket sensorii, arduino mikroislemci ve role kullamlmistir. Sistem istenilen saatte devre iizerine yerlestirilen hareket
sensorii kontrolii ile ortamdaki canli hareketini denetlemekte eger bir canli yoksa dezenfeksiyon islemini baslatip
tamamlamaktadir. Herhangi bir hareket algiladiginda ortamda bir canli olmasi durumunda sistem réleler yardimu ile
kapatilarak dezenfeksiyon igslemini bir sonraki giine tehir etmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Medya Okuryazarlig:

TURKCE DERS KITAPLARINDAK I KULTUREL OGELERIN CiZGi FILMLERLE UYUMUNUN INCELENMESI{

Ogrenci: MERVE ATAMAN

Damgman: ONUR KASKA

Calismamn amaci, ¢esitli kanallarda yayimlanan ¢izgi filmlerdeki kiiltiir aktarimu tizerinden verilen iletileri gozler
Oniine sermek, ¢ocuklara verdigi mesajlart inceleyip yorumlamak, karakterlerin kiiltiir aktariminda hangi durumlarinin
on plana ¢iktigim ortaya koymak ve Tiirkge ders kitaplarindaki uyumunu goérmektir. Nitel arastirma desendeki bu
calismanin verileri dokiiman analiziyle toplanmustir. Dokiiman analizi arastirilan olgu, olaylar hakkinda bilgi veren
metinlerin analizini igerir (Yildirim ve Simsek, 2011). Calismada, Rafadan Tayfa, Istanbul Muhafizlar, Kral Sakir
isimli ¢izgi filmler veri olarak kullamlmustir. Bu ¢izgi filmlerde kiiltiirel mirasa dayali boliimler se¢ilmistir. 8. sif
Tiirkge ders kitabimn altinci temasinda "Destanlar, Vatan Sevgisi, Bir Fincan Kahve, Kiz Kulesi, Karagoz" isimli
metinler; 7. Simf Tiirkge ders kitabinda "Ulkem'in Renkli Haritasi, Diinyay1 Giildiiren Adam, Bayrak, Bilmece,
Anadolu'da Kilim Demek" isimli metinler; 6. Siif Tiirkge ders kitabinda "Bayram Giinleri, Ilag, Uygarliklar Diyar1
Harran, Bayrak Nasrettin Hoca'min K&ylinde" isimli metinler; 5. Simf Tiirk¢e ders kitaplarinda, "Anadolu Sevgisi,
Forsa, Tamburi Cemil Bey Enstriimanlari Anlatiyor ve Dede Korkut-Boga¢ Han" isimli metinlerinin yer aldig
goriilmistiir. Bu temalara uygun ¢izgi film boliimleri izletilmistir. Cizgi filmlerin Tiirkge derslerindeki kiiltiirel mirasa
dayal1 etkinlere katkis1 gortilmiistiir. Televizyonda seyrettiimiz ¢izgi filmlerde verilen mesajlarin biz sezmeden
bilingaltimiza islendigi goriilmektedir (Kampek, 2013). Bu sebeple her ne kadar kitle iletisim araglarinin verdigi
iletiler dikkatsizce izlense de aslinda ¢ocuklara kiiltiirii 6gretme agisindan fayda saglamaktadir
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Ana Alan: YAZILIM

Tematik Alan: Metaverse

BIYOVERSE METAVERSE ORTAMINDA YAPAY ZEK A DESTEK LI HAZIRLANMIS EGITIM MATERYALI:
ORNEKLERLE BIYOTAKLIT

Ogrenci: ONAT YAGCI
Ogrenci: FURKAN CETIN

Danisiman: ZEHER DILEK OZTURK

Metaverse, sanal gergeklik ve artirilmus gergeklik teknolojileriyle her tiirlii etkinligin gerceklestirilebildigi {i¢ boyutlu
bir sanal diinyadir. Bu teknolojiler, egitim alaminda da kullamlmaya baslanmistir. Bu ¢alismamn amaci, metaverse
teknolojisi ile gliniimiizdeki popiiler yapay zeka uygulamalarinin kullamldig, biyotaklit konusuna odaklanan bir egitim
materyali hazirlamaktir. Bu ¢aligma, kullanicilarin bir sanal platformda gezinerek 10 farkli biyotaklit 6rnegi ile ilgili
biiyiik 6l¢iide yapay zeka uygulamalar1 destekli hazirlanmis video igeriklerini izleyebilecekleri bir deneyim sunmay1
hedeflemektedir. Caligsmamuizda bilgilendirici metinlerin olusturulmasinda "ChatGPT" ile biyotaklit gorsellerinin
olusturulmasinda "Midjourney" ve "DALL-E 2" isimli internette agik erisimli yapay zeka uygulamalarint kullandik.
Elde ettigimiz gorselleri seslendirdikten sonra "Spatial" uygulamasim kullanarak metaverse gémdiik. Kullanicilarin,
dogadan ilham alarak yenilik¢i ¢6zlimler sunan bir yaklasim olan biyotaklit teknolojiler hakkinda detayli bilgi
edinebilecekleri bu egitim materyaline Biyoverse adim verdik. Okulumuzda ¢alismamizi sundugumuz 6grencilerin ve
ogretmelerin Biyoverse hakkindaki goriislerini aldik. Ogrencilerin %86's1, 6gretmenlerin hepsi uygulamayi "eglenceli",
"ilgi ¢ekici" veya "yararli" bulurken, 6grencilerin %89'u ve 6gretmenlerin hepsi uygulamayr derslerde de kullanmak
istedigini belirtti. Bununla birlikte, 6grencilerin %67'si ve ogretmenlerin %71'i uygulamamn gelistirilmesi gereken
yonleri oldugunu bildirdi. Sonug¢ olarak, kullanicilarin biiyiik 6l¢tide ilgisini ¢eken "metaverse ortamunda yapay zeka
destekli hazirlanmug" bu tiir egitim materyallerinin daha ¢ok sayida hazirlanmasina ve gelistirilmesine ihtiya¢ oldugunu
distiniiyoruz.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Dontistim

ATIK MALZEMELERDEN BiYOPLASTIK URETIMI

Ogrenci: ASMIN SEKER
Dansman: GUNES SEKER

Plastik hayatimuzin her alaminda kullandigimiz bir malzeme olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Plastigin bir fosil yakit olarak
dogaya verdigi zarar yatsinamayacak kadar fazladir. Bu nedenle bu soruna bir ¢6ziim bulunmasi gerekmektedir.
Calismadaki amac¢ atik malzemelerden olusan bir biyoplastik olusturmaktir. Biyoplastik ile ilgili literatiir tarandiginda
nisasta, misir, muz kabugu, seker kamisi, patates ve hint yagi ve bazi meyve kabuklarindan biyoplastik iiretildigi
gorilmiistiir. Aga¢ yapraklarindan biyoplastik tiretimi ile ilgili arastirmalar 2022 yilinda yapilmaya baslanmustir.
Yumurta kabugu ise kompozit, tip, kozmetik, yem, ekmek yapimu, biyo-dizel, kanalizasyon tikanmalari, hagerelerden
koruma, boyar maddelerin absorbsiyonu, radyasyonu onleyen malzeme yapimuinda kullamlmustir. Yapilan literatiir
taramas1 sonucunda, patates kabuklari, sonbaharda dokiilen aga¢ yapraklar1 ve yumurta kabuklarimin birlikte kompozit
haline getirildigi bir biyoplastik ambalaj yapimina yonelik herhangi bir arastirmaya rastlanmamustir. Patates kabuklari
nisasta kaynagi olarak, sonbaharda dokiilen agag¢ yapraklari seliiloz kaynagi ve giiglendirici dolgu maddesi olarak,
yumurta kabuklari ise antibakteriyel 6zellik kazandirmak ve esneklik saglamak i¢in kullamlmistir. Yumurta kabuklarina
antibakteriyel 6zellik vermek i¢in kalsine islemi, antibakteriyel olup olmadiginin tespiti i¢in disk kuyucuk yontemi
uygulandiktan sonra biyoplastik yapiminda kullamlmustir. Sonug olarak; nisasta, seliiloz, yumurta kabugu, sirke, saf su
ve gliserolden olusan bir biyoplastik tiretilmis ve bu proje kapsaminda iiretilen biyoplastiklerin faydali oldugu kanisina
varilmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Siber Giivenlik

SIBER-MATEMATIK ILE YENI BIR SIFRELEME

Ogrenci: ISMAIL ZIYA ABAYLI

Dansman: HILAL BOYRAZ

Kriptoloji, sifre bilimidir. Cesitli iletilerin, yazilarin belli bir sisteme gore sifrelenmesi, bu mesajlarin giivenlikli bir
ortamda aliciya iletilmesi ve iletilmis mesajin desifre edilmesidir. Yapilan sifrelemenin gii¢lii olmast igin sifrelemede
rastgelelik bulunmasi1 gerekir. Bu projede yeni ve saglam bir sifreleme yontemi gelistirdim. Sifrelemem asimetrik
sifrelemedir ve rastgelelige dayanir. Ilham kaynagim bir olimpiyat sorusuydu. Modiiler aritmek kullanarak ilk 6nce
sifrelememin ¢ekirdegini olusturdum daha sonrasinda python programinda RSA sifreleme metodunu da ekledim. x ve y
tamsayl ve Znin X ve y nin tam boleni olmamasi , x+y=v ve z v'nin tam bdleni olmasi ve sartiyla y'nin Zye tam
boliimiinden kalam ile x'nin z'ye tam boliimiinden kalamn toplamu Z'ye esit olur. Ornek olarak:(x=6 y=8 z=7 v=14) 8'in
7'ye tam boliimiinden kalan 1 ile 6'min 7'ye tam boliimiinden kalan 6'y1 toplarsak 7'yi bulmug oluruz. Aym veya farkli
metin i¢cinde aynt harflere aym degerler verilen sifreleme yontemleri bu sikliklar kullanilarak kolayca ¢6ziiliir. Hatta
halen kullanimda olan RSA sifreleme yonteminin bile buna zaafi vardir. Lakin benim sifreleme yontemimde harflerin
alfabetik sirasim 6zel listelerdeki sayilarla topladigimiz i¢in aym harfler aym sayiyla sifrelenmez ve bu yiizden
sikliklardan yararlanilarak desifre edilemez. Bu da sifreleme yontemimi digerlerinden 6ne cikariyor. Ayrica sifreleme
yontemim RSA sayesinde Asimetrik oldugu i¢in desifre etmesi ¢ok daha zorlagiyor. Modiiler aritmetik ve ebob
kullanilarak bulunan bir kural {izerine RSA yontemi insa edilerek elde edilen yeni ve giiglii bir sifreleme yontemidir. Bu
giiclU yontem e bankacilik, mesajlasma programlari, elektronik postalar, verilerin korunmasi? gibi bir¢ok alanda
kullamilabilir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

KALE(M)UZE

Ogrenci: OYA CEBECI
Ogrenci: DEFNE DENKDEMIR

Dansman: BASAK ACIDERE

Yepyeni evrenlere agilan sihirli kapilardir kitaplar. Boylesi benzersiz bir diinyayla bizleri bulusturan okuma tutkusu,
dijital cagin egemen oldugu modern zamanlarda aligkanliktan 6teye gecerek yasam bi¢imi haline gelmeli. Bu dogrultuda
biz de ger¢ek anlamda okuma sevgisini kazanmamn, kazandirmanin farkli yollar1 tizerinde disiindiik. Su bir gercek ki
bir edebiyat eserini anlamanin, o eserin i¢inde benzersiz bir yolculuga ¢ikabilmenin yolu eserin yaraticisimn yasam
iklimini de tammaktan gegiyor ¢linkii biliyoruz ki her eser yaraticisindan izler tasir. Okuma aligkanligt merak ve ilgi
duygusundan beslenir. Amacimiz, mekanlarin hafizas1 ve ruhu oldugu gerceginden yola ¢ikarak edebiyata damgasim
vurmus iinlii edebiyatcilarin Istanbul'da miizeye doniistiiriilmiis evlerini veya onlarin sanat anlayislarini yansitan
edebiyat miizelerini konum ve rota programu igeren bir internet sitesi tizerinden topluma tanitarak bu miizelerin ziyaret
edilmesini saglamak ve okuma sevgisini 7'den 70'e herkese asilamak. Bu dogrultuda arastirma ve tasarimu bir araya
getirdigimiz "Kale(M)iize" adli projemizi gelistirdik. Arastirma, gozlem, anket, miize rota sistemini igeren internet
sitesi ve model tasarimu yontemlerini kullandigimiz projemizde edebiyatin degerli kalemlerinin duygu ve diisiince
diinyalarim topluma sundugu ve Istanbul'da cesitli ilgelerde yer alan 13 miize evi, konum ve rota bilgisi igeren bir
internet sitesi hazirlayarak bir araya getirdik, bu internet sitesini QR koda doniistiirdiik. Akilli telefonlarin kameralari
araciligtyla QR kod okutuldugu takdirde internet sitesine erisim saglanarak edebiyat miizeleri ve edebiyatcilar hakkinda
detayl1 bilgi alinabilmekte ve bu miize evlere en hizli hangi yoldan gidilebilecegine dair konum bilgisine de
ulagilabilmektedir. Tasarimim yaptigimiz bu miize rota programimn QR kod araciligiyla konser, tiyatro, sinema
salonlar1 ve havaalam gibi mekanlara yerlestirilmesiyle edebiyat halkla bulusacak, okuma sevgisi herkesin ruhuna
isleyecektir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)

DONDUR DONDUR HESAPLA

Ogrenci: AHMET OZYONAR
Ogrenci: KAYRA TOPRAK ARTUK

Danssman: BARIS SAHIN

[Ikogretim ve ortadgretim miifredatlar1 geregince, kaynastirma &grencilerinin de (gdrme, isitme veya zihinsel) diger
akranlar1 gibi matematik derslerini zorunlu olarak almalar1 gerekmektedir ve bu derslerden basarili olmalari
beklenmektedir. Bu 6grencilere derste aktif olabilecekleri ve egzersiz yapabilecekleri ortamlar saglandiginda ders
basarilarinin ve 6grenme seviyelerinin arttigr bilinmektedir. Bu projede gérme engelli 6grencilere yonelik iki basamakli
sayilar1 toplama, ¢ikarma ve carpma islemlerini yapabilecekleri pratik ve zaman agisindan avantajli bir egitim
materyali gelistirmek amag olarak belirlenmistir. Bu noktada proje iki asamadan olusmaktadir. [lk asama modelin hayata
gecirilmesi ve 6gretmen gorislerinin alinmasim igerirken, ikinci agsama ise alinan dgretmen ve sonrasinda alinacak
gorme engelli 6grenci goriisleri ile nihai pratik , kararli ve yiiksek islevli bir egitim materyali gelistirmeyi icermektedir.
Proje sonucunda ilk asama gergeklestirilmis ve model olusturulmustur. Bu model sayesinde uzman goériisleri alinmustir.
Bu uzman goriigleri dogrultusunda ikinci asamaya gecilmistir. Aragtirmacilara da harita, kesir ve grafik gibi konular
tizerine gorme engelli 6grencilerin matematik egitiminde kullanabilecegi egitim materyali tasarlamalar1 6nerilmistir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Gida ve Gida Arz Guivenligi

TAVUK ETININ KALITE SEVIYESININ MAKINE OGRENMESI ILE BELIRLENMEST

Ogrenci: BARBAROS YAVUZER

Damisman: MURAT SAKARYA

Saglikli bir yasam i¢in yeterli ve giivenilir gidaya fiziksel ve ekonomik acidan ulasabilmek, gida arz giivenligi olarak
tanmimlanmakta ve gidaya ulagim hakki "temel insan hakki" olarak kabul edilmektedir. Bu ¢aligma teknolojiyle birlikte
kullamimu giderek artan ve gelecekte hayatimizda daha fazla yer bulacak yapay zeka robotlar ve makinelerin temelinde
yer alan makine 6grenmenin gida sektoriine uyarlanmasidir. Calismada kullamlan gida (tavuk butu) 6rnekleminde
goruntli islemeyle buzdolaplar1 vb. gida saklama ortamlarinda farkinda olmadan bozulmaya baslayan ya da bozulan
trlinlerin tespiti saglanabilecektir. Bu sayede gidamin bulundugu ortamda mikrobiyolojik gelisimle birlikte diger
tirlinlere yayilmaya baslayan mikroorganizmalar algilanarak ¢ok kisa siirede tespit edilebilecektir. Bu ¢aligsmada streg
film ¢ekili olarak 5 giin buzdolabinda (3+1C°) depolanmus tavuk butuna ait gorseller her depolama giiniinde kayit
edilmis ve web tabanli bir makine dgrenme yazilimi olan Teachable Machine (TM)'e kalite seviyesindeki degisimler
ogretilmigtir. Giinlik 1000 adet olacak sekilde resimleri kayit edilen 6rneklerden 50 adedi egitimde, 950 adedi ise test
icin kullamlmistir. Calismada egitim sayisimn 100 e ulagsmasi durumunda TM'nin tavuk butlarina ait kalite tahmin
performansinin %100 oldugu ve 6grenmis makinenin tavuk gibi hizli bozulan bir gidanin taze/bayat ayrinmum hizli bir
sekilde yapabilecegi belirlenmistir. Calismamizda kullanmilan tavuk butu 6rnekleminde oldugu gibi tiim gidalarin kalite
kontrolii makine 6grenmeyle yapilabilir. Calismamuz 6zellikle taginabilir akilli telefonlarda uygulama haline getirilerek
tiketicinin ve gida kontrollerinin hizmetine sunulabilir. Calismamiz gida kontroliinde teknolojiden faydalamlarak
gergeklestirilen bir sistem olmasiyla tarimda, biyoloji biliminde, siniflandirmada vb. bir¢ok alanda kullamlabilir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yasanmuzda Iyilik, Nezaket ve Anlayis

: TASLARA KAZINMIS INCELIK

Ogrenci: MUHAMMED AKTUG

Danisman: SEVILAY ERCIGEZ

OZET Toplumlarin zihniyetini yansitan en énemli kaynak maddi kiiltiir unsurlaridir. Diinya durduk¢a duran taslar da
bunu ispatlayan, en kalici belgelerdir. Ciinkii taglar bigimlendirilerek olusturulan eserler ve insan eli ile lizerine islenen
izler, tarihe 151k tutan gecmisten gelecege uzanan saglam kopriilerdir. Kiltiirtimiizde taglarin gegmisten gliniimiize kadar
bir¢ok kullamim alani olmustur. Arastirmamiz da taslar yardimu ile iyilik yapma, dayanisma, yardimlagsma unsuru olarak
kullanilan uygulamalar1 ele almak ve tamtmak istenmektedir. Bu amaca hizmet eden taglar segilerek; sadaka tasi, yitik
tas1, anne tagi, misafir tasi ile ilgili ¢esitli sorular sorulmus 6grencilerden bu taglarin ne amagla kullamldigina dair fikir
yuriitmeleri istenilmistir. Segilen taglardan birka¢i ile ilgili yazilan hikaye simfta anlatilmistir. Bahsedilen taglarin
gorselleri asilarak toplumsal acidan sagladig faydalar ile ilgili diistincelerini yazarak ilgili tagin altina yapistirmalari
istenilmistir. Calismamiz da taslarin kullamim amaglarinin gegmisten giiniimiize cografyamuzdaki Insamin ne kadar ince
diistinebilecegini gostermesi acisindan farkindalik olusturmaktadir. Calismamiz, sosyal yardimlagma pratigine sahip
olmamiz gereken bugiinlerde ge¢gmisimizi bilmenin kiiltiiriimiize, inamsinmza ait sahip oldugumuz degerlerin temeli ve
toplumsal agidan 6nemini vurgulamaktadir.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Cevre ve Cevreyi Koruma

TOPRAK TA KIMYASAL KIRLILIGE VE BITKILERDE SU STRESINE DOGAL ALTERNATIF "K AOLIN KIiLI"

Ogrenci: ALIYE AZRA GOKSU

Damgman: ESRA ZATM AKIN

Ulkemizde kaynaklar1 bulunan kaolin kili, ¢ok yaygin olmamakla birlikte, odunsu bitkileri ve onlarin meyvelerini,
sicaklik, sogukluk stresine, zararlilara kargi koruma amaciyla kullamlmaktadir. Bu caligmada, bitki gelisimine ve
zararlilara kars1 olumlu etkisi olan dogal kaolinin tek yillik tarim bitkilerinde de faydali olabilecegi, benzer amaglh
kullanilabilecegi diisiintilmiistiir. Dogal kaolin kilinin, igerigindeki organik maddeler, kiikiirt ve potasyum nedeniyle,
dogal giibre olarak kullamilabilirligini saptamak, 6zellikle tek yillik tarim bitkilerinin ¢imlenme, vejetatif biiylime,
gelisim ve verimindeki etkisini gozlemlemek amaglanmustir. Arastirmada tohum materyali olarak Lycopersicon
esculentum (Canakkale cinsi) ve Cucumis sativus (dikenli yerli salatalik) tohumlar1 sec¢ildi. 4 kaptan olusan deney
diizeneginin ikisine elenmis toprak, torf, yanmus ke¢i giibresi karisimu, diger ikisine elenmis toprak,torf, yanms kegi
glibresi, dogal kaolin kili eklendi. 60 giin boyunca ¢imlenme ve vejetatif gelisim siirecleri izlendi. Gelisen bitkilerin
toprak nem ve sicaklik miktarlari, yaprak yiizeyi sicakliklari, fotosentez hizlar1 teknolojik yontemlerle tespit edilerek
karsilagtirmalar yapildi. Arastirma sonunda kaolinli topraktaki tohumlarin daha hizli ¢imlendigi, vejetatif gelisimlerinin
daha iyi oldugu tespit edildi. Ayrica kaolin kili uygulamasi yapilmis topraklarin daha nemli ve serin kaldig
gozlenmistir. Boylece kaolin kili uygulmasimin bitkinin susuzluk stresiyle miicadelede etkin bir yontem olabilecegi
sonucuna varilmistir. Yapraklarina kaolin uygulamasi yapilmus bitkilerin agir1 sicak ve soguga karsi korundugu
gozlenmistir. Ayrica kaolinli toprakta yetisen bitkilerin klorofil miktarlarinin daha yogun oldugu, fotosentez olayimi daha
verimli gecirdikleri tespit edilmistir. Bu ¢aligmada tarimsal faaliyetlerde kaolin kili kullammu konusunda farkindalik
yaratmak, organik tarima katki saglamak, kaliteli ve giivenli Urlinler yetistirmek, ekosistemlerin dengesini korumak,
topragin fiziksel, kimyasal ve biyolojik yapisini korumak ve gelistirmek hedeflenmistir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematk Alan: Hazir Algoritma Uygulamalar

KALAN BULAN COKGENLER

Ogrenci: ZEYNEP DURGUT
Ogrenci: BERAT TASKIRAN

Danssman: FIDAN CALISKAN

"Boliinebilme" kavram, bir tamsayimn verilen herhangi bir tam sayiya tam boliinebilmesini ifade etmektedir. Bu
calismada, boliinebilme kurallar, hakkinda ispat yeteneklerini gelistirmek i¢in bazi kurallarin elde edilmesi tizerinde
durulmustur. 2, 3,4, 5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 18, 24, 55 ile boliinebilme kurallarimn nasil ortaya ¢ikti,
incelenistir. Gerekli okumalar ve incelemeler yapildiktan sonra boliinebilme kurallar1 tizerinden kalan bulma iliskileri
incelenmistir. Calismamizda ABCDE? olarak belirledigimiz sayilarin ¢oziimlemesi yapilarak kalan bulma yontemleri
tizerinde denemeler ve incelmeler yapilmuistir. Daha sonra dinamik geometri yazilimi olan geogebra kullamlarak
¢okgenler yardimiyla kalan bulma islemini rahatlik yapabilecegimiz ¢okgen modelleri olusturulmustur. Harfli ifade ile
belirledigimiz sayilarin ¢oziimlemesi yapildiktan sonra 3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,17,19 ile bolinebilme kuralim geogebra
ile tasarladigimiz tiggen, dortgen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, dokuzgen, ongen, onbirgen, on tiggen, on yedigen ve
on dokuzgen ¢okgenlerini olusturduk. 3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,17,19 ile boliinde elde edilen kalanlar1 koselere
yerlestirerek belirli kurallarla ok isaretlerini yerlestirdik ve boylelikle ok isaretlerini takip ederek her hangi bir sayin
3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,17,19 ile bolimiinden kalamm boélme islemi yapmadan bulan ¢okgensel model tasarladik.
Calismamizda 3,4,5,6,7,8,9,10,11,13,17,19 ile boliindiigiinde kalaminin ne oldugunu gosteren c¢okgen modelleri
olusturduk ve boylelikle soyut kurallar1 somutlagtirarak geometri ve matematik iligkisini belirledik.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

YETISKINLERE GORE DEGERLERIN ONEM DERECELERI (MARMARAEREGLISI ILCE ORNEGH)

Ogrenci: MEHMET EMIR SEN
Ogrenci: SEZIN SEN

Danisman: ZEYNEP KOCAALIOGLU

Biitiin degerler ¢ok degerlidir anlayisiyla hazirlanan bu arastirma projesindeki genel ama¢ Marmaraereglisi'nde yasayan
insanlarin 6nem verdikleri degerler ile daha az 6nem verdikleri degerleri belirleyebilmektir. Insanlarin deger
oncelikleri belirlenmeye ¢alisilirken ayni zamanda degerler konusunda bir farkindalik da olusturulmak istenmistir. Bu
amaca ulagabilmek i¢in uzmanlarin goriigleri alinarak bir anket hazirlanmigtir. Ankette kisilere cinsiyeti ve yaslari
sorulduktan sonra alfabetik olarak siralanan 45 adet degere 3'lu 6lgekte deger vermeleri istenmistir. Aragtirmanin evreni
Tekirdag'in Marmaraereglisi ilgesidir. Orneklem olarak bu ilgedeki 341 kisiye anket uygulanmustir. Arastirma
sonuglarina gore kadinlarin en ¢ok 6nem verdikleri degerin sevgi en az 6nem verdikleri degerin ise seffaf olmak degeri,
erkeklerin en ¢ok 6nem verdikleri degerin 6zgiirlitkk en az 6nem verdikleri degerin ise algak goniilliiliik degeri oldugu
ortaya ¢cikmustir. 20-30 yas araligindaki kisilerin en ¢ok agik s6zlii olmak degerine 6nem verdikleri, en az seffaf olmak
degerine 6nem verdikleri; 31-40 yaslar1 arasindaki insanlarin en ¢ok adaletli olmak degerine 6nem verdikleri, en az
alcak gonilliilik degerine 6nem verdikleri; 41-50 yaslar1 arasindaki insanlarin en ¢ok sevgi degerine 6nem verdikleri,
en az 6zgiir olmak degerine 6nem verdikleri; 51 yas ve tizeri yasindaki insanlarin en ¢ok saygi degerine 6nem verdikleri,
en az Ozgir olmak degerine onem verdikleri sonucuna ulagilmistir. Marmaraereglisi'ndeki insanlarin degerler
piramidinde en {istte sevgi, yardimlagma, vatanseverlik ve adalet degerlerinin oldugu, piramidin en asagindaki
bolumiinde ise algak goniilliiliik ve acik sozlii degerlerinin oldugu tespit edilmistir. "Biitiin degerler ¢ok degerlidir" ve
"degerler piramidinin zirvesini her deger olusturur” anlayisiyla hazirlanan bu aragtirma projesi sayesinde yiizdesi diisiik
¢ikan degerlerin kisilere kazandirilmasi i¢in ¢alismalarin yapilmasi istenmekte ve hedeflenmektedir.

137



Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

7 OGUT 7 DEGER 7 OKUL 7 DURAK

Ogrenci: MUHAMMED MiRZA OLGUN
Ogrenci: MIRAC ERDOGAN

Dansman: TUFAN KOCAK

Degerler; insanlarin birbiriyle olan etkilesiminden, aileden ve toplumsal olaylardan gézlemlenerek veya yasanmilarak
ogrenilmektedir. Bu ylizden degerlerin sistematik ve bilingli bir sekilde, agikga dgretilmesi gerekmektedir. Projemiz,
ilgedeki belediye duraklarinin degerler egitiminin 6gretiminde etkin olarak kullanilmasini amaglayan, 6grencilerde ve
vatandaglarda es zamanli olarak istendik davrams kazandirmayr saglayan {iriin odakli projedir. Projemizde yontem
olarak karma aragtirma deseni kullanilmugtir. Arastirmanin nicel boyutunda 7 hafta boyunca islenen degerler egitiminin
ogrenciler tizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla 6n test ve son test uygulanmustir. Nitel boyutu ise 6grencilerin
hazirladign resim ve siir belgelerinin toplanmasiyla gergeklestirilmistir. Arastirma uygulamas1 kapsaminda 7 farkli
okulda toplam 98 6grenciden olusan 6rneklem grubuna Hz. Mevlana ve 7 6gudi hakkinda bilgi verilmistir. 7 6giit ile
eslestirilen yardimseverlik, merhamet, saygi, sabir, al¢ak goniilliiliik, hosgorii ve diirtistliik degerleri sirastyla haftalik
olarak okullarda islenmistir. Ogrencilerin yaptig1 ¢alismalarin disiplinler arasi olmasina dikkat edilmis, islenen
degerlerle ilgili segilen resim ve siirler dijital ortama aktarilarak Adobe Photoshop programuyla afis haline
getirilmistir. Projede duraklarin kiralanmasi ve afislerin basilmasinda belediyeyle is birligi yapilmustir. ilcedeki 7
duraga her hafta farkli bir degerin adi verilerek segilen degerlerle ilgili hazirlanan afigler duraklarda sergilenmistir.
Ogiitler ve degerlerden olusan kitap ayraglart Mevlana'yn anma haftasinda Web 2.0 aract Canva'dan tasarlanarak
okullarda o6grencilere, duraklarda vatandaglara dagitilmistir. Projemiz; ulusal basinda, bolgesel gazetelerde, ilge milli
egitim mudirliginin ve okullarin resmi ve sosyal medya hesaplarinda yayimlanarak yayginlastirilmistir. Boylece
ogrencilere ve vatandaslara okul dis1 6grenme ortamu olusturularak degerlere karsi olumlu davrams gelistirmelerine
katki saglanmustir. Projemiz, birgok kisinin begenisini kazannus olup iilkemizde degerlerin yayginlastirilmasinda 6rnek
bir proje olma 6zelligi agisindan 6nemlidir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yasammuzda Iyilik, Nezaket ve Anlayis

5. SINIF OGRENCILERININ OKULA UYUM SURECINDE FARKLI BiR YAKLASIM: AKRAN KOCLUGU

Ogrenci: TUANA DEMIR
Ogrenci: RABIYA HALIL

Dangman: PINAR USTUN DEMIR

Bu ¢alismanin amac1 ortaokula yeni baglayan 5. simf 6grencilerinin okula uyum siire¢lerinde okuldan, arkadaslarindan
beklentilerini; Akran Kog¢lugu uygulamasiyla 8. simf 6grencilerinin bu siiregteki roliinii ve etkisini tespit etmektir.
Arastirmada nitel arastirma yontemi kullamlnustir. Aragtirmada, aragtirmaci tarafindan hazirlanan yari yapilandirilnus
goriisme formu kullamilmuigtir. Calisma grubunu Samsun ili Tekkekoy ilgesinde bir devlet ortaokulunda 2022-2023
egitim yilinda ortaokula baglayan, 5. simifta 6grenim goren 12'si kiz, 8'i erkek toplam 20 6grenci olusturmaktadir.
Calismada, 5. simif 6grencilerinin beklentilerini, uyum siirecindeki duygularim; bu siirecteki, okul aidiyetinin, sosyal
iligkilerinin ve akademik becerilerinin belirlenmesinde 8. simf 6grencilerinin etkisini ve 8. simflarin sorumluluk alma
duygusunu gelistirmek amaciyla yari-yapilandirilmus sorularla derinlemesine goriismeler yiiriitiilmiistiir. Veriler,
deneysel islemden 6nce ve sonra yar1 yapilandirilnug gériisme formu ile toplanmustir. Deneysel islem olarak okulda
goniilliiliik esasina gore 5. simf 6grencileri ile 8. simf 6grencilerinin eslestirildigi okul psikolojik danismam tarafindan
yuriitilen "Akran Koglugu" uygulamasi gergeklestirilmistir. Aragtirmada betimsel analiz teknigi kullanilmustir. Elde
edilen bulgular yorumlanarak sonuglar ¢ikarilmis ve buna bagli olarak bazi nerilerde bulunulmustur. Ogrencilerin
tutumlari, yari yapilandirilmig goriisme formuna verdikleri yanitlar arasinda anlaml: farklilik olup olmadigina bakilarak
degerlendirilmistir. Calisma sonucunda, ¢ocuklarin okula uyumlar1 ile onlarin 6grenmeleri, akademik ve akademik
olmayan bagarilar1 arasinda bir iligki oldugu, akranlariyla iyi iliski gelistiren Ogrencilerin okula daha iyi uyum
sagladiklar1 ve {ist sinifta 6grenim goren arkadaslarimn onlara kars1 daha anlayisli ve kibar olmasini bekledikleri tespit
edilmistir. Elde edilen bulgular literatiir 1s18inda tartisilmus ve ileride yapilacak arastirmalara iliskin oOnerilerde
bulunulmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

YENILIKCI HAVALANDIRMA MENFEZI

Ogrenci: ELIF ADAYILMAZ
Ogrenci: ELIF SU GUVEN

Damisman: HARUN YILDIZ

Kapal1 mekanlarda, hava akimimin olmamasi durumunda, insanlarin nefes aligverisleri, terlemeleri ve her tiirlii kokusu
ortamu kirletmekle birlikte, en kisa siirede havalandirma olmazsa, birgok hastaligin yayilmasi kolaylasmaktadir. i¢
mekanlarin hava kalitesini; ocak ve sofben gibi bacasiz cihazlarin yanma igleminde ortama kirli hava salmasi da
etkilemektedir. Bu cihazlar yanma i¢in gerekli olan havay1 i¢ ortamdan almaktadirlar. Bu nedenlerle kapali mekanlarda
havalandirma menfezleri bulunmaktadir. Bu baglamda bizim ¢alismamizdaki amag, dogalgaz kullanilan hanelerdeki
menfezlerin, teknolojik imkanlardan yararlanarak 6zgiin bir iirtinle yenilenmesidir. Halihazirda kullamlan ve zorunlu
tutulan havalandirma menfezleri soguk havayi igeri aldigindan i¢ mekandaki 1s1y1 etkilemektedir. Yapilan aragtirmalarda
dogalgaz menfezlerinin i¢ havayr 0 ile 7 0C arasinda degistirdigi tespit edilmistir. Aym zamanda havalandirma
menfezinden ortama giren taze hava miktarimn yanma i¢in ihtiya¢ duyulan taze hava miktarindan 90 kat fazla oldugu
bulunmustur. Bu sonu¢ 15 cm ¢apindaki havalandirma menfezlerinin 6nemli miktarda enerji kaybina neden oldugunu
gostermektedir. Bu bilgiler temelinde i¢ hava kalitesini ve sicakligim olgerek otomatik acilip kapanan bir menfez
tasarlanmustir. Ayrica menfeze yerlestirilen fan ile havalandirma siiresi kisaltilmus; kagak tespiti yapilarak kullanicilar
uyarilmuig; menfeze yerlestirilen filtre ile toz, hasere ve ¢esitli partikiillerin i¢ ortama girmesi engellenmistir. Ayrica
menfezlerden kaynakli i¢ 1simin diismesine engel olarak dogalgaz harcamalar1 azaltilmus, dogalgaz kaynakli olasi
afetlerin Oniine ge¢ilmis ve eski tip havalandirma yonteminden kaynakli saglik-temizlik sorunlarina ¢6ziim bulunmustur.
Havalandirma menfezlerini gelisen teknoloji ile yenileyerek daha verimli bir yapiya kavusturan yenilik¢i menfez, 90
derecelik biikiimii ve 10 cm ¢apli tasarimu ile igerisinde denetleyici kart ve siiriiciiler, filtre, fan, ve algilayicilari
barindirir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

BANA BAKMA SANATIMA BAK

Ogrenci: OYKU DEMIRBAS
Ogrenci: DERIN ADA TASKIN

Danisman: TUGAY SAHIN

Milli Egitim Bakanlig ile formel 6grenmelerin yaninda okul ortamu igerisinde evrensel degerlerin informel siiregler ile
desteklenip, 6grencilerin toplumsal degerleri benimsemelerinin kisisel gelisimlerini olumlu yénde gelistirebileceginden
kok degerlerin uygulamalar yoluyla &gretilmesini tavsiye etmistir ve programlarda okullarda kazandirilacak kok
degerler aciklanmistir. Empati, yardimlasma, sabir, dostluk, duyarlilik ve sevgi degerleri ¢cocuklarin kazanmasi gereken
temel degerlerdendir. Bu durumdan yola c¢ikarak Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 6zel yetenekli
ogrencilerimiz, ¢alisma takvimine uygun olarak Ozel Egitim Meslek okulunda 6grenim goren otizm tamsi bulunan
Ogrencilerimizle sanat ve oyun etkinlikleri gergeklestirdiler. Degerler egitimini uygulamalar yoluyla kazandirmayi
hedefleyen c¢alismamizda Ogrenciler kok degerlere yonelik goriiglerini almak igin yar1 yapilandirilmis goriigme
formundaki sorulara cevap verdiler. Arastirmada nitel yontemlerden durum arastirmasi deseni kullamlnmustir. Arastirma
orneklemini bilim ve sanat merkezinde Ggrenim géren yedi 6grenci olusturmaktadir. Veriler yari yapilandirilnus
goriisme formuyla toplanmustir. Veri analizinde betimleme yolu kullanilmugtir. Bulgular incelendiginde Ogrenciler
sirecle ilgili olumlu goriisler dile getirmislerdir. Ozel egitim meslek okulunda iki ay siiren sanat ve oyun etkinlikleri
sirecinde sevgi, sabir, dostluk, duyarlilik ve yardimseverlik duygularinda olumlu yonde degisim oldugunu
belirtmiglerdir. Uygulamalar siirecinde yapilan etkinlikler ilge Kaymakanu, Milli Egitim Mudirlugii yoneticileri
esliginde sergiye acilmuistir. Tiim bu ¢alismalar e-dergi haline getirilip Ilge Milli Egitim Miidiirliigii araciligryla diger
okullarla paylagilip, benzer uygulamalar1 yapmalar1 saglanmustir. Tiim bu etkinlikler e-dergi ve biilten haline getirilip
damsman 6gretmen aracilign ile MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Genel Midiirliigiinde Ankara'da sunumu yapilnustir.
Bilim ve sanat merkezinde 6grenim goren {istiin yetenekli 6grenciler ile otizm tanisi bulunan 6grencilerin sanat ve oyun
etkinlikleri ile kaynasip degerler egitimi ¢caligmalarinin yapilmasina yonelik ¢aligsmalara dair 6neriler sunulmustur.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Tarim ve Hayvancilik Teknolojileri

YAPAY ZEKAYLA KAYISIMI AYIRIYORUM

Ogrenci: FATIH FURKAN KOMURLU
Ogrenci: MAHAD CUMHUR SONMEZ

Danisman: EBRU POLAT

Ulkemiz kayis1 iiretiminde diinyada énde gelen iilkeler arasinda yer almaktadir. Kayis1 {iretim siireci zaman, is giicii ve
mekan ag¢isindan biiyiik ihtiya¢ dogurmaktadir. Kaliteye gore ayirma isleminde insan giici kullamlmakta ve bu islem
modern yontemlerle yapilmamaktadir. Yaptigimiz arastirma sonucunda kayisiyr yapraklardan ayiran, kayisilari
ebatlarina gore ayiran makinalara rastladik ancak bizim projemizde kayisi kalitesine (¢illi, lekeli) gore ayrilmaktadir.
Bu noktadan yola ¢ikarak projemizin amaci yapay zeka teknolojisi kullamlarak kayisimin kalitesine (¢illi, lekeli) gore
ayirmaktir. Projemizde donamm birimleri olarak Arduino Uno kart, servo motor, kamera ve led kullamlmustir.
Projemizin tasarimn SkechUp programinda ¢izilmis ve tasarlanmustir. Projemizin yazilimu ise Mblock programinda
yazilmistir. Projemizle kayisilar tek tek kameradan gecirilecek ve kalitesine gore ayrilacaktir. Gelistirdigimiz
projemizin diger projelerden ayiran en biiyiik 6zelligi kayisilar1 boyutlarina gore degil lekeli olup olmama durumuna
gore ayirmasidir. Projemizle kayist tiretiminde kullamilan is giicli, mekan ve zaman ihtiyaci en aza indirilmesi
hedeflenmektedir. Ayrica projemizle kayisinin insan etkisi nedeniyle zarar gormesinin de Oniine gecilmesi
beklenmektedir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematk Alan: Degerler Egitimi

HIKMET-I MESEL KITAPLIGI

Ogrenci: MELIS ULKU
Ogrenci: NURSAH ODABAS
Ogrenci: ZEYNEP UYAR

Danmgman: CANAN SEN

Deger aktariminda, ister sozlii ister yazili olsun, edebiyat eserlerinin yeri inkdr edilemez. Mesel gelenedi de iginde
barindirdig hikmetler agisindan bu is i¢in en uygun tiirlerden biridir. Ancak teknolojinin hizla gelismesi ve yurdun
hemen her kosesine yayillmasiyla sayilar1 giinden giine artip gelisen yeni eglence araglari nedeniyle meseller unutulmaya
yiiz tutmugtur. Mesellere nasil sahip ¢ikilabilir? Kendi kiiltiiriine yabancilagmis, sanal diinyada oyunlara dalmus bir
nesilden her iste bir hikmet arayan nesle nasil doniis yapilabilir? Meseller hikmet boyutunda nasil degerlendirilir?
Teknolojiden bu anlamda nasil yararlanilabilir? Sorularindan yola ¢ikilarak "Hikmet-i Mesel Kitaplig1" projesi
hazirlanmigtir. Projenin amact mesel kiiltiirinii diri tutmak ve genclerin meseller araciligi ile hayata hikmetle
bakmalarim saglamaktir. "Meseller, hayata hikmetle bakmay1 saglar." Fikri hipotez olarak belirlenmistir. Caligsmanin
orneklemini Samsun ili Ilkadim ilgesindeki bir devlet ortaokulunda okuyan 6. Simf 6grencileri olusturmaktadir.
Projenin basinda nicel aragtirma tiirlerinden tarama yontemi kullanmilmistir. Veriler, nicel ve nitel arastirma tekniklerine
uygun olarak toplanmustir. Mesel ve hikmet kavramlar1 hakkinda farkindaliklar1 6l¢mek i¢in Mesel Farkindalik Anketi
on test olarak uygulannmustir. Daha sonra tasarim ve gelistirme aragtirmasi yontemi kullamlarak bir dijital kitaplik
tasarlanmustir. Belirlenen 13 mesel ayr1 ayr1 e-kitap haline getirilmis, her mesel kitabina kapak tasarlanmis ve iginde
sakladigr hikmetlerle ilgili ¢esitli web 2.0 araglar1 kullamlarak online sinavlar ve etkinlikler hazirlanmistir. Caligma
sinifta tamtilip 6grencilerle etkinlikler yapilmustir. Etkinlik sonu 6grencilerin farkindaliklarint 6l¢mek i¢in yine Mesel
Farkindalik Anketi son test olarak uygulanmustir. On test ve Son test sonuglar1 karsilastirilip degerlendirilmis, proje
sonu goriis belirtmek i¢in Padlet web 2.0 araci kullamlmigtir. Sonu¢ olarak Hikmet-i Mesel Kitapligt ¢alismasimn
meseller ve hikmetleri konusundaki farkindalig artirdig goriilmiistiir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Gé¢ ve Uyum

CAN TURKIYEM

Ogrenci: SEDANUR CAGLAYAN

Dansman: ABDURRAHMAN CELIKK AYA

CanTirkiyemv1, gé¢menlerin yeni iilkelerinde uyum stireclerini kolaylastirmayr amaglayan kapsamli ve kullanict dostu
bir mobil uygulamadir. Hem Android hem de iOS platformlarinda kullanilabilir olan bu uygulama, gé¢menlerin dil
Ogrenimi, kiiltiirel uyum, yerel kaynaklar, sosyal etkinlikler, istihdam, egitim, go¢men haklar1 ve saglik hizmetleri gibi
temel ihtiyaglarim karsilamalarina yardimci olmaktadir. Go¢menlerin lizli ve etkili bir sekilde uyum saglamalari hem
bireyler hem de ev sahibi toplumlar i¢in biiyiik 6nem tasir. Bu uygulama, yerel dil becerilerini gelistirmekten, yeni
kiiltire adapte olmak ig¢in gerekli bilgi ve becerilere ulagsmaya kadar go¢cmenlerin ihtiyaglarimi karsilamayi
hedeflemektedir. Ayrica, gécmenlerin yeni {ilkelerinde is ve egitim firsatlarina erisimini saglayarak ekonomik
uyumlarim desteklemektedir. Gelistirilen uygulama, resmi kurumlar, yerel yonetimler, sivil toplum orgiitleri ve 6zel
sektor isbirlikleri ile calisarak glincel ve dogru bilgi ve kaynaklari sunmaktadir. Uygulamamn kullanici dostu tasarim
ve siirekli giincellemeleri sayesinde, gé¢menler uygulamayr kolayca kullanabilir ve siirekli gelistirilen hizmetlerden
faydalanabilirler. Go¢ Uyum Uygulamasi, go¢menlerin yeni yasamlarina basarili bir sekilde uyum saglamalarim
destekleyerek, ev sahibi toplumlar ve go¢menler arasindaki sosyal ve ekonomik entegrasyonu tesvik etmektedir. Bu
nedenle, uygulamanin her iki platformda da kullamlabilir olmas1 biiyiik 6nem tagimaktadir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yasanmuzda Iyilik, Nezaket ve Anlayis

EVCIL HAYVANIM

Ogrenci: ELA DENIZ COSAR
Ogrenci: ELIF SAFAK
Ogrenci: ELAYETER ERTUGRUL

Danisman: MERVE KARADAGLI

Yalmzlik, modern toplumda sik¢a karsilagilan bir problem olup, insanlar1 evcil hayvan sahiplenmeye yonlendirmektedir.
Ancak, giinimiizde artan is yogunlugu sebebiyle, evcil hayvan sahipleri evcil hayvanlarimn temel bakim ihtiyaglarim
kargilamakta zorlanmaktadirlar. Bu durumdan hareketle, evcil hayvanlarin ihtiya¢larim hatirlatan bir mobil uygulama
tasarladik. Uygulamamiz, evcil hayvan sahiplerinin evcil hayvanlarinin tiiriine gore ihtiya¢ duydugu beslenme ve bakim
Onerilerini igermekte, ayrica tuvalet hatirlatmasi, mama ve su hatirlatmas: gibi temel ihtiyaglarina kolaylikla cevap
vermelerine olanak tammaktadir. Ayrica, uygulamada evcil hayvanlarin 6zel bilgileri ve fotograflar1 da yer almaktadir.
Diizenli mama ve su takibi, evcil hayvanlarin obezite veya bobrek rahatsizliklart gibi saglik problemlerinden
korunmasina yardimci olmakta, tuvalet hatirlatmas: ise evcil hayvanlarin temiz bir tuvaleti olmasii saglayarak, evcil
hayvanlarin daha saglikli ve mutlu olmalarina katkida bulunmaktadir. Amacimz, evcil hayvan sahiplerine, evcil
hayvanlarina daha kolay ve dogru bakim yapmalarina yardimci olmaktir. Bu uygulama sayesinde evcil hayvan
sahiplerinin evcil hayvanlarina daha etkin bir sekilde bakabilmeleri ve daha mutlu, verimli ve eglenceli vakit
gecirebilmeleri hedeflenmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

KULTUR MiRASIMIZ OLAN TURKULER VE HIKAYELERININ DEGER AK TARIMINA ETKiSi

Ogrenci: ASLAN EFE OZBEKLI
Ogrenci: MAVI MISRA UYSAL
Ogrenci: NEHIR ADA

Dansman: SERAP ERGUN

Aile i¢inde kazandigimiz degerler okulda aldigimuz egitim ile desteklendiginde somut birer algi olarak ¢ocuklarimizin
tizerindeki kazanmm pekistirip kalict hale getirmektedir. Tiirk miizik kiiltiiriinde 6nemli bir bagyapit olan tiirkiilerimiz,
ilkogretim ¢cagindan itibaren egitim ve 6gretim siirecinde ele alinabilir. Bu sayede, kiiltiirel degerlerin gelecek nesillere
aktarilmasinda tiirkiiler bir koprii gérevi gormektedir. Projemizde amacinmiz gegmisten giiniimiize gelen kiiltiir mirasimiz
olan tiirkiiler ve hikayelerinin degerler egitiminde kullamlabilirligini saglamak, dogrudan bir deger aktarimu yapmak
yerine aile biiylikleri ile birlikte etkileserek, yasayarak, biling olusturarak, fark ederek miizigin birlestirici giiclinii
kullanarak deger aktarimi yapmanin mimkiin oldugunu belirlemektir. Esitlik, Algak Goniillulik, Sevgi, Adalet,
Kahramanlik, Umut, Arkadaslik, Dostluk, Sila Hasreti, Aile Baglari, Vatanseverlik, Birlik Beraberlik, Mertlik,
Cesaret, Milli Suur temal1 degerler ile ilgili goriismeler yapilmistir. Arastirmanmuzda anket uygulanmugstir. 6. Simf
ogrencilerinden belirlenen 80 Ogrenci ve onlarin ulasabilecekleri dede, anneanne, babaanneleri ile g¢alisilmustir.
Projemizde faaliyetler 9 hafta siiresince devam etmistir. 6. Sinif 6grencilerinden olusan 2 simif okulumuzun ¢ok amagli
salonunda her hafta bir tiirkii dinletisi olmak tizere toplam 5 hafta boyunca izin alinan derslerde "Bana Kara Diyen
Dilber, Debreli Hasan, Yiiksek Yiiksek Tepelere Ev Kurmasinlar, Plevne Tiirkiisii, Canakkale Icinde Vurdular Beni"
tirkiilerini ve hikayelerini dinlemeleri saglandi. Sonug olarak insani ve vicdani degerlerin ve milli suurun kazaniminin
sadece okulda gerceklesemeyecegi, ev-aile ortamumn 6zellikle anne babamn ve dolayisiyla anne babaya anneanne,
babaanne, dede veya daha eski kusak aile biiyliklerinin benimsedigi degerlerin aktarimu ¢ok onemlidir. Bu degerler
dogrultusunda sergiledigi tutum ve davramslarin ¢ocuklarin kisilik gelisimi ve sahip oldugu degerler ¢ercevesinde asil
belirleyici ve sekillendiriciler oldugu diisiiniilerek farkindaligin artmasi saglanmstir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

OKULLARDAKI SESSiZ TEHLIKE NOODLE BAGIMLILIGI

Ogrenci: AZRA BILEN
Ogrenci: GULSIMA YILDIZ
Ogrenci: ENGIN ALP BiLEN

Danisman: TUBA DUMLU GULER

Giintimiizde sanayi tipi Uretime bagli olarak degisen beslenme kiiltiiriinde paketlenmis ve hizlica servise hazir hale
gelebilen gidalarin tiiketim sikliginin arttign goriilmektedir. Hazir eriste adi verilen ve dilimize yabanci kelime olarak
yerlesen noodle iiriinler sikca titketilen hazir gidalarin basinda yer almaktadir. Ozellikle okullarda titketimi artan noodle
trlinlerinin asir1 tiiketildiginde verdigi zarara dair somutlastirici ¢alismalar yapilmasi gerektigi savunulmaktadir. Bu
projede 6zellikle son yillarda okullarda artis gosteren hazir eriste yani noodle tiiketimine dikkat ¢ekilerek, 6grencilerin
saglikl beslenme konusunda farkindalik kazanmasi amaglanmustir. Oncelikle 420 kisiden olusan ortaokul seviyesindeki
ogrencilere noodle tiiketim sikliklarina dair anket ¢aligsmasi uygulanarak, ¢alisma sonuglar1 degerlendirilmistir. Noodle
tilketiminin canli gelisimini olumsuz yonde etkiledigini kamtlamak adina somutlastirici deneyler tasarlanmustir.
Tasarlanan deneylerde, deneysel yontem kullanilmis olup deney sonuglari gorsellerle yorumlanmustir. Noodle
titketiminin canlilarda biiyiime ve gelismeyi olumsuz yonde etkiledigini gosteren deney sonuglari ile bilgilendirici
sunumlar yapilarak 6grencilerde hazir gidalarin fazla oranda tiiketiminin canlilarin biiyiime ve gelismesine nasil etki
ettigine dair farkindalik olusturulmustur.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Dogal Afetler ve Afet Y onetimi

MOBIL YANGIN TESPIT SISTEMLERININ KONUMLANDIRILMASI iCIN BiR MATEMATIK SEL MODEL

Ogrenci: DORUK BOYNUKALIN

Dansman: OZLEM CELIKKOL

Projemizin amaci yangin dnleme ve erken tespiti i¢in mobil yangin sistemlerinin belirli bir alanda konumlandirilmasi
icin ideal bir model olusturmaktir. Projeye baslamamizda matematik uygulamalari dersinde ele aldigimiz bir
problemden etkili oldu. Proje baslangicinda yola ¢ikis amacimiz ormanlarda yangin 6nleme ve erken tespite yonelik
uygun sistemi belirlemek oldu. Yangin gbzetleme sistemlerinin ormanlarin korunmasinda ve yanginin tespitinde 6nemli
bir yeri oldugunu ancak bu 6nlemin diiz arazilerde basarili olsa da engebeli arazilerde yetersiz kalmasi dolayisiyla
mobil yangin gézetleme kulelerinin kullanilmasina karar verilmis ancak daha sonra maliyetin artmasindan dolayi yangin
gozetleme sistemlerinin arastirilmasi yapilmistir. Bu sistemlerin konumlandirilmasi i¢in 3 ayr1 konumlandirma yontemi
yapilarak bu yontemlerin matematiksel modelleri olusturulmus ve bu modellerin dogrulamasi yapilarak sonuca
ulagilmistir. Farkli matematiksel modellerin dogrulanmasinda aym boyutlarda araziye yerlestirilebilecek sistem sayist
tizerinde hesaplamalar yapilmustir. Arastirmanin yontemi mithendislik tasarim siireci olarak belirlenmis ve bu yonde
dongiisel bir sekilde arastirmanmin yapilmasi saglanmistir. Boylece 6zellikle kritik zamanlar olan yaz aylarinda belirli
bir alana konumlandirilacak sistem sayisim ve bu sistemlerin konumlandirilmasinda ideal yontemin segilmesi
tamamlannustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Genetik ve Biyoteknoloji

KARACIGER KANSER HUCRELERINDE iSOT, ACI PUL BiBER VE TATLI PUL BIBERIN ETKiSi

Ogrenci: BURAK EMRE GULER

Danisman: BETUL GIRGIN

Bu ¢alismanin amaci; pul biber cesitlerinden olan Urfa isot biberi, Antep ipek pul biberi ve diger pul biber tiirlerinin
kanser tizerindeki etkisini, karaciger kanser hiicre hattt olan HepG2 iizerine karsilastirmali olarak arastirmak ve
literatiire katki saglamaktir. Arastirmanin amaci dogrultusunda "Dilimizi yakan biber acaba kanser hiicrelerini de yakar
m?" arasgtirma sorusu lizerinde durulmustur. Arastirma kapsamunda karaciger kanser hiicre hattinda Antep ipek pul
biberi, Urfa isot biberi ve diger pul biberi tiirlerinin kanserli hiicrelerdeki etkisini incelemek i¢in laboratuvar
calismalar1 yapilmistir. Laboratuvar c¢aligsmalarinda, bagimsiz degiskenin etkinlerini belirlemek amaciyla bagimli
degiskeni etkileyebilecek bagka degiskenlerin kontrol edildigi deneysel uygulama temelli yontem kullanilmistir. Proje
kapsaminda, 6nemli bir karaciger kanseri tiirii olan hepatoselliiler kanser hiicre hattt HepG2 laboratuvar ortaminda
cogaltilmistir. Laboratuvar ortaminda saglikli olarak iiretilen hiicrelere, hazirlanan Urfa isot biberi, ticari pul biber ve
Antep ipek pul biberi 6ziitleri 10 mikro litre, 25 mikro litre ve 50 mikro litre konsantrasyonlarda uygulanmustir. Daha
sonra hiicre sayim yapilarak bu biberlerin hiicre ¢ogalmasi iizerindeki etkileri tespit edilmistir. Yapilan deney ve
laboratuvar ¢alismalar1 sonucunda, tiim biber tiirlerinin de HepG2 hiicrelerinin ¢ogalmasi ilizerinde inhibe edici etki
gosterdigi tespit edilmistir. Aragtirma sonuglarindan hareketle tilkemizde yaygin kullanilan bir baharat ¢esidi olan pul
biber ve isot biber tiirlerinin karaciger kanser hastalig1 {izerine tedavi edici olabilecegi gosterilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

ULKEMIZDE YER ALAN UNESCO SOMUT KULTUREL MiRASLARIMIZA OLAN ILGIYI ARTTIRMAYA YONELIK
DIJITAL ORTAM CALISMASI

Ogrenci: YUNUSEMRE DURGUT

Danisman: BURAK HACAT

Bu proje kapsaminda Unesco Diinya Mirasi Listesinde yer alan tilkemizdeki 19 eser, Artsteps web 2.0 aract destegi ile
olusturulan Unesco Somut Kiiltiirel Miraslarimiz Sergisi deneyimiyle yetiskin bireylerin farkindaliklarinin artmasi
planlanmustir. Ayrica proje kapsaminda katilimer grubu olan yetiskinlerin 6n bilgileri hazirlanan Unesco Somut Kiiltiirel
Miraslarimiz Bilgi Anketi ile ortaya c¢ikarildi. Proje karma yontem materyal gelistirme deseniyle (Sanal uygulama
gelistirildi) yiirttildii. Projenin betimsel boyutlu tarama modelinde Unesco Somut Kiiltirel Miraslarimiz Tutum
Anketiyle bilgi ve farkindalik diizeyleri ortaya konuldu. Nicel boyut i¢inde rastgele drneklem segilerek ilimizde yer
alan yetiskin bireyler dérneklem olarak sec¢ildi. Artsteps web 2.0 aracinda olusturulan sanal gergeklik uygulamasimn
katilimeilarda ilgi ve farkindalik gelistirme diizeyi gézlemlendi. Bu sergi aym zamanda Unesco Somut Kiiltiirel Miras
listesinde yer alan eserlerin igerigi hakkinda kisa bilgilere kolay ve hizli bir sekilde ulasimn da saglamustir. Bu
kapsamda aragtirmamizdaki sanal gerc¢eklik uygulamasimin: Unesco Somut Kiiltiirel Miras listesinde yer alan 19 esere
dair bilgilere ulasim imkam saglayarak yetiskin bireylerin bu eserlere olan ilgileri {izerinde olumlu etki yarattig
gorilmistiir.

150



Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: Kiiltiirel Miras

TUVALIMDEKI MITOLOJi

Ogrenci: AYSE ECE COSMAN

Dansman: ONUR KOK

Mitoloji, ilk¢aglardan beri neredeyse her medeniyetin kiiltiirtinde, anlatilarinda, destanlarinda ve sanatlarinda, dogrudan
veya dolayli yoldan kendine yer bulmus bir kavramdir. Metafizik anlamlarin yiiklendigi bir¢ok figiir veya sembol
mitolojilerin hammaddesini  olusturmustur. Gorsel sanatlar  dersi  Ogrencilerin  derse uygulamali  olarak
katildigi,duygularim, distincelerini ifade ettigi ve birden ¢ok duyu orgamm kullanarak ¢alismalarim gergeklestirdigi bir
derstir. Buradan hareketle mitoloji kavramuni, gérsel sanatlar dersiyle iliskilendirerek tuval iizerine akrilik boya
teknigiyle uygulama yapilmistir. Bu projenin amact; her kiiltiirde oldugu gibi bizim kiiltlirlimiiziin de ¢ok énemli bir
parcasi olan ve unutulmaya yiiz tutmus mitoloji kavranmini hatirlamak, farkindalik olusturmak, giiniimiiz bakis acisiyla
harmanlayarak mitolojide bahsedilen bazi karakterleri yeniden tasarlamaktir. Bu sayede mitoloji kavramuni gorsel
sanatlar kavramiyla birlestirerek, sanat yoluyla mitoloji kavramina ve mitolojik karakterlere dikkat ¢ekmektir. Bu
amagla Turk mitolojisinde Onemli yere sahip olan bazi karakterler hakkinda, gerek fiziksel ozellikleri gerekse
karakteristik 6zellikleri hakkinda bilgi toplanmustir. Arastirmasi yapilan karakterler: Sahmaran, toprak ana, biikrek, hiima
kusu, ziimriid-ii anka, ak ana, tulpar, abra karakterleridir. Bu karakterlerle ilgili toplamda on tane ¢alisma yapilmis olup,
calisma ve Ornek sayist arttirilabilir. Yapilan calismalar 50*70 cm tuval iizerine akrilik boya teknigiyle
gerceklestirilmistir. Yapilan bu caligmalar sayesinde, tarih dersiyle gorsel sanatlar dersi disiplinler arasi iliskisi
kurularak gerceklestirilmistir. Tarihsel bir belge niteligi tasiyan ve milli kiiltiiriimiiziin 6nemli zenginliklerinden biri
olan mitolojik mirasimiza sahip ¢ikmak ve gelecek kusaklara sanat yoluyla aktarmak amaglanmustir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Biyotaklit

ARSIV PREPARATLARINDAN URUN PAKETLEMESINE; VUCUDUMUZDAKI GEOMETRI SKUTOID

Ogrenci: ZEYNEP BOYRAZ
Ogrenci: ADA ERGUN

Dangman: HANIFE YILDIZ

Teknolojik {iriin ve tasarimlarin gelistirilmesinde dogaya bakmak ve anlamak aragtirmacilar i¢in ilham verici bir yoldur.
Bu yol dogada bulunan milyonlarca canliya bakilabilecegi gibi mikroskobik boyuttaki hiicrelerimize bakarak da olabilir.
Hastaliklarin ¢6ztimiintin bulunmasinin da kilit noktalarindan biri hastaligin hiicre ve dokular tizerindeki etkilerini iyi
anlamaktan gegmektedir. Onemli kronik cilt hastaliklarindan olan Sedef hastalign (psoriasis) deri epidermis hiicrelerini
tutmaktadir ve sedefli hiicrelerin farkli parametrelerdeki durumunun ortaya ¢ikarilmasi olduk¢a dnemlidir. Bu baglamda
projedeki amacimiz; hazir arsiv preparatlar1 aracilifiyla sedef hastaligi tanis1 konulan hastalarin deri epitel kesit
mikroskop fotograflarindan skutoid sekilli stratum spinozum tabakasi hiicrelerinin hacimsel hiicre yogunlugunu
steorolojik yontemle belirlemek ve canli dogasinda bulunan matematiksel model olan skutoid sekline dikkat ¢ekip Oneri
niteliginde paketleme iiriinii gelistirmektir. Iki temel asamada gerceklestirilen projemizin ilk asamasinda 10 kadin 10
erkek Psoriazisli hastaya ait arsiv deri kesit preparat fotograflar1 kullanilarak steorolojik yontemle stratum spinozum
hiicrelerinin hiicresel yogunlugu hesaplandi; veriler cinsiyete gore Mann Whitney U testi kullanarak ve yasa gore
Kruskall Wallis testi kullanarak anlaml1 fark olup olmadigr analiz edildi. Tkinci asamada incelenen epitel hiicrelerden
ilham alind1 ve oneri Uriin olarak kargo paketlemelerde kavisli alanlarda kullanilabilecek skutoid kutular Tinkercad
programinda ¢izildi ve ii¢ boyutlu yazicida basildi. Sonugta cinsiyete gore kadin ve erkekler arasinda stratum spinozum
tabakas1 birim hacimdeki hiicre sayis1 arasinda anlamli fark vardir ve erkeklerin ortalama hiicre yogunlugu kadinlardan
daha fazladir. Ug yas grubuna ayrilan arsiv preparatlarinda yasa gére anlamli fark olmadig: goriildii. Kavisli bolgeler
i¢in prototip paketleme {iriinii olarak basilan skutoid kutular birbirine siki temas edecek sekilde yerlestirilebildi ve
kullanim i¢in 6neri olarak sunuldu.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

DEPREM GELIYOR BENI UNUTMAYIN

Ogrenci: EYLUL NAZ ULUTAS
Ogrenci: CAGAN ALI DURHAN

Dansman: HALIL ULUTAS

Yerkabugunda olusan titresimler dalgalar halinde yayilip gectigi yerleri ve yeryiiziinii sarsmasi sonucu deprem meydana
gelmektedir. Deprem meydana gelirken yer tabakalarimn aralarindaki kirilimlardan 6tiirti sismik dalgalar olusur.Cisim
dalgalar1,P dalgasi ile S dalgas1 olarak iki ¢esittir.P dalgasimn yikim etkisinin azdir.S dalgalariysa yikicidir, suda ve
hava ortaminda ilerleyemez, fakat kayaglarda ilerleyebilirler. Bir afette iki 6nemli etken iyi yOnetilmelidir.Bunlar;
zaman ve mevcut kaynaklardir.Bu etkenlerin iyi yonetilmesiyle afet en az zararla atlatilabilir.Zamam ve mevcut
kaynaklar1 iyi yonetilebilmek i¢in karar vericilerin bilgilendirilmesine ihtiya¢ duyulur.Bu bilgi; afet sekli, gerceklesme
zamani,konumu, etki ettigi alanla canli miktaridir.Karar vericiler, ulasan bilginin miktari, mz ve giincelligine gore etkili
¢Oziimler iretebilir. Projemizde, kapali mekanlarda verimli ¢aligmayan GNSS yerine kullanilabilecek alternatif
yontemin dretilip kullamlmasi hedeflenmistir. Bu ¢ercevede gerceklestirilen ¢alismalar arastirilarak,son zamanlarda
kullamimu hizla artan kapali alan konum takip teknolojisi ile biinyesinde barindigt sensorler incelenmistir. Projemizin
uygulamasinda, kapali mekanda/evlerinde bulunan kisilerin,yikim etkisi bulunmayan onciil deprem dalgasinin
piezosismik algilayicilarla mikrodenetleyiciler kullamlip tespitiyle birlikte uyarilmasi amaglanmaktadir. Boylece
depremin baslamasiyla birlikte ev halkina 6n tedbirler i¢in 3-5saniye zaman kazandirilacak,sonrasinda evde yikim
gerceklesirse,igerisindeki kisi sayisi,konumlari, sicaklik/nabiz gibi degerleri ilk yardim birimlerine iletilecek ve yardim
ekiplerinin nereyi kazmalar1 gerektigi konusunda net bilgi verilecektir. Sistemimiz, deprem esnasinda olusacak can ve
mal kaybim azaltmak i¢in mikrodenetleyicilerle kontrol edilen, P dalgasim tespit eden, acil durum bildirim sistemi
prototipi gelistirilmistir. Uygulamamizda ise,afet baslangi¢c 6ncesi,aninda ve sonrasindaki acil durumlarin bildiriminde
kullamlmast amaciyla toplanan bilgileri acil durum ekipleriyle paylasilmast i¢in bildirim altyapist
gelistirilmistir. Béylece  kapalt  mekanlarda  bulunan  kisilerin son  konumlar1  konusunda net bilgi
verilmektedir.Gergeklestirilen bu uygulamayla karar vericilerle acil miidahale ekibinin tepki siiresi hizlandirilarak,
daha ¢ok kisinin yardimina olanak saglanabilmektedir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Atk Y 6netimi ve Geri Dontistim

BUGUN AYRISTIR YARIN DONUSTUR ENERJINI GELECEGE BOLUSTUR

Ogrenci: ZEYNEP DIDAR UCGUL
Dangman: OZDEN SAHIN

Bu projede, okullarda geri doniisim malzemelerini ayristirarak toplamamin enerji tasarrufu agisindan Onemini
Ogrencilere kavratmayr ve Ogrencilerin geri doniigiim hakkinda var olan fikirlerini ne kadar gelistirebilecegimizi
6lcmeyi amagladik. Proje caligmanmuzda 6grencilerin geri doniistim ile ilgili gortislerini 6grenmek ve projenin etkisini
hesaplamak igin "Geri Doniisiim Farkindalik Olgegini" ontest- sontest olarak uyguladik. Proje siirecinde tiim
ogrencilere "Geri Doniisiim ve Enerji Tasarrufu" ile ilgili bir sunum yapildi ve projemize destek verecek 6grenciler
secildi. "Ayristirici-Uyarict Takimu" olarak isimlendirdigimiz goniillii 68renciler projemizde aktif olarak calisti. Proje
kapsaminda yaklagik olarak 20 kg plastik ve 1000 kg kagit ayristirildi. Yapilan bu ayristirma islemi neticesinde 4116
kW/sa elektrik enerjisi tasarrufu saglandi. Ogrencilerin goriislerini degerlendirdigimizde geri doniisiim ile ilgili
fikirlerinin olumlu yonde gelistigi, 6grencilerde geri doniisiim farkindaligi olustugu ve atiklari ayristirarak atma
davramsg: gelistigi elde edilen bulgularla belirlendi. Hazirlanan bu projenin erken yaslarda ¢evre bilinci ve geri
doniisiim bilinci kazandirabilecegi goriildii. Projenin gelistirilerek daha kapsamli olarak uygulanmasimn, bilingli
nesiller yetistirme de 6nemli bir rol oynayacag onerildi.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Cevre ve Cevreyi Koruma

BORIK ASIDIN MADDELER UZERINDEK YANICILIK ETKISININ INCELENEREK ORMAN YANGINLARINDA
KULLANIMI

Ogrenci: ECEM KAYA
Ogrenci: ECRIN YAZICI

Dansman: VOLK AN YILMAZ

Borik asit ve boratlar seliilozik maddelere ve atese karsi dayamklilik saglarlar.Bizde projemizde bu ozellikten
yararlanarak Borik asidin maddelerin yanicilit lizerine etkisinin olup olmadigi arastirmayr amagladik ve orman
yanginlarina ¢6ziim bulunmasinda katki saglayabilecegini kontrollii deney yonteminden yararlanarak gostermeye
calistik.Deneylerimizde kullandigimiz arastirma sorumuz, hipotezimiz ve deneysel degiskenlerimiz su sekilde
belirlenmistir: Arastirma Problemi:Borik Asit yanmayir geciktirirmi? Hipotezimiz:Borik asitle yapilan ¢6zeltilerde
yanma siiresi uzar. Bagimli Degisken:Borik Asidin Yanma Siiresi Bagimsiz Degisken: Borik Asitle hazirlanmis ¢ozelti
ornekleri Kontrol Edilen Degiskenler:Kagit, Kumas ve Cesitli Tiirdeki Agactan alman odun &rnekleri Oncelikle
kontrol grubunda normal su ile 1slanan kagit, kumas ve odunlarin yanma siirelerini bulduk.Sonra deney grubumuzda
100ml su ile sirast ile 10-20-30-40-50-60-70-80ml borik asit karistirarak hazirladiginmz ¢6zeltilere kagit, kumas ve
odun tiirlerini batirarak yanma siirelerini 6l¢tiik. Yanma siiresine baktigimzda kagit i¢cin 70ml ¢ozelti, kumas i¢in 10ml
¢6zelti ve odun tiirleri i¢in de yaklasik 50ml borik asit ¢ozeltilerinin yanma siiresini uzattigim gézlemledik.Ozellikle yaz
aylarinda meydana gelen orman yanginlarinda yanginlarin olmamasi i¢in su tasiyan helikopterlerle bu c¢ozeltiler
hazirlanarak belirli zamanlarda 6zellikle yerlesim yerlerine olan genelde piknik gezi ve doga yiiriiylisii amagli gidilen
ormanlara dokiilebilir.Bu sayede sicaktan cam parcgalar1 nedeniyle veya pikniklerde sigara izmariti ya da mangal kiilii
yiiziinden ¢ikan orman yanginlar1 6nlenebilir. Borik asit ¢6zeltilerinin orman yanginlarinda bir diger kullanim alam da
¢tkmis bir yangimn ilerlemesinin durdurulmasinda kullanilabilir. Yangimin daha tam olarak yayilmadigi yerlere bu
¢Ozeltiler yine helikopter su sondiriiciileri ile dokiillerek olast yanginlarin hizli bir sekilde ilerlemesini
durdurabilecegini diistinityoruz.Ciinkii yanma siiresi bu ¢ozelti ile uzayacagl icin hem hizli yayilamayacak hem de
yanginlara daha ¢abuk miidahale edilerek binlerce hektar alanin kurtarilmasimda saglayacaktir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

KARELI KAGITTAKI COKGENLERDE OLUSAN SiHIRLI CIZGILER VE ALAN ILISKiSi

Ogrenci: ECE BATIR

Danisman: OMER EFE

Calismamda kareli kagit tizerinde ¢izilmis koseleri, karelerdeki kose noktalarinda bulunan herhangi bir ¢okgenin i¢
bolgesinde bulunan dikey ¢izgilerin uzunluklar: toplamu, yatay ¢izgilerin uzunluklari toplamu ve alan arasinda bir iligki
olabilir mi? sorusuna cevap aradim. Ilk olarak kareli kagitlarda ¢izilmis iicgenlerde tahmin yonteminden yararlanarak
basit hesaplamalar yaptim. Buldugum sonuclarda ¢ogu zaman "Uggenin i¢ bolgesindeki yatay ve dikey cizgilerin
birbirine esit ve hatta bu esit sayimin tiggenin alamyla da aym sayr oldugunu" gézlemledim. Bunun bir tesadiif olup
olmadigin1 merak ederek daha ¢ok deneme yapmaya karar verdim. Farkl1 farkli {iggenler ¢izip bu esitligin gecerli olup
olmadigimi kontrol ettim. Bu denemeleri yaparken giivenilirligi sirasiyla azdan ¢oga dogru olan "Tahmin etme, Ciz-
boya-kes-u¢ uca-ekle-6lgme yap ve tliggenlerde benzerlik kurali gibi ti¢ farkli yontemden yararlandim. Tahmin yontemi
kullanarak buldugumuz sonuglarda bazen esitligin saglanamadigim gordiim, béyle durumlarda giivenilirligi yiiksek olan
diger bir yontemle esitligin saglanip saglanmadigim kontrol ettim. Kullandigim ti¢ farkli yontemden ikisinde (Tahmin -
Ciz Boya Kes Yapistir Olg) kesin hesaplamalar yapilamayacagim bildigim igin bunlarin sonuglarini teyit etmek igin
ticlincti yontem olan dik tiggenlerde benzerlik kuralindan yararlanarak dogrulugu kesin olan sonuglara ulagtim. Kesin
hesaplamalar neticesinde; kareli kdgitta ¢izilmis olan ¢okgenlerin i¢ bolgesinde kalan; dikey ¢izgilerin uzunluklari
toplamu, yatay ¢izgilerin uzunluklarimn toplam ve ¢okgenin alammin her zaman birbirine esit oldugunu gérdim. Bu
esitlik durumunu ilk basta {iggenlerde (dar, dik ve genis agil1) denedim, sonrasinda diger ¢okgenlerde (dortgen, besgen,
altigen ve sekizgen) de gecerli olup olmadigim kontrol ettigimde sonug yine aymydi. Bu iligkileri asagida formiile
edilmistir. Cokgenin Alam=(Yatay Cizgi Uz Top.)+(Yatay Kenar UzTop)X0,5=(Dikey ¢izgi uz. top.)+(Dikey Kenar
UzTop)XO0,5
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

MUZIGIN GIZEMLI MATEMATIGI ILE KRIPTOLOJI

Ogrenci: ROJEN ALI BULUT
Ogrenci: BETUL ERTEKIN

Dansman: CILEN GULSUM TURAN

Giiniimiiz sistemlerinde en 6nemli gereksinimlerden birisi bilgilerin sorunsuz bir sekilde tasinmasi, gizliligi ve kisisel
verilerin korunmasidir. Bilgi glivenligi, eldeki veriyi sifrelemek, korumak, iletmek ve paylagmakla miimkiindiir. Bu
noktada kriptoloji konusu giindeme gelmektedir. Sifreleme bilimi olarak ifade edilebilecek olan kriptoloji ig¢in
kullanilan algoritmalarin temel amaci bir noktadan bir noktaya iletilen, ya da herhangi bir ortamda saklanan verilere
izinsiz kisilerin erismesini engellemek ve bu veriler ele gecirilse dahi verilerin anlagilmasim imkansiz hale getirmektir.
Giintimiizde, bir¢ok farkli tipteki sifreleme algoritmalarimn temeli klasik simetrik sifreleme yontemlerine
dayanmaktadir. Geligsen teknolojiyle ortaya ¢ikan veri giivenligi sorununu ¢6zmek i¢in daha karmasik matematiksel
altyapiya sahip yontemler denense de donanimsal ger¢cekleme zorluklari aragtirmacilart farkli arayislara yoneltmistir.
Bu sorunlara ¢6ziim olarak miizigin sesi ile matematik denklemleri birlestirilerek; kriptolojinin Steganografi ve Ebced
Hesab1 (Ebced Acoount) teknigi kullanilarak sifreleme yontemi olusturuldu. Projenin bu kisminda notalardan, bemol ve
diyez degerlerinden ve notalarin vurus degerlerinden yararlamldi. Piyanoda ¢alinan parga dinleyicilere miizik sesi gibi
gelirken aslinda parcanin igerdigi mesaj ilgili kisilere gondermis olmaktadir. Desifreleme kismina gelinecek olunursa
duyulan nota sesleri miizik sayfasina yazilir, yazilan notalarin sayisal degerleri hesaplanir, bulunan degerin matematik
denklemindeki karsiligr bulunur ve alfabedeki harflerin sayisal degerlerine bakarak iletilmek istenilen mesaja ulasilir.
Sifrenin en kuvvetli yan1 hem miizik hem de matematik bilgisinin olmas1 yani ¢ift sifreleme yontemine sahip olmasidir.
Bu sayede bilgiler siradan bir miizik ezgisi gibi giivenli bir sekilde yerine iletilir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematk Alan: Degerler Egitimi

HAYATIMIZA ANLAM K ATAN BIiR INCi: SORUMLULUK BILINCi

Ogrenci: EYMEN CECEN
Ogrenci: NAZIM UYGAR SARAL
Ogrenci: DORUK EGE ATABEY

Damgman: ESRA AKCAN

Bu arastirmanin amaci istiin yetenekli olarak tamlanan ve Bilim ve Sanat Merkezlerinde 6grenim gormekte olan
ortaokul ogrencileri tarafindan sorumluluk degerinin nasil algilandigim ortaya koymak, gelistirilen uygulama ve
etkinliklerle sorumluluk degerinin aragtirmamin katilimcisi olan &grencilerde edinimini saglamaktir. Bu arastirma
kapsaminda iistiin yetenekli 6grencilerde sorumluluk degeri nasildir? Sorumluluk degeri hangi alt kategorilerde ne
durumdadir? Eksikligi tespit edilen sorumluluk alt kategorileri hangi etkinliklerle gelistirilebilir? Sorularina yamt
aranmistir. Arasgtirmanin katilimeilar: ile sorumluluk deger tespitinin kategorik ayrimim yapabilmek i¢in on test olarak
zihin haritasi uygulanmig ve ulasilan sonuglar Sahan, 2011 tarafindan ortaya konulan sorumluluk alt kategorilerinde
degerlendirilmistir. Buna gore aragtirmamn katilimc1 grubunun en gelismis alt deger kategorisi akademik sorumluluk
olmus, cevreye karst sorumluluk alt kategorisi ise en az gelisim gosteren sorumluluk alt kategorisi olarak yer almustir.
Bu tespitten hareketle arastirmanin katilimcilarinda ¢evre degerini gelistirmek ig¢in iki farkli uygulama
gerceklestirilmistir. Birinci uygulamamn sorumluluk degerine ve alt kategoride ¢evre sorumlulugu degerinin geligimine
fayda saglamadign goriildiigiinden ikinci uygulamaya gecilmistir. ikinci uygulamanin emek-iiriin déngiisiiniin hizli
olmasi, katilimcilart tesvik edip tretkenlik motivasyonlarim arttirmasi, ufuk acict hedeflerle desteklenmesi
katilimcilarda sorumluluk degerinin gelisimini saglamustir. Yapilan son test ile uygulama sonrasi tiim alt kategorik
degerlerde artis oldugu goriilmiistiir. Ancak ¢evreye karst sorumluluk ve sosyal sorumluluk alt kategorinde sigrama
noktasinda artis oldugu sonucuna ulasilmistir. Buradan hareketle sorumluluk degeri ediniminde okul iginde
gerceklestirilen uygulamalarin yararli oldugu, bu uygulamalarin kisa dongiilii izl sonug veren uygularalar olmasina
dikkat edilmesi gerektigi sonucuna ulagilmistir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Kiiresel Ismma ve Tklim Degisikligi

KAO-T (KURESELAMACLAR OYUNU-TURKCE)

Ogrenci: ELA 1Z OZDEMIR
Ogrenci: EMIR PERKIN

Dangman: OZLEM DEVECI

Bu ¢alismamn iki genel amac1 bulunmaktadir: 1. 2015 yilinda Birlesmis Milletler {iyesi tilkeler tarafindan 2030'a kadar
basarmak i¢in belirledikleri 17 Kiiresel Amag ile ilgili bilgi vermek, bu konuda farkindalik yaratmak, bu hedeflere
ulagsmak icin neler yapabilecegi konusunda fikir-ler iiretmektir. 2. Tiirkge Ogretim Programui'nda yer alan dinleme,
okuma, anlama, konusma, yazma becerilerini gelistirmek ve bu becerileri destekleyecek olan dil bilgisi kurallarint
ogren-cilerin ilgisini ¢ekecegi diisliniilen egitsel oyunla 6gretmektir. Evrensel bir eylem ¢agrisi olan Kiiresel Amaglar
ile ana dilimiz Turkge gelistirilen oyunla bir araya getirilmistir. Bu arastirma i¢in deneysel modellerden "Kontrol
Gruplu On Test-Son Test Modeli" kullanil-mistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, Uskiidar bolgesinde bir ortaokulun 6.
sinif diizeyinde 6g-renim goren 22 6grenciden olugmaktadir. On test basar1 oramt % 38,6 olarak tespit edilirken son test
basar1 oramimn % 83,3 oldugu tespit edilmistir. Sonug¢ olarak basarimn % 44,7 arttigr belir-lenmistir. Bu arastirmanin
sonucunda 6grencilerin kiiresel amaglar1 6grendigi, bu hedefleri ger¢ek hayatta uygulama becerisi gelistirdigi, gergek
diinya sorunlarina odaklandig, kiiresel amaglarla ilgili farkindaliklarimn artig1 ve gelecekte bu hedeflere ulasmak i¢in
daha fazla adim atmalarina yar-dimcit olacagi goriilmiistiir. Oyunla gelecekte karsilarina ¢ikabilecek biiyiik sorunlara
nasil ya-nitlar verebileceklerine dair gelecek hafizas1 olusturmalar1 saglanmustir. Ogrencilerin kiiresel problemlerle
ilgili problem ¢6zme yeteneklerinin gelismesinin yaninda Tiirkge dersindeki aka-demik basarilarimn arttifi sinav
sonuglartyla desteklenmistir. Evrensel sorunlar kapsaminda okuma, anlama, konusma ve dinleme becerilerini
gelistirmek ve dil bilgisi kazammlarim pekis-tirmek ig¢in tasarlanan bir g¢alismaya rastlanmanmustir. Bu yOniiyle
arastirma, alanda tek olma ozelligiyle 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrencilerin eglenerek kalic1 6grenme saglamalar1 igin
oyun icerikli 6gretim modellerinin gelistirilmesi nerilmistir.
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Ana Alan: COGRAFYA

Tematik Alan: Astronomi ve Astrofizik

GUNES NE HIZDA DONDUGUNU HUNI EKRANLA KESFET!

Ogrenci: AHMET BARIS OZCAN

Dansman: GAMZE YORUK

2019 yilinda baslayan Giines'in yeni aktivite ¢evrimi (25. Cevrim) ortalama 9 - 11 yillik bir siire igerisinde sona
erecektir. Giines lekelerinin ¢ok sayida oldugu dénemine denk gelen bu y1l, lekeleri izleyip, dogrudan bir gok cisminin -
Giines'in- yiizeyini tehlikesizce gozlerken, aym zamanda onun kendi etrafindaki doniis mzim ve tam bir doniis siiresini,
tizerindeki bu lekeleri izleyerek hesapladim. Bunun igin basit bir teleskopa bagladigim "huni ekran" tasarimim
TinkerCad uygulamasiyla yapip kullandim. Hava sartlarimin izin vermemesi nedeniyle bilimsel veri bankasi
goruntiilerini kullanarak gozlem yaptim. Hesaplarimda; Giines'in kuzey (A lekesi) ve giiney (B lekesi) enlemlerinde
sectigim iki buyiik lekenin 21 ? 28 Mart 2023 araliginda alti giinesli giin gozlem verilerini kullandim. Bu verilerden
lekelerin bulundugu enlemlerde Giines'in ortalama donme hizini 1,45 knv/'s ve Giines'in kendi etrafindaki doniis stiresini
(periyodunu) 34,999 = ?35 giin hesapladim. Buldugum bu degerler kullandigim A ve B lekelerinin bulundugu enlemlere
gore bilimsel olarak hesaplanan degerlerin arasinda kaldigi i¢in olduk¢a dogru degerler olarak buldum.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

OFKEM BILEKLIGIM ILE KONTROLALTINDA

Ogrenci: UMUT YAGIZ GOKSEN
Ogrenci: ZEYNEP DILA OZTURK

Dansman: DILSAD ERGEN

Ihtiyaglar hiyerarsisinin temelinde yer alan giiven duygusu travma sonrasi sarsilabilir. Yiizy1lin en biiyiik felaketi olarak
nitelendirilen "6 Subat Depremi" de maalesef ¢ogu insanda fiziksel ya da ruhsal sikinttya yol agmustir. Depremle
birlikte insanlarin travmatik yasantilar sonrasi 6zellikle 6tke kontroliinde sikinti yasadiklarint gézlemledik. Bu yiizden
projemizi bireyin 6fkelendigi zaman kendi kendini nasil sakinlestirebilecegi sorunu iizerine yogunlastirdik. Ofke saglikli
olarak yasandiginda son derece islevsel olabilen bir duyguyken, kontrol edilemediginde hem kisi i¢in hem de cevresi
icin oldukca zararli olabilen bir duygudur. Bu arastirmada, deprem sonrasi yasanabilecek travma sonucu olan
belirtilerden 6ftke kavramu ele alinarak, 6fkenin fizyolojik belirtileri tizerine giyilebilir teknoloji tiriinii tasarlamak
amaglanmustir. Ofke sadece psikolojik degil fizyolojik ve biyolojik tepkileri de beraberinde getiriyor. Kalp atislarimiz
hizlamyor, tansiyon yiikseliyor, adrenalin ve noradrenalin hormonlar1 harekete ge¢iyor ve kan basincimiz artiyor. Son
olarak beynimiz 'Savas ya da kag¢' sorusuyla yiiz ylize kaliyor. Eger bu karar1 sadece dirtiilerimize birakir ve
mantiimizt harekete gegirmezsek 6nlenemez bir 6tke ndbeti ile miicadele etmek zorunda kaliriz. Caligmanuzda 6fkenin
fizyolojik belirtilerine yogunlasarak insan viicudunda meydana getirdigi degisiklerden olan nabiz yiikselmesini stres,
egzersiz gibi durumlardan ayirt edebilmek igin arastirmalar yaptik. Yapilan arastirmalarin ardindan OBIKA isimli
giyilebilir saglik teknolojisi olan bileklik gelistirdik. Projemizdeki sensoérlerden gelen veriler takip edilecek ve simr
seviyeyi gectiginde tizerinde bulunan SD kart igerisindeki daha onceden yliklenmis MP3 dosyasim c¢almaya
baglayacaktir. Zira miizik ruhun gidasidir ve miizikle yavas yavas rahatlayan kisinin nabiz atis1 normal seyrine
donecektir. Calismanin; 6fke aminda meydana gelen fizyolojik degisiklikleri tespit ederek onlari1 rahatlatacak miizik
yardimuiyla 6tke ile basa ¢ikabilmesinin saglanmast bakimindan 6nemli katkilarinin olacag: diistintilmektedir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

BUMERANG SIFRELEME

Ogrenci: ELA DEMIRER

Dansman: SEBIHA KARTALCI

Bir dogal say1 secilir ve bu dogal say: ¢iftse ikiye boliiniir, tekse ti¢ ile carpip bir eklenir. Elde edilen sayiya da aym
islem tekrarlanir ve bu sekilde devam edilir. Hangi sayiyla baglamrsa baglansin en sonunda sayilar 4-2-1 dongiisiine
girmektedir. Iste bu durum Collatz sanis1 olarak bilinmektedir. Collatz samis1, heniiz teorem haline gelmemistir. Cinkii
ne kadar deneme yapilirsa yapilsin tim denenen sayilar aynt dongiiye girmekle birlikte bu saninin matematiksel olarak
kamti yapilamamustir. Iste bu basit gibi goriinen ama hala icinde gizem barindan konu bu projeye ilham kaynag
olmustur. Projenin amaci Collatz algoritmasi uygulanan herhangi bir sayimin 1'e ulasana kadar izledigi sayilar1 ve adim
sayisimi veren bir kod yazmak ve bunlar1 kullanarak yeni bir sifreleme yontemi ortaya koymaktir. Bu amagla 6ncelikle
Collatz samist ¢esitli sayilar tizerinde defalarca denenmis, ilerleme mantifi iyice anlagilmistir. Sonra bu mantik
kullamlarak Python programu araciligiyla girilen bir saymin 1'e ulagana kadarki Collatz sayilarini ve adim sayisim
veren bir kod yazilmigtir. Daha sonra bu bulgunun yeni bir sifreleme yontemi gelistirmede kullanilabilecegi
dugtiniilmiistiir. Buna gore alfabedeki harflerin numaralandirilmasi, bu numaralarin Collatz adim sayilarimin eldesi,
adim sayilar1 ayni olanlarin birbirinden farklilastirilarak her harf i¢in bir kod elde edilmesi, metinde harfler yerine bu
kodlarin kullanilmasi ve en sonunda kodlarin belli bir yontemlere renklere doniistiiriilmesi adimlarim igeren bir
sifreleme siireci ortaya konmustur. Sonug olarak kirilmasi gii¢, farkli asamalar i¢eren ve farkli disiplinleri bir arada
kullanmay1 gerektiren 6zgiin bir sifreleme yonteminin gelistirildigi diistiniilmektedir.
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Ana Alan: BITYOLOJI

Tematik Alan: Sorumiu Uretim ve Tiketim

BIiR YESIiL URUN OLARAK CAMASIR DETERJANT URETIMINDE AT KESTANESI KULLANIMININ ETKiSIiNiN
DEGERLENDIRILMESI

Ogrenci: AYYUCE AYDOS
Ogrenci: IREM SUVARI
Ogrenci: UTKAN HACIHAN

Dangman: OZGE OZERDEM ILIK

Gidadan kozmetige temizlik trtinlerinden kirtasiye sektoriine pek ¢ok alanda ¢evre dostu iriinler gelistirilmesine
verilen 6nemin arttig1 giiniimiizde pek ¢ok internet sitesi ve sosyal medya hesabi giinlilk yasamda kullamlabilecek ¢evre
dostu 6neriler vermektedir. Bu ¢evre dostu 6nerilerin 6zellikle deterjanlara alternatif gelistirmek {izere oldugunu ve
tavsiye edilen tariflerin bazilarinda at kestanesi bitkisinden yararlamldigim gordiikk. Bu noktada at kestanesinin
kullan1lmasinin nedenini ve at kestanesi kullanarak bir yesil iirtin olarak camasir deterjan gelistirmenin leke ¢ikarmada
etkisini ve siirdiirtilebilirligini arastirdik. Bunun igin farkli oranlarda at kestanesi oziitiiyle calistik, daha etkili hale
getirmek i¢in ¢camasir sodasi ve beyaz sirke ekledigimiz farkli igeriklerle yikamalar yaptik. Kontrol grubu olarak
deterjansiz yikama yaptik. Pozitif kontrol amaciyla Omo marka ¢amasir deterjamimi kullandik. Hazirladigimz farkl
iceriklerin sentetik beyaz ve pamuklu beyaz kumaslar tizerinde olusturdugumuz 6 farkli leke tizerinde temizleme etkisini
denedik. Kumaslarda belirledigimiz alanlara ¢ay, kahve, sal¢a, portakal suyu, sulu boya ve ¢camur lekeleri olusturduk. 3
saat bekleme siiresinin sonunda 40°C 'de ¢amasir makinesinde yikadik. Yikama isleminin sonuglarim nitel gozlemle
degerlendirdik. At kestanesi derigimi arttikca kontrol grubuna gore leke ¢ikarma performansimn arttigim gordiik. Tiim
yikama sonuglarinda sentetik kumasta pamuklu kumasa gore daha etkili temizlik saglandigim gozlemledik. Lekeler
arasinda en basarili performansi portakal suyu lekesinde, en basarisiz performansi ise sulu boya lekesinde oldugunu
gozlemledik. Yaptigimiz ¢alismada at kestanesinin ¢amasir yikamada etki gosterdigini, bu performansin arttirmak i¢in
calismalar yapilmaya ihtiya¢ oldugunu ancak bununla beraber at kestanesi bitkisinin tasidigi tibbi deger de diisiiniilerek
strdirtlebilirliginin aragtirilmadan deterjan olarak kullamilmasimn asiri tiiketime yol agabileceginin g6z {iniinde
bulundurulmasi gerektigi sonucuna vardik.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Artiriiig, Sanal ve Karma Gergeklik

MEDDAHVR: SANAL GERCEKLIKLE MEDDAH GELENEGINT YENIDEN CANLANDIRMA

Ogrenci: BERIL YILMAZ
Ogrenci: AZRA AKUREK

Dangman: ABDURRAHMAN CELIKKAYA

MeddahVR projesi, Tiirk ve Islam kiiltiirlerinde 6nemli bir yere sahip olan meddah gelenegini, giiniimiiz teknolojisi ile
birlestirerek sanal gergeklik ortaminda yeniden canlandirmayr amagladi. Bu projede, gercek diinyadan alinan ¢evre ve
bilesenlerin giincel bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla sanal ortamlara aktarilmasi ve gergege yakin bir deneyim
sunulmast hedeflendi. Proje kapsaminda, egitim, 6zel egitim, spor, saglik, savunma, reklam, pazarlama ve ig giivenligi
gibi alanlarda yenilik¢i ¢oziimler sunuldu. Proje stirecinde, Unity gibi popiiler oyun ve sanal gerceklik motorlari
kullanularak, kullanicilarin s6z konusu sanal ortamlarda gergek zamanli olarak etkilesimde bulunmalar1 ve diger
kullanicilarla isbirligi i¢inde karmasik problemlere ¢6ziim liretmeleri saglandi. Bu sayede, ger¢ek diinyada riskli ve
maliyetli olabilecek deneyimler, daha az riskle ve daha yiiksek is giivenligi ile yasatilabilir hale geldi. Projenin
basarisi, aritilmus, sanal ve karma gergeklik teknolojilerini kullanarak, meddah gelenegini modern ¢aga uyarlayarak ve
bu kiltirel miras1 genis kitlelere ulastirarak olgiildii. Ayrica, proje siirecinde dezavantajli gruplarin da giincel
olanaklardan verimli bir sekilde yararlanmalarina olanak saglandi. Ozetle, MeddahVR projesi, sanal gergeklik
teknolojilerini kullanarak meddah gelenegini modern diinyaya tagidi ve farkli sektdrlerde yenilik¢i ¢oziimler sunarak
yasamu kolaylastirdi. Proje, girdilerin daha verimli kullammm saglayarak uygulandigi alanlarda olumlu katkilar saglad:
ve kiiltiirel mirasin korunmasina ve yayilmasina yardimci oldu.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

TRABZON HURMASININ NEDEN OLDUGU BEZOARLARIN OLUSUMUNU ONLEMEDE ALTERNATIF BIiR
YONTEM

Ogrenci: MELEK DIJLE AKAR
Ogrenci MUHAMMED ABDULKERIM ARABOGA

Dansman: HASIBE UNSU

Bu proje ¢alismasinda Trabzon Hurmasinin mide ya da bagirsakta olugturabilecegi bezoar olusumlarint 6nlemek i¢in
agiz yolu ile alinabilecek, saglifa zarar1 olmayan ve yan etki gostermeyen, cerrahi yontemlere alternatif bir yontem
gelistirmeyi ve bezoar olusumlarini bu sekilde yok etmeyi amagladik. Proje ¢alismasina, Trabzon hurmasi agizda neden
kuruluk ve burukluk hissi birakir? Sorusu merak edildigi i¢in baslandi. Literatiir taramalarindan elde edilen bilgilere
gore Trabzon hurmasi igerisinde bulunan tanen adi verilen fenolik bilesiklerin agiz mukoza zariyla temas ettiginde
protein pihtilagsma siirecini baslatigi belirlendi. Konu ile ilgili literatiir taramalarina devam edildiginde, Trabzon
hurmas1 kaynakli mide ve bagirsaklarda topaklanmamn (bezoar) olusabilecegi ile ilgili bilgiler edinildi. Buradan s6yle
bir ¢ikarimda bulunuldu, "Tanenler ¢ok kolay sindirilemeyen bilesikler oldugu i¢in eger agiz i¢ci mukozasi ile temas
ettiginde topaklanma tarzinda olugumlar ortaya ¢ikariyorsa, mide ve 6zellikle bagirsak mukozasinda da agiz mukozasina
benzer etki gostermelidir”. Bilimsel yontem basamaklar1 takip edilerek hazirlanan bu proje caligsmasinda ayrintili
literatlir tarama yapilarak, diospirobezoarlarin olusum mekanizmalari, tedavi yontemleri, vaka ve olgu sunumlari
incelenerek tespit edilmeye c¢alisilmustir. Yaptigimiz deney ve gozlemler ile bu yontemlere alternatif bir yontem
gelistirerek heniiz bagirsak ve midede bezoar olusmadan agizda baslanmak tizere bezoar olusumu engellenmeye yonelik
bir ¢aligsma yapilmistir. Deneysel ¢alismalarda, bezoar olusumunu énlemek amaciyla maden suyunu kullamlarak yapilan
deneylerden olumlu sonuglar elde edilmistir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yabanci Dil Egitimi

TURK MILLI VE MANEVI DEGERLER SOZLUGU

Ogrenci: ALI KAGAN KAYNAR

Danisman: ERCAN CICEK

Degerler, bireylerin davramsglarim yonlendiren, toplumlar1 ve milletleri bir arada tutan ve kiiltiirden kiiltiire farkliliklar
gosteren unsurlardir. Degerler egitimi ise; hayatta bagkalariyla uyum igerisinde gecginebilmek i¢in gerekli olan bireysel
davraniglar sekillendirecek, cocuklarin kisiligini, karakterini olusturan evrensel degerler olarak tammlanmaktadir. Tiirk
Degerler Sozlugii projemiz ile diinya ¢ocuklarimin kendi milli ve manevi degerlerinin yam sira, yasadiklar1 toplumlarin
disindaki evrensel degerleri fark edip, kiiresel diinyada mutlu ve huzurlu yasamalarina katkida bulunmamiz
amaglanmustir. Projemiz ile 6grencilerimizin bilgi teknolojilerini kullanma becerilerini arttirmak suretiyle, diger diinya
uluslarimn ¢ocuklarinin da evrensel degerlerin yaninda bizim milli ve manevi degerlerimizi 6grenmeleri saglanmistir.
Web2 araglarim kullanarak degerlerimizi gorsel ve isitsel olarak ¢ocuklarimin ilgisini ¢ekecek bir sekilde etkilesimli
kitapeik hazirladik ve farkli diinya uluslarina ulasmasim sagladik. Bu paylasimlar mail, sosyal medya veya e-twinning
gibi uluslararasi proje aglar1 tizerinden gergeklestirildi. Ulastigimiz kisilerden olduk¢a olumlu déniitler aldik. Tiirk
kiiltiir ve degerlerini iyi bilmediklerini veya daha farkli bildiklerini, kitap¢iZimiz1 inceledikten sonra, degerlerimize
dair daha dogru ve kapsamli bilgi edindiklerini ifade ettiler. Ulkemize karsi asilsiz, yanlis bir bakis acisimn yerine
olumlu tutum gelistirdikleri goriildii. Bu tiir caligmalarin diger alanlarda da yapilmasi uluslararasi iletisim ve hosgoriiyii
arttiracak, ortak evrensel insani degerlerin yerlesmesini saglayacaktir.
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Ana Alan: TARIH

Tematik Alan: STEAM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)

QR KOD ILE 3 BOYUTLU TASARLANMIS ANADOLU VE MEZOPOTAMYA UYGARLIKLARI HARITASI

Ogrenci: MUHARREM YIGIT TURKOGLU

Danisman: GUNES SEKER

Anadolu ve Mezopotamya tarihin her déneminde bir¢ok uygarliga besiklik yapan onemli yerlesim alanlar1 olmus ve
buralarda yasayan uygarliklar yenilik ve kesiflerle bulunduklari ¢aga imza atmuslardir. Projenin amaci, Anadolu ve
Mezopotamya uygarliklar1 haritasimin 6grenilmesini teknoloji entegrasyonuyla daha kolay, eglenceli ve kalicit hale
getirmektir. Bu nedenle haritada 6nce uygarliklarin her birine birer acilir kapanmir kapak olusturulmustur. Bu kapaklarin
iclerine her medeniyetin yaptigi calismalar ile ilgili Tinkercad programm kullamilarak 3D yazicidan 3 boyutlu
minyatiirler ¢ikarilnug altlar1 miknatisla tak-¢ikar sekilde tasarlanmistir. Amag¢ haritanin oyun oynanabilecek sekilde
dizayn edilmesidir. Uygarliklarin yaptiklar1 ¢aligmalarin daha iyi anlagilmasi i¢in her uygarligin teker teker anlatildigi
ses kayitlar1 alinmistir. CapCut programuyla uygarliklarin yaptiklart ¢aligmalarin resimleri ses kaydina eklenerek
kayitlarin QR kodlart alinmistir. Bu uygulamay1 yapmaktaki ama¢ QR kodlarin telefona okutuldugu zaman uygarliklarin
yaptiklar1 ¢aligmalarin dinlenebilmesi ve goriilebilmesini saglamaktir. Bu sekilde kisi bilgiye dokunmus, gérmiis ve
isitmis olacag i¢in daha kalic1, zevkli ve eglenceli bir 6grenme saglanacaktir. Yapilan literatiir arastirmasinda Anadolu
ve Mezopotamya uygarliklarim ele alan haritalarin diiz haritalar oldugu gériilmiistiir. Farkli sekilde yapilmis haritalar
incelendiginde ise kabartmali, ahsap, puzzle, 1s1kli harita tasarimlarina rastlamirken yapilan projedeki inovatif
diigtinceler ile ilgili herhangi bir uygulamaya rastlanmanustir.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Go¢ ve Uyum

DOSTLUK MASASI

Ogrenci: RUKEN KAYA
Ogrenci: SEYID KEVSER SECCADI
Ogrenci: AZRA MILOGLU

Danisman: YAVUZ AYYILDIZ

Basta Tirkiye olmak iizere birgok iilke, son yillarda savaslar nedeniyle miilteci gogiiyle kars1 karsiya kalmaktadir. Bu
goclerin ortaya c¢ikardigi onemli sorunlardan birisi de gé¢ eden miiltecilerin uyum problemleridir. Calismanuzda,
ozellikle tilkemizde yasayan ¢ocuk miiltecilerin okullarda karsilastigi uyum problemleri ve olasi bir kiiltiir ¢atigsmasi
karsisinda neler yapilabilecegini ortaya koyacak, onlarin sorunlarina teorik olarak degil de pratikte ¢oziimler getirecek
etkinlikler olugturulmas: amaglanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda okulumuzda bizimle birlikte egitim alan Afgan uyruklu
Ogrenci arkadaslarimizin okulumuza, sehrimize, kiiltiirtimiize uyum saglama konusunda yasadigi sorunlar1 ortadan
kaldirabilecek, akran iliskileri ile karsilikli olarak deger etkilesimi saglayacak; dil, kiiltiir ve degerler icerikli, "Dostluk
masas1" isimli etkinlikle, dil becerileri ve uyum konularinda anlaml1 bir farklilik olup olmadigim ortaya koyacak bir
calisma gerceklestirilmistir. Arastirmanuzda nicel arastirma yontemlerinden olan, 6n test son test kontrol gruplu
deneysel desen kullamlmistir. Aragtirmamiza goniilli 12 Afgan uyruklu 6grenci arkadasimuiz katilmistir. Deney grubunda
yer alan arkadaglarimiza "Dostluk Masas1" isimli 14 haftalik bir etkinlik diizenlerken, normal egitim programu dahilinde
simifta egitim alan kontrol grubuna ayrica bir etkinlik yapilmamistir. Arastirmamiz kapsaminda gerekli verileri toplamak
amactyla damigman 6gretmenimiz ile birlikte, rehber 6gretmenimizin incelemesi sonucunda "Ortaokul diizeyi Afgan
Uyruklu 6grencilerin sosyal uyum 6l¢egi" hazirladik. Ayrica uygulamamuzin sonuglarini gérebilmek amaciyla test
giivenirligi dikkate alinarak Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan uygulanan yabanci uyruklu 6grenciler Tiirkge yeterlilik
sinavlarindan se¢ilen sorulardan olusturulan 20'ser soruluk iki test 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Elde edilen
bulgulara gore "Dostluk Masas1" etkinliginin uygulandigi deney grubu ogrencilerinin 6n test ve son test sonuglari
arasinda kontrol grubuna gore anlamli bir farklilik olustugu goriilmiistiir
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Robotik ve Kodlama

HARIKA TEKERLEKLI SANDALYE

Ogrenci: FURKAN GULERYUZ
Ogrenci: ENES TOPRAK ESENDIK

Dangman: GUNAY GUZEL

Giinliimiiz modern toplumlarinda engellilerin temel beklentisi ayrimeiliga ugramadan yasayabilmektir. Yasadiklar: konut
icinde omriinii geciren engellilerin, her bireyin temel hakki olan, mutlu bir yasam siirmeleri neredeyse imkansizdir.
Ortopedik engellilerin sosyal hayatta ve ig yerlerindeki fiziki kosullarla ilgili problemlerle i¢in ¢6ziim Onerileri
arastirirken Harika Tekerlekli Sandalye projesini gelistirdik. Bu proje ile tekerlekli sandalye kabiliyetlerini yiikselterek
evde, iste ve sosyal yasamda engellilerin hayatlarim kolaylastiracagiz. Bizim tasarlayacagimiz tekerlekli sandalyede
mecanum tekerlekli bir sistem kullanacagiz. Bu sistemde tekerlekli sandalye ileri, geri, sag-sola don, saga-sola yan
gitme, caprazlara 45 derecelik agilarla gitme gibi 6zelliklere sahip olacaktir. Teker sistemi ve dinamik yapisiyla
kolayca hareket edebilmektedir. Mecanum sistemle sandalyenin hareketleri tek hamle ile hizl1 kolay ve destege ihtiyag
olmadan yapilabilecektir. . Kabiliyeti yiikselen tekerlekli sandalyelerle engelli bireylerin yapabilecegi is sayis1 daha da
¢ok olacaktir. Sosyal alanlarda ve binalarda daha rahat hareket edip islerini lhizl1 bir sekilde yapabileceklerdir. Ayrica
tekerlekli sandalye ti¢ sekilde kontrol edilecektir. Birinci sistemde tekerlekli sandalyenin kollarinda yer alan 2 adet
joystick yer almaktadir. Bu sistemde engelli birey kendi elleriyle kontrol edilecektir. Ikinci sistemde Engelli bireyin
refakatcisi (veya kendisi) cep telefonu uygulamasi ile bluetooth {izerinden baglanarak tekerlekli sandalyeyi kontrol
edebilecektir. Bu fonksiyon sadece engelli bireyleri degil yamndaki refakatgilerinin de hayatim kolaylastiracagim
diistiniiyoruz. Ucgiincii sistemde 6zellikle felgli hastalar1 da diisiinerek EEG sensorii ile beyin dalgalarim &lgerek
sandalyenin kontrolii saglanacaktir. Bu sistemde EEG sensoriiyle beyin dalgalarim 6l¢gmekteyiz. Odaklanma seviyesine
gore ileri, dalgalarin uzunluguna ve degistirilmesine gore rahatlikla sola ve saga hareket edebilecektir. Bu 6zellik
sayesinde ellerini kullanamayan engelli veya fel¢li hastalarimiz i¢inde kendileri i¢in bir kullanim alam olusturmus
olacagiz.
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Ana Alan: KIMYA

Tematik Alan: Halk Saghg1 ve Koruyucu Saglk Hizmetleri

PAKETLI SUTLERDEKI GiZLi TEHLIKE

Ogrenci: METIN OKTAY AYGUN
Ogrenci: BURAK CETIN
Ogrenci: SERRA KAYA

Danisman: HANDAN AYDIN

Glniimiizde hizli niifus artist ve buna bagli olarak artan sanayilesme doganin dengesini bozmaktadir. Yapilan
calismalarda en yaygin ¢Op tiirliniin plastik oldugu belirlenmistir. Yapilan arastirmalarda anne siiti,, tuz, su
ekosistemindeki canlilarda mikroplastik bulunmustur. Biz de ¢ogumuzun her giin tiikettii paketli siitlerde mikroplastik
var mu merak ettik ve bunun tizerine bir arastirma yaptik. Proje kapsaminda; marketlerde satilan bes farkli paketli siitte
mikroplastik varligr arastirilmasi: amaglannustir. Bu ¢alismada, yasadigimiz ildeki marketlerden alinan farkli markalara
ait 5 farkli paketli sit incelenmistir. Deneysel yontem kullamlarak tiim numuneler hazirlanmistir. Kimyasal olarak
organik maddenin giderilmesi amaciyla tizerine 10 mL %35 H202 (hidrojen peroksit), NaCl (sodyum kloriir) ¢ozeltisi
(1,2 gr/cm3), etil alkol ve ultra saf su kullanilmistir. Deneysel islem sonrasinda numuneler 0.45 ?m' lik filtre kigidindan
gecirilerek siiziilmiistiir. Filtreler cam petri kabinda 4 saat bekletilerek kurutulmustur. Deneysel asama {i¢ tekrarli olarak
gerceklestirilmistir. Numunelerdeki mikroplastikler 151k mikroskobu ile incelenmis ve mikroskop goriintiileri cep
telefonu yardimiyla kaydedilmistir. Calisma sonunda g6zlenen mikroplastikler renklerine ve tiirlerine gore
gruplandirilmistir. Calisma sonunda A markada toplam MP sayis1 14; B markada 13, C markada 12 adet, D markada 15
adet ve E markada 21 adet tespit edilmistir. Renk olarak ise siyah renk en fazla olup, mavi, kirmiz1 ve yesil renkler
tespit edilmistir. Ayrica tiim marka en ¢ok fiber tiirii (34 adet) tespit edilmistir. Ikinci siray1 parca (22 adet) tiiriinde ve
en son olarak da pelet (19 adet) tiirtinde mikroplastikler tespit edilmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: STEAM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)

BARINAK BANK

Ogrenci: MELIKE GENIS
Ogrenci: BETUL 1GCI
Ogrenci: SALTHA KAZMAZ

Danisman: HAVVA YILMAZ SAGLAM

Hayvanlar sosyal hayatin vazgecilmez parcasidir. Birgok insan hayvanlara karsi olan sevgisi sayesinde hayata
tutunmaktadir. Bir¢ok aile bir siire evlerinde kedi veya kopek beslemekte ancak bir siire sonra bakim zorlugu
gerekeesiyle sokaklara terk etmektedirler. Bu sebeple Tiirkiye'de 8 milyona yakin sokak hayvam bulunmaktadir. Bu
hayvanlar yazin sicak havalarda veya kisin soguk havalarda kalacak ve yiyecek sorunu yasamaktadir. Bir¢ok sosyal
yardim kurulusu veya hayvan goniilleri sokak hayvanlari igin kuliibeler yapmakta ve degisik yerlere
konumlandirmaktadir. Ancak kimi zaman bu kuliibeler darp edilmekte veya kullamlmaz hale gelmektedir. Ozellikle
soguk kis aylarinda betonlagan sehirlerde hayvanlar ¢ok zor durumda kalmaktadir. Biz bu sorunu agmak i¢in hem
insanlara hem de hayvanlara faydali olacak ve birlikte ¢6ziim liretecek bir model diisiiniiyoruz. Parklarda belediyelerin
insanlar i¢in yaptiklar1 oturma banklar1 genelde alt ve yan tarafi agik modeller de olmaktadir. Biz projemizde oturma
banklarimn alt ve yan tarafim kapal1 halde olan sadece arka tarafi agik olan bir model diisiiniiyoruz. Insanlar iist tarafta
otururken bankin alt tarafi kedi veya kopek tarafindan kullamlacaktir. Bankin oturma tarafinda ince film giines paneli
bulunacaktir. Bu giines paneli sayesinde kis aylarinda bankin alt tarafinda 1sitic1 sayesinde 1sitarak hayvanlar1 soguktan
koruyacaktir. Hayvanlar i¢in yapilan kuliibeler bir siire sonra kirlendigi i¢in kotii koku yaymakta ve sagliktan uzak bir
yasam alam sunmaktadir. Prototip olarak yaptigimiz bank 3 tarafi acilabilir sayesinde temizlik ekiplerince
temizlenebilir yapida olmaktadir. Sokak hayvant
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

YASLILIK, OKSIDATIF STRES VE KATALAZ

Ogrenci: ADA ENGIN
Ogrenci: NEHIR ELA COSKUN
Ogrenci: EKIN HIRA ALTUNTAS

Danisman: CANAN CIGAL

Oksidatif stres; hiicrelerimizde oksidan olusumu ve antioksidan savunma mekanizmas1 arasindaki dengenin, oksidanlar
yoniinde bozulmast durumudur. Parkinson, Alzheimer hastaligi gibi nérodejeneratif hastaliklar, gen mutasyonlar1 ve
kanserler, kronik yorgunluk sendromu, diyabet, akut solunum sikintisi, astim, ateroskleroz, kalp yetmezligi, kalp krizi ve
inflamatuar hastaliklar oksidatif stresin viicudumuzda olusturdugu patofizyolojik durumlardan bazilaridir. Son yillarda
yaslanma ile ilgili arastirmalarda reaktif oksijen tiirleri {izerinde daha fazla durulmakta ve yaslanma siirecinde bu
radikallerin 6nemli rol oynadig ileri siiriilmektedir.insan viicudu, dogal antioksidanlarin mevcudiyetini en iist diizeye
cikararak oksidatif stresle savasabilir. Serbest radikallerden biri olan hidrojen peroksit, uygun olmayan
konsantrasyonlarda hiicresel hasara neden olan ve hiicre dongiisiiniin ilerlemesi sirasinda hiicre oliimiine neden olan
oksitleyici bir maddedir. Katalaz, her ne kadar karaciger enzimi olarak bilinsede hemen hemen tiim hiicrelerimizde
bulunan hidrojen peroksidin uzaklastirilmasindan sorumlu gii¢lii bir antioksidan enzimdir.Yaslanmaya ve kronik
rahatsizliklara bagli hasar1 6nleyerek hiicrelerin korunmasina yardimei1 olmaktadir.Bu ¢alismada farkli yas gruplarindan
alinan kuzu ve koyun karacigerlerinde, yasa bagli katalaz enzimi aktivasyonu Ol¢iilmiis, giinliikk 6giinlerle aldigimiz
vitamin,organik asit ve bazi minerallerin katalaz aktivitesi tizerindeki etkileri arastirilmistir. Caligmada yasli karaciger
dokularinda A C E vitamini ve selenyumun % 85, koenzim Q10, D3 vitamini ve L glutatyonun %100 oraninda katalaz
enzim aktivasyonunu artirdig1 tespit edilmistir. Giiniimiizde birbirinden farkli antioksidanlarin katalaz enzimi tizerindeki
etkileri, antioksidanlarla zengin saglikli besinlerle yapilan besin diyetlerinin katalaz aktivasyonu tizerindeki etkileri ile
ilgili olarak yapilan karsilastirmali analiz ve bilimsel ¢aligma sayis1 azdir.
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Ana Alan: TURKCE

Tematik Alan: Dil ve Edebiyat

KIiTAP KAVANOZUM

Ogrenci: BERAT EGE KOSAR
Ogrenci: SARP KAGAN DOGAN
Ogrenci: KUTAY SENOL

Dansman: MEHRIBAN YETER

Cagdas birey,kendi kanatlar1 ile ugmayr saglayacak nesnel,0zgiir ve elestirel bir diisiince sekline sahip olmalidir.Bunun
yolu da kitap okumaktan gecer. Okuma aligkanlidi,kisilerin okumay1 6grendikten sonra bu eylemi zevkle yapmalarim
saglamak i¢in kazanmalar1 gereken 6nemli bir beceridir. Erken dénemde okuma aliskanligi kazanan ¢ocuklarin kelime
hazinesi ve diisiinme yetenegi artmakta,yaratic1 zeka,dinleme,konusma yetenegi gelismektedir.Cocuklugun ilk yillarinda
kitapla tamgma,onun gelecekteki tiim yillarim etkiler.Ogretmenler ve ebeveynler cocuklara okuma aliskanligim
kazandirmada model olmali,okuma zamanlari yaratilmali kitaplar hakkinda konusulmalikitap seciminde yonlendirme
yapmalidirlar.Kitap okuma aligkanligi konusunda heveslendirici etkinlikler diizenlenmelidir.Bu egitim o6gretim
ortaminda planli programli oldugu kadar hayatin kendisine de aktarilmalidir. Okumay: sevdirmek,eglenceli hale
getirmek,aliskanlik olusturmak icin bir yontem arayisi icerisine girdik. Ilkogretim 3,4,5 ve 6. Simflarda rahatca
uygulanabilecek eglenceli, yaraticiliyn destekleyen,6zgiin tasarimlara imkan saglayan, farkli becerilerin de
kesfedilmesinde yardimci olan bir yontem olarak "Kitap Kavanozum'projesinin kitap okuma aliskanligi tizerinde
etkisini arastirdik.Kitaplar ayrintili okundu,olaylar nesnelestrilerek kavanozda biriktirildi,resmedilerek gorsel olay
kitapgigina doniistiiriildi. Kavanozlarin tizerine,iglerinde kitap ozetlerinin ve proje uygulama asamalarinin bulundugu
karekodlar eklendi.Bu karekodlarla Kitap Kavanozum sitesine ulasim saglandi.insanlarin kitaplara ve kitap okumaya
kars1 farkindaligim artirmak hedeflenerek millet bahgeleri,yasam vadisi,hastane gibi yerler i¢in kavanozlardan
aydinlatma araclar1 tasarlandi.Sosyal medyadan paylasimlar yapilarak gortiniirlitk faaliyetleri gerceklestirildi. Sosyal
medyada projeyi goriip tarafimiza ulasan 8 ilden bazi okullar da "Kitap Kavanozum' projesini uygulamistir.Projemiz
nicel ve nitel verilere olanak sagladig i¢in karma desenli yontem kullamlmistir.5 ve 6. Simf grencilerinden olusan 62
kisi tizerinde uygulanmistir. Uygulama Oncesi ve sonrasit anketler yardimuyla katitlimcilarin  goriisleri
alinmistir. Katilimeilarin siire¢ icerisinde ¢ok eglendigi ve farkli yeteneklerinin de kesfedilmesine olanak sagladigi
gozlemlenmistir.Sonug olarak "Kitap Kavanozum''projesinin kitap okuma aligkanligi kazandirmada.kitap okumayi
sevdirmede etkili bir yontem oldugu diistiniilmektedir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Yapay Zeka

YAPAY ZEK A DESTEK LI GOZLEM CIHAZI iLE HAVUZA DUSEN COCUK KAZALARININ ONLENMESI

Ogrenci: GOKTAN BURAK BILGE

Dansman: ILKNUR ALTINTAS DINC

Gozetimsiz havuzlar maalesef her yil onlarca bebek ve ¢ocugun bogularak Sliimiine neden olmaktadirlar. Mevzuat
geredi cankurtaran bulundurulmasi gereken havuzlarda, maaliyetler nedeniyle cankurtaran tutulmamakta, denetimsizlikle
birlikte bu havuzlar bebekler ve ¢ocuklar i¢in tehlike olusturmaktadir. Biz de bu proje ile gdzetimsiz havuzlarda bebek
ve ¢ocuk bogulmalarimin Oniine gegebilmek i¢in yapay zeka destekli bir cihaz gelistirmeye karar verdik.
Gelistiriecegimiz bu cihaz i¢in ESP32-CAM modiilii, PIR Sensoér, PLA govde kullanmaya karar verdik. ESP32-CAM
modiilii micropython ile kodladik. Ayrica OPEN CV yapay zeka kiitiiphanesi ile havuzda bebek ve ¢ocuk tespitini daha
da kolaylastirdik. Cihazin havuz etrafindan canli hareketi olup olmadigim algilamasi i¢in ise PIR sensor kullandik. PIR
sensor canli hareketi algilamadigi durumlarda cihaz uyku moduna girerek enerji ve pil tasarrufu yapacaktir. Cihaz havuz
etrafinda siipheli bir hareket algiladiginda kisa stirede uyanacak ve daha dnce belirlenen bir iletisim adresine durumu
bildirecektir. Ayrica gerekirse cihaz bir sesli uyaram da tetikleyebilecektir. Gelistirdigimiz cihaz kolaylikla havuzu
goren bir duvara veya yere asilabilir yapida olacaktir. Cihaz1 gelistirirken maliyeti olabildigince diisiik tutarak, pahali
ve estetik olmayan havuz bariyerlerinin yerine daha da yayginlagabilir olmasim hedefledik. Cihazimizin yerlilik oram
yaklagik olarak %50 civarinda olup kodlamasinda ag¢ik kaynak kodlar1 ve kiitiiphaneleri ile birlikte tarafimizdan
gelistirilmis kodlar kullanilmustir. Cihazin kullamm alam ve senaryolari i¢in ¢esitli 6neriler de sunulmustur.
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Ana Alan: DEGERLER EGITIMI

Tematik Alan: Yasammuzda Iyilik, Nezaket ve Anlayis

DEGERBILIR OYUNLASTIRMA KARTLARIYLA OKULUMDA IYILIK, NEZAKET VE SAYGIYT YASATITYORUM

Ogrenci: ZULAL GOREN
Ogrenci: AYSENUR SEZEN

Dangman: BEYTULLAH ONCE

Giinliik yasamimizda oldugu gibi okul yasaminda da iyilik, nezaket, saygi, anlayis gibi degerler 6nemlidir. Bu
davraniglarin daha az sergilenmesi sorunlara yol agabilir. Bu ¢aligmanin amaci oyunlastirmadan yararlanarak, ortaokul
ogrencilerinin okuldaki giinliik yasamlarinda iyilik, nezaket, saygi ve anlayis degerleri hakkinda farkindalik olugturmak
ve olumlu y6nde iyilesme saglamakti. Calismada nicel yaklagim esas alindi. Tek grup 6n test son test deseni kullamldi.
Arastirmaya bir kiz imam-hatip ortaokulunda 6. simifta okuyan 109 kiz dgrenci katildi. Veriler, 15 maddelik "lyilik,
Saygi, Nezaket Anketi" yapilarak toplandi. Anketlerden elde edilen nicel veriler yiizde hesaplamasi yontemiyle analiz
edildi. Calismanin deney grubunda 23 6grenci katildi. 4 hafta siiren saha galigmasinda "lyilik Karti, Nezaket Karti,
Saygr Karti, Davramg Dedektifi" setlerinden olusan ve arastirmacilar tarafindan hazirlanan "Degerbil Oyunlastirma
Kartlar1" kullamldi. Ayrica slogan yarismasi diizenlendi. Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin iyilik, nezaket ve saygi
degerlerini okul yasamlarinda daha sik yasatmaya ihtiya¢ duyduklar1 anlasildi. Oyunlastirmaya dayali degerler egitimi
calismalarinin sonucunda, Degerbil Oyunlastirma Kartlarimn 6grencilerin iyilik, nezaket ve saygi davramslarim okulda
daha sik sergilemeye goriildii. Bu sonuca gore okullarda iyilik, nezaket ve saygi kurallarimin yayginlagmasinda, baska
degerlerin kazandirilmasinda, oyunlastirmaya dayali degerler egitimi ¢aligmalari yapilmasi onerilebilir.
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Ana Alan: MATEMATIK

Tematik Alan: Ozgiin Algoritma Tasarmm

COLLATZ VARSAYIMI UZERINE SIFRELEME ALGORITMASI

Ogrenci: ADEN HURMEYDAN
Dangman: ESIN CETIN

Bu projede, Collatz Varsayimu iizerine yapilan arastirmalar detaylari ile incelenmis olup bilgi giivenligi ve aktarim
amactyla bu varsayimdan faydalamlarak bir sifreleme algoritmas: olusturulmustur. Sifrelenecek metindeki harf sira
numaralarimn dairesel dteleme iglemi sonrasi Collatz Varsayinminda belirtilen 6zel tamml1 parcali lineer fonksiyon ile
iterasyon yontemi sonucu elde edilen diziye ait zirve sayisi ve eleman sayisi verileri sayesinde sifreleme
olusturulmugtur. Kesfedilen yonteme ait algoritma tasarimu gergeklestirilmistir. Ayrica zaman tasarrufu agisindan
bilgisayar programinda sifreleme verilerini elde etmek amacglanmus olup algoritma tasarimu ile sifreleme isleminin
verilerini elde etmek tizere Python programinda kodlama yapilmistir. Kodlama hem sifreleme hem desifreleme islemine
yonelik verileri elde etmede fayda saglamaktadir. Harflerin yapilarim tamamen sayi ikilileri ile sifreleyerek sonug
veren algoritma sayesinde frekans analizi gibi kriptoanaliz yontemlerine dayamklilig saglanmistir. Yapilan ¢aligmanin
elde edilen bulgular 1s18inda, hizla gelisen teknolojiye dzellikle popiiler olarak kullanilan mesajlagma programlarinda
giivenlik agiklarimi kapatabilmek adina fayda saglayacak bir ¢alisma oldugu goriilmiistiir. Algoritma basamaklari ile
projenin bu alanda 6zgiin ve gelistirilebilir bir tasarim 6rnegi oldugu kesfedilmistir. Aym zamanda Collatz Varsayim
gibi heniiz kesinligi kamitlanmamig ¢alismalarin da gelisimine katkida bulunacag diistiniilmektedir.

176



Ana Alan: FiZIK

Tematik Alan: Biyomedikal Cihaz Teknolojileri

TEMiZ HAVA SISTEMI

Ogrenci: HATICE BEGUM KARATON
Ogrenci: ZEYNEP MIRAY UYGUN

Dansman: MERVE YARICI

Komiir enerji tretiminde uluslararasi olarak en ¢ok kullanilan kaynak olmakla birlikte, komiir madenciligi tilkemizde de
yaygin olarak kullamlmaktadir. Fakat komiir madenciliginde en biiyiik problemlerden biriside yasanan is kazalari.
Madencilikle ugrasan insanlarin yasadigi en biiyilk sorunlardan biride madende meydana gelen gociiklerdir. Bu
goctikler sebebi ile maden altinda kalan insanlarin oksijen ihtiyacin karsilamak amaciyla ve aym zamanda oksijen oram
az olan sularda canlilarin yasam sansim artirmak i¢in bu ¢alisma yapilmstir. Yapilan bu ¢alisma ile 'Temiz Hava
Sistemi (THS)' nerelerde kullanilir sorusuna cevap aranmis ve sonucunda; yangin sondiirme tiipiiniin bogaz kismindan
kesilerek havayr gondermeye yardimei olacak olan fam tiipiin i¢ine monte edildi. Fana gii¢ verecek olan gii¢c kablosu
monte edildi. tiipiin kesilen {ist kapagina hava giris borusu ve gii¢ kablosunun monte yapildi. Tiipiin alt kismina ¢ek valf
ve agirlik demiri monte edildi. Daha sonra kesilen tiipiin tist kapag kaynak yapilarak birlestirildi. Biitiin montajlar
bittikten sonra su dolu kovaya tiipiimiiziin i¢ine koyduk. Gii¢ kaynagini prize baglayarak hava borusundan fan yardimiyla
iceriye hava verdik. ¢cek valf sayesinde tiiplimiiziin i¢ine herhangi bir su girisi olmamustir ve suya hava verdigini gordiik.
Oksijeni az olan sularda ve yeraltinda ( Maden, Tiinel vb.) ¢alisma yapilan yerlerde Oksijen eksiligini gidermede fayda
saglanacag degerlendirilerek test edilmistir. Elde edilen test sonucuna gore oksijen seviyesini yiikselttigi aym zamanda
g06¢iik alinda kalan insanlar i¢in oksijen degerlerini yiikselttigi belirlenmistir.
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Ana Alan: TEKNOLOJIK TASARIM

Tematik Alan: Giyilebilir Teknolojiler

TEKNOLOJI TEMELLI DUYGU TANIMA GOZLUGU

Ogrenci: CAN CAGLAR KAYMAK

Danisman: SENEM AY

Yaygin sekliyle otizm olarak bilinen Otistik Spektrum Bozuklugu, bireyden bireye farklilasabilen norolojik 6zellikleri
olan bir rahatsizlik olmakla birlikte belirlenen temel tanilarindan biri, bireylerin toplumsal etkilesime girme
glicligidiir. Otizmli ¢ocuklarin ¢evrelerindeki duygusal siireglere katilmakta zorlandiklari, duygusal tepkilere kayitsiz
kaldiklari, g6z temas1 kurmak istemedikleri, iletisimden sikildiklar1 ve direng gosterdikleri belirlenmistir. Otizmin
tedavisi olmasa da yapilan diizenlemelerle bireylerin yasamlarindaki kaygi durumlar1 azaltilarak iletisim becerileri
kazandirilabilir. Bu ¢alismada gelistirdigimiz tasarimin amaci, biyolojik ve yapay zekayr birlestirip otistik spektrum
bozuklugu yasayan cocuklarin duygular1 daha rahat anlamalarim saglayarak sosyal yasamlarina destek olmaktir.
Tasarimimiz, duygulart yok ettigi diistiniilen teknolojinin duygular1 anlamlandirmaya yardimci olma amagli kullanilmasi
acisindan 6nemli bir bulustur. Gelistirdigimiz gozlik, bilgisayar ve yapay zeka teknolojilerini bir araya getirerek otizmli
cocuklarin diger bireylerin duygu durum degisimlerini daha kolay anlamalarini saglayacak bir giyilebilir teknoloji
trtiniidir. Kullanan kisinin duygu durumuna uygun ifade led ekrandan yansitilarak bireyin sosyal ipuclarim daha rahat
degerlendirmesine olanak saglayarak temel duygularin zihninde sema olusturmasina yardim edecektir. Bu anlamda
tasarim otizmli ¢ocuklarda denenmis olup anlamli sonuglar elde edilmistir. Teknolojinin hi¢ beklenmedik sekilde
bireylerin duygusal yasamlarina yaptig1 bu destek duygu sinyallerinin dogru degerlendirilmesi saglanacaktir. Iletisimde
empati kurarak olaylara karsidakinin bakis agisindan bakmalarimi kolaylastiracak ve bireylerin kayg diizeyleri
azalacaktir. Uriin a¢ik kaynak kodlu tasarlanmustir. Yani hem donanimu hem de yazilinu erisilebilir olarak halka acik
olacaktir. Boylelikle kitlelere ulasabilecek hatta evlerde tiretilebilecek duruma gelecektir. Giincel olarak bu alanda aktif
calisan satin alinabilecek bir {irtin olmadig1 g6z 6niine alindiginda gelistirdigimiz materyal alaninda tektir. Kullanimimn
yayginlagtirilmasi ise 6nemli bir ihtiyaci giderecektir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematik Alan: Saglikh Beslenme

EKMEKLERDE RAF OMRUNU UZATMAK VE MIKROBIYAL AJANLARI YOK ETMEDE ALLIUM CEPA L./NiN
ETKISININ ARASTIRILMASI

Ogrenci: AHSEN REYYAN YELIMLIBAG

Danisman: BIRGUL YELIMLIBAG

Uretimi M.O. 9000'li yillardan daha eski olan tahillarin en basta tiiketim formunu ekmekler olusturmaktadir. Ekonomide
¢cok biiyiik bir paya sahip olan ekmek iiretiminin en biiyiikk sorunlardan biri raf omriiniin kisa olmasi ve g¢abuk
bozulmasimin olusturdugu kayiptir. Ekmegin 6mriinii uzatmak i¢in i¢ine katilan koruyucularin yapayligi ve onlara karsi
mikrobiyal direnglerin gelismesi, dogal ve antimikrobiyal 6zellikli koruyuculara gereksinimi dogurmustur. Allium cepa
L. sahip oldugu flavonoidler ile antimikrobiyal, antioksidan 6zelliklere sahip ¢ogu diinya mutfaginda yerine almug bir
bitkidir. Bu bitkinin isleme atig1 olan kabugun yapilan analizler sonucu yapraklarindan daha giiglii fenolik igerik
barindirdigr tespit edilmistir. Bu ¢alisma Allium cepa L.'nin Sar1 sogan varyetesinden elde edilen farkli 4 su
ekstraktinin antimikrobiyal etkilerini incelemek, sogan kabugu katkisimin ekmek raf émriinii uzatma giictinii tespit etmek
ve ekmek kalite standartlarindaki etkisin incelemek i¢in yapilmistir. Calismada antimikrobiyal gii¢ tespiti i¢in 4 farkl
bakteri ve 2 farkli mantar (Staphylococcus aureus ATCC 25923 ve Bacillus cereus, Escherichia coli ATCC 25922,
Pseudomonas aeruginosa ATCC 27853, Salmonella typhimurium ATCC 14028 ve Candida albicans ATCC 10231,
Candida tropicalis ATCC 13803) susu kullamlmustir. Mikrobiyal besiyeri olarak TSA, TSB ve TDA kullanilmustir.
Antimikrobiyal tespitte Disk diflizyon ve Agar kuyu yontemi; ekmek kalitesi degerlendirmede Duyusal Analiz Testi
uygulanmustir. Sulu ekstraktlarin S. aureus basta olmak tizere koloni olusumunu yavaslattigi, az da olsa her iki mantar
cesidine karsi inhibisyon zonu olusturdugu; hamura katilan sogan kabugu katkisimin artan oranina paralel olarak kiif
olusumunda azalma ve yok olmanin saglandigi ve dolayisiyla ekmegin raf 6mriinii uzattigi sonucuna ulasilmstir.
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Ana Alan: BITYOLOJ1

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KABUKTAN EKMEGE

Ogrenci: OSMAN CAGAN ERGULER
Ogrenci: CEREN AKCAN

Danssman: SIDIKA KOK

Bu calisma ile sindirimi kolaylastiran lifli gidalarin alinmasinin saglanmasi, firincilarin una ilave bir miktar fistik
kabugu koyarak ekonomiye katki saglanmasi, Osmaniye'de bol bulunan fistik kabuklarinin geri doniisiime kazandirilmasi
amact ile fistik kabugu eklenmis ekmek yapmak amaglanmaktadir. "Fistik kabuklarim ufalayarak una karistirirsam
lezzetli, saglikli, ekonomiye ve geri doniigiime katli saglamayan ekmek yapabilir miyim? Arastirma problemine baglh
olarak farkl1 gramlarla fistik kabuklar1 alinip una karistirilarak kontrollii deneyler yapilmistir. Bu uygulamada bagimsiz
degiskenlerimiz fistik kabugu miktar1, bagimli degiskenimiz lezzet algisi, kontrol edilen degiskenlerimiz ise un, su, tuz
miktar1, olarak belirlenmistir. Calismanmizda elde ettigimiz ekmekler farkli yasta 10 kisiden olusan 6rneklem grubumuza
tattirtlnug elde edilen bulgular tablo haline getirilmistir. 37 puan ile %30 oraninda fistik kabugu konulmug ekmek en ¢ok
begenilen ekmek olmus, kontrol grubu olarak hazirlanan sade ekmekten daha fazla begeni almustir. %50 oramnda fistik
bulunan ekmekte dahi begeni oram sade ekmege yakin olmasi tadinda bir ¢irkinlige yol agmadigr fikrini vermektedir. En
cok begenilen %30 oraninda fistik kabugu bulunan ekmege ek olarak uyguladigimiz fistik ici, tahin, yogurt ilavesi ile
%100 begeni aldigr goriilmiigtiir. Ayrica 6rneklem grubunun projemiz hakkindaki goériislerini almak tizere 6nceden
hazirlanmig 5 soru sorulmustur. Alinan yamtlara gore yedikleri ekmeklerde yerfistigi kabugu oldugunu diistinemedikleri,
lezzetli, saglikli1 ve ekonomik oldugunu diistindiikleri kaydedilmistir. Cevremizdeki firincilarla konustugumuzda ekmek
maliyetini diistirecegi konusunda ortak fikirler bildirmislerdir. Atik olarak kabul edilen fistik kabuklarimin ekmek yapimu
olarak kullamlmasi satisimin yapilmasi fistik treticileri i¢in bir gelir kaynagi olacag dustniilmektedir. Projemiz ile
saglikli, bilingli, ¢evreyi ve ekonomiyi diisiinen, geri doniisiime katki sunabilme cabasinda olabilen, toplumlar
olusturmak amaglarinmiz arasindadir.
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Ana Alan: BIYOLOJI

Tematk Alan: Ekolojik Denge

KAHVERENGI KOKARCA BOCEGI (HALYOMORPHA HALYS) TURUNUN TURKIYE EKOSISTEMINE ZARARINI
ENGELLEMEYE YONELIK BIR SISTEM

Ogrenci: MASAL SARAC
Ogrenci: ELIF BERIL DERELI
Ogrenci: UMUT ARDA YILDIRIM

Danigman: MUHAMMED ALI SAVAS

Kahverengi kokarca bocegi (H.halys), hizli bir yayilma kabiliyetine sahip istilaci ve olduk¢a da zararli bir bocek
tiiriidtir. Tiirkiye'deki varlign 2017 yilinda Istanbul'da ve Artvin'de, 2020 yilinda Dogu Karadeniz'in tamaminda,
giinlimiizde ise neredeyse tiim Karadeniz Bolgesi'nde popiilasyonun arttig1 gézlenmektedir. Bu bocek, ¢esitli mahsuller
icin onemli bir zararli olarak bilinmektedir ve ililke genelindeki ¢ift¢iler i¢in 6nemli hasara ve ekonomik kayiplara
neden olmaya devam etmektedir. Ozellikle findik bitkisine verdigi zararin iilke ekonomisine etkisinin 1 milyar dolar
seviyelerinde belirtilmektedir. Ekolojik dengeyi olumsuz bi¢imde etkileyen bu tiirle miicadele olduk¢a onemlidir. Bu
projenin amaci, ileri teknoloji ve tasarim ilkelerinden yararlanarak, bu hagerenin yayllmasim énlemede kullamlacak bir
kapan sistemi prototipinin gelistirilmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda mithendislik tasarim siire¢leri kullamlarak akilli bir
kapan sistemi gelistirilmistir. Akill1 kapan ile ekosistemin diger tiirlerinin etkilenmemesi saglanarak ekolojik dengenin
korunmasina katkida bulunulacaktir. Makine 6grenimi ve kodlama kullamilarak gelistirilen kapan tasarimimn tehlike
altinda bulunan Karadeniz Bolgesi ekosisteminde genis kapsamli kullammimn saglanmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu proje
ile gelistirilen akill1 kapan tasariminin ticari boyutlarda dis ortam sartlarina uygun, ekonomik ve daha kii¢iik boyutlarda
tasarlanmasi ile yaygin olarak kullamlabilecektir. Yazilim ile gerceklestirilecek bir giincelleme ile bu kapan 6rnegi
gelecekte farkli tiirlerin yakalanmasimi saglayacak bir kapan olacaktir. Dolayisiyla kullamgliligi yiiksek seviyede olan
akill1 bir kapan gelistirilmistir.
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